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The purposes of this study were to ; 1) study  The professor’s opinion towards The Computer-

Assisted Instruction, 2) development The Computer-Assisted Instruction on “Camera and Production”  
for undergraduate students and report writing in order to meet standard criterion (80/80), 3) compare  
the students’ learning progress before and after using The Computer-Assisted Instruction on “Camera 
and Production” for undergraduate students, and 4) study the student’s opinion towards toward the 
programmed.  The research samples consisted of  34 undergraduate students, faculty of Education, 
Thaksin  University  which registered in “0317322  Television  Program Production” in  2nd semester  of  
2005  academic  year,  were  selected  as  research  samples  by  purposive sampling.  The instruments 
used for gathering data were : 1) A questionnaires Expert’ s opinions test, 2) The Computer-Assisted 
Instruction, 3) A learning achievement test as pretest and posttest, 4) A qualitative evaluation checklist 
(Rating Scale), and 5) A questionnaires on opinion towards the programmed.  

Arithmetic mean  (      ) and standard deviation of items were used to evaluate the student’s 
opinion towards The Computer-Assisted Instruction constructed. In addition, the t-test dependent 
through SPSS for windows used to analyze the data in order to assess the students’ learning progress 
before and after using The Computer-Assisted Instruction. 

The results of this research revealed as the following:  1) The Computer-Assisted Instruction 
Lesson had a good efficiency criterion of 89.23/88.72 which was higher than the selected efficient 
criterion of 80/80, 2) The comparison of the learning achievement of Computer-Assisted Instruction 
Lesson with significantly higher at the .01 level. That is the average score of posttest was higher than 
pretest, and 3) The participated students’ opinions towards the Computer-Assisted Instruction were at a 
best level. 
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บทที่ 1 
 

บทนํา 
 
ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 เทคโนโลยีสารสนเทศกลายเปนสิ่งจําเปนในการดําเนินการทุกอยาง  ระบบการศึกษา 
ไดมีการนําเทคโนโลยีสารสนเทศมาชวยในการพัฒนาการศึกษาใหดียิ่งขึ้น  ประเทศไทยก็เปนอีก
ประเทศหนึ่งที่ไดเห็นความสําคัญของการศึกษา  และตองการที่จะนําระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ
มาใชสนับสนุนการศึกษา  เพื่อใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดมาก  รวดเร็ว  และมีประสิทธิภาพ  (ยืน  
ภูวรวรรณ  และสมชาย  นําประเสริฐชัย  2546 : 20) 
 การจัดการเรียนการสอนในปจจุบันมีรูปแบบที่ปรับเปลี่ยนไป  คือมีการนําเครื่องมือและ
อุปกรณที่เปนเทคโนโลยีทางการศึกษาเขามาชวย  เพื่อเพิ่มทางเลือกในการเรียนรูของผูเรียนใหมี
ประสิทธิภาพมากขึ้น  ทําใหเกิดประสบการณใหมในการเรียนรู  สงผลใหการเรียนรูและการพัฒนา
ตนเองของผูที่เรียนเปนไปอยางรวดเร็ว  ซึ่งสอดคลองกับสังคมยุคสารสนเทศ  โดยจะเนนการ
พัฒนาทรัพยากรมนุษยที่ถือไดวาเปนปจจัยหลักที่สําคัญในการพัฒนาประเทศ  มีการเปลี่ยน     
วิธีคิดเรื่องการเรียนรูจากที่เนนครูเปนศูนยกลางการเรียนการสอน  มาเนนที่ผูเรียนเปนสําคัญ  
เพื่อที่จะพัฒนาใหผูเรียนเปนคนดี  คนเกง  และมีความสุข  ดังจะเห็นไดจากการปฏิรูปการศึกษา
ตามแนวพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ  พุทธศักราช 2542  โดยเฉพาะในหมวด 4 แนวการจัด
การศึกษา  มาตรา 22 การจัดการศึกษาตองยึดหลักวาผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรูและ
พัฒนาตนเองได  และถือวาผูเรียนมีความสําคัญที่สุด  กระบวนการการจัดการศึกษาตองสงเสริม
ใหผูเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ  (สํานักงานคณะกรรมการการศกึษา
แหงชาติ  2542 : 12)  และในหมวด 9 เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา  มาตรา 66  ผูเรียนมีสิทธิไดรับ
การพัฒนาขีดความสามารถในการใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในโอกาสแรกที่จะทําได  เพื่อใหมี
ความรูและทักษะเพียงพอที่จะใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในการแสวงหาความรูดวยตนเอง        
ไดอยางตอเนื่องตลอดชีวิต  และมาตรา 67 รัฐตองสงเสริมใหมีการวิจัย  ผลิต  และพัฒนา
เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา  รวมทั้งการติดตาม  ตรวจสอบ  และประเมินผลการใชเทคโนโลยีเพื่อ
การศึกษา  เพื่อใหเกิดการใชที่คุมคาและเหมาะสมกับกระบวนการเรียนรูของคนไทย  (สํานักงาน
คณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ  2542 : 33)  
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 เทคโนโลยีอยางหนึ่งที่นับวามีบทบาทสําคัญในการศึกษา  ไดแก  คอมพิวเตอร  ซึ่งการนํา
คอมพิวเตอรมาใชกับการศึกษามี 2 ลักษณะ  คือ  ใชกับงานดานบริหารและธุรการทั่วไปและใชกับ
งานดานการเรียนการสอน  โดยการนําคอมพิวเตอรมาใชเพื่อการเรียนการสอน  หรือที่เรียกวา  
คอมพิวเตอรชวยสอน  มาจากคําวา Computer-Assisted Instruction (CAI)  เปนการนําเอา
คอมพิวเตอรมาใชเปนเครื่องมือชวยในการเรียนการสอน  โดยที่เนื้อหาวิชา  แบบฝกหัด  และการ
ทดสอบจะถูกพัฒนาขึ้นในรูปแบบโปรแกรมคอมพิวเตอร  ผูเรียนจะเรียนจากคอมพิวเตอร  ซึ่ง
อาจจะเสนอเนื้อหาวิชาทั้งในรูปตัวหนังสือและภาพกราฟก  ตลอดจนถามคําถาม  รับคําตอบจาก
ผูเรียน  และแสดงผลการเรียนในรูปของขอมูลยอนกลับใหแกผูเรียนดวย  (ขนิษฐา  ชานนท  2532 : 8)  
ดังที่  กิดานันท  มลิทอง  (2543 : 243-245)  กลาววา  คอมพิวเตอรเปนสื่อการสอนที่เปน
เทคโนโลยีระดับสูง  เมื่อมีการนําคอมพิวเตอรมาใชเปนสื่อในการสอนจะทําใหการเรียนการสอน  
มีการโตตอบกันไดในระหวางผูเรียนกับเครื่องคอมพิวเตอร  เชนเดียวกับการเรียนการสอนระหวาง
ครูกับนักเรียนที่อยูในหองเรียนปกติ  นอกจากนี้  คอมพิวเตอรยังมีความสามารถในการตอบสนอง
ตอขอมูลที่ผูเรียนไดปอนเขาไปในทันทีซึ่งเปนการชวยเสริมแรงใหแกผูเรียน  ดังนั้น  ในขณะนี้จึงมี
การใชคอมพิวเตอรชวยสอนกันอยางกวางขวางและแพรหลาย  เพื่อใหผูเรียนสามารถเรียนรูจาก
โปรแกรมบทเรียนรูปแบบตาง  ๆ  ในแตละบทเรียนจะมีตัวอักษร  ภาพกราฟก   ภาพนิ่ง  
ภาพเคลื่อนไหว  และเสียงประกอบ  ในลักษณะของสื่อหลายมิติ  (hypermedia)  ทําใหผูเรียน
สนุกไปกับการเรียน  ไมรูสึกเบื่อหนาย  และทําใหผูเรียนสามารถใชในลักษณะของการศึกษา
รายบุคคลไดเปนอยางดี  (เอกวิทย  แกวประดิษฐ  2545 : 377)  ซึ่งสอดคลองกับ  Spencer  
(1980 : 33,  อางถึงใน  บุญชม  ศรีสะอาด  2541 : 123)  ที่กลาววา  คอมพิวเตอรชวยสอน  คือ
การใชคอมพิวเตอรในการสอนรายบุคคลโดยใชโปรแกรมที่ดําเนินการสอนภายใตการควบคุมของ
คอมพิวเตอร  ซึ่งจะชวยใหผูเรียนมีความกาวหนาตามอัตราของตนเอง  เปนการสอนที่ตอบสนอง
ความตองการของผูเรียนแตละคน  ทั้งนี้เพราะการเรียนดวยคอมพิวเตอรชวยสอน  ผูเรียนมีสวน 
ลงมือกระทํากิจกรรมรวมกับเครื่องคอมพิวเตอรเปนรายบุคคลในลักษณะของสื่อการสอนสองทาง  
ผูเรียนสามารถเรียนไปตามความสามารถของตนเองและตามอัตราเร็วในการเรียนรู  โดยไมตองรอ
หรือเรงใหไปพรอม ๆ กับเพื่อนในชั้นเรียน  จึงเปนลักษณะการเรียนที่เนนความแตกตางระหวาง
บุคคลอยางชัดเจน  (ทักษิณา  สวนานนท  2530 : 208)  ดังนั้น  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจึง
นับวาเปนสื่อที่สนับสนุนแนวคิดทางการเรียนการสอนที่คํานึงถึงผูเรียนเปนศูนยกลาง  (Student 
Center)  คํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล  (Individual Difference)  คํานึงถึงวาผูเรียนจะตอง
ศึกษาดวยตนเอง   (Self-Education)   คํานึงถึงสิทธิของผูเรียนในการเรียนใหไดมากที่สุดเทาที่ความ  
สามารถของเขาจะอํานวย  (วีระ  ไทยพานิช  2526 :7) 
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 จากรายงานการวิจัยเกี่ยวกับการใชคอมพิวเตอรชวยสอนทั้งในและตางประเทศพบวา  
คอมพิวเตอรชวยสอนเปนสื่อการสอนที่ใหผลดีกวาสื่ออ่ืน  สามารถตอบสนองความแตกตาง
ระหวางบุคคล  และชวยพัฒนานักเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ําใหความคงทนของความรู 
ไดดีกวาหรือเทากับการสอนปกติ  ทั้งใชเปนสื่อในการสอนเสริมที่ชวยเพิ่มทัศนคติตอวิชาที่เรียน  
ชวยพัฒนากระบวนการคิด  การใชเหตุผล  ชวยในการฝกซ้ํา ๆ ไดโดยไมจํากัดตามความตองการ
ของนักเรียน  ชวยในการวินิจฉัยและแกไขขอบกพรองในการเรียน  (นิพนธ  ศุขปรีดี  2531 : 24-28,  
อางถึงใน  สุพัตรา  ธิชัย  2544 :2) 

จึงกลาวไดวา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนสื่อที่มีบทบาทและมีคุณคาตอการ 
เรียนการสอนในปจจุบันเปนอยางมาก  เพราะสามารถนํามาใชในการศึกษารายบุคคลใหผูเรียน 
ไดเรียนไปตามความสามารถของตน  ทําใหผูเรียนมีอิสระในการเรียน  ซึ่งเปนการฝกใหผูเรียน
สามารถใชเทคโนโลยีการศึกษาอยางเต็มที่ดวยตนเอง  ชวยใหผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
และความคงทนในการเรียนสูงขึ้น    

วิชา  0317322  การผลิตรายการวิทยุโทรทัศน  เปนวิชาเอกเลือกสําหรับนิสิตวิชาเอก
เทคโนโลยีการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร  ตามหลักสูตรมหาวิทยาลัยทักษิณ  พุทธศักราช  2543  
ซึ่งการเรียนการสอนในรายวิชาดังกลาวมีทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ  โดยใหผูเรียนไดศึกษา
หลักการ  แนวคิดในการผลิตรายการวิทยุโทรทัศน  วัสดุอุปกรณ  รูปแบบรายการ  กระบวนการ
ผลิตระบบวิทยุโทรทัศน  ฝกปฏิบัติการผลิตรายการวิทยุโทรทัศนรูปแบบตางๆ ที่เหมาะสมกับ
เนื้อหาและกลุมเปาหมาย    

การเรียนการสอนในเรื่องการผลิตรายการโทรทัศนเพื่อการศึกษาเบื้องตน  เนื้อหาจะ
กลาวถึงกระบวนการผลิตรายการโทรทัศน  ตั้งแตการวางแผน  การเตรียมการ  การดําเนินการ  
รวมถึงการประเมินการผลิตรายการ  เพื่อใหผูเรียนมีความรูความเขาใจในการฝกทักษะการผลิต
รายการโทรทัศนข้ันพื้นฐานไดอยางถูกตองเหมาะสม  โดยเฉพาะในสวนของเนื้อหาเรื่อง
กลองโทรทัศนและการถายทํา  ถือไดวาเปนพื้นฐานที่สําคัญของผูเรียน  เนื่องจากวากลองโทรทัศน
เปนอุปกรณอิเล็กทรอนิกสอันดับแรกที่ผูผลิตรายการโทรทัศนจะตองรูจักเปนอยางดี  เพราะกลอง
เปนตัวสรางภาพใหปรากฏเพื่อนําไปบันทึกเทปโทรทัศน  (เดชา  จันทภาษา  2533 : 61)  ทุกส่ิง  
ทุกอยางที่เราเห็นจากจอโทรทัศนยอมเกิดขึ้นจากกลองโทรทัศน  กลองโทรทัศนถายทอดสิ่งใดผูชม
ยอมไดเห็นภาพเหลานั้นเสมอ  (รวมศักดิ์  แกวปลั่ง  และอนันตธนา  อังกินันทน  2521 : 109) 

การใชกลองโทรทัศนเพื่อจะใหภาพที่ดีนั้น  นอกจากจะตองทราบสวนประกอบและการ
ทํางานของกลองแลว  ยังตองอาศัยความรูความเขาใจถึงลักษณะการจัดองคประกอบของภาพให
เหมาะสม  และประกอบกับทักษะในการปฏิบัติตามขั้นตอนการใชกลองโทรทัศนอยางถูกตอง  
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(จันทรฉาย  เตมิยาคาร  2532 : 28)  ในการการจัดองคประกอบของภาพโทรทัศน  แมจะอาศัย
หลักการเดียวกับภาพนิ่ง  แตก็มีความยากในการจัดมากกวา  เพราะเปนภาพเคลื่อนไหวที่ตอง
เคลื่อนกลองโทรทัศนตามอยูเสมอ  (วสันต  อติศัพท  2533 : 229)  ลักษณะของภาพในรายการ
โทรทัศนควรมีความสวยงาม  มีความหมายสัมพันธกับเนื้อหาและเหตุการณ  แสดงขั้นตอนอยาง
ตอเนื่อง  มีลําดับของขนาดและมุมมองชัดเจน  ประยุกตใชไดหลายลักษณะ  และแสดงทาทางที่
แสดงอารมณ  (สมเชาว  เนตรประเสริฐ  2540 : 228)  กลองโทรทัศนจะสื่อสารภาพตามที่มองเห็น
ไดอยางไรตอผูชม  จะเลือกจุดใดของภาพในเหตุการณนั้น  มุมกลองที่ใชจะเปนประโยชนมากใน
การใหผูชมไดรับรูตอเหตุการณนั้น  ซึ่งเปนการถายทอดจินตนาการออกมาใหเปนรูปธรรมที่       
ส่ือความหมายตอผูชม  (วสันต  อติศัพท  2533 : 225) 

ในการจัดการเรียนการสอนเรื่องกลองโทรทัศนและการถายทํา  จําเปนที่จะตองสอนให
ผูเรียนเกิดความรูความเขาใจในเนื้อหาเปนอยางดี  หลังจากนั้นจึงเปนการฝกปฏิบัติเพื่อใหเกิด
ทักษะเพิ่มข้ึน  ดังนั้นวิธีการนําเสนอเนื้อหาและวิธีการสอนจึงควรจะมีความหลากหลายในการ
ถายทอดเนื้อหา  เพื่อใหผูเรียนเกิดกระบวนการเรียนรู  และมีประสิทธิภาพในการเรียนรูมากที่สุด  
ซึ่งปจจุบันการเรียนการสอนเรื่องกลองโทรทัศนและการถายทํา  ยังประสบปญหาเกี่ยวกับการ  
ขาดแคลนสื่อการสอนที่มีประสิทธิภาพและมีรูปแบบที่ไมหลากหลายนัก  ทําใหผูเรียนเกิดความ   
เบื่อหนายในการเรียน  และไมสามารถเขาใจเนื้อหาที่เรียนไดทั้งหมด  ส่ือการสอนจึงเปนสิ่งที่
สามารถชวยใหผูเรียนเขาใจบทเรียนไดงายขึ้น  ทําใหผูเรียนไดรับความรูและประสบการณ
มากกวาการเรียนการสอนที่ผูสอนเปนผูอธิบายเพียงอยางเดียว   

ดังนั้น   ผูวิจัยจึงไดทําการศึกษาเพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  กลองโทรทัศนและการถายทํา  ข้ึนเพื่อเปนสื่อประกอบการเรียน   
การสอน  ดวยคุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สามารถตอบสนองความแตกตาง
ระหวางบุคคล  ชวยสรางแรงจูงใจในการเรียนรูและดึงดูดความสนใจของผูเรียน  อีกทั้งยังสามารถ
มีปฏิสัมพันธกับผูเรียนไดเปนอยางดี  ซึ่งจะชวยใหการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
 
กรอบแนวคิดในการวิจัย 

จากความเปนมาและความสําคัญของปญหาในการเรียนการสอน  เร่ือง  กลองโทรทัศน
และการถายทํา  ผูวิจัยจึงมีแนวคิดที่จะนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมาชวยใหการเรียน     
การสอนมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น  เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีคุณคาตอการเรียน
การสอนหลายประการ  ดังที่  วุฒิชัย  ประสารสอย  (2543 : 49)  กลาววา  บทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน  เปนสื่อที่มีคุณสมบัติยืดหยุนตอการนําไปใชที่แตกตางจากสื่ออ่ืน ๆ คือสามารถนําไปใช
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ชวยครูสอน  (Adjunt)  และใชสอนแทนครู  (Primary)  ไดอยางเปนระบบที่ตอเนื่อง  นับต้ังแตการ
สงเสริมการรับรู  การเรียนรู  การวัดและประเมินความกาวหนาจากการใชบทเรียน  วภิา  อุตมฉนัท  
(2544 : 79-80)  กลาววา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีขอไดเปรียบที่สามารถบรรจุทุกสิ่งทุก
อยางที่ตองการแสดงบนหนาจอ  ไดแก  ขอความ  ภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว  ภาพจากวีดิทัศน  
กราฟก  แผนภูมิ  สามารถใชสี  ลงเสียง  เพื่อถายทอดเนื้อหาบทเรียนไดใกลเคียงกับการเรียน    
ในหองเรียน  นอกจากนี้  คอมพิวเตอรชวยสอนยังเปนสื่อที่ตอบสนองความแตกตางระหวางผูเรียน  
เพราะสื่อคอมพิวเตอรใชหลักการโตตอบกับผูเรียนเปนรายบุคคล  ใหโอกาสผูเรียนไดเรียนตาม
ความสนใจและความสามารถโดยเลือกวิธีเรียนและควบคุมความกาวหนาในการเรียนของตนเอง
ไดมากกวาสื่อการสอนชนิดอื่น ๆ  สอดคลองกับ  ถนอมพร  เลาหจรัสแสง  (2542 : 7)  ที่กลาววา  
คอมพิวเตอรชวยสอนเปนตัวอยางที่ดีของสื่อการศึกษาในลักษณะตัวตอตัว  ซึ่งผูเรียนเกิดการ
เรียนรูจากการมีปฏิสัมพันธหรือการโตตอบ  พรอมทั้งการไดรับผลปอนกลับอยางสม่ําเสมอกับ
เนื้อหาและกิจกรรมตาง ๆ  ของคอมพิวเตอรชวยสอนที่เกี่ยวเนื่องกับการเรียน  และยังกลาวอีกวา  
ผูเรียนที่ใชคอมพิวเตอรชวยสอนในการเรียนจะใชเวลาเพียงสองในสามของผูเรียนที่เรียนดวยวิธี  
ที่สอนตามปกติ  ในขณะเดียวกันผูเรียนสามารถนําคอมพิวเตอรชวยสอนไปใชในการเรียน       
ดวยตนเอง  โดยปราศจากขอจํากัดทางดานเวลาและสถานที่ในการศึกษา  โดยเฉพาะผูเรียน       
ที่เรียนออนสามารถใชประโยชนจากคอมพิวเตอรชวยสอนในการเรียนเพิ่มเติมนอกเวลาได 

ดังจะเห็นไดจากงานวิจัยของ  บุญเลิศ  ทัดดอกไม  (2539 : บทคัดยอ)  ไดพัฒนา
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนชุดวิชา  การถายภาพเบื้องตน  โดยทดสอบประสิทธิภาพของ
บทเรียนตามเกณฑมาตรฐาน 90/90  และเปรียบเทียบผลการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน  
ผลการวิจัยพบวา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐาน 90/90  และ
คะแนนจากการทดสอบหลังเรียนสูงกวาคะแนนจากการทดสอบกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติที่ระดับ .01  เชนเดียวกับงานวิจัยของ  ปรัศนี  จิรวงศรุงเรือง  (2545 : บทคัดยอ)  ไดศึกษา
ผลสัมฤทธิ์ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนประกอบวิชาภาษาอังกฤษหลัก  เรื่อง  EAT WELL 
AND STAY HEALTHY  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ผลการวิจัยพบวา  ประสิทธิภาพ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  มีคาเทากับ 84.0/77.33  ซึ่งสูงกวาเกณฑที่ตั้งไว 75/75  และ     
ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวาวิธีการ
สอนตามปกติ  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  รวมถึงงานวิจัยของ  วรากร  หงษโต  (2543 
: บทคัดยอ)  ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชาศิลปะกับชีวิต 3  เร่ืองการออกแบบ  
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  โรงเรียนบางลี่วิทยา  จังหวัดสุพรรณบุรี  ผลการวิจัยพบวา  
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางขึ้นมีประสิทธิภาพ 81.25/83.33  และนักเรียนที่เรียนดวย
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บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวานักเรียนที่สอนดวยวิธีสอนแบบปกต ิ 
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  รวมทั้งนักเรียนมีความคิดเห็นในระดับเห็นดวยมากกับการ
ใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  จึงกลาวไดวา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนสื่อที่ชวยให
การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากขึ้น  ทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนสูงขึ้น  และ
ผูเรียนมีเจตคติที่ดีตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   

ดวยเหตุผลดังกลาว  ผูวิจัยจึงมีความสนใจที่จะศึกษาและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนใหมีประสิทธิภาพ  เพื่อใชเปนสื่อประกอบการเรียนการสอน  เร่ือง  กลองโทรทัศนและการ
ถายทํา  และศึกษาความคิดเห็นของผูเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวิจัยสรางขึ้น   

 

 
 

 

 

แผนภูมิที่ 1  กรอบแนวคิดของการวิจัย 

วัตถุประสงคของการวิจยั 
1. เพื่อศึกษาความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญตอการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
2. เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง  กลองโทรทัศนและการถายทํา

สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี  และหาประสิทธิภาพตามเกณฑ  80/80 
3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังเรียนของผูเรียนที่เรียนดวย

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  กลองโทรทัศนและการถายทํา 
4. เพื่อศึกษาความคิดเห็นของผูเรียนทีม่ีตอบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนที่สรางขึน้ 
 

สมมติฐานการวิจยั 
1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  กลองโทรทัศนและการถายทํา  สําหรับ

นักศึกษาระดับปริญญาตรี  ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพอยูในเกณฑ  80/80 

 
การพัฒนาบทเรียน 

คอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  
กลองโทรทัศนและ 

การถายทํา 
 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หลังเรียนดวยบทเรียน 
คอมพิวเตอรชวยสอน 

 
ความคิดเห็นของผูเรียนที่มีตอ 

บทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอน 

 
 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
กอนเรียนดวยบทเรียน 
คอมพิวเตอรชวยสอน   
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2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
เร่ือง  กลองโทรทัศนและการถายทํา  สูงกวากอนเรียน 

3. ผูเรียนมีความคิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  กลองโทรทัศนและ
การถายทํา  อยูในระดับดี 
  
ขอบเขตของการวิจัย 

1. ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้  คือ นิสิตระดับปริญญาตรีชั้นปที่ 3  วิชาเอก
เทคโนโลยีการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยทักษิณ   

2. กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้  คือ  นิสิตระดับปริญญาตรีชั้นปที่ 3  วิชาเอก
เทคโนโลยีการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยทักษิณ  ที่ลงทะเบียนเรียนวิชา 0317322  
การผลิตรายการวิทยุโทรทัศน  ในภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2548  จํานวน 34 คน  โดยการเลือก
แบบเจาะจง  (Purposive sampling) 

3. ตัวแปรที่ใชในการศึกษา   
3.1 ตัวแปรตน  (Independent Variable)  คือ  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง  

กลองโทรทัศนและการถายทํา     
3.2 ตัวแปรตาม  (Dependent Variable)  คือ   

3.2.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
เร่ือง  กลองโทรทัศนและการถายทํา 

3.2.2 ความคิดเห็นของผูเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  
กลองโทรทัศนและการถายทํา 

4. เนื้อหาที่ใชในการทดลอง  นํามาจากเนื้อหาในรายวิชา 0317322  การผลิตรายการ
วิทยุโทรทัศน  เร่ือง  กลองโทรทัศนและการถายทํา  หลักสูตรระดับปริญญาตรี  ภาควิชาเทคโนโลยี
และส่ือสารการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยทักษิณ  โดยเนนการสอนดานทฤษฎี 

5. ระยะเวลาที่ใชในการทดลอง  ดําเนินการทดลองในภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2548  
โดยใชเวลาในการทดลองรวม 2 คาบ  คาบละ 50 นาที 
 
นิยามศัพทเฉพาะ 

1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   หมายถึง   บทเรียนที่สรางขึ้นโดยโปรแกรม
คอมพิวเตอร  ประกอบดวยตัวอักษร  ภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว  และเสียงประกอบ  เร่ือง  
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กลองโทรทัศนและการถายทํา  สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี  โดยใหผูเรียนไดมีปฏิสัมพันธ
กับบทเรียนที่นําเสนอ  ผานทางหนาจอคอมพิวเตอร  ซึ่งผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง 

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  หมายถึง  คะแนนที่ไดจากการทําแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง  กลองโทรทัศน
และการถายทํา 

3. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   หมายถึง   เกณฑการหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  กลองโทรทัศนและการถายทํา  โดยใช
เกณฑ 80/80  ดังนี้ 

80  ตัวแรก  หมายถึง  คะแนนเฉลี่ยจากการทําแบบทดสอบระหวางเรียนของกลุม
ตัวอยาง  คิดเปนรอยละ 

80  ตัวหลัง  หมายถึง  คะแนนเฉลี่ยจากการทําแบบทดสอบหลังเรียนของกลุม
ตัวอยาง  คิดเปนรอยละ  
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บทที่ 2 
 

เอกสารและงานวจิัยที่เกีย่วของ 
  
 ในการวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ ดังนี้  

1. ส่ือการเรียนการสอน 
1.1 ความหมายของสื่อการเรียนการสอน 
1.2 ประเภทของสือ่การเรียนการสอน 
1.3 คุณคาของสื่อการเรียนการสอน 
1.4 การเลือกสื่อการเรียนการสอน 
1.5 ข้ันตอนการใชส่ือการสอน 

2. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
2.1 ความหมายของคอมพวิเตอรชวยสอน 
2.2 คุณลักษณะสาํคัญของคอมพิวเตอรชวยสอน 
2.3 ประเภทของคอมพิวเตอรชวยสอน 
2.4 คอมพิวเตอรชวยสอนประเภทการสอน 
2.5 ประโยชนและขอดีของคอมพิวเตอรชวยสอน 
2.6 ขอจํากัดของคอมพิวเตอรชวยสอน 
2.7 การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
2.8 ทฤษฎีและจิตวิทยาที่เกี่ยวของกับการออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอน 

3. การพัฒนาและการหาประสทิธิภาพของสือ่ 
3.1 หลักการวิจยัและพัฒนาทางการศึกษา 
3.2 การวิจยัและพฒันาทางการศึกษา 
3.3 ข้ันตอนของการวิจัยและพฒันา 
3.4 การหาประสิทธิภาพของสื่อ 

4. หลักสูตรวิชา 0317322  การผลิตรายการวทิยโุทรทศัน 
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5. กลองโทรทัศนและการถายทาํ 
5.1 สวนประกอบของกลองโทรทัศน 
5.2 การทาํงานของกลองโทรทัศน 
5.3 ชนิดของกลองโทรทัศน 
5.4 การใชกลองโทรทัศน 
5.5 ลักษณะภาพ 
5.6 มุมกลอง 
5.7 การเคลื่อนไหวกลอง 
5.8 การจัดองคประกอบของภาพ 
5.9 การจัดแสงขั้นพื้นฐาน 

6. งานวิจยัที่เกี่ยวของ 
6.1 งานวิจยัในประเทศ 
6.2 งานวิจยัตางประเทศ 

 
1. สื่อการเรยีนการสอน 

1.1 ความหมายของสื่อการเรยีนการสอน 
 ส่ือ  (medium, pl. media)  เปนคําที่มาจากภาษาลาตินวา “medium” แปลวา 
“ระหวาง”  (between)  หมายถึง  ส่ิงใดก็ตามที่บรรจุขอมูลเพื่อใหผูสงและผูรับสามารถสื่อสารกัน
ไดตรงตามวัตถุประสงค  เมื่อมีการนําส่ือมาใชในการเรียนการสอน  จึงเรียกวา  “ส่ือการสอน”  
(Instructional  Media)  หมายถึง  ส่ือชนิดใดก็ตามไมวาจะเปนเทปบันทึกเสียง  สไลด  วิทยุ  
โทรทัศน  วีดิทัศน  แผนภูมิ  ภาพนิ่ง  ฯลฯ  ซึ่งบรรจุเนื้อหาเกี่ยวกับการเรียนการสอน  ส่ิงเหลานี้
เปนวัสดุอุปกรณทางกายภาพที่นํามาใชในเทคโนโลยีการศึกษา  เปนสิ่งที่ใชเปนเครื่องมือหรือ
ชองทางสําหรับทําใหการสอนของผูสอนสงไปถึงผูเรียน  ทําใหผูเรียนสามารถเกิดการเรียนรูตาม
วัตถุประสงคหรือจุดมุงหมายที่ผูสอนวางไวเปนอยางดี  (กิดานันท  มลิทอง  2543 : 89) 

ไชยยศ  เรืองสุวรรณ  (2533 : 80)  ไดใหความหมายไววา  ส่ือการเรียนการสอน
หมายถึง  ส่ิงตาง ๆ ที่ผูสอนและผูเรียนนํามาใชในระบบการเรียนการสอน  เพื่อชวยใหผูเรียนเกิด
การเรียนรู  ตามจุดมุงหมายของการเรียนการสอนไดอยางมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 

วาสนา  ชาวหา  (2533 : 8)  ไดใหความหมายไววา  ส่ือการสอน  หมายถงึ ส่ิงใดกต็าม  
ที่เปนตัวกลาง  หรือพาหะนําความรูไปสูผูเรียนและทําใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดตามวัตถุประสงค
ที่กําหนดไวเปนอยางดี 
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ฐาปนีย  ธรรมเมธา  (2541 : 42)  กลาววา  ส่ือการสอนและสื่อการศึกษา  หมายถึง      
ตัวกลางที่ชวยนําและถายทอดความรูจากผูสอน  หรือแหลงความรูไปยังผูเรียน  ทําใหการเรียน
การสอนดําเนินไปอยางมีประสิทธิภาพ  ผูเรียนบรรลุวัตถุประสงคการเรียนที่ตั้งไว 

บราวน  และคนอื่น ๆ (Brown and Others  1985 : 32)  ไดกลาวไววา  ส่ือการสอน
ไดแก  อุปกรณทั้งหลายที่ชวยเสนอความรูใหแกผูเรียนจนเกิดผลการเรียนที่ดี  ทั้งนี้มีความหมาย
รวมถึงกิจกรรมตาง ๆ ที่ไมเฉพาะแตส่ิงที่เปนวัตถุหรือเครื่องมือเทานั้น  เชน  การศึกษานอก
สถานที่  การแสดงบทบาท  นาฏการ  การสาธิต  การทดลอง  ตลอดจนการสัมภาษณและการ
สํารวจ  เปนตน 

กลาวโดยสรุปไดวา  ส่ือการเรียนการสอน  หมายถึง  ส่ิงที่ใชเปนเครื่องมือหรือ
ชองทางสําหรับนําความรูไปสูผูเรียน  และทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูตามจุดมุงหมายของการเรียน
การสอนไดอยางมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 

1.2 ประเภทของสื่อการเรียนการสอน 
ฐาปนีย  ธรรมเมธา  (2541 : 45)  ไดกลาวถึง  การจําแนกสื่อการสอนที่วงการ

เทคโนโลยีการศึกษา  นิยมจําแนกสื่อการเรียนการสอนเปน 3 ประเภท  ดังนี้ 
1. ส่ือประเภทวัสดุ  (Software or Material)  เปนสื่อที่บรรจุเนื้อหาสาระ  เร่ืองราว

หรือความรูไวในลักษณะตาง ๆ เชน  สไลด  (บรรจุเร่ืองราวไวในลักษณะภาพนิ่ง)  หนังสือ  (บรรจุ
เร่ืองราว  เปนตัวอักษรหรือสัญลักษณ)  แผนเสียง  เทปเสียง  บรรจุเร่ืองราวไวเปนเสียง  ส่ือประเภท
วัสดุสามารถจําแนกเปน 2 ชนิด  คือ 

1.1 วัสดุที่ตองอาศัยเครื่องมือ  หรืออุปกรณ  จึงจะสามารถเสนอเรื่องราวความรู
สาระไปยังผูเรียนได  เชน  แผนเสียง  เทปวีดิทัศน  ภาพโปรงใส   

1.2 วัสดุที่สามารถเสนอเรื่องราวความรูโดยตัวเอง  เชน  แผนภูมิ  แผนภาพ
ลูกโลก  รูปภาพ   

2. ส่ือประเภทอุปกรณ  (Hardware)  หมายถึง  ส่ือที่เปนตัวผานที่ทําใหขอมูลหรือ
ความรูที่อยูในวัสดุสามารถถายทอดออกมาใชหรือเรียนรูได  เชน  เครื่องฉายสไลด  เครื่องฉายภาพ
ขามศีรษะ  เครื่องบันทึกเสียง  เปนตน   

3. ประเภทเทคนิค  วิธีการ  (Technique and Methods)  หมายถึง  ส่ือที่มี
ลักษณะเปนแนวความคิด  หรือรูปแบบขั้นตอนในการเรียนการสอน  ไมมีลักษณะเปนวัสดุหรือ
อุปกรณ   แตสามารถใชวัสดุอุปกรณเหลานั้นมาชวยในการดําเนินงานได  เชน  การสาธิต  การ
ทดลอง  การสอนแบบจุลภาค  เปนตน 
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เดล  (Dale.  1969 : 107-134,  อางถึงใน  ไชยยศ  เรืองสุวรรณ  2533 : 80-81)  ไดแบง
ประเภทสื่อการเรียนการสอนตามลักษณะของประสบการณการเรียน  เรียกวา  กรวยประสบการณ  
ซึ่งแบงสื่อออกเปน 11 ประเภท  โดยพิจารณาจากประสบการณการเรียนที่เปนรูปธรรมไปสู
นามธรรม  ดังนี้ 

1. ประสบการณตรงและมีความหมาย  (Direct, Purposeful Experiences) ไดแก  
ส่ือประเภทของจริงและสถานการณจริง  ซึ่งผูเรียนจะเรียนดวยการลงมือทํา 

2. ประสบการณจําลอง  (Contrived Experiences)  ไดแก  ส่ือประเภทหุนจําลอง
ชนิดตาง ๆ  ของตัวอยาง  ลูกโลกและวัสดุสามมิติ  เปนตน 

3. ประสบการณนาฏการ  (Dramatized Experiences)  เปนประสบการณการ
แสดงหรือการละเลนตาง ๆ ไดแก  ส่ือประเภทนาฏการ  การแสดงบทบาท  เกม  และการจําลอง
สถานการณ  เปนตน 

4. การสาธิต  (Demonstrations)  เปนประสบการณการเรียนที่ผูเรียนเรียนรูได
ดวยการเฝาสังเกตการแสดงวิธีการ  กระบวนการ  หลักการปฏิบัติตาง ๆ  ทําใหผูเรียนสามารถ
ปฏิบัติไดภายหลังจากการเฝาสังเกตการสาธิตแลว 

5. การศึกษานอกสถานที่  (Field Trips)  เปนประสบการณการเรียนที่ผูเรียน
เรียนรูจากการออกไปศึกษาภายนอกหองเรียน 

6. นิทรรศการ  (Exhibits)  เปนเทคนิคการจัดประสบการณการเรียนหลาย ๆ 
ลักษณะและหลาย ๆ เร่ืองมาแสดงรวมกันอยางมีระบบ  โดยใชส่ืออ่ืน ๆ ประกอบ 

7. โทรทัศนการศึกษา  (Television) 
8. ภาพยนตร  (Motion Pictures) 
9. การบันทึกเสียง  วิทยุ  และภาพนิ่ง  (Recording,  Radio and Still Pictures) 
10. ทัศนสัญลักษณ  (Visual Symbols) เปนประสบการณการเรียนที่เปนนามธรรม

เนื่องจากใชสัญลักษณมากขึ้นทั้งในดานของสี  ตัวอักษร  เสน  ฯลฯ  เชน  ส่ือกราฟก  รวมทั้งสื่อ
ประเภทแผนปายตาง ๆ ดวย 

11. วจนสัญลักษณ  (Verbal  Symbols)  เปนประสบการณการเรียนที่เปน
นามธรรมสูงสุด  ไดแก  ภาษาพูดและภาษาเขียน    

1.3 คุณคาของสือ่การเรียนการสอน 
ส่ือการเรียนการสอนสามารถใชประโยชนไดทั้งกับผูเรียนและผูสอนดังตอไปนี้       

(กิดานันท  มลิทอง  2543 : 98) 
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สื่อกับผูเรียน 
1. เปนสิ่งที่ชวยใหเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ  เพราะชวยใหผูเรียนเกิด

ความเขาใจเนื้อหาบทเรียนที่ยุงยากซับซอนไดงายขึ้นในระยะเวลาอันสั้น  และสามารถชวยใหเกิด
ความคิดรวบยอดในเรื่องนั้นไดอยางถูกตองและรวดเร็ว 

2. ส่ือจะชวยกระตุนและสรางความสนใจใหกับผูเรียน  ทําใหเกิดความสนุกและ   
ไมรูสึกเบื่อหนายการเรียน 

3. การใชส่ือจะทําใหผูเรียนมีความเขาใจตรงกันและเกิดประสบการณรวมกัน      
ในวิชาที่เรียน 

4. ชวยใหผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอนมากขึ้น  ทําใหเกิดมนุษย
สัมพันธอันดีในระหวางผูเรียนดวยกันเองและกับผูสอนดวย 

5. ชวยสรางเสริมลักษณะที่ดีในการศึกษาคนควาหาความรู  ชวยใหผูเรียนเกิด
ความคิดสรางสรรคจากการใชส่ือเหลานั้น 

6. ชวยแกปญหาเรื่องของความแตกตางระหวางบุคคล  โดยการจัดใหมีการใชส่ือ 
ในการศึกษารายบุคคล 

สื่อกับผูสอน 
1. การใชส่ือวัสดุอุปกรณตาง ๆ ประกอบการเรียนการสอน  เปนการชวยให

บรรยากาศในการสอนนาสนใจยิ่งขึ้น  ทําใหผูสอนมีความสนุกสนานในการสอนมากกวาวิธีการ   
ที่เคยใชการบรรยายแตพียงอยางเดียว  และเปนการสรางความเชื่อมั่นในตัวเองใหเพิ่มข้ึนดวย 

2. ส่ือจะชวยแบงเบาภาระของผูสอนในดานการเตรียมเนื้อหา  เพราะบางครั้งอาจ
ใหผูเรียนศึกษาเนื้อหาจากสื่อไดเอง 

3. เปนการกระตุนใหผูสอนตื่นตัวอยูเสมอในการเตรียมและผลิตวัสดุใหม ๆ เพื่อใช
เปนสื่อการสอน  ตลอดจนคิดคนเทคนิควิธีการตาง ๆ เพื่อใหการเรียนรูนาสนใจยิ่งขึ้น 

ฐาปนีย  ธรรมเมธา  (2541 : 47-48)  ไดกลาวถึงคุณคาของสื่อที่เปนผลจากการ
วิจัย  ดังนี้ 

1. ชวยใหผูเรียนเรียนรูไดดีข้ึนจากประสบการณที่มีความหมายในรูปแบบตาง ๆ  
2. ชวยใหผูเรียนไดเรียนรูมากขึ้น  ในเวลาที่นอยลง 
3. ชวยใหผูเรียนมีความสนใจในการเรียน  และมีสวนรวมในการเรียนอยาง

กระฉับกระเฉง 
4. ชวยใหผูเรียนเกิดความประทับใจ  มั่นใจ  และจดจําไดนาน 
5. ชวยสงเสริมการคิดและการแกปญหาในการเรียนรู 
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6. ชวยเอาชนะขอจํากัดตาง ๆ ในการเรียนรูได 
6.1 ทําส่ิงที่ซับซอนใหงายขึ้น 
6.2 ทําส่ิงที่เปนนามธรรมใหเปนรูปธรรมมากขึ้น 
6.3 ทําส่ิงที่เคลื่อนไหวเร็วใหดูชาลง 
6.4 ทําส่ิงที่เคลื่อนไหวหรือเปลี่ยนแปลงชาใหดูเร็วขึ้น 
6.5 ทําส่ิงที่ใหญมากใหมองเห็นไดชัดเจนขึ้น 
6.6 ทําส่ิงที่เกิดในอดีตมาศึกษาในปจจุบันได 
6.7 นําส่ิงที่อยูไกลมาศึกษาในหองเรียนได 

7. ชวยลดการบรรยายของผูสอนลง  แตชวยใหผูเรียนเขาใจงายขึ้น 
8. ชวยลดการสูญเปลาทางการศึกษาลง  เพราะชวยใหการเรียนมีประสิทธิภาพ

มากขึ้น 
สรุปไดวาการนําสื่อการเรียนการสอนมาใช  ทําใหการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ

มากขึ้น  ชวยประหยัดเวลาในการเรียนรู  ตลอดจนสื่อบางชนิดสามารถทดแทนการสอนของผูสอน
ได   

1.4 การเลือกสื่อการเรยีนการสอน 
เนื่องจากสื่อการเรียนการสอนมีหลายประเภท  การเลือกสื่อจึงมีความสําคัญมาก  

ซึ่งเปนหนาที่ของผูสอนที่ตองพิจารณาเลือกและนําสื่อไปใชในการเรียนการสอนของตนอยาง
เหมาะสมตอไป  เกณฑการเลือกสื่อการเรียนการสอนงาย ๆ ควรประกอบดวย  (ฐาปนีย  ธรรมเมธา  
2541 : 48-49) 

1. เลือกสื่อใหสอดคลองกับวัตถุประสงคที่ตั้งไว  ผูสอนควรตั้งจุดประสงคการสอน
แตละครั้งวาตองการใหผูเรียนมีพฤติกรรมอยางไร  เชน  บทเรียนเรื่องรากพืชใบเลี้ยงเดี่ยวและ    
ใบเล้ียงคู  ผูสอนมีวัตถุประสงคใหผูเรียนบอกความแตกตางของรากพืชทั้งสองชนิดได  ดังนั้น
ผูสอนตองพิจารณาวาจะนําสื่ออะไรมาใช  เชน  ใชตนพืชของจริงแสดงลําตนและรากพืชทั้งสองชนิด
ใหผูเรียนเห็นและเปรียบเทียบกัน  จากนั้นใชแผนภูมิเพื่อสรุปความแตกตาง 

2. เลือกสื่อตรงกับเนื้อหา  โดยพิจารณาที่ตัวสื่อวามุงใหขอมูลดานใด  ใหเนื้อหา
สาระครอบคลุมตามเนื้อหาที่จะสอน  หรือใหขอเท็จจริงถูกตอง  มีรายละเอียดเพียงพอหรือไม 

3. เลือกสื่อใหเหมาะสมกับผูเรียน  ตองพิจารณาเลือกสื่อใหเหมาะสมกับวัย  
ระดับช้ัน  สติปญญา  ความสามารถ  ความตองการ  และประสบการณเดิมของผูเรียน  เชน  ส่ือ
การสอนของนักเรียนวัยประถมศึกษาเปนภาพการตูนมีสีสัน  แตส่ือของนักเรียนมัธยมเปน
ภาพเหมือนจริง 
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4. เลือกสื่อการสอนใหสัมพันธกับขนาดของกลุมผูเรียนและกิจกรรมการเรียน  
ผูสอนตองพิจารณากลุมผูเรียนวามีจํานวนเทาใด  เพื่อสามารถจัดการสอนและเลือกสื่อการสอนได
ถูกตอง  กลุมผูเรียนสามารถแบงไดคือ  กลุมใหญมักใชการสอนแบบบรรยาย  อธิบาย  ส่ือที่ใชจึง
เปนพวกเครื่องฉายตาง ๆ  เครื่องเสียง  วัสดุกราฟก  ฯลฯ  กลุมยอยมักใชการสอนแบบอธิบาย  
บรรยาย  ถามตอบ  ส่ือที่ใชเปนพวกชุดการสอน  วัสดุกราฟก  อาจใชพวกเครื่องฉาย  เครื่องเสียง  
ฯลฯ  สวนการศึกษารายบุคคล  ซึ่งเปนการเรียนคนควารายบุคคล  ส่ือที่ใชจึงเปนพวกบทเรียน
แบบโปรแกรม  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ดังนั้นกลุมและขนาดของกลุมผูเรียนจะเปน
ตัวกําหนดสื่อการสอนไดวิธีหนึ่ง 

5. เลือกสื่อใหเหมาะสมกับสภาพแวดลอม  ผูสอนตองสํารวจสภาพแวดลอมหรือ
สถานที่กอนการใชส่ือ  เพื่อเปนการตระเตรียมหรือเลือกสื่อใหเหมาะสมกับสภาพแวดลอม  เชน  
การใชส่ือประเภทเครื่องฉายตองใชหองเรียนที่จัดเครื่องฉาย  หรือนําเครื่องฉายเขามาใชได    
เครื่องฉายสไลดตองใชหองที่มีการควบคุมแสงได  ตลอดจนเรื่องขนาดหองเรียนที่เหมาะกับกลุม
ผูเรียน  และความสะดวกในการใชส่ือในสถานที่นั้น 

6. เลือกสื่อใหนาสนใจ  โดยพิจารณาดานขนาด  รูปทรง  สีสัน  รูปแบบและขนาด
ตัวอักษร  ความประณีต  ส่ิงเหลานี้จะชวยดึงดูดความสนใจของผูเรียน  ชวยสงเสริมการถายทอด
ความรูใหดําเนินไปดวยบรรยากาศที่สนุกสนาน  และมีความพึงพอใจ 

7. เลือกสื่อที่สะดวกตอการใชและเก็บรักษา  ส่ือที่เหมาะสมตอการสอนจะตองมี
วิธีใชที่ไมยุงยาก  สะดวกตอการเก็บรักษา  สามารถใชงานไดอยางมีประสิทธิภาพมากขึ้น     

1.5 ขั้นตอนการใชสื่อการสอน 
 กิดานันท  มลิทอง  (2543 : 104-105)  กลาววา  การใชส่ือการสอนนั้นอาจจะใช   

เฉพาะขั้นตอนใดขั้นตอนหนึ่งของการสอน  หรือจะใชในทุกขั้นตอนก็ได  ดังนี้ 
1. ข้ันนําเขาสูบทเรียน  เพื่อกระตุนใหผูเรียนเกิดความสนใจในเนื้อหาที่กําลัง       

จะเรียนนั้น  ส่ือที่ใชในขั้นนี้จึงเปนสื่อที่แสดงเนื้อหากวาง ๆ หรือเนื้อหาที่เกี่ยวของกับการเรียน    
ในครั้งกอน  ยังมิใชส่ือที่เนนเนื้อหาเจาะลึกอยางแทจริง  อาจเปนสื่อที่เปนแนวปญหาหรือเพื่อให
ผูเรียนคิด  และควรเปนสื่อที่งายตอการนําเสนอในระยะเวลาอันสั้น  เชน  ภาพ  บัตรคํา  หรือบัตร
ปญหา   

2. ข้ันดําเนินการสอนหรือประกอบกิจกรรมการเรียน  เปนขั้นสําคัญในการเรียน
เพราะเปนขั้นที่จะใหความรูเนื้อหาอยางละเอียดเพื่อสนองวัตถุประสงคที่ตั้งไว  ผูสอนตองเลือกสื่อ
ใหตรงกับเนื้อหาและวิธีการสอนหรืออาจจะใชส่ือหลายแบบก็ได  ตองมีการจัดลําดับข้ันตอนการ
ใชส่ือใหเหมาะสมและสอดคลองกับกิจกรรมการเรียน  การใชส่ือในขั้นนี้จะตองเปนสื่อที่เสนอ
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ความรูอยางละเอียดถูกตองและชัดเจนแกผูเรียน  เชน  สไลด  แผนโปรงใส  แผนภูมิ  วีดิทัศน   
เทปเสียง  หรือชุดการเรียน   

3. ข้ันวิเคราะหและฝกปฏิบัติ  เปนการเพิ่มพูนประสบการณตรงแกผูเรียนเพื่อให
ผูเรียนไดทดลองนําความรูดานทฤษฎี  หรือหลักการที่เรียนมาแลวไปใชแกปญหาในขั้นฝกหัด   
โดยการลงมือฝกปฏิบัติเอง  ส่ือในข้ันนี้จึงเปนสื่อที่เปนประเด็นปญหาใหผูเรียนไดขบคิดโดยผูเรียน
เปนผูใชส่ือเองมากที่สุด  เชน  ภาพ  บัตรปญหา  เทปเสียง  สมุดแบบฝกหัด  หรือชุดการเรียน   

4. ข้ันสรุปบทเรียน เปนขั้นของการเรียนการสอนเพื่อการย้ําเนื้อหาบทเรียน          
ใหผูเรียนมีความเขาใจที่ถูกตองและตรงตามวัตถุประสงคที่ตั้งไวดวย  ข้ันสรุปนี้ควรใชเพียง
ระยะเวลาสั้น ๆ เชนเดียวกับข้ันนํา  ส่ือที่ใชสรุปจึงควรครอบคลุมเนื้อหาสําคัญทั้งหมดโดยยอและ
ใชเวลานอย  เชน  แผนภูมิ  แผนโปรงใส  เปนตน 

5. ข้ันประเมินผูเรียน  เปนการทดสอบวาผูเรียนสามารถเรียนรูหรือเขาใจในส่ิงที่ 
เรียนไปถูกตองมากนอยเพียงใดและบรรลุตามวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมที่ตั้งไวหรือไม  ส่ือในข้ัน
การประเมินนี้มักจะเปนคําถามจากเนื้อหาบทเรียนโดยอาจมีภาพประกอบดวยก็ได  อาจจะนํา
บัตรคํา  หรือส่ือตาง ๆ ที่ใชในขั้นกิจกรรมการเรียนมาถามอีกครั้งหนึ่ง  และอาจเปนการทดสอบ
โดยการปฏิบัติจากสื่อหรือการกระทําของผูเรียน  เพื่อทดสอบดูวาผูเรียนสามารถมีทักษะจากการ
ฝกปฏิบัติอยางถูกตองครบถวนหรือไม 

 จากเอกสารเกี่ยวกับส่ือการสอน  พอจะสรุปไดวาการใชส่ือการสอนมีความสําคัญ
และมีความจําเปนในการเรียนการสอน  สามารถชวยใหครูผูสอนถายทอดเนื้อหาไปสูผูเรียน       
ไดอยางมีประสิทธิภาพ  อีกทั้งยังชวยแกปญหาและขอจํากัดตาง ๆ ในการเรียนการสอน  สงผลให
การเรียนการสอนบรรลุวัตถุประสงคที่ตั้งไว  ซึ่งในปจจุบันไดมีเทคโนโลยีเขามาเกี่ยวของ  โดยนํา
คอมพิวเตอรมาประยุกตใชกับการเรียนการสอนเปนคอมพิวเตอรชวยสอน (Computer- Assisted 
Instruction)  ดังนั้น  ผูวิจัยจึงไดทําการศึกษาคนควาเอกสารเกี่ยวกับบทเรียนคอมพิวเตอร      
ชวยสอน  ตามรายละเอียดตอไปนี้  
 
2. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

2.1 ความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอน 
ยืน ภูวรวรรณ (2531 : 121) กลาววา คอมพิวเตอรชวยสอน คือ โปรแกรม

คอมพิวเตอรที่ไดนําเนื้อหาวิชาและลําดับวิธีการสอนมาบันทึกเก็บไว  คอมพิวเตอรจะชวยนํา 
บทเรียนที่เตรียมไวอยางเปนระบบมาเสนอในรูปแบบที่เหมาะสมสําหรับนักเรียนแตละคน 
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ขนิษฐา ชานนท (2532 : 8)  ไดใหความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอนไววา  
หมายถึง  การนําคอมพิวเตอรมาใชเปนเครื่องมือในการเรียนการสอน  โดยเนื้อหาวิชา  แบบฝกหัด  
และการทดสอบจะถูกพัฒนาขึ้นในรูปแบบของบทเรียนโปรแกรมคอมพิวเตอร  ซึ่งมักเรียกวา 
Courseware ผูเรียนจะเรียนบทเรียนจากคอมพิวเตอรชวยสอน  โดยคอมพิวเตอรจะสามารถเสนอ
เนื้อหาวิชา  ซึ่งอาจเปนทั้งในรูปตัวหนังสือ  และกราฟก  สามารถถามคําถาม  รับคําตอบจาก
ผูเรียน  ตรวจคําตอบและแสดงผลการเรียนในรูปของขอมูลยอนกลับ  (Feedback)   

ถนอมพร  เลาหจรัสแสง  (2542 : 7)  ไดใหความหมายไววา  คอมพิวเตอรชวยสอน  
หมายถึง  ส่ือการเรียนการสอนทางคอมพิวเตอรรูปแบบหนึ่งซึ่งใชความสามารถของคอมพิวเตอร
ในการนําเสนอสื่อประสมอันไดแก  ขอความ  ภาพนิ่ง  กราฟก  แผนภูมิ  กราฟ  ภาพเคลื่อนไหว   
วีดิทัศน  และเสียง  เพื่อถายทอดเนื้อหาบทเรียนหรือองคความรูในลักษณะที่ใกลเคียงกับการสอนจริง
ในหองเรียนมากที่สุด 

กิดานันท  มลิทอง  (2543 : 243)  ไดกลาวถึงคอมพิวเตอรชวยสอนไววา  
คอมพิวเตอรเปนสื่อการสอนที่เปนเทคโนโลยีระดับสูง  เมื่อมีการนําคอมพิวเตอรมาใชเปนสื่อใน
การสอนจะทําใหการเรียนการสอนมีการโตตอบกันไดในระหวางผูเรียนกับเครื่องคอมพิวเตอร
เชนเดียวกับการเรียนการสอนระหวางครูกับนักเรียนที่อยูในหองเรียนตามปกติ  นอกจากนี้ 
คอมพิวเตอรยังมีความสามารถในการตอบสนองตอขอมูลที่ผูเรียนปอนเขาไปไดในทันที  ซึ่งเปน
การชวยเสริมแรงใหแกผูเรียน   

วุฒิชัย  ประสารสอย  (2543 : 10)  กลาววา  คอมพิวเตอรชวยสอนเปนการจัด
โปรแกรมเพื่อการเรียนการสอนโดยใชคอมพิวเตอรเปนสื่อชวยถายโยงเนื้อหาความรูไปสูผูเรียน  

จากความหมายดังกลาวสามารถสรุปไดวา  คอมพิวเตอรชวยสอน  หมายถึง  
บทเรียนที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร  โดยคอมพิวเตอรจะสามารถนําเสนอเรื่องราวใน
ลักษณะสื่อประสม  เพื่อถายทอดเนื้อหาบทเรียนหรือองคความรูในลักษณะที่ใกลเคียงกับการสอน
จริงในหองเรียนมากที่สุด  และผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเองและรูผลสัมฤทธิ์ในการเรียนได
ทันที 

2.2 คุณลักษณะของคอมพิวเตอรชวยสอน 
คอมพิวเตอรชวยสอนที่ดีตองมีคุณลักษณะที่สําคัญอยางนอย 4 ประการ  คือ   

(เอกวิทย  แกวประดิษฐ  2545 : 387-388) 
1. การเปนสารสนเทศ  (Information)  หมายถึง  การใหเนื้อหาสาระ  (Content)  

ที่เปนไปตามจุดประสงคของหลักสูตร  ซึ่งไดรับการเรียบเรียงแลวเปนอยางดีจากผูเชี่ยวชาญดาน
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เนื้อหา  ใหมีความเหมาะสมตอการนําเสนอผานคอมพิวเตอร  โดยการเรียบเรียงตามลําดับเปน
ข้ันตอนจากเนื้อหาที่งาย ๆ ไปสูเนื้อหาที่สลับซับซอนหรือยากขึ้น  และที่สําคัญไดมีการกําหนด
วัตถุประสงคในการเรียนรู อันเปนจุดหมายปลายทางไวชัดเจน  สามารถวัดและประเมิน
ความกาวหนาของผูเรียนไดอยางเปนรูปธรรม  สารสนเทศจึงเปนคุณลักษณะสําคัญที่ทําให
คอมพิวเตอรชวยสอนแตกตางจากเกมคอมพิวเตอรที่ใหความเพลิดเพลินและความบันเทิง  โดย 
ไมคํานึงถึงการใหความรูหรือทักษะแกผูเรียน 

2. การคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล (Individualization) หมายถึง  
บทเรียนคอมพิวเตอรจะถูกสรางขึ้นเพื่อรองรับผูเรียนที่มีความหลากหลายทั้งบุคลิกภาพ  
สติปญญา  ความสนใจ  พื้นฐานความรูเดิมที่แตกตางกัน  ผูเรียนแตละคนจะมีโอกาสเลือกวิธีการ
ศึกษาที่เห็นวาเหมาะสมกับตนเองมากที่สุด  (บางครั้งบทเรียนจะเปนผูกําหนดใหผูเรียนเอง)  การ
ควบคุมวิธีการศึกษาในลักษณะนี้เรียกวาผูเรียนเปนผูควบคุมการเรียน  (Learner Control)  แตถา
บทเรียนเปนผูกําหนดก็จะเรียกวาบทเรียนเปนผูควบคุมการเรียน  (Program Control) 

ดังนั้นบทเรียนเดียวกันหากผูเรียนเปนคนละคนก็อาจจะใชเวลาในการเรียน         
ไมเทากัน  รวมทั้งแบบฝกหัดหรือกิจกรรมในบทเรียนก็อาจไมเหมือนกันหรือเหมือนกันเปน
บางสวน  แตที่เหมือนกันก็คือวัตถุประสงคของการเรียนรู  อันเปนจุดหมายปลายทางที่จะใหเกิด
กับตัวผูเรียน  จึงกลาวไดวาผูเรียนมีอิสระในการเลือกรูปแบบการเรียนที่เหมาะสมและยังสามารถ
ควบคุมการเรียนของตนเองซึ่งมีลักษณะที่สําคัญ  ไดแก  การควบคุมเนื้อหา  ลําดับของการเรียน  
การฝกปฏิบัติหรือการทดสอบ 

3. การโตตอบ  (Interaction)  หมายถึง  การเปดโอกาสใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธกับ
คอมพิวเตอรเปนการที่ผูเรียนโตตอบกับคอมพิวเตอรนั่นเอง  บทเรียนคอมพิวเตอรจะถูกสรางใหมี
การโตตอบอยางมีจุดมุงหมายกับผูเรียนมากที่สุด  โดยผูสรางบทเรียนคอมพิวเตอรไดสรางสรรค
กิจกรรมการเรียน  (Learning Activity)  หรือชิ้นงานเฉพาะ  (Task)  ที่เกี่ยวเนื่องกับบทเรียนและ
เอ้ืออํานวยใหเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ  เชน  ใหผูเรียนใชเมาสเคลื่อนยายสิ่งของมา
ประกอบกันไมวาทําถูกหรือผิดก็จะมีขอมูลยอนกลับ  (Feedback)  ใหทราบผลของการปฏิบัติ 

4. การใหผลยอนกลับโดยทันที  (Immediately Feedback)  ผลยอนกลับหรือ
คําตอบนี้ถือเปนการเสริมแรง  (Reinforcement)  อยางหนึ่ง  ซึ่งความสามารถนี้ถือไดวาเปน
จุดเดนหรือขอไดเปรียบประการสําคัญของคอมพิวเตอรชวยสอน  จะเปนการบอกใหผูเรียนทราบถึง
ผลของการทํากิจกรรมหรือการมีปฏิสัมพันธกับบทเรียนทําใหทราบถึงความกาวหนาของผูเรียน 
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ขอมูลยอนกลับที่ใชในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอาจจะอยูในรูปแบบของ
ขอความ  เสียง  ภาพเคลื่อนไหว  ภาพกราฟกหรือการตูนก็ไดซึ่งขึ้นอยูกับระดับของผูเรียน        
การใหผลยอนกลับทันทีจึงเปนอีกสิ่งหนึ่งที่ทําใหบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแตกตาง         
อยางสิ้นเชิงกับมัลติมีเดีย  ซีดี-รอมทั่วไป  ที่ไมไดมีการประเมินความเขาใจของผูเรียนแตอยางใด  
และมุงนําเสนอเนื้อหาเพียงดานเดียวเปนหลัก 

2.3 ประเภทของคอมพิวเตอรชวยสอน 
การใชโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถจําแนกรูปแบบตาง ๆ ไดดังนี้       

(กิดานันท  มลิทอง  2543 : 245–248)   
1. การสอน (Tutorial Instruction)  บทเรียนในแบบการสอนจะเปนโปรแกรม    

ที่เสนอเนื้อหาความรูเปนเนื้อหายอย ๆ แกผูเรียนในรูปแบบของขอความ  ภาพ  เสียง  หรือ          
ทุกรูปแบบรวมกันแลวใหผูเรียนตอบคําถาม  เมื่อผูเรียนใหคําตอบแลวคําตอบนั้นจะไดรับการ
วิเคราะหเพื่อใหขอมูลปอนกลับทันที  แตถาผูเรียนตอบคําถามนั้นซ้ําและยังผิดอีกก็จะมีการให
เนื้อหาเพื่อทบทวนใหมจนกวาผูเรียนจะตอบถูก  แลวจึงใหตัดสินใจวาจะยังคงเรียนเนื้อหาใน    
บทนั้นอีกหรือจะเรียนในบทใหมตอไป  บทเรียนในการสอนแบบนี้นับวาเปนบทเรียนขั้นพื้นฐาน
ของการสอนใชคอมพิวเตอรชวยที่เสนอบทเรียนในรูปแบบของบทเรียนโปรแกรมแบบสาขา  โดย
สามารถใชสอนไดในแทบทุกสาขาวิชา  นับต้ังแตดานมนุษยศาสตรไปจนถึงวิทยาศาสตรและเปน
บทเรียนที่เหมาะสมในการเสนอเนื้อหาขอมูลที่เกี่ยวกับขอเท็จจริง  เพื่อการเรียนรูดานกฎเกณฑ
หรือทางดานวิธีการแกปญหาตาง ๆ 

2. การฝกหัด  (Drills and Practice)  บทเรียนในการฝกหัดเปนโปรแกรมที่ไมมี
การเสนอเนื้อหาความรูแกผูเรียนกอน  แตจะเปนการใหคําถามหรือปญหาที่ไดคัดเลือกมาจากการ
สุมหรือออกแบบมาโดยเฉพาะ  โดยการนําเสนอคําถามหรือปญหานั้นซ้ําแลวซ้ําเลาเพื่อใหผูเรียน
ตอบแลวมีการใหคําตอบที่ถูกตองเพื่อการตรวจสอบยืนยันหรือแกไข  และพรอมกับใหคําถามหรือ
ปญหาตอไปอีกจนกวาผูเรียนจะสามารถตอบคําถามหรือแกปญหานั้นจนถึงระดับเปนที่นาพอใจ  
ดังนั้น  ในการใชคอมพิวเตอรเพื่อการฝกหัดนี้ผูเรียนจึงจําเปนตองมีความคิดรวบยอดและมีความรู
ความเขาใจในเรื่องราวและกฏเกณฑเกี่ยวกับเร่ืองนั้น ๆ เปนอยางดีมากอนแลวจึงจะสามารถตอบ
คําถามหรือแกปญหานั้นได  โปรแกรมบทเรียนในการฝกหัดนี้จะสามารถใชไดในหลายสาขาวิชา
ทั้งทางดานคณิตศาสตร  ภูมิศาสตร  ประวัติศาสตร  วิทยาศาสตร  การเรียนคําศัพท  และการ
แปลภาษา เปนตน 
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3. การจําลอง  (Simulation)  การสรางโปรแกรมบทเรียนที่เปนการจําลองเพื่อใช
ในการเรียนการสอนซึ่งจําลองความเปนจริงโดยตัดรายละเอียดตาง ๆ หรือนํากิจกรรมที่ใกลเคียง
กับความเปนจริงมาใหผูเรียนไดศึกษานั้น  เปนการเปดโอกาสใหผูเรียนไดพบเห็นภาพจําลองของ  
เหตุการณเพื่อการฝกทักษะและการเรียนรูโดยไมตองเสี่ยงภัยหรือเสียคาใชจายมากนัก  รูปแบบ
ของโปรแกรมบทเรียนการจําลองอาจจะประกอบดวยการเสนอความรูขอมูล  การแนะนําผูเรียน
เกี่ยวกับทักษะการฝกปฏิบัติเพื่อเพิ่มพูนความชํานาญและความคลองแคลว  และการใหเขาถึงซึ่ง
การเรียนรูตาง ๆ  ในบทเรียนจะประกอบดวยสิ่งทั้งหมดเหลานี้หรือมีเพียงอยางใดอยางหนึ่งก็ได  
ในโปรแกรมบทเรียนการจําลองนี้จะมีโปรแกรมบทเรียนยอยแทรกอยูดวย  ไดแก  โปรแกรมการ
สาธิตโปรแกรมนี้มิใชเปนการสอนเหมือนกับโปรแกรมการสอนแบบธรรมดาซึ่งเปนการเสนอเนื้อหา
ความรู  แลวจึงใหผูเรียนทํากิจกรรม  แตโปรแกรมการสาธิตเปนเพียงการแสดงใหผูเรียนไดชม
เทานั้น  เชน  ในการเสนอการจําลองของระบบสุริยจักรวาลวามีดาวนพเคราะหอะไรบางที่โคจร
รอบดวงอาทิตย  ในโปรแกรมนี้อาจมีการสาธิตแสดงการหมุนรอบตัวเองของดาวนพเคราะห
เหลานั้นและการหมุนรอบดวงอาทิตยใหชมดวย  เปนตน 

4. เกมเพื่อการสอน  (Instructional Games)  การใชเกมเพื่อการเรียนการสอน
กําลังเปนที่นิยมใชกันมาก  เนื่องจากเปนสิ่งที่สามารถกระตุนผูเรียนใหเกิดความอยากเรียนรู        
ไดโดยงาย   เราสามารถใชเกมในการสอนและเปนสื่อที่จะใหความรูแกผูเรียนไดเชนกัน  ในเรื่อง
ของกฎเกณฑแบบแผนของระบบ  กระบวนการ  ทัศนคติ  ตลอดจนทักษะตาง ๆ นอกจากนี้การใช
เกมยังชวยเพิ่มบรรยากาศในการเรียนรูใหดีข้ึน  และชวยมิใหผูเรียนเกิดอาการเหมอลอยหรือ     
ฝนกลางวัน  ซึ่งเปนอุปสรรคในการเรียนเนื่องจากมีการแขงขันกันจึงทําใหผูเรียนตองมีการตื่นตัว
อยูเสมอ  รูปแบบโปรแกรมบทเรียนของเกมเพื่อการสอนคลายคลึงกับโปรแกรมบทเรียนการจําลอง  
แตแตกตางกันโดยการเพิ่มบทบาทของผูแขงขันเขาไปดวย 

5. การคนพบ  (Discovery)  การคนพบเปนการเปดโอกาสใหผูเรียนสามารถ
เรียนรูจากประสบการณของตนเองใหมากที่สุด  โดยการเสนอปญหาใหผูเรียนแกไขดวยการ    
ลองผิดลองถูกหรือโดยวิธีการจัดระบบเขามาชวย  โปรแกรมคอมพิวเตอรจะใหขอมูลแกผูเรียนเพื่อ
ชวยในการคนพบนั้นจนกวาจะไดขอสรุปที่ดีที่สุด  ตัวอยางเชน  นักขายที่มีความสนใจจะขาย
สินคาเพื่อเอาชนะคูแขง  โปรแกรมจะจัดใหมีสินคามากมายหลายประเภทเพื่อใหนักขายทดลอง
จัดแสดงเพื่อดึงดูดความสนใจของลูกคา  และเลือกวิธีการดูวาจะขายสินคาประเภทใดดวยวิธีการใด
จึงจะทําใหลูกคาซื้อสินคาของตน  เพื่อนําไปสูขอสรุปวาควรจะมีการขายอยางไรจึงจะสามารถ
เอาชนะคูแขงได 
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6. การแกปญหา  (Problem-Solving)  เปนการใหผูเรียนฝกการคิด  การ
ตัดสินใจ  โดยมีการกําหนดเกณฑใหแลวใหผูเรียนพิจารณาไปตามเกณฑนั้น  โปรแกรมเพื่อการ
แกปญหาแบงไดเปน 2 ชนิด  คือ  โปรแกรมที่ใหผูเรียนเขียนเอง  และโปรแกรมที่มีผูเขียนไวแลว
เพื่อชวยผูเรียนในการแกปญหา  ถาเปนโปรแกรมที่ผูเรียนเขียนเอง  ผูเรียนจะเปนผูกําหนดปญหา
และเขียนโปรแกรมสําหรับแกปญหานั้น  โดยที่คอมพิวเตอรจะชวยในการคิดคํานวณและหา
คําตอบที่ถูกตองให  ในกรณีนี้คอมพิวเตอรจึงเปนเครื่องชวยเพื่อใหผูเรียนบรรลุถึงทักษะของการ
แกปญหาโดยการคํานวณขอมูลและจัดการสิ่งที่ยุงยากซับซอนให  แตถาเปนการแกปญหาโดยใช
โปรแกรมที่มีผูเขียนไวแลว  คอมพิวเตอรจะทําการคํานวณในขณะที่ผูเรียนเปนผูจัดการกับปญหา
เหลานั้นเอง  เชน  ในการหาพื้นที่ของที่ดินแปลงหนึ่ง  ปญหามิไดอยูที่วาผูเรียนจะคํานวณหาพื้นที่
ไดเทาไร  แตข้ึนอยูกับวาจะจัดการหาพื้นที่ไดอยางไรเสียกอน  เปนตน 

7. การทดสอบ  (Tests)  การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรเพื่อการทดสอบ  มิใชเปน
การใชเพียงเพื่อปรับปรุงคุณภาพของแบบทดสอบเพื่อวัดความรูของผูเรียนเทานั้น  แตยังชวยให
ผูสอนมีความรูสึกที่เปนอิสระจากการผูกมัดทางดานกฎเกณฑตาง ๆ เกี่ยวกับการทดสอบได      
อีกดวย  เนื่องจากโปรแกรมคอมพิวเตอรจะสามารถชวยเปลี่ยนแปลงการทดสอบจากแบบแผน 
เกา ๆ ของปรนัยหรือคําถามจากบทเรียนมาเปนการทดสอบแบบมีปฏิสัมพันธระหวางคอมพิวเตอร
กับผูเรียนหรือผูที่ไดรับการทดสอบซึ่งเปนที่สนุกสนานนาสนใจกวา  พรอมกันนั้นก็อาจเปนการ
สะทอนถึงความสามารถของผูเรียนที่จะนําความรูตาง ๆ มาใชในการตอบไดอีกดวย 

2.4 คอมพิวเตอรชวยสอนประเภทการสอน  (Tutorial) 
วิภา  อุตมฉันท  (2544 : 79-95)  กลาววา  คอมพิวเตอรชวยสอนประเภทการสอน  

คือ  รูปแบบหนึ่งของคอมพิวเตอรชวยสอน  ทําหนาที่เหมือนครูหรือ  tutor ที่สอนเนื้อหาในบทเรียน
กับผูเรียน  จากนั้นจึงนําเสนอกิจกรรมตาง ๆ เชน  แบบทดสอบ  แบบฝกหัดหรือเกม  เพื่อใหผูเรียน
ไดฝกฝนและโตตอบกับบทเรียนใหเกิดการรับรูเนื้อหาขึ้น  คอมพิวเตอรชวยสอนประเภทการสอน  
อาจเปนเนื้อหาใหมที่ยังไมเคยเรียน  หรือเปนการทบทวนเนื้อหาที่เรียนมาแลวก็ได   
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1. โครงสรางของบทเรียนแบบการสอน 
 

 
 

 
 

 
 

 
แผนภูมิที ่2  แสดงโครงสรางของบทเรียนแบบการสอน 
 

คอมพิวเตอรชวยสอนประเภทการสอนพยายามเลียนแบบเสมือนหนึ่งผูเรียนกําลัง
เรียนกับครูในหองเรียน  เนื้อหาของบทเรียนจึงถูกจัดแบงเปนหนวยยอย ๆ  จากแผนภูมิแสดง     
ใหเห็นโครงสรางและการลําดับเร่ือง  ซึ่งเริ่มตนดวยการแนะนําผูเรียนใหเขาใจวัตถุประสงคและ
ลักษณะของบทเรียนที่กําลังจะเรียน  จากนั้นวงจรของการเรียนก็เร่ิมข้ึน  บทเรียนนําเสนอเนื้อหา
และอธิบายเนื้อหาใหผู เ รียนเขาใจดวยเทคนิคตาง ๆ ไดแก  ตัวหนังสือ  กราฟก  ภาพนิ่ง  
ภาพเคลื่อนไหว  ฯลฯ  ที่ปรากฏบนจอ  เมื่อผูเรียนไดเรียนเนื้อหาสาระไประดับหนึ่งแลว  
คอมพิวเตอรจะเร่ิมต้ังคําถามใหตอบ  ถาตอบถูกคอมพิวเตอรจะนําเสนอเนื้อหาใหมใหเรียนตอ
เปนการเริ่มวงจรการเรียนอีกรอบหนึ่ง  หากตอบผิดโปรแกรมจะนําผูเรียนไปสูเนื้อหาซอมเสริม  
(remedial instruction)  เพื่อเพิ่มเติมความรูหรือนํากลับไปศึกษาเนื้อหาเดิมเพื่อทบทวนใหม
จนกวาจะตอบคําถามไดถูกจึงจะเขาสูวงจรการเรียนเนื้อหาใหมตอไป  กระบวนการเรียนรูเกิดจาก
การที่ผูเรียนไดคิดทบทวนหรือแกปญหาเพื่อตอบคําถามใหถูกตอง  วงจรการเรียนจะนําเสนอไป
เร่ือย ๆ จนกวาจะจบบทเรียนหรือจนกวาผูเรียนจะยุติบทเรียนเอง  ในขั้นสุดทายกอนจบบทเรียน
อาจมีการสรุปหรือมีขอเสนอแนะสําหรับผูเรียนอีก 

2. องคประกอบที่สําคัญของบทเรียนแบบการสอน 
2.1 การนําเขาสูบทเรียน 
   ถือไดวาเปนประตูสูบทเรียน  จึงควรใหความสําคัญกับเทคนิคการเราความ

สนใจใหมาก  เนื้อหาในสวนนี้ควรประกอบดวยหนาชื่อเร่ือง  (title page) และหนาจออีกจํานวนหนึ่ง

นําเสนอบทเรียน 

ขอมูลยอนกลับ 
หรือขอมูลซอมเสริม 

นําเขาสูบทเรียน คําถาม/คําตอบ 

จบบทเรียน เฉลยคําตอบ 
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ที่บอกวัตถุประสงคของบทเรียน  (objectives)  คําชี้แจงการใชบทเรียน (directions)  เชน  การใช 
สัญรูป  (icon)  ตาง ๆ และแนะนําวิธีการเรียนที่เหมาะสม  บทนําเขาสูบทเรียนนี้ยังรวมถึงการให
ขอมูลส้ัน ๆ เพื่อกระตุนความทรงจําหรือความรูที่มีอยูเดิมของผูเรียน  ขอมูลในสวนนี้ไมควรยาว
เกินไป  เพราะเปนสวนของคํานํากอนเขาสูบทเรียน  ตอจากนั้นอาจตามดวยแบบทดสอบกอนเรียน  
(pretest)  เพื่อใหแนใจวาบทเรียนที่จะเรียนตอไปเหมาะกับผูเรียนคนนั้นหรือไม  แบบทดสอบ 
กอนเรียนจะใหคําตอบวาผูเรียนยังไมพรอมสําหรับบทเรียนนี้  พรอมและควรเรียนบทนี้หรือควร
ขามบทเรียนนี้ไป  แตถาเปนการสอนที่ใหความรูพื้นฐานก็ไมจําเปนตองมีการทดสอบความรู   
กอนเรียน 

2.2 การควบคุมโดยผูเรียน   
 สวนที่ยุงยากที่สุดในการออบแบบบทเรียน  คือการใหผูเรียนควบคุม

บทเรียนไดเอง  การควบคุมบทเรียน  หมายถึง  การควบคุมลําดับการเรียนและเนื้อหาของบทเรียน  
คําถามที่ควรถาม  คือควรใหผูเรียนควบคุมอยางไรในขอบเขตมากนอยเพียงใด 

 บางคนเชื่อวาผูเรียนจะควบคุมการเรียนไดดีกวาครู  จึงออกแบบบทเรียน
โดยใหสิทธิแกผูเรียนเต็มที่  เชน  จะเรียนเนื้อหาสวนไหนของบทเรียนกอนก็ได  ไมเรียนสวนไหนกไ็ด  
จะทําแบบทดสอบเมื่อใด  ทํามากทํานอย  ใชเกณฑผานอยางไร  จะออกจากบทเรียนเมื่อใด  
ผูเรียนเปนผูตัดสินใจไดเอง 

 แตจากการศึกษาพบวา  ผูเรียนไมใชผูที่จะตัดสินไดดีที่สุด  ยิ่งใหสิทธิการ
ควบคุมกับผูเรียนมาก  การเรียนก็ยิ่งไมมีประสิทธิภาพ การใหสิทธิผูเรียนควบคุมบทเรียนจะ
บังเกิดผลดีก็ตอเมื่อผูเรียนเรียนเนื้อหาไดฝกทําแบบฝกหัด ไดอานทําความเขาใจกับขอมูล
ยอนกลับ  (feedback)  แลว  จากนั้นจึงใชการตัดสินใจบนพื้นฐานของคะแนนหรือผลจากการทํา
แบบทดสอบของตนในการเลือกและควบคุมการเรียน  หลักเกณฑทั่วไปที่ควรใชในการพิจารณา 
ใหสิทธิควบคุมบทเรียนแกผูเรียน  คือ 

• ใหสิทธิแกผูใหญมากกวาเด็ก 
• ใหสิทธิในการเลือกเดินหนาบทเรียนไดเสมอ 
• ใหสิทธิในการยอนกลับไปทบทวนบทเรียนเกาไดทุกเวลาหากตองการ 
• ใหสิทธิตัดสินยุติการเรียนไดตลอดเวลา 

 การควบคุมบทเรียนนอกจากผูเรียนควบคุมเองแลว  ยังสามารถออกแบบ
ใหโปรแกรมเปนผูควบคุม  หรือใหโปรแกรมและผูเรียนรวมกันควบคุม  ผูผลิตจึงควรพิจารณาใชวิธี
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ประสานการควบคุมจากฝายผูเรียนและฝายผูสอน (ผานการควบคุมโดยโปรแกรม) ใหอยูใน
ลักษณะที่เหมาะสม 

2.3 การกระตุนความสนใจ   
 การใหสิทธิตัดสินใจควบคุมการเรียนเปนวิธีหนึ่งที่จะจูงใจผูเรียนใหสนใจ

การเรียน  แตยังมีวิธีการอื่นอีกหลายทางในการสรางแรงจูงใจ 
  จูงใจโดยใหรางวัล  ในทางทฤษฎีถือวาเปนแรงจูงใจจากภายนอก  ซึ่ง          
ไมเกี่ยวของกับบทเรียน  วิธีนี้เมื่อใชไปสักระยะหนึ่งประสิทธิผลกลับจะลดลง  เพราะเปาหมายของ
ผูเรียนจะมุงไปที่รางวัลเปนสําคัญ  วิธีตรงกันขามที่ควรใชมากกวา  คือ  การจูงใจจากภายในตัว
บทเรียน  เชน  ทําใหผูเรียนเกิดความรูสึกสนุกกับการเรียน  อาทิ  ใชเทคนิคการสอนดวยเกม  ใช
ภาพใหมากเพื่อกระตุนความสนใจ  ใหผูเรียนควบคุมการเรียนไดเทาที่เห็นสมควร  กระตุนให
ผูเรียนเกิดความอยากรูอยากเห็นไปเรื่อย ๆ  ใหกําลังใจแมผูเรียนตอบคําถามผิด  เปนตน 

2.4 การนําเสนอเนื้อหา  
 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถนําเสนอไดทั้งภาพ  ตัวหนังสือและ
เสียง  การใชตัวหนังสือเปนรูปแบบการนําเสนอที่ใชมากที่สุด  กราฟกและการใชองคประกอบดาน
ภาพอื่น ๆ ที่ไมใชตัวหนังสือ  เชน  การตูน  ลายเสน  กราฟ  ภาพถาย  หรือภาพจากวีดิทัศน  เปน
วิธีรองลงมา  อยางไรก็ตาม  ผูผลิตควรสนใจใชประโยชนจากขอดีของคอมพิวเตอรชวยสอน  ซึ่งใช 
ส่ือประสมและพยายามใชศักยภาพของคอมพิวเตอรชวยสอนนําเสนอดวยรูปภาพและวิธีการ      
ที่หลากหลาย  เพื่อทําใหบทเรียนนาสนใจ 
 ความยาวของเนื้อหาเปนสวนสําคัญที่ผูผลิตบทเรียนแบบการสอนควรตอง
สนใจ  ความยาวในที่นี้หมายถึง   ขอมูลเนื้อหาที่ตัดเปนตอน  ๆ และนําเสนอในระหวาง
แบบทดสอบแตละชุด ขอมูลแตละตอนควรจะสั้นเพื่อมีการโตตอบกับผูเรียนไดบอยขึ้น  โดยเฉพาะ
อยางยิ่งบทเรียนที่สลับซับซอน  และยากแกการทําความเขาใจ  ก็ยิ่งจําเปนตองตัดตอนบทเรียน
และเพิ่มกิจกรรมให ผูเรียนไดโตตอบกับบทเรียนมากขึ้นอีก  ความยาวของบทเรียนจึงมักสัมพันธ
กับระดับความยากงายและลักษณะเนื้อหาวิชา  นอกจากนี้ยังตองคํานึงถึงอายุหรือวัยของผูเรียนดวย  
อยาลืมวาผูใหญมีสมาธิจดจอกับบทเรียนไดนานกวาเด็ก  

2.5 คําถามและคําตอบ  
 วิธีการสรางความสัมพันธในเชิงโตตอบกับผูเรียนของบทเรียนแบบการสอน   

ทําไดโดยการตั้งคําถามเกี่ยวกับเนื้อหาใหผูเรียนตอบทันที  คําถามมีประโยชนหลายอยาง  เชน  
ชวยดึงดูดความสนใจของผูเรียนใหจดจออยูกับบทเรียน  ผูเรียนไดฝกหัดทําโจทยและฝกแกปญหา  
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ชวยกระตุนใหเกิดความตองการที่จะเรียนรูเนื้อหาที่ลึกซึ้งลงไปอีก  ผูเรียนไดประเมินผลตัวเองทันทีวา 
มีความเขาใจหรือความจําตอบทเรียนที่เพิ่งเรียนผานไปมากนอยเพียงใด  นอกจากนี้คําถามยังใช
เปนขอมูลพื้นฐานในการกําหนดวาบทเรียนควรจะดําเนินตอไปอยางไร  กลาวอีกนัยหนึ่งก็คือ    
บทเรียนจะเดินหนาตอไปหรือไมอยางไรยอมข้ึนอยูกับความกาวหนาของผูเรียน  ซึ่งตัดสินจากการ
ทําแบบฝกหัดและตอบโจทยคําถามของผูเรียนในแตละชวงแตละตอน 

 คําถามควรจะปรากฏขึ้นมาใหผูเรียนตอบบอย ๆ เนื่องจากบทเรียนที่มี
ความยาวมากควรใชคําถามเปนตัวตัดตอนเนื้อหา  ปลอยใหผูเรียนสัมผัสกับเนื้อหาบทเรียนเพียง
เล็กนอยแลวก็ตอบคําถาม  โดยวิธีนี้ความเขาใจของผูเรียนจะไดรับการทบทวนและตอกย้ํา  ทําให
ผูเรียนสนใจและสนุกกับบทเรียน 

 คําถามที่ใชในกับบทเรียนคอมพิวเตอร  นิยมใชแบบที่ใหเลือกคําตอบ  เชน  
multiple- choice  โดยใหผูเรียนเลือกคําตอบที่ถูกจากหลาย ๆ ตัวเลือก  คําถามแบบนี้เหมาะกวา
คําถามที่ใหเลือกถูก/ผิด  ซึ่งใหโอกาสผูเรียนเดาคําตอบไดงายกวา  อีกแบบหนึ่งคือ  matching  
หรือจับคู  โดยใชเมาส  (mouse)  ลากคําตอบที่ถูกไปใสใหถูกที่  เชน  ลากชื่อจังหวัดไปใสใหตรง
ตําแหนงที่ตั้งบนแผนที่  เปนตน 

 คําถามอีกแบบหนึ่งเปนแบบที่ใหผูเรียนเขียนคําตอบเอง  แตลักษณะของ
คําตอบที่เหมาะกับบทเรียนคอมพิวเตอรควรเปนคําตอบเพียงคําเดียว  หรือประโยคสั้น ๆ ซึ่ง      
ไมเกินความสามารถที่โปรแกรมจะวิเคราะหถูก/ผิดได  

2.6 การซอมเสริม   
feedback หรือปฏิกิริยายอนกลับ คือการใหขอมูลที่กระชับตรงเขาสู

คําตอบของผูเรียน  ขณะที่ขอมูลซอมเสริมหรือ  remediation ใหขอมูลขอบเขตเนื้อหากวางขวางกวา    
ในกรณีที่ผูเรียนยังไมเขาใจบทเรียนที่ผานมา  คอมพิวเตอรชวยสอนประเภทการสอนบางบท      
ไมจัดทําขอมูลซอมเสริมแกผูเรียน  บางบทเรียนก็ออกแบบใหมีขอมูลซอมเสริมประกบคูกับ
คําตอบทุกครั้งที่ผูเรียนตอบผิด  โดยปกติการซอมเสริมคือการนําเนื้อหาเดิมมาพูดอีกครั้ง  แตใชวิธี
พูดใหมที่เขาใจไดงายขึ้น บางครั้งก็ใหเนื้อหารายละเอียดมากวาเกา ใหตัวอยางเพิ่มเติม ให
ภาพประกอบมากขึ้นอีก  ขอมูลในสวนซอมเสริมอาจเปนเนื้อหาเกาที่ไดนําเสนอมาแลวกอนทํา
แบบฝกหัด  แตผลที่ไดรับในครั้งนี้จะมากกวาครั้งแรก  เพราะครั้งนี้ผูเรียนจะตั้งใจอานขอมูลเพื่อ
หาเหตุผลใหกับคําตอบที่ตนตอบผิด 
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ตอ ๆ ไป 

หนานําเรื่อง 

คําชี้แจงกอนเขาบทเรียน 

เนื้อหาสวนที่ 1  

เนื้อหาสวนที่ 2  

เนื้อหาสวนที่ 3  

คําถามครั้งที่ 1  

คําถามครั้งที่ 2  

คําถามครั้งที่ 3  

2.7 การลําดับบทเรียน 
 บทเรียนแบบเสนตรง  (Linear Lesson)  

บทเรียนแบบเสนตรงเปนวิธีลําดับเร่ืองที่งายที่สุด  บทเรียนจะเดินหนาไป
เร่ือย ๆ จากหัวขอหนึ่งไปสูหัวขอถัดไป  ระหวางหัวขอผูเรียนจะตองตอบคําถามสัก 2–3 ขอกอน   
ผูเรียนทุกคนตองทําเหมือนกันหมด  เพราะจะไมมีคําสั่งเปนอยางอื่น  ไมวาผูเรียนจะตอบคําถาม
ถูกหรือผิดก็ตาม วิธีนี้ใชกันทั่วไป  แตยังไมสามารถปรับบทเรียนใหเหมาะกับผูเรียนรายบุคคล  
การลําดับเร่ืองแบบเสนตรงจึงยังไมนาสนใจเทาที่ควร  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
แผนภูมิที่ 3  การลําดับบทเรยีนแบบเสนตรง  (Linear Lesson) 
 

บทเรียนแบบแตกแขนง  (Branching Lesson) 
บทเรียนแบบแตกแขนงเปนการเรียงลําดับเนื้อหาที่ไมไดเปนเสนตรง  แต

แตกแขนงออกไปเพราะการตัดสินใจเลือกและจากคําตอบของผูเรียน  จากแผนภูมิแสดงใหเห็นวา  
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มีจุดที่ผูเรียนสามารถตัดสินใจเลือกได 3 จุด  แตละจุดบทเรียนจะแตกสาขาออกจากเสนทาง   
สายหลัก  ซึ่งสงผลตอการลําดับเนื้อหาที่ตามมา 

การแตกแขนงจะเกิดขึ้นถี่บอยเพียงใดก็ได  โดยปกติบทเรียนแบบแตกแขนงนี ้ 
มักจะเกิดเมื่อมีการตอบคําถาม  บางโปรแกรมออกแบบใหมีบทเรียนแบบแตกแขนงทุกครั้งที่
ผูเรียนตอบคําถามผิด  (แขนงที่ 3 ในแผนภูมิ)  บางบทเรียนก็ใหเกิดขึ้นหลังจากที่รวมคะแนนใน 
แตละชวงคําถามแลว  (แขนงที่ 2)  บางครั้งก็เกิดจากผูเรียนเปนผูเลือกเอง  (แขนงที่ 1) 

บางแขนงพาเนื้อหากระโดดขามลําดับที่จัดเรียงไว  ในแขนงที่ 1 ผูเรียนเปน  
ผูเลือกวาจะขามหัวขอที่ 1 ไปเรียนหัวขอที่ 2  แขนงที่ 2 พาผูเรียนยอนกลับไปหาบทเรียนเดิมเมื่อ
ปรากฏวาคําตอบจากคําถามทั้ง 3 ขอ  แสดงวาผูเรียนยังเรียนรูไมพอ  หลังจากศึกษาบทเรียนเดิม
แลว  ผูเรียนตองกลับมาตอบคําถามซ้ําขอเกาอีกครั้ง  สวนแขนงที่ 3 จะพาผูเรียนไปสูเนื้อหา
ขางเคียง  ซึ่งเปนขอมูลเพิ่มเติมสําหรับผูที่ตอบคําถามผิด 
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แผนภูมิที่ 4  การลําดับบทเรียนแบบแตกแขนง  (Branching Lesson) 

 

ขอมูลซอมเสริม 

จบบทเรียน 

แขนงที่ 3 

แขนงที่ 1 

แขนงที่ 2 

เร่ิมตนบทเรียน 

ผูเรียนตัดสินใจ
เลือก 

หนานําเรื่อง 

คําชี้แจงกอนเขาบทเรียน 

เมนู 

เนื้อหาสวนที่ 1 

คําถามที่ 1 

คําถามที่ 2 

คําถามที่ 3 

เนื้อหาสวนที่ 2 

เนื้อหาเพิ่มเติม 

คําถาม 

ตอบถูก 

ตอ ๆ ไป 

ตอบถูกทั้ง 3 ขอ 
ไมใช 

 ใช 

ไมใช 
 ใช 

ขอมูลซอมเสริม 
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2.8 สิ้นสุดการเรียน   
บทเรียนอาจจบชั่วคราวเมื่อผูเรียนเลือกที่จะออกจากบทเรียนไปกอน  

โปรแกรมที่ดีตองออกแบบใหผูเรียนสามารถเลือกยุติการเรียนไดตลอดเวลา  สวนการสิ้นสุด
บทเรียนอยางสมบูรณ  หมายความวา  ผูเรียนไดเรียนจนครบเนื้อหาในบทเรียนแลว  อยางไรก็ตาม  
การจบอยางบริบูรณก็ไมไดหมายความวาผูเรียนจะตองปดคอมพิวเตอรแลวลุกจากไป  จะตอง
ออกแบบโปรแกรมในลักษณะที่พรอมจะใหผูเรียนเลือกวายังอยากจะกลับไปทบทวนหรือเลือกดู
หัวขอใดหัวขอหนึ่งไดเชนกัน   

กอนจบสวนสุดทายของบทเรียน  ควรจะชวยผูเรียนสรุปเนื้อหาที่สําคัญ
และแนะนําการคนควาความรูเพิ่มเติมจากแหลงขอมูลอ่ืน ๆ ดวย  สําหรับผูเรียนที่ตองการออก
จากบทเรียนกอน  ก็ควรใหสามารถบันทึกคะแนนและประวัติการใชบทเรียนที่ผานมา  เพื่อวาเมื่อ
กลับเขามาใหม  ผูเรียนคนเดิมจะไดเรียนตอจากที่ไดทําคางไวไดทันที 

3. สรุปขอควรสนใจสําหรับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนประเภทการ
สอน 

 นําเขาบทเรียน 

• บทนําควรจะสั้น  ระบุวัตถุประสงคของบทเรียน  ยกเวนบทเรียน
สําหรับเด็กเล็ก  อาจไมจําเปนตองชี้แจงวัตถุประสงค 

• เขียนคําสั่งสําหรับผูใชบทเรียนใหชัดเจน 
• เชื่อมโยงใหเห็นความสัมพันธระหวางเนื้อหาที่จะเรียนใหมกับความรูเดิม

ของผูเรียน 
• ใชแบบทดสอบกอนเรียน  (pretest)  หากจําเปน 

การควบคุมโดยผูเรียน 
• ใหผูใหญมีโอกาสควบคุมบทเรียนมากกวาเด็ก 
• ผสมผสานระหวางการควบคุมโดยผูเรียนกับการควบคุมโดยโปรแกรม 
• ใหโอกาสผูเรียนเลือกเดินหนาบทเรียนตอไปหรือถอยหลังกลับไป  เพื่อ

ทบทวนใหมไดเสมอ 
• ใหเลือกยุติการเรียนระหวางทางไดเสมอ 
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การกระตุนความสนใจ 

• จัดกิจกรรมที่ทาทายความสามารถผูเรียนในระดับที่เหมาะสม  (ไมยาก
หรืองายจนเกินไป) 

• กระตุนความสนใจใครรูใหเกิดกับผูเรียน 
• เสริมการมีสวนรวมโดยใหผูเรียนไดใชจินตนาการของตนเอง 
• กระตุนความสนใจตลอดบทเรียน 
• เนื้อหาควรมีสวนเกี่ยวของกับผูเรียน 
• ใหผูเรียนรูสึกพึงพอใจกับผลสัมฤทธิ์การเรียนรู  เชน  การตรวจคําตอบ

ดวยคอมพิวเตอรตองถูกตองและมีความรอบดาน  ขอมูลยอนกลับตองตอบใหตรงประเด็น 
การนาํเสนอเนื้อหา 

• เนื้อหาในแตละตอนควรจะสัน้ 
• การออกแบบหนาจอตองนาสนใจและมีความตอเนื่องสม่ําเสมอ 
• ออกแบบกราฟกใหเขาใจงาย 
• ใชกราฟกชวยเสริมเนื้อหาทีสํ่าคัญ 
• ใชสีเทาที่จําเปนเพื่อเนนขอความที่สําคัญ 
• ตัวหนังสือไมควรใสสี  เพื่อใหอานไดอยางชัดเจน 

คําถาม-คําตอบ 
• ถามคําถามใหบอย  โดยเฉพาะคําถามทดสอบความเขาใจ 
• พื้นที่สําหรับคําตอบควรอยูใตคําถาม  ชิดขอบดานซาย 
• กิจกรรมใหผูเรียนโตตอบควรมีบอยครั้ง 
• คําถามแบบเลอืกตอบ  เขียนโปรแกรมยากแตตรวจงาย  ขอเสียคือเดา

คําตอบได 
• คําถามแบบสรางคําตอบ  เขียนโปรแกรมงาย  ตรวจยาก/เดาก็ยาก 
• คําถามแบบเตมิคํา  ควรจัดพื้นที่สําหรับคําตอบใหอยูดานทาย 

การตรวจคําตอบ 
• ออกแบบใหรอบดานและยตุิธรรมแกผูเรียน 
• เตรียมทั้งคาํตอบที่ถูกและคาํตอบที่คาดวาจะผิด 
• ใหเวลาตอบเทาที่ผูเรียนตองการ 
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• ใหผูเรียนขอความชวยเหลือหรืออกจากบทเรียนได 
ขอมูลยอนกลับและซอมเสริม 

• ถาคําตอบถกู  ยืนยันคาํตอบเพียงสั้น ๆ  
• ถาตอบผิดเนือ้หา  ใหขอมลูที่ถูกกลับไป 
• ถาตอบผิดรูปแบบ  (เชน  สะกดคําผิด)  บอกใหทราบและใหตอบใหม 
• ใหขอมูลซอมเสริม  ถาผูเรียนทําคําถามไมไดผลดี  ขอมูลซอมเสริม

อาจเปนการแนะนําใหไปศึกษาใหม  หรือไปพบผูสอนก็ได 
การเรยีงลาํดับเนื้อหา 

• ควรจัดลําดับเนื้อหาตามระดับความยาก 
• หลีกเลี่ยงการใชบทเรียนแบบเสนตรง  ใชบทเรียนแบบแตกแขนงดีกวา 
• ใหผูเรียนเลือกที่จะเร่ิมตนบทเรียนใหมได  (restart) 
• ใหผูเรียนยุติการเรียนไดชั่วคราว  หรือออกจากบทเรียนไปเลย 

สิ้นสุดการเรยีน 
• เก็บบันทกึขอมูลเกาสาํหรับการเริ่มตนการเรียนใหมไดทุกครั้ง 
• เตรียมคําถามใหผูเรียนยืนยันอีกครั้งวาจะออกจากบทเรียน  เพื่อ

ปองกันผูเรียนกดปุมผิด 
• ใชสัญลักษณที่ชัดเจนแจงใหทราบวาบทเรียนสิ้นสุดแลว 
• ใหผูเรียนเลือกไปสูบทเรียนไดอีก 

2.5 ประโยชนและขอดีของคอมพิวเตอรชวยสอน 
คอมพิวเตอรชวยสอนมีประโยชนตอการเรียนการสอนดังนี้  (สวนสื่ออิเล็กทรอนิกส

เพื่อการศึกษา  ศูนยเทคโนโลยีการศึกษา  กระทรวงศึกษาธิการ  2541 : 22, อางถึงใน  ดุจแข  
นาคใหญ 2539 : 54) 

1. สรางแรงจูงใจในการเรียนรูแกผูเรียน 
2. ดึงดูดความสนใจ  โดยใชเทคนิคการนําเสนอดวยกราฟก  ภาพเคลื่อนไหว  แสง  

สี เสียง  ใหภาพสวยงานเหมือนจริง 
3. ชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและเขาใจงาย 
4. ผูเรียนมีปฏิสัมพันธกับคอมพิวเตอรชวยสอนมีโอกาสเลือก  ตัดสินใจและไดรับ

การเสริมแรงจากการไดรับขอมูลยอนกลับทันที 
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5. ทําใหมีความคงทนในการเรียนรูสูง  เพราะมีโอกาสปฏิบัติกิจกรรมดวยตนเอง  
ซึ่งผูเรียนรูจากงายไปยากตามลําดับ 

6. ผูเรียนสามารถเรียนรูไดตามลําดับความสนใจ  และความสามารถของตนเอง
บทเรียนมีความยืดหยุน  ผูเรียนสามารถเรียนซ้ําไดตามตองการ 

7. สงเสริมใหผูเรียนมีความรับผิดชอบตอตนเอง  ผูเรียนตองควบคุมการเรียนดวย
ตนเอง มีการแกปญหาและฝกใหไดคิดอยางมีเหตุผล 

8. สรางความพึงพอใจแกผูเรียน  ผูเรียนจะเรียนไดเร็วหรือชาขึ้นอยูกับระดับ
สติปญญา และความสามารถของตนเองทําใหผูเรียนเกิดทัศนคติที่ดีตอการเรียน 

9. ผูเรียนสามารถรับรูผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของตนเองไดอยางรวดเร็ว  เปนการ
เสริมแรง  หรือทาทายกับผูเรียนที่จะเรียนรูบทเรียนเพิ่มข้ึน 

10. ผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเองอยางมีประสิทธิภาพ  ทําใหครูมีเวลามากขึ้น
ที่จะสัมพันธกับผูเรียนและชวยเหลือผูเรียนแตละคน  ประหยัดเวลาและงบประมาณในการจัด  
การเรียนการสอน  โดยลดความจําเปนที่จะตองใชครูผูสอนที่มีประสบการณหรือเครื่องมือที่มีราคา
แพงและอันตราย  

บุญชม  ศรีสะอาด  (2541 : 123-124)  ไดกลาวถึงขอดีของการใชคอมพิวเตอรชวยสอนไว  
ดังนี้ 

1. ผูเรียนไดเรียนรูอยางอิสระ  กาวหนาไปตามอัตราการเรียนรูของตน  ผูเรียนที่มี
อัตราการเรียนรูเร็วก็ไมตองรอคนอื่นดวยความเบื่อหนาย  รําคาญ  สวนผูเรียนที่มีอัตราการเรยีนรูชา
ก็ไมประสบกับปญหาตามบทเรียนไมทัน  ไมวิตกตอความรูสึกของคนอื่น ๆ จึงมีความสบายใจใน
การเรียน 

2. ผู เรียนสามารถเลือกเวลาเรียนไดตามที่ตนตองการ  ไมจําเปนที่จะตอง
กําหนดเวลาตายตัว 

3. ในบทเรียนที่สรางขึ้นอยางมีประสิทธิภาพ  ผูเรียนจะสามารถเลือกบทเรียนที่มี
ความเหมาะสมกับความตองการและ/หรือสอดคลองกับระดับความสามารถของตน  คอมพิวเตอร
จะจดจําคําตอบของผูเรียนใหคะแนนคําตอบ  แลวจัดใหไดเรียนบทเรียนที่เหมาะสมกับผูเรียน    
คนนั้น 

4. ผูเรียนไดรับขอมูลสะทอนกลับ  (Feedback)  ทันทีเปนการย้ําความเขาใจและ
การเรียนรู 

5. สามารถใชเทคนิคที่ดึงดูดความสนใจไดหลาย ๆ เทคนิคอยางมีประสิทธิภาพ   
ไมวาจะใชเทคนิคเดียวหรือหลายเทคนิครวมกัน  เชน  การแสดงดวยเสนกราฟ (Graphics)  ดนตรี   
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การใชสี  การใชภาพเคลื่อนไหว  การใชเสียง  และการพูดตอบโตกับผูเรียน  เปนตน 
6. สามารถกระทํากิจกรรมที่ซับซอน  จําลองสถานการณ  ทําใหผูเรียนไดฝก

ทดลองกับขอมูลหลายชนิด  หลายแบบ  แกปญหาที่ซับซอนได  คํานวณไดอยางแมนยํา  จึงชวย
ใหเกิดการเรยีนรูอยางกวางขวางและลุมลึก 

7. เหมาะสําหรับการสอนทักษะที่เปนงานเสี่ยงอันตรายในระยะตน ๆ ของการฝก
ทักษะนั้น  เชน  การควบคุมการจราจร  การขับเครื่องบิน  เปนตน 

8. เหมาะสมที่สุดสําหรับการเรียนรูที่ตองการสิ่งแวดลอมที่ไมมีชีวิตจริง  เชน  
สภาวะไรน้ําหนักความเฉื่อย  เหตุการณในประวัติศาสตร  ซึ่งสามารถใชการจําลองสถานการณ 

9. คอมพิวเตอรเสนอบทเรียนโดยปราศจากอารมณ  ไมมีความเหน็ดเหนื่อย        
ไมแสดงอาการเบื่อหนาย   

วิภา  อุตมฉันท  (2544 : 83-84)  ไดกลาววา  บทเรียนที่สรางดวยคอมพิวเตอรมี  
ขอไดเปรียบสื่ออ่ืน ๆ หลายประการ  ดังนี้ 

1. คอมพิวเตอรชวยสอน   คือการนําเสนอบทเรียนผานคอมพิวเตอร  โดย
คอมพิวเตอรจะทําหนาที่นําเสนอบทเรียนแทนครูและผูเรียนสามารถเรียนไดดวยตนเอง  ปจจุบัน 
มีการนําสื่อประสมหรือมัลติมี เดีย   (multimadia)  เขามาชวยในการสรางบทเรียนเต็มที่  
คอมพิวเตอรชวยสอนจึงนําเสนอบทเรียนในรูปของตัวหนังสือก็ได  ภาพนิ่งก็ได  ภาพเคลื่อนไหว  
หรือสัญลักษณทางวิชาการตาง ๆ ไดเกือบทุกอยาง  ทําใหการเรียนการสอนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิผลการเรียนรูสูง 

2. ภาพ  (Image)  ชนิดตาง ๆ เมื่อนํามาเปนองคประกอบตกแตงหนาจอและใช
สีสันเขาชวยจะเกิดแรงดึงดูดผูเรียนไดมาก  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทุกเรื่องจึงเนนการ
ออกแบบจัดทําหนานําเรื่อง  (title page)  เพื่อชักชวนผูเรียนใหสนใจเขาสูบทเรียน  และยังอาศัย
ขอไดเปรียบของคอมพิวเตอรออกแบบการสอนที่ใชเทคนิคการมีสวนรวมของผูเรียนเปนแรงเสริม  
ทําใหคอมพิวเตอรชวยสอนมีเสนหชวนติดตามไดมากกวาสื่ออ่ืน 

3. คอมพิวเตอรชวยสอนนําเสนอเสียง  (sound)  ไดพรอมกับภาพ  (image)  จงึยิง่
เพิ่มความนาสนใจใหกับบทเรียน  ที่สําคัญก็คือนํามาสรางเปนบทเรียนสอนภาษาไดดี  เพราะ
ผูเรียนสามารถพูดตามเสียงที่ไดยินพรอมกับเห็นภาพ  ซึ่งชวยใหเขาใจสถานการณของบทสนทนา  
ไดเห็นรูปประโยคตัวหนังสือและไดทําแบบฝกหัด  เปรียบเทียบกับเทปสอนภาษาซึ่งผูเรียนไดยิน
แตเสียงอยางเดียว  คอมพิวเตอรชวยสอนจึงเปนสื่อประสมที่มีความนาสนใจ 

4. คอมพิวเตอรชวยสอนมีหนวยสํารองขอมูลหรือมีความจุในการเก็บขอมูลสูง  จึง
สามารถนําเสนอบทเรียนที่มีเนื้อหาสาระมากและรูปแบบการสอนที่สลับซับซอนได 
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5. คอมพิวเตอรชวยสอนที่ออกแบบมาอยางดีจะมีความยืดหยุนมากพอที่จะให
ผูเรียนมีอิสระในการควบคุมการเรียนของตน  เลือกรูปแบบการเรียนที่เหมาะกับตนเอง  สามารถ
นําบทเรียนไปใชในการเรียนไดตามความรูความสามารถของตน  คอมพิวเตอรชวยสอนจึงมีสวน
ชวยลดปญหาที่เกิดจากพื้นฐานความรูที่ไมเทาเทียมระหวางผูเรียน 

6. ผูเรียนสามารถมีปฏิสัมพันธกับบทเรียนไดอยางแทจริง  กลาวคือ  มีการโตตอบ
ระหวางบทเรียนกับผูเรียนในลักษณะของการถาม-ตอบ  การใหขอมูลยอนกลับ  การบันทึกผล  
ประมวลผล  และรายงานผลการเรียนใหทราบไดทันที  ส่ิงนี้ทําใหคอมพิวเตอรชวยสอนปฏิบัติ
หนาที่ทั้งชวยเหลือผูเรียนและควบคุมผูเรียน 

2.6 ขอจํากัดของคอมพิวเตอรชวยสอน 
กฤษมันต  วัฒนาณรงค  (2536 : 138-139)  ไดกลาวถึงขอจํากัดของคอมพิวเตอร

ชวยสอนไว  ดังนี้ 
1. การออกแบบโปรแกรมเปนงานที่ใชเวลาและความสามารถ  ครูผูรูเนื้อหาวิชา

อาจไมสามารถสรางโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนไดดวยตนเอง  และการพึ่งพานักเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร  ยงัตองพบกับอุปสรรคและขอจํากัดอยู 

2. โปรแกรมคอมพิวเตอรไมสามารถสอนบางเนื้อหาในลําดับสูง ๆ ของพุทธิพิสัย  
(cognitive domain)  ได  ทั้งนี้ยังไมรวมถึงเนื้อหาที่เกี่ยวกับเจตพิสัย  (affective domain)  และ
ทักษะพิสัย  (psychomotor domain)  ซึ่งมีขอจํากัดมากขึ้น 

3. เมื่อเวลาผานไปผู เรียนจะเริ่มเคยชินกับคอมพิวเตอร  ซึ่งจะทําใหความ
กระตือรือรนและแรงจูงใจที่เคยมีมากกลับลดลง  และอาจสงผลใหผูเรียนไมอยากที่จะเรียนกับ
เครื่องคอมพิวเตอรอีกตอไป 

4. บทเรียนคอมพิวเตอรไมสงเสริมพัฒนาการทางสังคม  เพราะผูเรียนจะใชเวลา
และทักษะของการโตตอบกับเครื่องคอมพิวเตอรมากกวาผูสอนหรือเพื่อนรวมชั้นเรียนเดียวกัน 

5. ผูเรียนบางประเภท  โดยเฉพาะในกลุมใหญที่ไมชอบที่จะเรียนตามลําดับช้ัน  
หรือเปนไปตามขั้นตอนของโปรแกรม  ซึ่งโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนสวนมากมีหลักการในการ
ออกแบบเปนขั้นตอน  ซึ่งเปนการบังคับแผนการเรียนกับผูเรียน 

6. ถึงแมวาราคาของเครื่องคอมพิวเตอรและอุปกรณจะลดลง  แตส่ิงแวดลอมใน
การเรียนกับเครื่องคอมพิวเตอร  เชน  หองเรียน  สถานที่  และฐานขอมูลตาง ๆ ยังมีราคาสูงและ
จํากัดอยูในเฉพาะเขตตัวเมืองที่มีสภาพเศรษฐกิจที่เจริญแลว  ไมสามารถใชไดกับทองที่ในชนบท
หางไกลความเจริญที่ปจจัยพื้นฐานของสาธารณูปโภคยังไมดี  เชน  ไฟฟา  สายโทรศัพท   
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7. ในประเทศไทย  ความรูทางดานคอมพิวเตอรของบุคลากรทางดานการศึกษา
ตลอดจนโปรแกรมที่จะสรางงานคอมพิวเตอรชวยสอนยังขาดแคลน  การพัฒนาโปรแกรมตาง ๆ 
มุงไปที่ธุรกิจมากกวาการศึกษา  จะสังเกตไดจากตลาดที่วางขายโปรแกรมผลิตภัณฑ  จะมี
คอมพิวเตอรชวยสอนนอยเมื่อเทียบกับโปรแกรมผลิตภัณฑทางดานธุรกิจ 

8. ผูเรียนและผูสอนบางกลุมคาดหวังวาคอมพิวเตอรชวยสอนจะใหประสิทธิภาพ
การเรียนการสอนสูง  โดยคาดหวังไวมากจากเครื่องคอมพิวเตอรที่ลงทุนไป  แตผลกลับคืนที่ไดรับ
อาจนอยกวาที่คาดหวังและธรรมชาติของการนําคอมพิวเตอรชวยสอนมาใช  ประกอบดวยปจจัย
อ่ืน ๆ ในการลงทุนรวมดวยอีกมาก  ถาคิดคํานวณการลงทุนเริ่มตนก็จะทําใหสัดสวนของการลงทนุ
กับผลที่ไดรับไมเปนที่พอใจของผูที่ตองจายเงินลงทุนกับการใชคอมพิวเตอรชวยสอน 

9. โปรแกรมที่ออกแบบใชเพื่อบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  สวนมากไมสงเสริม
ความคิดสรางสรรค  นอยมากที่จะมีนักเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรที่สามารถทําใหบทเรียน
สงเสริมความคิดสรางสรรค  โดยมากจะถูกจํากัดความคิดใหอยูในกรอบที่ผูสรางโปรแกรมไดทําไว 

10. ปญหาทางเทคนิคของเครื่องคอมพิวเตอรและอุปกรณประกอบการเรียนใน
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผลิตมาจากแหลงตางกัน  มักมีคุณภาพที่ไมเทาเทียมกันและ
ความรูของผูใชยังไมทันกับความเปลี่ยนแปลง  กลไกตลาดทําใหผูใชไดสินคาดอยคุณภาพทั้ง ๆ ที่
จายไปในราคาคุณภาพ   นอกจากนี้โปรแกรมที่ออกวางขายและอุปกรณประกอบเครื่อง
คอมพิวเตอรยังมีอยูหลายมาตรฐานหลายรูปแบบ  ซึ่งบางครั้งไมสามารถใชกับเครื่องคอมพิวเตอร
ที่มีอยู  ทําใหขาดทิศทางที่ชัดเจนในการพัฒนาโปรแกรมที่จะใชกับเคร่ืองคอมพิวเตอรของคาย
ผูผลิตที่มีอยูหลากหลาย 

วารินทร  รัศมีพรหม  (2531 : 193)  ไดกลาวถึงขอจํากัดของคอมพิวเตอรชวยสอนไว  
ดังนี้ 

1. แมวาคอมพิวเตอรจะมีราคาลดลงเรื่อย ๆ แตก็คอนขางสูงในการนํามาใชเปน
ส่ือการเรียนการสอน  โดยเฉพาะประโยชนที่จะไดรับ  และก็ยังมีปญหาในเรื่องการบํารุงและแกไข
เมื่อเกิดขัดของขึ้นดวย 

2. การออกแบบและผลิตโปรแกรมการสอนยังลาหลังโปรแกรมดานอื่นอยูมาก 
3. ยังขาดแคลนวัสดุการเรียนการสอนที่มีคุณคาในการใชกับคอมพิวเตอร  และ

โปรแกรมการสอน  (Software)  ที่ใชกับคอมพิวเตอรยี่หอหนึ่งก็อาจใชกับคอมพิวเตอรอีกยี่หอหนึ่ง
ไมได 

4. การออกแบบโปรแกรมการสอนใชเวลามาก  และตองมีทักษะในการออกแบบ
เปนอยางดีดวย 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 



 

 

36

5. ความคิดสรางสรรคเปนเรื่องสําคัญ  ซึ่งอาจทําใหโปรแกรมที่ขาดความคิด
สรางสรรค ไมเปนที่นาสนใจสําหรับผูเรียน 

2.7 การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
โจนาสเซนต  และแฮนนัม  (Jonassen and Hannum. 1987 : 7 – 14,  อางถึงใน  

บุญเลิศ  ทัดดอกไม  2539 : 61-64)  ไดกลาวถึง  การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวา
เปนขบวนการทางวิทยาศาสตรและศิลปะ  การออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นควรใชวิธีการเชิง
ระบบ  (Systems Approach)  นักออกแบบที่ไดรับความสําเร็จนั้น  ตองใชประสบการณและความ
นึกคิดของตนเองเทา ๆ กับที่ตองอาศัยวิธีการเชิงระบบ  ทั้งนี้เพราะเรายังไมเขาใจแนชัดเกี่ยวกับ
คอมพิวเตอรชวยสอนหรือการใชคอมพิวเตอรไดโดยตรง  แตมีขบวนการที่เปนสื่อ  เชน  ภาษา  
หรือ  Authoring System  ซึ่งตองนํามาพิจารณาดวย  ทฤษฎีของการเรียนรูและการวิจัยก็ไมไดบอก
วิธีปฏิบัติที่แจมชัดเสมอไป   

องคประกอบ 4 ประการของการเรียนรูที่เกี่ยวของกับคอมพิวเตอรชวยสอน  จาก
ผลงานวิจัยและหลักการเรียนรู  นํามาเปนแนวทางในการนําไปปฏิบัติ  คือ 

1. การออกแบบสิ่งเราหรือเนื้อหาที่จะสอน  (Design of the Stimulus)  
ผูเรียนสามารถเห็นขอมูล  (Information) ไดบนจอภาพ  โดยหลักการแลวจะไมนําหลักการรับรู 
เขามาใชมาก  แตเนนวิธีการแสดงขอมูล  ซึ่งจะทําใหผูเรียนสามารถเขาใจและจําได  สวนขั้นตอน
ของการแสดงขอมูลนั้นตองเขาใจงาย  คําถามนั้นจะตองออกแบบเปนรูปกิจกรรมเปนสวนที่ผูเรียน
ไดมีการโตตอบหรือเราเหมือนกับการฟงหรือการเห็น  ซึ่งมีหลักการดังนี้ 

1.1 คําสั่งแตละกิจกรรมตองชัดเจน 
1.2 แสดงตัวอยางของคําสั่งนั้น 
1.3 บรรยายเนื้อหาในสวนที่เปนสาระสําคัญ 
1.4 แสดงแผนภูมิหรือโครงสราง  เพื่อใหเห็นวาเนื้อหานั้นมีความสัมพันธ

เกี่ยวของกับรายวิชาอยางไร 
1.5 บรรยายขอมูลในรูปของการเปรียบเทียบ 
1.6 อุปมาอุปมัยเนื้อหากับเร่ืองที่ผูเรียนเคยรูจัก 
1.7 ตั้งคําถามใหสอดคลองกับวัตถุประสงค 
1.8 มีคําถามกอนบทเรียน  ระหวางบทเรียนแตละตอนและหลังบทเรียน 
1.9 ใชคําถามที่จับใจผูอาน 
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1.10 ควรมีการ  Pre-test  กอนเริ่มบทเรียน 
1.11 ขณะตอบคําถามไมควรใหผูเรียนยอนกลับไปดูคําบรรยายหรือคําตอบได  

แตควรจะใหคําอธิบายพรอมการใหขอมูลยอนกลับแทน 
1.12 เมื่อจบกรอบเนื้อหา  ควรเปดโอกาสใหผูเรียนทบทวนเนื้อหากอนตอบ

คําถาม 
1.13 มีการกระตุนใหผูเรียนตอบคําถาม 
1.14 การเสนอเนื้อหา  ตัวอักษรจะตองไมกระพริบ 
1.15 ใชสี  การขีดเสนใต  ตีกรอบ  ใชลูกศร  การเคลื่อนไหว  เพื่อเนนความ

สนใจของผูเรียน 
1.16 วิธีการเนนในเนื้อหาไมควรเกิน 3 อยางใน 1 บทเรียน 
1.17 ควรอธิบายสิง่ที่ผูเรียนตองทาํในตอนตนของบทเรียน 
1.18 ออกแบบบทเรยีนใหผูเรียนสามารถเลือกระดับความยากงายได 
1.19 ใชคําถามที่สอดคลองกับความรูพื้นฐาน  ประสบการณ  และความสนใจ

ของผูเรียน 
2. การตอบสนองของผูเรียน  ผูเรียนตองมีความรูในคําสั่งตาง ๆ ที่ใชควบคุม

บทเรียนอยู  รวมทั้งมีความรูเกี่ยวกับคําสั่งพื้นฐานของคอมพิวเตอร  ที่สําคัญที่สุดคือ  การปอน
ขอมูล  ซึ่งมีหลักการดังนี้ 

2.1 ไมจําเปนตองใหผูเรียนตอบสนองแบบเปดเผย 
2.2 ใชศิลปะในการตั้งคําถามหรือคําสั่งในการทบทวน  เพื่อกระตุนใหมีการ

ตอบสนองโดยไมตองเปดเผย 
2.3 เมื่อตองการประเมินผลหรือใหขอมูลยอนกลับ  ควรใชการตอบสนองแบบ

เปดเผย 
2.4 ใหผูเรียนประเมินระดับความเขาใจของตนเองในแตละเนื้อหา 
2.5 ผูเรียนในระดับเด็กเล็กใหตอบโดยการกดแปนคียเพียง 1–2 คีย  แตผูเรียน

ในระดับสูงที่ตองการใชความคิดมาก ๆ ควรใชแปนคียมากกวา 1 คีย 
2.6 ผูเรียนในระดับสูงถาใหผูเรียนพิมพคําตอบเอง  ตองเขียนโปรแกรมให

สามารถรับคําตอบได 
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2.7 นอกจากประเมินโดยคอมพิวเตอร  อาจใหมีการประเมินผลโดยใหเพื่อน
นักเรียนดวยกันหรือครู  โดยใชสมุดแบบฝกหัด 

3. การใหขอมูลยอนกลับ  (Feedback)   
3.1 การใหขอมูลยอนกลับตอนไหนนั้นขึน้อยูกบัวัตถุประสงค  ถาเปนบทเรียนที่

เกี่ยวกับความจําควรใหขอมลูยอนกลับทุกครั้ง  แตถาเปนการเรียนระดับสูงหรือเปนนามธรรมควร
ใหขอมูลยอนกลับตอนทายของบทเรียน 

3.2 ตองใหขอมูลยอนกลับทนัททีันใดหลังจากผูเรียนตอบคําถาม 
3.3 หลีกเลี่ยงขอมลูยอนกลับชนดิถูก/ผิด  เพราะเปนเพยีงการยืนยันคําตอบ 
3.4 เมื่อผูเรียนตอบถูก  ตองใหขอมูลยอนกลับใหทราบวาคําตอบนั้นถูก  และ

ทําไมจึงถูก  และใหขอมูลยอนกลับเมื่อผูเรียนตอบผิดวาคําตอบนั้นผิด  ทําไมจึงผิด  และคําตอบที่
ถูกคืออะไร 

3.5 เมื่อผูเรียนตอบคําถามผิด  ควรเปดโอกาสใหผูเรียนตอบคําถามเดิมอีกครั้ง  
ถาผูเรียนยังตอบผิดอีก  ก็บอกคําตอบที่ถูกและอธิบายวาทําไมจึงถูก 

3.6 ควรจัดขอมูลยอนกลับแตกตางกันตามระดับการเรียนของผูเรียน  โดย
ผูเรียนที่เรียนออนควรใหขอมูลยอนกลับแบบที่มีการอธิบายเพิ่มเติมและมีการชวยเหลือหรือ
กระตุน 

3.7 การใหขอมูลยอนกลับที่ดี  ไมควรใหซ้ํา ๆ เหมือน ๆ กัน หรือใหที่เปนแบบ
แผนตายตัว  หรือใหซ้ํา ๆ กัน  แตควรจะเปลี่ยนใหแตกตางกันออกไป 

3.8 ควรใหขอมูลยอนกลับที่มีลักษณะเปนการเสริมแรง  คือมีทั้งขอมูลและ
ความนาสนใจมากกวาเปนขอเสนอแนะหรือการติชมอยางงาย ๆ 

4. การควบคุมบทเรียน  
4.1 ควรมีการทดสอบกอนเรียน  (Pre-test)  และเปดโอกาสใหผูเรียนไดคะแนนสูง 

สามารถเลือกวิธีเรียนและระดับความยากงายของบทเรียนได  แตผูเรียนที่ไดคะแนนการทดสอบ
กอนเรียนต่ํา  ควรใหเรียนไปตามลําดับข้ันตอนของบทเรียน 

4.2 ควรใหคําแนะนํากบัผูเรียนเกี่ยวกับตัวเลือกในการควบคมุบทเรยีนกอนเรียน 
4.3 จัดระดับความยากงายของคําถามใหเหมาะสมกับวัตถุประสงคและผูเรียน

ที่เปนกลุมเปาหมาย  โดยเรียงคําถามจากคําถามที่งาย ๆ ไปหาคําถามที่ยาก  และควรคํานึงถึง
ชนิดของเนื้อหาและความสัมพันธของเนื้อหาดวย 
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4.4 ควรที่จะมีตัวอยางของคําถามและคําตอบ  และไมสมควรอยางยิ่งที่จะให
ผูเรียนขามกรอบของตัวอยาง 

4.5 เปดโอกาสใหผูเรียนเลือกจํานวนคําถามตามความตองการไดและหลังจาก
ตอบคําถามแบบฝกหัดในแตละขอแลว  ผูเรียนสามารถเลือกที่จะทําแบบฝกหัดขอตอไป  หรือ
สามารถเลือกเรียนในเรื่องตอไป 

4.6 ผูเรียนสามารถเลิกหรือเร่ิมบทเรียนไดทุกขณะ  เชน  ในกรณีที่กําลังทํา
แบบฝกหัด  ผูเรียนสามารถหยุดและกลับไปยังบทเรียนได 

4.7 หลังจากที่ ผู เ รียนเรียนจบบทเรียนนั้นแลว   ควรจะแสดงคะแนน
ความกาวหนาของผูเรียนดวย  

2.8 ทฤษฎีและจติวิทยาที่เกี่ยวของกบัการออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอน 
การออกแบบโครงสรางหรือลําดับของการนําเสนอเนื้อหาบทเรียนคอมพิวเตอร  

ชวยสอนบทหนึ่ง ๆ นั้น  จําเปนอยางยิ่งที่ผูสรางจะตองพิจารณาถึงหลักเกณฑในการออกแบบ   
ซึ่งเปนไปตามทฤษฎีการเรียนรูที่เกี่ยวของกับการออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอน  เพื่อใหผูสราง
สามารถศึกษาและนําไปประยุกตในการออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอนได 

ทฤษฎีหลัก ๆ ที่เกี่ยวกับการเรียนรูของมนุษยและสงผลกระทบตอแนวคิดในการ
ออกแบบโครงสรางของคอมพิวเตอรชวยสอน  ไดแก  ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม  (Behaviorism)  
ทฤษฎีปญญานิยม  (Cognitivisim)  ทฤษฎีโครงสรางความรู  (Schema Theory)  และทฤษฎี
ความยืดหยุนทางปญญา  (Cognitive Flexibility)  ดังนี้  (ถนอมพร  เลาหจรัสแสง  2542 : 51-56) 

ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม  (Behaviorism)  เปนทฤษฎีซึ่งเชื่อวา  จิตวิทยาเปนเสมือน
การศึกษาทางวิทยาศาสตรของพฤติกรรมมนุษย  (scientific study of human behavior)  และ
การเรียนรูของมนุษยเปนสิ่งที่สังเกตไดจากพฤติกรรมภายนอก  (Stimuli and Response)  ซึ่งเชื่อวา  
การตอบสนองกับส่ิงเราของมนุษยจะเกิดขึ้นควบคูกันในชวงเวลาที่เหมาะสม  นอกจากนี้ยังเชื่อวา
การเรียนรูของมนุษยเปนพฤติกรรมแบบแสดงอาการกระทํา  (operant conditioning)  ซึ่งมีการ
เสริมแรง  (reinforcement) เปนตัวการ  โดยทฤษฎีพฤติกรรมนิยมนี้จะไมพูดถึงความนกึคดิภายใน
ของมนุษย  ความทรงจํา  ภาพ  ความรูสึก  โดยถือวาคําเหลานี้เปนคําตองหาม (taboo) ซึ่งทฤษฎีนี้
สงผลตอการเรียนการสอนที่สําคัญในยุคนั้น  ในลักษณะที่การเรียนเปนชุดของพฤติกรรมซึง่จะตอง
เกิดข้ึนตามลําดับที่แนชัด  การที่ผูเรียนจะบรรลุวัตถุประสงคไดนั้นจะตองมีการเรียนตามขั้นตอน
เปนวัตถุประสงค ๆ ไป  ผลที่ไดจากการเรียนขั้นแรกนี้จะเปนพื้นฐานของการเรียนในขั้นตอ ๆ ไป 
ในที่สุด 
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คอมพิวเตอรชวยสอนที่ออกแบบตามแนวคิดทฤษฎีพฤติกรรมนิยมนี้  จะมี
โครงสรางของบทเรียนในลักษณะเชิงเสนตรง  (Linear)  โดยผูเรียนทุกคนจะไดรับการเสนอเนื้อหา
ในลําดับที่เหมือนกันและตายตัว  ซึ่งเปนลําดับที่ผูสอนไดพิจารณาแลววาเปนลําดับการสอนที่ดี  
และผูเรียนจะสามารถเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพมากที่สุด  นอกจากนั้นจะมีการตั้งคําถาม   
ถาม ผูเรียนอยางสม่ําเสมอ  โดยหากผูเรียนตอบถูกก็จะไดรับการตอบสนองในรูปของผลปอนกลับ
ทางบวกหรือรางวัล  (reward)  ในทางตรงกันขามหากผูเรียนตอบผิดก็จะไดรับการตอบสนองใน
รูปของผลปอนกลับในทางลบและคําอธิบายหรือการลงโทษ  (punishment) ซึ่งผลปอนกลับนี้    
ถือเปนการเสริมแรงเพื่อใหเกิดพฤติกรรมที่ตองการ  คอมพิวเตอรชวยสอนที่ออกแบบตามแนวคิด
ของทฤษฎีพฤติกรรมนิยมจะบังคับใหผูเรียนผานการประเมินตามเกณฑที่ไดกําหนดไวตาม
วัตถุประสงคเสียกอน  จึงจะสามารถผานไปศึกษาตอยังเนื้อหาของวัตถุตอไปได  หากไมผานตาม
เกณฑที่ไดกําหนดไว  ผูเรียนจะตองกลับไปศึกษาในเนื้อหาเดิมอีกครั้งจนกวาจะผานการประเมิน 

ทฤษฎีปญญานิยม  (Cognitivisim)  เกิดขึ้นจากแนวคิดของชอมสกี้  (Chomsky)  
ที่ไมเห็นดวยกับสกินเนอร  (Skinner)  บิดาของทฤษฎีพฤติกรรมนิยม  ในการมองพฤติกรรมมนุษย
ไววาเปนเสมือนการทดลองทางวิทยาศาสตร  ชอมสกี้เชื่อวา  พฤติกรรมมนุษยนั้นเปนเรื่องของ
ภายในจิตใจ  มนุษยมีความนึกคิด  มีอารมณจิตใจ  และความรูสึกภายในที่แตกตางกันออกไป  
ดังนั้นการออกแบบการเรียนการสอนก็ควรที่จะคํานึงถึงความแตกตางภายในของมนุษยดวย  
ทฤษฎีปญญานิยมทําใหเกิดแนวคิดเกี่ยวกับการออกแบบในลักษณะสาขา  (Branching)  ของ
คราวเดอร  (Crowder) ซึ่งการออกแบบบทเรียนในลักษณะสาขา  หากเมื่อเปรียบเทียบกบับทเรยีน
ที่ออกแบบตามแนวคิดของพฤติกรรมนิยมแลว  จะทําใหผูเรียนมีอิสระมากขึ้นในการควบคุมการ
เรียนของตัวเอง โดยเฉพาะอยางยิ่งการมีอิสระมากขึ้นในการเลือกลําดับของการนําเสนอเนื้อหา
บทเรียนที่เหมาะสมกับตน  คอมพิวเตอรชวยสอนที่ออกแบบตามแนวคิดของทฤษฎีปญญานิยมนี้
ก็จะมีโครงสรางของบทเรียนในลักษณะสาขาเชนกัน  โดยผูเรียนทุกคนจะไดรับการเสนอเนื้อหาใน
ลําดับที่ไมเหมือนกัน  เนื้อหาที่จะไดรับการนําเสนอตอไปนั้นจะขึ้นอยูกับความสามารถ  ความ
ถนัด  และความสนใจของผูเรียนเปนสําคัญ 

ทฤษฎีโครงสรางความรู  (Schema Theory) ภายใตทฤษฎีปญญานิยมนี้  ยังไดเกิด
ทฤษฎีโครงสรางความรู  ซึ่งเปนแนวคิดที่เชื่อวาโครงสรางภายในของความรูที่มนุษยมีอยูนั้นจะมี
ลักษณะเปนกลุมที่มีการเชื่อมโยงกันอยู  ในการที่มนุษยเรียนรูอะไรใหม ๆ นั้น  มนุษยจะนําความรู
ใหม ๆ ที่เพิ่งไดรับนั้นไปเชื่อมโยงกับกลุมความรูที่มีอยูเดิม  (pre-existing knowledge)  โครงสราง
ความรู  เปนโครงสรางขอมูลภายในสมองของมนุษยซึ่งรวบรวมความรูเกี่ยวกับวัตถุ  ลําดับ
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เหตุการณ  รายการกิจกรรมตาง ๆ เอาไว  หนาที่ของโครงสรางความรูนี้ก็คือ  การนําไปสูการรับรู
ขอมูล (perception) การรับรูขอมูลนั้นจะไมสามารถเกิดขึ้นไดหากขาดโครงสรางความรู  
(Schema)  ทั้งนี้เพราะการรับรูขอมูลนั้นเปนการสรางความหมายโดยการถายโอนความรูใหมเขา
กับความรูเดิม  ภายในกรอบความรูเดิมที่มีอยู  และจากการกระตุนโดยเหตุการณหนึ่ง ๆ ที่ชวยให
เกิดการเชื่อมโยงความรูนั้น ๆ เขาดวยกัน  การรับรูเปนสิ่งสําคัญที่ทําใหเกิดการเรียนรู  เนื่องจาก
ไมมีการเรียนรูใดเกิดขึ้นไดโดยปราศจากการรับรู  นอกจากโครงสรางความรูจะชวยในการรับรูและ
การเรียนรูแลวนั้น  โครงสรางความรูยังชวยในการระลึก  (recall)  ถึงสิ่งตาง ๆ ที่เราเคยเรียนรูมา 

ทฤษฎีความยืดหยุนทางปญญา  (Cognitive Flexibility Theory)  ในตนป ค.ศ. 
1990  ไดเกิดทฤษฎีความยืดหยุนทางปญญา  ซึ่งเปนแนวคิดที่เชื่อวา  ความรูแตละองคความรูนั้น
มีโครงสรางที่แนชัดและสลับซับซอนมากนอยแตกตางกันไป  สงผลใหเกิดความคิดในการออกแบบ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อตอบสนองตอโครงสรางขององคความรูที่แตกตางกัน  ซึ่งไดแก  
แนวคิดในเรื่องการออกแบบบทเรียนแบบสื่อหลายมิติ  (Hypermedia) นั่นเอง  การนําเสนอเนื้อหา
บทเรียนในลักษณะสื่อหลายมิติจะใหผูเรียนทุกคนมีอิสระในการควบคุมการเรียนของตน  (learner 
control) ตามความสามารถ  ความสนใจ  ความถนัด  และพื้นฐานความรูของตนไดอยางเต็มที่  
คอมพิวเตอรชวยสอนที่ออกแบบตามแนวคิดของทฤษฎีนี้จะมีโครงสรางของบทเรียนแบบสื่อ 
หลายมิติในลักษณะโยงใย (เหมือนใยแมงมุม) และสัมพันธกับเนื้อหาที่ลึกซึ้งและสลับซับซอน  
(Crisis Crossing Relationship) โดยผูเรียนทุกคนจะไดรับการเสนอเนื้อหาในลําดับที่ไมเหมือนกัน
และไมตายตัว  โดยเนื้อหาที่จะไดรับการนําเสนอจะขึ้นอยูกับความสามารถ  ความถนัดและความ
สนใจของผูเรียนเปนสําคัญ   

รวมทั้งแนวคิดทางดานจิตวิทยาพุทธิพิสัยเกี่ยวกับการเรียนรูของมนุษยที่เกี่ยวเนื่อง
กับการออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก ความสนใจและการรับรูอยางถูกตอง การจดจํา  
ความเขาใจ  ความกระตือรือรนในการเรียน  แรงจูงใจ  การควบคุมการเรียน  การถายโอนการ
เรียนรู  และการตอบสนองความแตกตางรายบุคคล  (Alessi and Trollip 1991, อางถึงใน ถนอมพร  
เลาหจรัสแสง  2542 : 57) 
 
3. การพัฒนาและการหาประสิทธิภาพของสื่อ 

3.1 หลักการวิจัยและพัฒนาทางการศกึษา 
บอรก,  กอลล  และมอริส  (Borg, Gall and Morrish 1979 : 784-755, อางถึงใน   

พฤทธิ์  คิริบรรณพิทักษ  2531 : 21-24)  ไดกลาวถึงหลักการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษาไวดังนี้ 
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การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา (Educational Research and Development 
หรือ R&D)  เปนการพัฒนาการศึกษาโดยพื้นฐานการวิจัย (Research Based Educational 
Development) เปนกลยุทธหรือวิธีการสําคัญวิธีหนึ่งที่นิยมใชในการปรับปรุงเปลี่ยนแปลง  หรือ
พัฒนาการศึกษาโดยเนนหลักเหตุผลและตรรกวิทยา  เปาหมายหลักคือ  ใชเปนกระบวนการใน
การพัฒนาและตรวจสอบคุณภาพของผลิตภัณฑทางการศึกษา (Education Product)              
อันหมายถึง  วัสดุครุภัณฑทางการศึกษา  ไดแก  หนังสือแบบเรียน  ฟลม  สไลด  เทปเสียง  เทป
โทรทัศน  คอมพิวเตอร  และโปรแกรมคอมพิวเตอร   

3.2 การวิจัยและพัฒนาทางการศกึษา 
การวิจยัและพฒันาทางการศึกษาแตกตางจากการวิจัยทางการศึกษา 2 ประการ 

คือ 
1. เปาประสงค  (Goal) การวิจัยทางการศึกษามุงคนควาหาความรูใหม  โดยการ

วิจัยพื้นฐานหรือมุงหาคําตอบเกี่ยวกับการปฏิบัติงานโดยการวิจัยประยุกต  แตการวิจัยและพัฒนา
ทางการศึกษามุงพัฒนาและตรวจสอบคุณภาพผลิตภัณฑทางการศึกษา  แมวาการวิจัยประยุกต
ทางการศึกษาหลายโครงการก็มีการพัฒนาผลิตภัณฑทางการศึกษา  เชน  การวิจัยเปรียบเทียบ
ประสิทธิผลของวิธีสอน  หรืออุปกรณการสอนที่ผูวิจัยอาจพัฒนาส่ือหรือผลิตภัณฑทางการศึกษา  
สําหรับการสอนแตละแบบแตละผลิตภัณฑเหลานี้ไดใชสําหรับการทดสอบสมมติฐานของการวิจัย
แตละครั้งเทานั้นไมไดพัฒนาไปสูการใชสําหรับโรงเรียนทั่วไป 

2. การนําไปใช  การวิจัยการศึกษามีชองวางระหวางผลการวิจัยกับการนําไปใชจริง
อยางกวางขวาง  กลาวคือ  ผลการวิจัยทางการศึกษาจํานวนมากอยูในตู  ไมไดรับการพิจารณา
นําไปใช นักการศึกษาและนักวิจัยจึงพยายามหาทางลดชองวางดังกลาวโดยวิธีที่เรียกวา  “การ
วิจัยและพัฒนา” 

อยางไรก็ตาม  การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษามิใชส่ิงที่ทดแทนการวิจัยทาง
การศึกษา  แตเปนเทคนิควิธีที่จะเพิ่มศักยภาพของการวิจัยทางการศึกษาใหมีผลตอการจัดการ
ทางการศึกษา  คือ  เปนตัวเชื่อมเพื่อแปลงไปสูผลิตภัณฑทางการศึกษาที่ใชประโยชนไดจริงใน
โรงเรียนทั่วไป  ดังนั้นการใชกลยุทธการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา  เพื่อปรับปรุง  เปลี่ยนแปลง  
หรือพัฒนาทางการศึกษา  จึงเปนการใชผลจากการวิจัยทางการศึกษา  (ไมวาจะเปนการวิจัย
พื้นฐาน  หรือการวิจัยประยุกต)  ใหเปนประโยชนมากยิ่งขึ้น  สามารถสรุปความสัมพันธและความ
แตกตาง  ดังแผนภูมิตอไปนี้ 
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แผนภูมิที่ 5 แสดงความสัมพันธและความแตกตางระหวางการวิจัยการศึกษากับการวิจัยและพัฒนา
ทางการศึกษา 

 
3.3 ขั้นตอนของการวิจัยและพัฒนา 

ข้ันตอนสําคัญของการวิจยัและพัฒนาม ี11 ข้ันตอน  ดังนี้  (Borg and Gall 1979 : 
784-785,  อางถึงใน  พฤทธิ ์ คิริบรรณพิทกัษ  2531 : 21-24) 

ขั้นที่ 1  กําหนดผลิตภัณฑทางการศึกษาที่จะทําการพัฒนา  ขั้นตอนแรกที่จําเปน
ที่สุด  คือ  ตองกําหนดใหชัดวาผลิตภัณฑทางการศึกษาที่จะวิจัยและพัฒนาคืออะไร  โดยตอง
กําหนด  (1) ลักษณะทั่วไป  (2) รายละเอียดของการใช  และ (3) วัตถุประสงคของการใช  เกณฑ
ในการเลือกกําหนดผลิตภัณฑการศึกษาที่จะวิจัยและพัฒนาแบงเปน 4 ข้ันตอน คือ 

1. ตรงกับความตองการอันจําเปนหรือไม 

2. ความกาวหนาทางวิชาการมีพอเพียงในการที่จะพัฒนาผลิตภัณฑที่กําหนด
หรือไม 

3. บุคลากรที่มีอยูมีทักษะความรูและประสบการณที่จําเปนตอการวิจัยและพัฒนา
นั้นหรือไม 

4. ผลิตภัณฑนั้นจะพัฒนาขึ้นในเวลาอันสมควรไดหรือไม 

ขั้นที่ 2 รวบรวมขอมูลและงานวิจัยที่เกี่ยวของ  คือ  การศึกษาทฤษฎีและงานวิจัย  
การสังเกตภาคสนามซึ่งเกี่ยวของกับการใชผลิตภัณฑการศึกษาที่กําหนด  ถามีความจําเปน
ผูทําการวิจัยอาจตองทําการศึกษาวิจัยขนาดเล็ก  เพื่อหาคําตอบซึ่งงานวิจัยและทฤษฎีที่มีอยู     
ไมสามารถตอบไดกอนที่จะเริ่มทําการพัฒนาตอไป 

การวิจัยพื้นฐาน 
 

ความรูพื้นฐาน 
- ทฤษฎีการเรียนรู 
- ทฤษฎีการสื่อสาร ฯลฯ 

การวิจัยประยุกต 
 

ความรูประยุกตบางสวน 
- เครื่องมือทดสอบ 
- วัสดุอุปกรณ/หลักสูตร 
   ฯลฯ 

การวิจัยและพัฒนา 
 

นวัตกรรมที่ผานการทดลอง 
- หลักสูตรใหม 
- วิธีการสอนใหม 
- ครูแนวใหม 
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ขั้นที่ 3 วางแผนการวิจัยและพัฒนา  ประกอบดวย 
1. กําหนดวัตถุประสงคของการใชผลิตภัณฑ 
2. ประมาณคาใชจาย  กาํลังคน  และระยะเวลาที่ตองใช  เพื่อศึกษาความเปนไปได 
3. พิจารณาผลสบืเนื่องจากผลติภัณฑ 
ขั้นที่ 4 พัฒนารูปแบบขั้นตอนของผลิตภัณฑ  ข้ันนี้เปนขั้นการออกแบบและจัดทํา

ผลิตภัณฑทางการศึกษาตามที่วางแผนไว  เชน  ถาเปนโครงการวิจัยและพัฒนาหลักสูตรฝกอบรม
ระยะสั้นก็จะตองออกแบบหลักสูตร  เตรียมวัสดุหลักสูตร  คูมือผูฝกอบรม  เอกสารในการฝกอบรม  
และเครื่องมือการประเมินผล 

ขั้นที่ 5 ทดลองหรือทดสอบผลิตภัณฑคร้ังที่ 1  โดยนําผลิตภัณฑที่ออกแบบและ
จัดเตรียมไวในขั้นที่ 4 ไปทดลองใชเพื่อทดสอบคุณภาพขั้นตนของผลิตภัณฑในโรงเรียนจํานวน   
1–3 โรงเรียน ใชกลุมตัวอยางกลุมเล็ก 6–12 คน ประเมินผลโดยการใชแบบสอบถาม  การสังเกต  
และการสัมภาษณ  แลวรวบรวมขอมูลมาวิเคราะห 

ขั้นที่ 6 ปรับปรุงผลิตภัณฑคร้ังที่ 1 นําขอมูลและผลจากการทดลองใชจากขั้นที่ 5 
มาพิจารณาปรับปรุง 

ขั้นที่ 7 ทดลองหรือทดสอบผลิตภัณฑครั้งที่ 2 ข้ันนี้นําผลิตภัณฑที่ปรับปรุง         
ไปทดลองเพื่อทดสอบคุณภาพผลิตภัณฑตามวัตถุประสงคโรงเรียนจํานวน 5–15 โรงเรียน  ใชกลุม
ตัวอยาง  30–100 คน  ประเมินผลเชิงปริมาณในลักษณะ Pre–test กับ Post–test นําผลไป
เปรียบเทียบกับวัตถุประสงคของการใชผลิตภัณฑ  อาจมีกลุมควบคุม  กลุมการทดลอง  ถาจําเปน 

ขั้นที่ 8 ปรับปรุงผลิตภัณฑคร้ังที่ 2 นําขอมูลและผลจากการทดลองใชจากขั้นที่ 7 
มาพิจารณาปรับปรุง 

ขั้นที่ 9 ทดลองหรือทดสอบผลิตภัณฑคร้ังที่ 3 ข้ันนี้นําผลิตภัณฑที่ปรับปรุง         
ไปทดลองเพื่อทดสอบคุณภาพการใชงานของผลิตภัณฑ  โดยใชตามลําพังในโรงเรียน 10–30 
โรงเรียน  ใชกลุมตัวอยาง 40–200 คน  ประเมินผลโดยการใชแบบสอบถาม  การสังเกต  และการ
สัมภาษณ  แลวรวบรวมขอมูลมาวิเคราะห 

ขั้นที่ 10 ปรับปรุงผลิตภัณฑคร้ังที่ 3 นําขอมูลและผลการทดลองขั้นที่ 9               
มาพิจารณาปรับปรุงเพื่อผลิตและเผยแพรตอไป 

ขั้นที่ 11 เผยแพร  เสนอรายงานเกี่ยวกับผลการวิจัยและพัฒนาผลิตภัณฑ           
ในที่ประชุมสัมมนาทางวิชาการหรือวิชาชีพ  สงไปลงเผยแพรในวารสารทางวิชาการและติดตอกับ
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หนวยงานทางการศึกษา  เพื่อจัดทําผลิตภัณฑทางการศึกษาเผยแพรไปใชในโรงเรียนตางๆ หรือ
ติดตอบริษัทเพื่อผลิตและจําหนายตอไป 

3.4 การหาประสทิธิภาพของสื่อ 
การหาประสิทธิภาพของสื่อ  เปนการนําส่ือที่สรางขึ้นไปทดลองใชตามขั้นตอนที่

กําหนดไว  เพื่อปรับปรุงประสิทธิภาพของสื่อใหไดตามเกณฑที่กําหนดไว  แลวจึงนําไปใชทดลองจริง   
ชัยยงค  พรหมวงศ  และคณะ  (2520 : 135-136)  ไดกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ  

ซึ่งกระทําไดโดยประเมินผลจากพฤติกรรมของผูเรียนไว 2 ประเภท  คือ  พฤติกรรมตอเนื่อง  
(กระบวนการ)  และพฤติกรรมขั้นสุดทาย   (ผลลัพธ)  โดยกําหนดคาประสิทธิภาพเปน                
E1 (ประสิทธิภาพของกระบวนการ)  E2  (ประสิทธิภาพของผลลัพธ) 

 E1    หมายถึง  คาประสิทธิภาพของกระบวนการ  โดยคํานวณจากคะแนนรวม
ของกิจกรรมหรืองานทุกชิ้นของผูเรียนแตละคนมารวมกัน  แลวหาคาเฉลี่ยคิดเปนรอยละ 

E2   หมายถึง  คาประสิทธิภาพของผลลัพธ  โดยคํานวณจากคะแนนรวมของ
การสอบหลังเรียนของผูเรียน  แลวหาคาเฉลี่ยคิดเปนรอยละ 

เมื่อผลิตสื่อเสร็จเรียบรอยแลวตองนําส่ือที่สรางขึ้นนั้นไปหาประสิทธิภาพ  ซึ่ง
สามารถดําเนินการตามขั้นตอนไดดังนี้  (ชัยยงค  พรหมวงศและคณะ  2520 : 137 ; และบุญชม  
ศรีสะอาด  2541 : 41)   

1. ทดลองเปนรายบุคคล ทดลองกับผูเรียนหนึ่งคน  สังเกต  บันทึกพฤติกรรมของ
ผูเรียนระหวางเรียน  แลวนําขอมูลที่ไดมาปรับปรุงแกไขขอบกพรอง 

2. ทดลองกับกลุมยอย  โดยการนําสื่อที่ปรับปรุงเรียบรอยแลว  ไปทดลองใชกับ
ผูเรียนจํานวน 5-10 คน มีการทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  แลวนําผลที่ไดมาวิเคราะหหา
ประสิทธิภาพของสื่อตามเกณฑที่กําหนด  และปรับปรุงแกไขขอบกพรอง 

3. ทดลองกับกลุมใหญ  หลังจากทดลองและปรับปรุงแกไขสื่อทั้งสองครั้งแลว  จึง
นําไปทดลองกลุมใหญทั้งชั้น  นําผลที่ไดมาวิเคราะหหาประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนดไว 

ในการกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ  E1/E2 ใหพิจารณาตามความเหมาะสม  โดย
ปกติแลววิชาที่เปนเนื้อหาความรู  ความจํา  มักจะตั้งไว 80/80, 85/85, หรือ 90/90  สวนวิชาที่เปน
ทักษะหรือเจตคติ  อาจตั้งไวต่ํากวานี้  เชน 75/75  เปนตน 
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4. หลกัสูตรวชิา  0317322  การผลิตรายการวทิยโุทรทัศน 
 วิชา  0317322  การผลิตรายการวิทยุโทรทัศน  (Television  Program Production) 
เปนวิชาเอกเลือกในหลักสูตรปริญญาตรี  ภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  คณะ
ศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยทักษิณ  ซึ่งมีจํานวน  3  หนวยกิต  มีรายละเอียดดังนี้ 
 คําอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาหลักการ แนวคิดในการผลิตรายการวิทยุโทรทัศน  วัสดุอุปกรณ  รูปแบบรายการ  
กระบวนการผลิตระบบวิทยุโทรทัศน  ฝกปฏิบัติการผลิตรายการวิทยุโทรทัศนรูปแบบตาง ๆ ที่
เหมาะสมกับเนื้อหาและกลุมเปาหมาย  
 วัตถุประสงครายวิชา 

1. เพื่อใหผูเรียนมีความรูความเขาใจเกี่ยวกับหลักการผลิตรายการวิทยุโทรทัศน  วัสดุ
อุปกรณที่ใชในการผลิตรายการโทรทัศน 

2. เพื่อใหผูเรียนมีความรูความเขาใจเกี่ยวกับรูปแบบของรายการโทรทัศนที่สําคัญ 
3. เพื่อใหผูเรียนสามารถวางแผนกระบวนการผลิต  เลือกแนวทางการดําเนินงานและ

ผลิตรายการโทรทัศนไดอยางเหมาะสม 
4. เพื่อใหผูเรียนมีทักษะในการใชเครื่องมือในการผลิตรายการโทรทัศนไดอยางถูกตอง

เหมาะสม 
 รายละเอียดเนื้อหาวิชา 

1. ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับการผลิตรายการวิทยุโทรทัศน 
2. หลักการผลิตรายการโทรทัศนใหตรงกับเนื้อหาและกลุมเปาหมาย 
3. เครื่องมือที่ใชในการผลิตรายการโทรทัศน 
4. รูปแบบรายการโทรทัศนที่สําคัญ 
5. การผลิตงานโฆษณา 
6. การผลิตหนังสั้น 
7. การผลิตสารคดี 
8. การผลิตงานเพื่อการนําเสนอ 
9. การรายงานขาวทางโทรทัศน 
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เวลาทั้งหมดที่ใชในการเรียนการสอน  วิชา 0317322  การผลิตรายการวิทยุโทรทัศน    
สัปดาหละ 4 คาบ  รวม 15 สัปดาห  จํานวนคาบรวม 60  คาบ  สําหรับเนื้อหาที่จะนํามาสราง
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  คือกลองโทรทัศนและถายทํา  โดยเนนเนื้อหาทางดานทฤษฎี 
 
5. กลองโทรทัศนและการถายทํา 

5.1 สวนประกอบของกลองโทรทัศน 
กลองโทรทัศนโดยทั่วไปจะประกอบดวยสวนสําคัญ 3 สวน  คือ  (ประทิน  คลายนาค  

2545 : 117-118) 
1. เลนส  (Lens)  เปนอุปกรณมีหนาที่รวมแสงสวางที่สะทอนจากวัตถุซึ่งอยูหนากลอง

ใหตกลงบนอุปกรณรับภาพพอดี  จากนั้นอุปกรณรับภาพ  เชน  หลอดรับภาพ  (Pickup Tube)  
หรือ  CCD  (Charge-Coupled Device)  จะทําหนาที่เปลี่ยนแสงสวางใหเปนสัญญาณไฟฟา  
กลองโทรทัศนทั่วไปมักจะใชเลนสชนิดซูมเลนส  ซึ่งสามารถผลักภาพออกไปหรือดึงภาพเขามาได  
ทําใหสะดวกตอการปรับภาพใหมีขนาดใหญข้ึนหรือเล็กลงไดตามตองการ  หรือสามารถ
ปรับเปลี่ยนขนาดของภาพจากการถายระยะไกลเปนระยะใกลไดอยางนุมนวลและตอเนื่อง  โดย 
ไมตองเคลื่อนที่ทั้งตัวกลองและวัตถุใหเขาหาหรือถอยหางออกจากกัน  รูรับแสงภายในเลนส      
จะเปนตัวควบคุมปริมาณของแสงใหเขาไปยังกลองไดมากนอยตามสภาพของแหลงแสงสวาง  
หรือสถานที่ที่ไปถายทํา 

2. ตัวกลอง ตามหลักการแลวในตัวกลองจะมีอุปกรณรับภาพอยูภายใน ทําหนาที่
เปลี่ยนภาพที่เราเห็นใหเปนสัญญาณทางไฟฟาซึ่งเรียกวาสัญญาณวีดิโอ  อุปกรณรับภาพที่ใชกัน
ในปจจุบันมีอยู 2 ชนิดคือ  หลอดรับภาพ  ซึ่งมักจะใชกับกลองสตูดิโอขนาดใหญ  เนื่องจากให
ลักษณะของภาพสวยงามมีคุณภาพดี  กับอุปกรณ  CCD  ซึ่งบางทีเรียกวา ชิพ (Chips) หรือ       
อิเมจเซนเซอร  (Image Sensors)  อุปกรณรับภาพนี้จะมีความไวตอแสงเชนเดียวกับมิเตอรวัดแสง  
กลาวคือ  เมื่อหลอดภาพหรือ  CCD  ไดรับแสงสวางมากจะเกิดเปนสัญญาณวีดิโอแรงเหมือนกับ
ตอนที่เข็มของเครื่องวัดแสงตีสูงขึ้น  แตถามีแสงสวางนอยก็จะไดสัญญาณวีดิโอนอยหรือ
เหมือนกับเข็มของเครื่องวัดแสงตีข้ึนนอย  ลักษณะเดียวกันนี้บริเวณที่เปนฉากซึ่งไดรับแสง         
ไมเทากันก็จะแปรเปลี่ยนไปเปนสัญญาณวีดิโอไมเทากัน  สัญญาณวีดิโอที่ไดนี้ก็จะถูกสงไปยัง
หนวยควบคุมกลองที่เรียกวา  CCU  (Camera Control Unit)  แลวสงไปเขาเครื่องบันทึกเทปวีดิทัศน
ตอไป 

3. จอมองภาพ  (View Finder)  เปนมอนิเตอรขนาดเล็กติดตั้งอยูบนตัวกลอง  
เพื่อแสดงใหเห็นวากลองกําลังจับภาพอะไรอยู  จอมองภาพของกลองสวนมากจะเปนชนิดโมโนโครม  
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คือเปนภาพขาวดํา  แตกลองสตูดิโอคุณภาพสูงบางตัวอาจใชจอมองภาพที่ใหภาพสี  ดังนั้นเราจึง
เห็นเปนภาพสีเหมือนจริงและกลองก็จะใหสัญญาณภาพที่เปนสีนั้น ๆ เชนกัน   

5.2 การทํางานของกลองโทรทัศน 
กลองโทรทัศนไมวาจะเปนชนิดที่ใชกับหองผลิตรายการขนาดใหญ  หรือชนิดที่ใชกัน

ทั่วไปแบบพกพา  มีหลักการทํางานเหมือนกันคือจะทําหนาที่เปลี่ยนแสงของวัตถุใหเปนสัญญาณ
ทางไฟฟา ซึ่งสุดทายแลวสัญญาณนี้จะเปลี่ยนกลับมาเปนภาพอีกครั้งดวยเครื่องรับโทรทัศนหรือ      
จอมองภาพที่เรียกวาวิวไฟเดอร  กลองโทรทัศนสีก็ใชหลักการดังกลาวนี้เชนเดียวกัน  อุปกรณซึง่ใช
เก็บแสงสีใหเปลี่ยนเปนสัญญาณไฟฟาของกลองโทรทัศนมีอยู 2 ชนิด  คือ  CCD  กับหลอดภาพ 

CCD  (Charge-Coupled Device)  คือซิลิกอนชิพ  ภายในบรรจุอนุภาคไวแสง
ขนาดเล็กวางเรียงกันในแนวตั้งและแนวนอนเรียกวา  พิกเซล  (Pixels)  ซึ่งมาจากคําวา  Pix  
(ภาพ)  รวมกับคําวา  Element  (อนุภาค)  หนาที่ของพิกเซลจะเปลี่ยนแสงสีตาง ๆ ของวัตถุใหเปน
สัญญาณไฟฟา  CCD  ที่มีจํานวนพิกเซลมาก  เชน  ขนาด 2/3 นิ้ว  แนวตั้งมี 581 x แนวนอน 754  
จะไดจํานวน พิกเซลถึง 440,000 พิกเซล  จะมีความไวแสงมากและใหภาพละเอียดคมชัด        
เทาเทียมกับหลอดภาพ 

หลอดภาพ  หรือหลอดรับภาพ  (Pickup Tube)  จะแตกตางไปจาก  CCD  ตรงที่ไมมี
อนุภาคไวแสงของพิกเซล  แตจะใชการกวาดภาพของลําอิเล็กตรอนไปบนแผนนําแสงซึ่งติดตั้งไว
ดานหนาของหลอดใหเปนสัญญาณไฟฟา  หลอดภาพสวนมากพัฒนามาจากหลอดวิดีคอน  
(Vidicon)  เปนหลอดพลัมบิคอน  (Plumbicon)  ซาติคอน  (Saticon)  หรือฮารพิคอน  (Harpicon)  
ที่ใชกันปจจุบันมีขนาด 22-30 มม.  หลอดภาพที่มีจํานวนเสนของการกวาดภาพมากจะใหความ
คมชัดของภาพสูง  จึงเหมาะที่จะนําไปใชกับกลองระบบ  HDTV  (High Definition Television)  
และโดยเฉพาะกับกลอง  ENG/EFP  ระดับมืออาชีพ   

5.3 ชนิดของกลองโทรทัศน 
กลองโทรทัศนที่เราพบโดยทั่วไปแบงออกได 3 ชนิด  คือ  (ประทิน  คลายนาค  

2545 : 119) 
1. กลองสตูดิโอ  รวมทั้งกลองชนิด  HDTV  ดวย 

 กลองสตูดิโอ  เปนกลองโทรทัศนที่มีคุณภาพสูง  ใหภาพสีสันคมชัดเหมาะ
สําหรับสถานีหรือหองผลิตรายการขนาดใหญ  มีราคาแพงมาก  เวลาใชงานจะตองมีอุปกรณตอ
พวงกับเครื่องควบคุมกลอง ที่เรียกวา CCU  (Camera Control Unit)  เครื่องบันทึกเทปวีดิทัศน
แยกตางหาก  รวมไปถึงไมโครโฟนที่ใชเก็บเสียงดวย 
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 กลอง  HDTV  เปนกลองชนิดพิเศษใหภาพที่มีความละเอียดคมชัดสงูสสีวยงาม  
บางตัวตองใชหลอดภาพถึง 3 หลอด  หรือใช  CCD 3 ตัว  เพื่อแยกสีออกจากกันโดยเฉพาะและ  
ใหจํานวนเสนของการกวาดภาพสูง  จํานวนเสนการกวาดภาพของกลอง  HDTV  จะสูงกวากลอง
ธรรมดาถึงสองเทา  เชน  ระบบ  NTSC  มี 525 เสน  แตระบบนี้จะมีถึง 1,125 เสน  จึงสามารถ
เก็บรายละเอียดของภาพไดอยางดี  นอกจากนี้สัดสวนการจับภาพของกลองยังเหมือนหรือ
ใกลเคียงกับกลองถายภาพยนตร 35 มม.อีกดวย  ภาพในแนวนอนที่ไดจึงกวางกวากลองโทรทัศน
ธรรมดา  ตัวอยางสัดสวนของภาพจากจอโทรทัศนทั่วไปจะเปน 3:4 (สูง:กวาง)  แตระบบ  HDTV  
จะมีสัดสวนเปน 3:5.33 (หรือ 9:16 หนวย) 

2. กลอง  ENG/EFP  และชนิด  Camcorder 
กลอง  ENG/EFP  และ  Camcorder  อาจกลาวไดวากลอง  ENG/EFP  เปน

กลองชนิดกระเปาหิ้วพกพาไดสะดวก  ถือหรือแบกเวลาถายภาพคนเดียวไดโดยไมตองใชขาตั้งกลอง  
เวลาใชงานก็สามารถถายภาพไดเลย  เนื่องจากจะมีเครื่องบันทึกเทปวีดิทัศนและไมโครโฟนครบชุด
อยูแลว  เครื่องบันทึกรุนเกาจะมีกระเปาสะพายไปพรอมกับกลองได  แตกลองชนิด Camcorder 
รุนใหม  ในตัวกลองจะมีทั้งไมโครโฟนและตลับเทปบรรจุอยูภายในเรียบรอย มีขนาดกะทัดรัด     
จึงใชงานไดสะดวกยิ่งขึ้น 

กลองคอนเวิตติเบิล  (Convertible camera)  เปนกลอง ENG/EFP คุณภาพสูง   
ใชงานไดทั้งในหองผลิตรายการขนาดใหญและนอกสถานที่  เนื่องจากสามารถถอดเปลี่ยนเลนส  
จอมองภาพและอุปกรณอ่ืน ๆ ไดสะดวก  แตก็ตองใชงานรวมกับเครื่องควบคุมกลองอยูตลอดเวลา  
เพื่อใหสามารถควบคุมกลองจากภายนอก  ตัวกลองไดเหมือนกับกลองสตูดิโอธรรมดา 

3. กลองพกพาขนาดเล็ก  มีขนาดเล็กคลายกับกลองถายภาพทั่วไป  บางทีเรียกกันวา  
กลองวีดิโอมูฟวี่  (Videomovie)  เนื่องจากบริษัทผูผลิตตองการเลียนแบบกลองถายทําภาพยนตร
ขนาด 8 มม.  และซูเปอร 8 มม.  ซึ่งเคยไดรับความนิยมกันอยางมากอยูระยะหนึ่งในอดีต  กอนที่จะมี
กลองถายทําวีดิทัศนในปจจุบัน  ภายในบรรจุตลับเทปวีดิทัศนขนาดเล็กไวเรียบรอยสามารถถาย
ทํารายการโทรทัศนไดทันที  กลองโทรทัศนแบบพกพาขนาดเล็กในปจจุบันจะมีจอภาพแบบแบนบาง
ชนิด  LCD  (Liquid Crystal Display)  รวมอยูในตัวนอกเหนือไปจากวิวไฟเดอรและเปนชนิดสีอีกดวย  
เพื่อใหผูใชสามารถดูภาพที่ตนเองถายไดในทันที   

การแบงชนิดของกลองโทรทัศนอยางนี้ข้ึนอยูกับหนาที่และการใชงานเปนหลัก  
กลองสตูดิโอมักจะใชในหองผลิตรายการขนาดใหญมีน้ําหนักมากเคลื่อนยายไมสะดวก  กลอง 
ENG/EFP และชนิด Camcorder  มีขนาดใหญข้ึน  ใชงานไดทั้งในและนอกสถานที ่ มกัจะนาํไปใช
กับการผลิตรายการนอกสถานที่  เชน  ถายทําละครในสถานที่จริงหรือถายทําขาวเหตุการณตาง ๆ 
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สวนกลองพกพาขนาดเล็กจะมีขนาดเล็กเหมือนกับกลองถายรูปทั่วไป  ใชงานงาย  ผูไมมีความรู
เร่ืองการทํางานของกลองเลยก็สามารถใชได  จึงเหมาะสําหรับการทองเที่ยวหรือใชถายกันเลนใน
ครอบครัว   

5.4 การใชกลองโทรทัศน 
ขั้นตอนที่ควรปฏิบัติในการใชกลองโทรทัศน  
1. ข้ันตอนแรกของการเปนชางภาพที่ดี  คือจะตองศึกษาคูมือของการใชกลอง

ชนิดนั้น ๆ อยางละเอียดจนสามารถเขาใจและสามารถใชกลองไดอยางถูกวิธีตามที่ทางผูผลิตได
แจงไว        

2. ฝกความชํานาญของการใชฟงกชั่น (Function) ตาง ๆ จากตัวกลองจนเกิด
ความคุนเคย  ซึ่งถามีความชํานาญแลวจะสามารถถายภาพออกมาไดตามที่ตองการ  และโอกาส
เกิดความผิดพลาดของการถายภาพก็จะหมดไป 

3. ตรวจเช็คความพรอมตาง ๆ ของอุปกรณที่รวมอยูในชุดบันทึกเทปโทรทัศน      
อยูเสมอ โดยเริ่มต้ังแตตัวกลอง  แบตเตอรี่  ขาตั้งกลอง  มอนิเตอร  ไมโครโฟน  สายเคเบิล  
สายไฟ  ฯลฯ 

4. ศึกษารายละเอียดของบทโทรทัศนกอนการถายเพื่อใหเกิดความเขาใจใน
เนื้อหา  ซึ่งจะสงผลใหการถายภาพเปนไปตามวัตถุประสงคที่ตองการ 

5. กอนการถายภาพแตละครั้งควรมีการศึกษาสถานที่ ๆ จะทําการถายเสียกอน  
โดยเลือกมุมและกําหนดตําแหนงของกลองใหไดภาพที่ดีที่สุด  ซึ่งนอกจากผูกํากับแลว  ชางภาพ
ควรมีการเตรียมตัวในดานนี้ดวย  เพราะจะทําใหสามารถสรางสรรคภาพใหออกมาไดอยางมี
คุณภาพ   

6. นอกจากการฝกการใชกลองใหเกิดความชํานาญแลว  ขาตั้งกลอง (Tripod) 
เปนอีกปจจัยหนึ่งที่จะทําใหภาพที่ถายออกมาเกิดความนุมนวลไมส่ันไหว  ควรฝกใชจนสามารถ
ควบคุมระบบการทํางานของขาตั้งกลองไดเปนอยางดี  ซึ่งจะสงผลใหภาพที่ถายออกมาไมส่ันไหว  
มีคุณภาพเปนที่นาพอใจ 

7. กลองโทรทัศนในระบบตาง ๆ ถึงแมวาจะมีระบบการทํางานที่คลาย ๆ กัน  แต
เพื่อใหการบันทึกเทปโทรทัศนออกมาอยางมีคุณภาพ  จึงควรศึกษารายละเอียดของกลอง         
แตละชนิดแตละระบบกอนนํามาใชงานจริงเสมอ  ทําใหเมื่อนํากลองไปใชจริง  โอกาสผิดพลาด
จากการใชกลองก็จะไมเกิดขึ้น  สงผลใหภาพที่ถายออกมาไดตามวัตถุประสงคที่ตองการ 

8. กอนและหลังการใชกลองควรมีการบํารุงรักษา  ทําความสะอาด  ตรวจเช็ค
กลองและอุปกรณตาง ๆ ใหอยูในสภาพพรอมที่จะใชงานในครั้งตอไปอยูเสมอ 
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9. หลังเสร็จส้ินการใชงานแลว  ควรแยกแบตเตอรี่ออกจากตัวกลองและชารต
แบตเตอรี่ ไวทุกครั้ง   ไมควรคางแบตเตอรี่ ไวในตัวกลองเปนเวลานาน   เพราะอาจทําให
กลองโทรทัศนเกิดความเสียหายได  (สมศักดิ์  พูนศิริ 2542 : 72)  

การจับถือกลองโทรทัศน 
การจับถือกลองโทรทัศนเพื่อถายทํารายการโทรทัศนมีลักษณะคลายกับการจับถือ

กลองถายรูปทั่วไป  ที่แตกตางกันบางก็ตรงที่กลองถายรูปเปนการถายภาพนิ่งแตกลองโทรทัศน
จะตองถายภาพซึ่งมีการเคลื่อนไหวอยูตลอดเวลาจึงตองสายกลองไปตามวัตถุ  ลักษณะการถือ
กลองโทรทัศนแบบตาง ๆ  (ประทิน  คลายนาค  2545 : 141-142) 

1. ทาแบกถือกลองธรรมดาระดับสายตา 
2. ทาถือกลองในลักษณะเงยหนากลองขึ้น  ใชเมื่อตองการถายภาพโดยใหมุมกลอง

อยูต่ํากวาระดับสายตา  เพื่อตองการใหเกิดความรูสึกวาวัตถุที่ถูกถายมีความสงางาม  นาเกรงขาม 
3. ทาถือกลองยกขึ้นเหนือศีรษะแลวใหหนากลองกมลงมา  ใชเมื่อตองการ

ถายภาพในมุมสูงกวาระดับสายตา  เชน  เกิดเหตุการณและมีกลุมฝูงชนกําลังมุงดู ไมสามารถ
ถายภาพในทาปกติไดจึงตองยกกลองใหสูงขึ้น  มองภาพผานชองวิวไฟเดอรแลวจึงถายภาพ 

4. ใชพื้นที่เรียบหรือพื้นโตะเปนที่วางศอก  ทานี้ใชเมื่อตองการใหกลองนิ่งยิ่งขึ้น
หรือกรณีไมมีขาตั้งกลอง   

5.5 ลักษณะภาพ 
ลักษณะภาพ  (Shot Size)  เปนการกําหนดขนาดของภาพที่จะใหส่ือสารเนื้อหา

หรือเหตุการณตอผูชม  ลักษณะภาพตาง ๆ มีดังนี้  (วสันต  อติศัพท  2533 : 225) 
Extreme  Long  Shot  (XLS  หรือ  ELS)  คือภาพที่วัตถุอยูหางไกลจากกลองมาก  

นําไปใชกับการถายภาพใหเห็นบริเวณหรือพื้นที่โดยรวม  เชน  ภาพวิวทิวทัศน  ภาพชายทะเล  
กลุมคนจํานวนมาก  จึงบอกรายละเอียดของภาพไดนอย 

Long  Shot  (LS)  เปนการถายภาพระยะไกล  หากเปนภาพบุคคลก็จะเห็นเต็มตัว  
ใหรายละเอียดของภาพมากขึ้น   

Medium  Shot  (MS)  ภาพระยะปานกลาง  หรือภาพบุคคลครึ่งตัว  ซึ่งนิยมใชใน
การถายทํารายการโทรทัศนทั่วไป  จะเห็นไดจากภาพการรายงานขาวทางโทรทัศนทั่วไป 

Close-Up  (CU)  หรือ  Close shot  เปนภาพระยะใกล  เชน  ภาพเห็นหัวไหลหรือ
ราวนมขึ้นไป 

Extreme Close-Up  (ECU  หรือ XCU)  เปนภาพที่ตองการเนนเฉพาะสวน  เชน  
ใบหนา  ดวงตา  บางครั้งจะตัดสวนที่เปนผมไปบาง  เพื่อใหเห็นตั้งแตปลายคางไปจนถึงหนาผาก  
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เรียกวา  ภาพแบบ  Cross Shot  ภาพจึงบอกรายละเอียดไดมากแมกระทั่งการแสดงออกทาง
อารมณ   

นอกจากนีก้ารถายภาพบุคคลยังแบงไดอีก 5 ลักษณะ  ไดแก 
1. Bust Shot  คือภาพเหนือราวนมขึ้นไป 
2. Knee Shot  เปนการจัดภาพถายเหนือหรือใตหัวเขา 
3. Two Shot  เปนภาพของบุคคล 2 คน  หรือวัตถุ 2 ชิ้นอยูในเฟรมเดียวกัน 
4. Three Shot  หรือ  Group Shot  เปนภาพคนหรือวัตถุตั้งแต 3 ชิ้นอยูในเฟรม

เดียวกัน 
5. Over-Shoulder  (OS)  คือการจับภาพเหนือหัวไหล  กลองหรือผูดูจะเห็นภาพ

ของอีกคนหนึ่งซึ่งเปนคูสนทนาในลักษณะมองขามหัวไหล 
ส่ิงที่ควรระวังในการถายภาพบุคคลก็คือตองไมจับภาพแลวทําใหดูคอขาด  มือขาด  

หรือเทาขาด  ลักษณะของภาพคอขาดก็คือจับภาพไมไหเห็นหัวไหล  จะเห็นเฉพาะลําคอและสวน
ศีรษะ  ภาพมือขาดจะจับภาพใหเห็นศีรษะ  ลําตัว  แขน  สวนขอมือหายไป  ซึ่งไมควรกระทําอยางยิง่   
(ประทิน  คลายนาค  2545 : 98-101) 

5.6 มุมกลอง 
นอกเหนือจากลักษณะภาพแลว  มุมกลองยังชวยใหการรับรูของผูชมตอเหตุการณ

ในรายการมีความหมายมากยิ่งขึ้นดวย  (วสันต  อติศัพท  2533 : 227-229) 
1. ภาพมุมปกติ  (Normal Angle Shot)  เปนมุมกลองปกติที่ใชมากที่สุด  ภาพอยูใน 

ระดับสายตา  โดยยึดเอาสิ่งที่ถายเปนหลัก  ไมใชระดับสายตาของผูถาย 
2. ภาพมุมต่ํา  (Low Angle Shot)  เปนมุมกลองที่อยูต่ํากวาระดับสายตาและ

ถายเงยขึ้นมายังสิ่งที่จับภาพ  เปนภาพที่ใหความรูสึกถึงพลัง  อํานาจ  ความยิ่งใหญ 
3. ภาพมุมสูง  (High Angle Shot)  กลองจะตั้งอยูสูงกวาระดับสายตาและถาย 

ลงมา  ใหภาพที่แสดงถึงความตอยต่ํา  ขาดพลัง  ความวาเหว  รวมทั้งการจับภาพกวาง ๆ จาก  
มุมสูงดวย 

4. ภาพมุมเอียง  (Canted Angle Shot)  ทําไดโดยตั้งกลองใหเอียง  ใหความรูสึก
ถึงความเคลื่อนไหว  ความตื่นเตน  ความไมมั่นคง  รวมทั้งภาพแปลกตาดวย  ภาพแบบนี้สะดวก 
ที่จะใชกับกลองอีเอ็นจีมากกวากลองสตูดิโอ 

5. ภาพมุมบน  (Top-Angle Shot)  เปนภาพที่ไดจากการตั้งกลองไวบนแลวกมกลอง
ลงมาใหตั้งฉากกับเสนแนวระนาบ  ชวยใหไดภาพที่แปลกตาไป 
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6. ภาพมุมลาง  (Bottom-Angle Shot)  ตรงกันขามกับภาพมุมบน  กลองจะตั้งอยู
บนพื้น  แลวเงยขึ้นบนใหตั้งฉากกับพื้น  ใหความรูสึกเหมือนบางสิ่งบางอยางตกมาสูผูชม 

7. ภาพอ็อฟเจ็คทีฟ  (Objective Shot)  เปนภาพทั่ว ๆ ไป  เหมือนภาพมุมปกติ  
เหมือนผูชมเปนบุรุษที่สามที่มองเห็นเหตุการณนั้นอยู 

8. ภาพซับเจ็คทีฟ  (Subjective Shot)  เปนภาพที่กลองโทรทัศนจะไปอยูใน
ตําแหนงของตัวละครและถายภาพแทนสายตาของเขา  มักใชคูกับภาพอ็อฟเจ็คทีฟ  ดังเชน  ภาพ
ชายคนหนึ่งกําลังนั่งอานหนังสือ  ภาพตอไปเปนภาพถายแทนสายตาของเขาไปบนหนังสือหนานั้น  
เพื่อส่ือสารใหผูชมทราบวาสิ่งที่เขากําลังอานนั้นคืออะไร 

5.7 การเคลื่อนไหวกลอง 
การเคลื่อนไหวกลอง  ทําใหไดภาพที่มีชีวิตชีวา  นาสนใจมากขึ้น  ลักษณะภาพที่ได

จากการเคลื่อนไหวกลองแบบพื้นฐาน  ไดแก  (สนั่น  ปทมะทิน  และคณะ  2520 : 229-238) 
1. Pan  คือ  การตั้งกลองอยูกับที่  แลวสายสวนหนาของกลองไปตามแนวราบ

เปนเสนตรงไปทางซายหรือขวา  คือ Pan left และ Pan right ภาพที่ไดจากการ Pan จะเหมือนกับ
ใหผูชมกวาดสายตามองไปทางซาย  ทางขวา  หรือมองไปรอบ ๆ ตัวในแนวราบ  ทําใหเห็นภาพใน
แนวกวางไดมากกวาการถายแบบธรรมดา  นิยมใชภาพ  Pan  เมื่อตองการติดตามการเคลื่อนที่
ของวัตถุที่ถาย  เพื่อเปล่ียนจุดสนใจในภาพ  เพื่อแสดงสวนตาง ๆ ของสิ่งที่ถายตามลําดับ  การ  
Pan นี้จะเร็วหรือชาก็ไดตามอารมณของเรื่อง   

2. Tilt  คือ  การตั้งกลองอยูกับที่  แลวเงยหรือกมสวนหนาของกลองขึน้หรอืลงเปน
เสนตรงในแนวดิ่ง  เพื่อเปลี่ยนมุมมอง  หรือมุมกลอง  ใหเงยสูงขึ้นหรือกมตํ่าลง  มี 2 ลักษณะ  คือ 

 Tilt up  เปนการเงยสวนหนาของกลองขึ้น  เพื่อใชแสดงความสูงหรือติดตาม
วัตถุที่เคลื่อนที่ข้ึนที่สูง  เพื่อแสดงรายละเอียดของสิ่งที่ถายจากสวนลางขึ้นไปสูสวนบนหรือสวนยอด  
เพื่อเปลี่ยนจุดสนใจจากดานลางขึ้นไปสูดานบน  หรือจากที่ต่ํากวาขึ้นไปสูที่สูงกวา 

Tilt down  เปนการกมสวนหนาของกลองลง  เพื่อใชแสดงความสูงจากสวนบน
ลงมาสวนลางหรือแสดงความลึก  ติดตามวัตถุที่เคลื่อนที่ต่ําลงมาหรือลึกต่ําลงไป  เปนการแสดง
รายละเอียดจากสวนบนลงไปยังสวนลาง  เพื่อเปล่ียนจุดสนใจจากดานบนลงมายังดานลาง  หรือ
จากที่สูงกวาลงมายังที่ต่ํากวา 

3. Zoom  เปนการตั้งกลองอยูกับที่  แลวเปล่ียนความยาวโฟกัสของเลนสซูม  
เพื่อใหภาพสิ่งที่ถายใกลเขามาหรือมีขนาดใหญข้ึน  หรือเพื่อใหภาพที่ถายไกลออกไป  หรือมีขนาด
เล็กลง  เปนการเปลี่ยนขนาดภาพหรือระยะใกล-ไกลของสิ่งที่ถายไปจากภาพเดิมกอนซูม  การซูม
มี 2 ลักษณะ  คือ 
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Zoom In  เปนการทําใหส่ิงที่ถายใกลเขามาจากเดิม  ส่ิงที่ถายมีขนาดใหญข้ึน
และฉากหลังมีขนาดเล็กลง  เปนการเพิ่มขนาดและความสําคัญของสิ่งที่ถายมากยิ่งขึ้น  ในขณะที่
สภาพแวดลอมมีความสําคัญลดนอยลงตามลําดับและเปลี่ยนขนาดภาพใหส่ิงที่ถายใกลเขามา
มากกวาภาพเดิม 

Zoom Out  เปนการทําใหสิ่งที่ถายไกลออกไปจากเดิม  ส่ิงที่ถายมีขนาดเล็กลง
และฉากหลังมีขนาดใหญข้ึน  ทําใหวัตถุที่ถายลดความสําคัญลงและสภาพแวดลอมมีความสาํคญั
มากขึ้นตามลําดับ  เปนการเปลี่ยนขนาดภาพใหส่ิงที่ถายไกลขึ้นกวาภาพเดิม 

4. Dolly  คือการเคลื่อนที่กลองไปทางดานหนาเพื่อเขาหาสิ่งที่ถาย  หรือถอยหลัง
ออกหางจากสิ่งที่ถายในแนวเสนตรง  หรือเพื่อติดตามการเคลื่อนที่ของส่ิงที่ถาย  การ Dolly มี      
2 ลักษณะ  คือ   

Dolly In  เปนการเคลื่อนที่กลองเขาหาสิ่งที่ถาย  เพื่อใหส่ิงที่ถายมีขนาดใหญข้ึน  
หรือใกลเขามาจากเดิม  เหมือนพาผูชมเขาไปดูส่ิงที่ถายใกลๆ โดยตัดสิ่งที่อยูดานหนาหรือ
ใกลเคียงกับส่ิงที่ถายออกไป  เพื่อเนนรายละเอียดของสิ่งที่ถายใหมากขึ้น  ในขณะที่ฉากหลัง      
ไมเปลี่ยนแปลง   

Dolly Out  เปนการเคลื่อนที่กลองถอยหลังออกหางจากสิ่งที่ถาย  เพื่อใหส่ิงทีถ่าย
มีขนาดเล็กลง  หรือไกลออกไปจากเดิม  เหมือนพาผูชมถอยหลังหางสิ่งที่ถายออกมา  ทําใหเห็น
ส่ิงที่อยูดานหนาหรือใกลเคียงกับส่ิงที่ถายมากขึ้น  ลดรายละเอียดของสิ่งที่ถายลงในขณะที่ฉากหลัง
ไมเปลี่ยนแปลง   

5. Truck คือการเคลื่อนที่กลองออกไปดานขาง  ทางดานซายหรือดานขวา เพื่อให
เห็นมุมตาง ๆ ของเหตุการณ  สถานที่  และส่ิงที่ถาย  ทําใหภาพดูเปนสามมิติยิ่งขึ้น  ใชติดตามการ
เคลื่อนที่ของสิ่งที่ถายตามดานขางไดดี   

5.8 การจัดองคประกอบภาพ 
การจัดองคประกอบของภาพโทรทัศน  แมจะอาศัยหลักพื้นฐานเดียวกบัภาพนิง่  แต

ก็มีความยากในการจัดมากกวา  เพราะเปนภาพที่เคลื่อนไหวไดที่ตองเคลื่อนกลองโทรทัศนตาม 
อยูเสมอ  การจัดองคประกอบของภาพมีหลักดังตอไปนี้  (วสันต  อติศัพท  2533 : 229-234) 

1. การใชเสน  เพื่อจัดองคประกอบของภาพนั้น  มีทั้งเสนที่เปนเสนจริงที่เกิดจาก
โครงสรางของสภาพแวดลอม  หรือเสนในจินตนาการ  ที่อาจจะเกิดจากการจัดองคประกอบของ
กลุมคน  ส่ิงของ  เสนเปนทั้งสิ่งนําสายตาของผูชมไปสูจุดสําคัญของภาพ  และสรางความรูสึก 
ซอนเรนบางอยางตอผูชมตามลักษณะของเสน  เชน  เสนแนวตั้ง ใหความรูสึกถึงความเปน
ทางการ  ความสูง  ความจํากัด  เสนแนวนอน จะใหความรูสึกของความกวาง  การเปดออก  ความ   

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 



 

 

55

ความมั่นคง  ความสงบ  เสนโคงจะใหซึ่งความรูสึกถึงความงดงาม  การเคลื่อนไหว  
2. การใชโทนของสีสัน  โทนสีของภาพนอกจากไดจากสีสันของสิ่งนั้น ๆ แลว    

ยังไดจากการใหแสงอีกดวย  โทนของภาพใหทั้งอารมณและความสมดุลของภาพนั้น  การจัดวัตถุ
ที่จะถายไวหนาฉากหลังที่สวางจะใหความรูสึกถึงความสดใส  ความมีชีวิตชีวา  เรียบงาย  ในขณะ
ที่ถายวัตถุที่อยูหนาฉากหลังที่มีสีเขมหรือสีทึบ ๆ จะใหความรูสึกที่นากลัว  นาอึดอัด  ดวยเหตุนี้
การใชโทนของสีและแสงเปนหลักในการจัดองคประกอบของภาพ  จะชวยใหไดภาพที่นาสนใจ  
และมีความหมายไดดีอยางหนึ่ง 

3. ความสมดุล  ภาพจะดูนาสนใจ  ถาจัดภาพไดอยางสมดุล  ไมวาดวยการจัดวาง
วัตถุที่จะถาย  ขนาดและรูปรางของสิ่งนั้นเอง  การใหแสง  ตลอดจนสีสันของสิ่งเหลานั้น  ความ
สมดุลนี้มีทั้งแบบเปนทางการและแบบไมเปนทางการ 

4. กฎสามสวน  เปนการแบงจอโทรทัศนออกเปนสามสวนเทา ๆ กัน  ทั้งแนวตั้ง
และแนวนอน  และจะวางจุดสนใจของภาพไวในจุดที่ตัดกันของเสนเหลานี้ 

5. การจัดภาพใหมีมิติ  ภาพโทรทัศนเปนภาพเพียงสองมิติที่มีเพียงความสูงกับ
ความกวาง  ดังนั้น  ตองจัดภาพใหมีมิติแหงความลึกดวย  ซึ่งอาจจัดภาพโดยจัดใหมีฉากหนา  
(Foreground)  ของภาพ  จะชวยใหภาพนั้นดูมีความลึกอยูดวย 

6. การเวนที่วางในการจัดภาพ  การจัดภาพระยะใกลของใบหนาคน  ระดับตา
ควรจะอยูประมาณ 2/3 ของจอโทรทัศน  ซึ่งจะทําใหที่วางดานบนศีรษะที่เรียกวา  Headroom  ดูสวย  
การถายดานขางของใบหนาคน  ควรเวนที่ดานหนาใหมากกวาดานหลัง  จะทําใหภาพดูไมอึดอัด  
ซึ่งเรียกวา  มี  Looking Room เชนเดียวกับการเวน  Walking Room ของการจับภาพคนหรือสัตว
เดินไปขางหนา 

7. การเลี่ยงภาพที่ไมเหมาะสม  ภาพบางอยางทําใหดูไมเหมาะสม  ดังนั้น  ควร
จะหลีกเลี่ยงสิ่งเหลานี้  ดังเชน  การจัดใหคนไปยืนซอนกับฉากหลังที่รกรุงรัง  จนทําใหดูเหมือนมี
อะไรงอกบนศีรษะของเขา  การเลี่ยงใหส่ิงที่ปรากฏบนจอ  โดยเฉพาะคนไปติดขอบดานใดดานหนึ่ง
ของจอ  เพราะจะทําใหดูตลก  อาทิ  การยืนที่ขอบจอ  การนั่งบนขอบจอ  การที่หัวติดของจอ
เหมือนชนจอ  เหลานี้เปนตน  นอกจากนี้ตองเลี่ยงการตัดสวนที่สําคัญบนรางกายของคนเราดวย  
จะไมนิยมใหตัดชวงขอตาง ๆ ของคน  เชน  คอ  เอว  ขอมือ  หัวเขา   

8. การคํานึงถึงคุณสมบัติของเลนส   เลนสแตละประเภทมีคุณสมบัติ               
ไมเหมือนกัน  ดังนั้น  ควรระมัดระวังการใชเลนสแตละประเภท  ดังเชน  การใชเลนสมุมกวาง      
ในการถายผานคนหนึ่งไปยังอีกคนหนึ่ง  (Cross Shot)  จะทําใหดูเหมือนคนสองคนอยูไกลกวา
ความจริง  ในขณะที่ใชเลนสมุมแคบ  จะทําใหคนสองคนดูใกลกันเกินจริงดวย 
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9. การปรับกรอบภาพ  ภาพในจอโทรทัศนจะไมเปนภาพนิ่ง  มีการเคลื่อนไหว
อยูตลอดเวลา  ดังนั้น  กลองโทรทัศนจะตองปรับตามเพื่อรักษาภาพที่ดีเอาไว  ซึ่งอาจทําไดโดย
การแพนกลอง  การซูมเขาหรือออก  การดอลลี่  เปนตน 

5.9 การจัดแสงขัน้พื้นฐาน 
ภาพโทรทัศนเกิดจากแสงโดยตรง  แสงจึงเปนสิ่งสําคัญมากในการผลิตรายการ

โทรทัศน  การจัดแสงเปนศิลปะอยางหนึ่งเชนเดียวกับการวาดภาพ  เพราะจะเปนสวนหนึง่ทีสํ่าคญั
ในการสรางภาพใหสวยงามและมีอารมณแหงภาพ  แสงในรายการโทรทัศนจึงไมใชเพียงสิ่งที่สราง
ความสวางใหแกภาพเพื่อใหกลองโทรทัศนจับภาพไดเทานั้น   แตยังมีสวนในการสรางสิ่งอื่นไดอีก  
คือ  (วสันต  อติศัพท  2533 : 99) 

1. สรางความสมจริงสมจัง  การจัดแสงที่ดีจะชวยใหผูชมเห็นภาพไดเหมือน 
ธรรมชาติจริง ๆ เชน  บรรยากาศเวลากลางวัน  บรรยากาศตอนกลางคืน   

2. สรางมิติของภาพ  ภาพที่เห็นในโทรทัศนโดยทั่วไปจะเปนภาพสองมิติเทานั้น  
คือ  สวนกวางและสวนสูง  แตเราสามารถสรางมิติที่สาม  คือ  ความลึกไดโดยการจัดแสง  เพราะ
หากจัดแสงไดอยางเหมาะสมทั้งแสงและเงาจะชวยสรางมิติของภาพใหดีข้ึน 

3. สรางอารมณของภาพ   การจัดแสงที่ดีจะสรางอารมณของภาพที่ปรากฏไดดี  
ไมวาความเงียบเหงา  ความลึกลับ  ตื่นเตน 

ในการจัดแสงมีหลักการขั้นพื้นฐานที่นิยมใชกันมากคือ   การจัดแสงแบบ
สามเหลี่ยม  หรือการจัดแสงในลักษณะสามจุด  ซึ่งเปนการจัดแสงเพื่อทําใหภาพในจอโทรทัศน
เกิดเปนภาพสามมิติ  วิธีการจัดแสงขั้นพื้นฐานนั้น   ไดแบงไฟออกเปน 3 ประเภท  คือ  ไฟหลัก 
(Key Light)  ไฟเสริม (Fill Light) และไฟหลัง (Back Light) 

 ไฟหลัก (Key Light)  เปนไฟที่สองวัตถุเพื่อใหเห็นรูปราง  ทิศทาง  พื้นผิว  
รายละเอียดตาง ๆ ของวัตถุหรือคน  ถือวาเปนแสงสวางหลักในการจัดแสง  แตอยางไรก็ตามไฟ
หลักนี้ ก็เปนสวนที่ทําใหเกิดเงาขึ้น  ดังนั้น  จึงตองอาศัยไฟอื่น ๆ มาชวยลบเงา   

ไฟเสริม (Fill Light) เนื่องจากการใชไฟหลักนั้นยอมทําใหเกิดเงาขึ้น  ดังนั้น  ถาเรา
ไมตองการใหมีเงาหรือตองการลดความเขมของเงาซึ่งเกิดจากไฟหลักใหจางลง  เราก็ใชไฟเสริม
เขาชวย  ลักษณะของไฟเสริมนี้จะเปนไฟที่ใหแสงกระจาย 

ไฟหลัง (Back Light) เปนไฟที่สองตรงมาจากดานหลังของวัตถุ  เพื่อที่จะทําให
ภาพหรือวัตถุมีความลึก  สามารถแยกวัตถุกับฉากที่อยูดานหลังได  โดยเฉพาะภาพที่ฉากหลังกับ
วัตถุหรือบุคคลที่ถายมีสีใกลเคียงกัน 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 



 

 

57

นอกจากการจัดแสงขั้นพื้นฐาน  ซึ่งใชไฟ 3 ประเภทดังที่กลาวมาแลว  ในการ      
จัดแสงโดยละเอียดนั้นยังมีไฟอีกหลายประเภท  ซึ่งควรทําความเขาใจกับศัพทเฉพาะในแตละ
ประเภท เชน   

ไฟขาง (Side Light) เปนไฟที่สองดานขางของวัสดุหรือบุคคล  เพื่อชวยเพิ่มจุดเดน 
และลดเงา  บางครั้งเราอาจใชไฟขางแทนไฟเสริมได 

ไฟพื้นหลังหรือไฟฉากหลัง (Background Light or Set Light) เปนไฟที่ใชสอง 
ฉากหลังเพื่อชวยแยกบุคคลหรือวัตถุออกจากฉากหลัง  ซึ่งจะทําใหเห็นความลึกของภาพ  และให
อารมณความเขาใจในฉากกับผูชมตามทองเรื่อง  ปกติแลวเราจะใหไฟสองฉากมืดกวาผูแสดง
เพื่อใหผูแสดงเดนออกมา 

ไฟเฉียงดานหลัง (Kick Light) เปนไฟที่สองเฉียงมาจากดานหลังของวัตถุหรือ     
ผูแสดง  อาจเปนดานซายหรือขวาก็ได  โดยสองมากระทบทั้งไหลและศีรษะเพื่อแยกผูแสดงออก
จากฉากหลัง  ปกติจะวางไวในตําแหนงตรงขามกับไฟหลัก  แตจะอยูต่ํากวาไฟหลัง 

ไฟติดบนหลังกลอง (Eye Light) เปนสปอตไลทดวงเล็ก ๆ ติดอยูบนหลัง
กลองโทรทัศน  ชวยใหตาของผูแสดงที่มองกลองมีประกายและยังชวยใหกลองมองเห็นวัตถุที่    
อยูในที่มืดไดดีอีกดวย 

ไฟสองผม (Hair Light) เปนไฟสําหรับสองผมของผูแสดง  เพื่อใหเห็นโครงรางของ
ศีรษะและผูแสดงเดนออกมาจากฉาก 

Cross Light  เปนไฟที่สองทางดานขาง  จะใชไฟนี้ก็ตอเมื่อไมสามารถใชไฟหลักได  
เชน  การถายทําที่ใชฉากหลังเปนการฉายสไลดหรือภาพยนตรลงบนจอโปรงแสง  ซึ่งถาใชไฟหลัก  
แสงจากไฟหลักจะไปทําใหภาพที่จอดานหลังหายไป 

ถึงแมวาจะมีไฟอยูหลายประเภทก็ตาม  แตละประเภทที่ใชกันมากในสตูดิโอ
โดยทั่วไป  คือ ไฟหลัก ไฟเสริม  ไฟหลัง  และไฟสองฉาก 
 
6. งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

6.1 งานวจิัยในประเทศ 
บุญเลิศ  ทัดดอกไม  (2539 : บทคัดยอ)  ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

ชุดวิชา  การถายภาพเบื้องตน  โดยทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนตามเกณฑมาตรฐาน 90/90  
และเปรียบเทียบผลการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน  ผลการวิจัยพบวา  บทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนมีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐาน 90/90  และคะแนนจากการทดสอบหลังเรียนสูงกวา
คะแนนจากการทดสอบกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
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มนตชัย  เทียนทอง  (2539 : 149) ไดทําการวิจัยเรื่อง  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนระบบมัลติมีเดีย  สําหรับฝกอบรมครู-อาจารย  และนักฝกอบรม  ในการสรางบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนโดยใชโปรแกรม Authorware Professional version 2.0  ผลการวิจัยพบวา  
บทเรียนที่สรางขึ้นมีประสิทธิภาพ 88.23/85.64  และผูใชสามารถสรางบทเรียนไดมีประสิทธิภาพ 
72.09 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กําหนดไว  ผูใชบทเรียนและผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นตอบทเรียนใน
ระดับดี 

ชาตรี จําปาศรี  (2540 : บทคัดยอ) ไดสรางและหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน  วิชาทฤษฎีอิเล็กทรอนิกสเบื้องตน  เร่ืองการใชมัลติมิเตอร ตามหลักสูตรประกาศนียบัตร
วิชาชีพ  กรมอาชีวศึกษา  ผลการวิจัยพบวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางขึ้นมีประสิทธิภาพ 
85.25/84.32 สูงกวาเกณฑมาตรฐาน 80/80 ที่ตั้งไวและเปนไปตามสมมุติฐานการวิจัย  สวน
คะแนนที่ไดจากการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนดวยคอมพิวเตอรชวยสอนแตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

สิริลักษณ สีแดง (2541 : บทคัดยอ) ไดทําการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เร่ือง การถายภาพ โดยทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนตามเกณฑ 80/80 และหาผลสัมฤทธิ์     
ทางการเรียนของผูเรียนเมื่อใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางขึ้น  ผลการวิจัยสรุปไดวา 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  การถายภาพ  ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 84.61/83.17 สูงกวา 
เกณฑ 80/80 ที่ตั้งไว และผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น  

รัฐพล ประดับเวทย  (2543 : บทคัดยอ)  ไดทําการพัฒนาและหาประสิทธิภาพ
มัลติมีเดียสารานุกรมการถายภาพที่สามารถเก็บรวบรวมคําศัพทซึ่งแสดงความหมาย  มีภาพและ
เสียงประกอบเกี่ยวกับการถายภาพ  ผลการศึกษาพบวามัลติมีเดียสารานุกรมเรื่องการถายภาพ   
ที่พัฒนาขึ้นมามีประสิทธิภาพในระดับดีทั้งในดานเนื้อหาและการนําเสนอ  ดานการใช
ภาพประกอบ ดานการใชตัวอักษร ดานการใชเสียงประกอบ และดานความสะดวกและความ
คลองตัวในการใชโปรแกรม   

วรากร  หงษโต  (2543 : บทคัดยอ)  ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชา
ศิลปะกับชีวิต 3  เร่ืองการออกแบบ  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  โรงเรียนบางลี่วิทยา  
จังหวัดสุพรรณบุรี  ผลการวิจัยพบวา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางขึ้นมีประสิทธิภาพ 
81.25/83.33  และนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   
สูงกวานักเรียนที่สอนดวยวิธีสอนแบบปกติ  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  รวมทั้งนักเรียน
มีความคิดเห็นในระดับเห็นดวยมากกับการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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วิไล  องคธนะสุข  (2543 : บทคัดยอ)  ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  
เร่ือง  การผลิตรายการโทรทัศน  มีจุดมุงหมายเพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในรูปของ
ส่ือบทเรียนซีดีรอม  และหาประสิทธิภาพของบทเรียนที่สรางขึ้นตามเกณฑ 85/85 ผลการศึกษา
คนควาพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  เร่ือง  การผลิตรายการโทรทัศน  มีประสิทธิภาพ 
86.57/85.85  เปนไปตามเกณฑที่กําหนด 

อนันตเดช  ประพันธพจน  (2543 : 58)  ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
วิชางานชางพื้นฐาน  เร่ือง  งานไฟฟาเบื้องตน  ระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2  พบวา  ประสิทธิภาพ
ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชา  งานชางพื้นฐาน  (ง0313)  เร่ืองงานไฟฟาเบื้องตน  มี
ประสิทธิภาพ  89.73/89.33  ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กําหนด  80/80  ดานความคิดเห็นของนักเรียนตอ
การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ในภาพรวมนักเรียนมีความคิดเห็นสอดคลองกันในทางด ี ซึง่
มีคาคะแนนเฉลี่ยเลขคณิตมากถึง 4.5  แสดงใหเห็นวานักเรียนมีความคิดเห็นตอการใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนดีมาก 

จันทิมา  บุทเสน  (2544 : บทคัดยอ)  ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรือ่ง
มาตรฐานการเชื่อมตอระบบเครือขายใหมีประสิทธิภาพ  และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ระหวางกอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ผลการวิจัยพบวา  บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนมีคาประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑที่กําหนด  คือ 86.13/87.67  และผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

สุพัตรา  ธิชัย  (2544 : บทคัดยอ)  ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสําหรับ
เสริมการเรียนวิชา  กายวิภาคศาสตรและสรีรวิทยา 1 เร่ือง  “Anatomy and physiology of 
Skeletal Muscular System”  ของนักศึกษาพยาบาลชั้นปที่ 1  ผลปรากฏวา  บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนมีคาประสิทธิภาพ 90.17/90.12  ซึ่งยอมรับสมมติฐานการวิจัยที่กําหนด  
และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาที่เรียนเสริมดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวา
ของนักศึกษาที่ไมไดเรียนเสริมดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ .05  รวมทั้งนักศึกษามีเจตคติตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในระดับดี 

ปรัศนี  จิรวงศรุงเรือง  (2545 : บทคัดยอ)  ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนประกอบวิชาภาษาอังกฤษหลัก  เร่ือง  EAT WELL AND STAY HEALTHY  
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ผลการวิจัยพบวา  ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
มีคาเทากับ 84.0/77.33 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่ตั้งไว 75/75 และผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทาง  
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การเรียนจากการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวาวิธีการสอนตามปกติ  อยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .01 

มยุลดา  ทาสุรินทร  (2545 : บทคัดยอ)  ไดสรางและหาประสิทธิภาพบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง  ศิลปะในการจัดแสง  และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
กลุมทดลองที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  กับกลุมควบคุมที่เรียนจากการสอนแบบ
ปกติ  ผลการวิจัยพบวา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางขึ้นมีประสิทธิภาพ 83.67/82.17  ซึ่ง
เปนไปตามเกณฑที่กําหนด 80/80  และผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุม
ทดลองที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  สูงกวากลุมที่เรียนจากวิธีการสอนแบบปกติ  
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  ตามสมมติฐานที่ตั้งไว 

อิสรีย  ยังอยู  (2547 : บทคัดยอ)  ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  
ระบบคอมพิวเตอร  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  โรงเรียนสิรินธรราชวิทยาลัย  จังหวัด
นครปฐม  ผลการวิจัยพบวา 

 1)  ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
ควรมีเสียงบรรยาย  มีภาพกราฟก  ตัวอักษรใหแปลกใหม  และควรมีปฏิสัมพันธ  ดานเนื้อหาควร
มีการวัดผลทางการเรียนอยางชัดเจน  มีแบบทดสอบหลายรูปแบบ  แบบฝดหัดอยางงาย  ควรมี
การเฉลยคําตอบเมื่อนักเรียนตอบผิดนักเรียนจะเรียนรูไดดวยตนเอง  และมีการประเมินโดยการ
เลือกตอบ 

2)  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีคาเทากับ  80.11/82.78  
ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กําหนด  คือ 80/80 

3)  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน  ที่ระดับนัยสําคัญทาง
สถิติ .01 

4)  ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  อยูใน
ระดับมากที่สุด  

6.2 งานวจิัยตางประเทศ 
Lee (1975 : 1363-A) ไดทําการศึกษาผลของการใชคอมพิวเตอรชวยสอน  เพื่อ

สอนทักษะการออกเสียงและการฟงศัพทเฉพาะทางดนตรีกับกลุมทดลอง  สวนกลุมควบคุมเรียน
จากการสอนปกติ  ผลการวิจัยพบวา  นักเรียนกลุมที่เรียนจากคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถรับรู
และเรียนรูไดดีกวากลุมที่เรียนจากการสอนแบบปกติ  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 
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Modisette (1980 : 5770-A) ไดทําการวิจัยเรื่องผลของการใชคอมพิวเตอรชวยสอน
วิชาคณิตศาสตร  ในระดับมัธยมศึกษา  จุดประสงคเพื่อเปรียบเทียบรูปแบบที่จะชวยการเรียนวิชา
คณิตศาสตรไดดีข้ึน 2 รูปแบบ  คือ  การใชคอมพิวเตอรชวยสอน  และการใชหนังสือแบบฝกหัด  
ทําการทดลองกับนักเรียนที่เรียนออน  จํานวน 72 คน  โดยแบงเปน 3 กลุม คือ กลุมที่ 1 เรียนกับ
คอมพิวเตอรชวยสอนโดยใชแบบฝกหัด  กลุมที่ 2 เรียนกับคอมพิวเตอรชวยสอนโดยใชโปรแกรม  
กลุมที่ 3 เรียนแบบธรรมดาหรือใชแบบฝกหัด  ผลการวิจัยพบวา  กลุมที่ใชเครื่องคอมพิวเตอรมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวากลุมที่ใชแบบฝกหัดเรียนแบบธรรมดา 

Oden (1982 : 355-A) ไดศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทัศนคติ
ตอวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนเกรด 9 โดยการเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและ     
การเรียนจากการสอนแบบบรรยาย  ผลการวิจัยพบวา  นักเรียนกลุมที่ เ รียนจากบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรสูงกวากลุมที่เรียนจากการสอน
แบบบรรยาย  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ  และกลุมที่เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน        
มีทัศนคติที่ดีตอวิชาคณิตศาสตรมากกวากลุมที่เรียนจากการสอนแบบบรรยาย 

Merrith (1983 : 34-A) ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมตัวอยางซึ่งเปน
นักเรียนเกรด 6 และเกรด 7  จํานวน 144 คน ในโรงเรียนขนาดกลางโดยการใชและไมใช
คอมพิวเตอรชวยสอน  ใหกลุมที่เรียนโดยคอมพิวเตอรเปนกลุมทดลอง  และใหกลุมที่เรียนแบบ
ปกติเปนกลุมควบคุม  ผลปรากฎวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมทดลองสูงกวากลุมควบคุม 
ทั้งในดานการอานและการคํานวณ 

Summerville (1985 : 603-A) ไดศึกษาผลของคอมพิวเตอรชวยสอนที่มีสวน
สัมพันธกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาที่เรียนวิชาเคมี  ผลการวิจัยพบวา  
นักเรียนที่มีความสามารถทางคณิตศาสตรต่ําที่เรียนจากคอมพิวเตอรชวยสอน  มีคะแนนเพิ่ม
สูงขึ้นกวานักเรียนที่ไมไดเรียนกับคอมพิวเตอรชวยสอนในเนื้อหาวิชาเดียวกัน 

Noel Chares Johnson (1986: 201) ไดศึกษาเกี่ยวกับการใชคอมพิวเตอรชวยสอน
หลักการทางสถิติกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 2 กลุม ๆ ละ 65 คน กลุมหนึ่งเรียนโดยใช
คอมพิวเตอรชวยสอน อีกกลุมหนึ่งเรียนโดยครูสอนตามปกติ  ทําการทดลองในเวลา   7 วัน          
ผลปรากฎวาคะแนนของกลุมที่สอนโดยใชคอมพิวเตอรชวยสอนกับคะแนนของกลุมที่เรียนโดย   
ครูสอนตามปกติ  แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .05 

Park (1993 : 119-A) ไดศึกษาวิจัยการประเมินผลวิชาแคลคูรัสและคณิตศาสตร   
ที่มีการปฏิบัติการทางคอมพิวเตอร  โดยใชวิธีการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ระหวางกลุมทดลองที่ใหเรียนวิชาแคลคูรัสดังกลาว  ผลการวิจัยพบวากลุมทดลองมีความเขาใจใน  
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มโนคติในเนื้อหาวิชาแคลคูรัสสูงกวากลุมควบคุม 
Royo (1995 : 3357-A) ไดศึกษาการใชมัลติมีเดียแบบเนื้อหาใหมเพื่อสอนเนื้อหา

เรขาคณิตเรื่องสี่เหลี่ยมผืนผาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตน  ผลการวิจัยพบวานักเรียน
สามารถเกิดมโนทัศนในเรื่องที่เรียน  และสรุปเชื่อมความสัมพันธของเนื้อหาไปสูการเรียนเนื้อหาใหม
ไดเร็วและสามารถบูรณาการกับความรูใหมได 

จากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของสรุปไดวา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
สามารถตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคล  ใหผูเรียนไดเรียนไปตามความสามารถของตน  
สรางความสนใจและแรงจูงใจใหเกิดการเรียนรู  ทําใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดเร็วขึ้น  และชวยให
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนสูงขึ้น  สามารถนํามาใชในการเรียนการสอนไดอยางมี
ประสิทธิภาพ 
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บทที่  3 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 

 การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยและพัฒนา  (Research and Development)  ผูวิจัยได
พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  กลองโทรทัศนและการถายทํา  สําหรับนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรี  มีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
เร่ือง  กลองโทรทัศนและการถายทํา  ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน  และ
ศึกษาความคิดเห็นของผูเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางขึ้น  ซึ่งมีข้ันตอนในการ
ดําเนินการวิจัย  ดังนี้ 

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
2. เครื่องมือทีใ่ชในการวิจัย 
3. การสรางและหาประสทิธิภาพของเครือ่งมือที่ใชในการวิจัย 
4. แบบแผนการทดลอง 
5. การดําเนนิการทดลองและการเก็บรวบรวมขอมูล 
6. การวิเคราะหขอมูล 

 
ประชากรและกลุมตวัอยาง 

ประชากร 
ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้  คือ  นิสิตระดับปริญญาตรีชั้นปที่ 3  วิชาเอกเทคโนโลยี

การศึกษา  คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยทักษิณ   
กลุมตวัอยาง 
กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้  คือ  นิสิตระดับปริญญาตรีชั้นปที่ 3  วิชาเอกเทคโนโลยี

การศึกษา  คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยทักษิณ  ที่ลงทะเบียนเรียนวิชา 0317322  การผลิต
รายการวิทยุโทรทัศน  ในภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2548  จํานวน 34 คน  โดยการเลือกแบบ
เจาะจง  (Purposive sampling) 
 
เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งนี้  ประกอบดวย 
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1. แบบสัมภาษณแบบมีโครงสรางเพื่อใชสอบถามอาจารยผูสอน 
2. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  กลองโทรทัศนและการถายทํา  สําหรับ

นักศึกษาระดับปริญญาตรี 
3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เร่ือง  กลองโทรทัศนและการถายทํา 
4. แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
5. แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

การสรางและหาประสิทธภิาพของเครือ่งมือที่ใชในการวิจัย 

1. การสรางแบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง 
การสรางแบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง  เพื่อใชในการสอบถามความคิดเห็นจาก

อาจารยผูสอน  ซึ่งผูวิจัยมีวิธีการสรางดังนี้ 
1.1 ศึกษาวิธีการสรางแบบสัมภาษณแบบมีโครงสรางจากเอกสารงานวิจัยตาง ๆ 
1.2 วางโครงสรางคําถามหรือแนวการถาม และสรางคําถามใหตรงกับวัตถุประสงค

ที่ระบุไว  
1.3 สรางแบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง 
1.4 นําแบบสัมภาษณที่สรางเสร็จแลว  เสนอตออาจารยที่ปรึกษาและผูเชี่ยวชาญ  

จํานวน 3 ทาน  เพื่อตรวจสอบความถูกตองเหมาะสม  และวิเคราะหดัชนีความสอดคลองระหวาง
ขอคําถามกับวัตถุประสงค  (IOC)  เลือกขอคําถามที่มีคาดัชนีความสอดคลองตั้งแตระดับ  .50  ข้ึนไป   

1.5 นําแบบสัมภาษณที่ผานขั้นตอนทั้งหมดไปใชจริง       
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แผนภูมิที่ 6  ข้ันตอนการสรางแบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง 
 

2. การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง  กลองโทรทัศนและการถายทํา 
 การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง  กลองโทรทัศนและการถายทํา       

ไดดําเนินการตามขั้นตอน   ดังนี้ 

2.1 ศึกษาหลักสูตรและเนื้อหาวิชา 0317322  การผลิตรายการวิทยุโทรทัศน  ตาม
หลักสูตรระดับปริญญาตรี ภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา คณะศึกษาศาสตร  
มหาวิทยาลัยทักษิณ  เพื่อศึกษาขอบเขตของเนื้อหา   

2.2 สัมภาษณอาจารยผูสอนวิชาที่เกี่ยวกับเนื้อหาเรื่อง  กลองโทรทัศนและการถายทํา  
จํานวน 5 ทาน  โดยใชการสัมภาษณแบบมีโครงสราง 

2.3 วิเคราะหผลการสัมภาษณ  เพื่อเปนแนวทางในการกําหนดโครงสราง  ขอบเขต
ของเนื้อหาที่จะนํามาสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   

2.4 กําหนดโครงสราง  ขอบเขตของเนื้อหา  และกิจกรรมการเรียนใหสอดคลองกับ   
จุดประสงคเชิงพฤติกรรม   

ผาน 

วางโครงสรางคําถาม  เพื่อสรางคําถามใหสอดคลอง   
กับวัตถุประสงค 

ศึกษาวิธีการสรางแบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง 

นําไปใชจริง 

สรางแบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง 

ตรวจสอบแบบสัมภาษณโดยผูเชี่ยวชาญ ไมผาน 

ปรับปรุงแกไข 
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2.5 นําเสนอตออาจารยที่ปรึกษาและผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา  จํานวน 3 ทาน  เพื่อ
พิจารณาตรวจสอบความถูกตองเหมาะสม  แลวนําขอเสนอแนะมาปรับปรุงแกไข 

2.6 ศึกษาทฤษฎีและหลักการ  รวมทั้งวิธีการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
จากเอกสารงานวิจัย  และเว็บไซตตางๆ  ที่เกี่ยวของกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

2.7 นําโครงสรางเนื้อหาที่ปรับปรุงแกไขแลวมาออกแบบบทเรียน  โดยการจัดทํา 
Story Board  เพื่อสรางเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

2.8 นํา  Story Board  เสนอตออาจารยที่ปรึกษาและผูเชี่ยวชาญดานสื่อ  จํานวน 3 
ทาน  เพื่อพิจารณาตรวจสอบความถูกตองเหมาะสม  แลวนําขอเสนอแนะมาปรับปรุงแกไข 

2.9 ดําเนินการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  กลองโทรทัศนและการ
ถายทํา  ตาม  Story Board  ที่ไดปรับปรุงแกไขแลว 

2.10 นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  กลองโทรทัศนและการถายทํา เสนอ
ตออาจารยที่ปรึกษาและผูเชี่ยวชาญดานสื่อ  จํานวน 3 ทาน  เพื่อพิจารณาตรวจสอบความถูกตอง
เหมาะสม  แลวนําขอเสนอแนะมาปรับปรุงแกไข 

2.11 นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  กลองโทรทัศนและการถายทํา  ที่
ปรับปรุงแกไขแลว  ไปทดลองใชเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียน  ดังนี้   

2.11.1 ทดลองครั้งที่ 1   

นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวิจัยสรางขึ้น  ไปทดลองใชกับ
นิสิตระดับปริญญาตรี  วิชาเอกเทคโนโลยีการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยทักษิณ     
ที่ยังไมเคยเรียนเนื้อหานี้มากอน  จํานวน 3 คน  แบบรายบุคคล 1 : 1x3  (One to one tryout)  นําผล
ที่ไดไปหาประสิทธิภาพตามเกณฑ  60/60  ผลการทดลองดังตารางที่ 1  

 

ตารางที่ 1 แสดงประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง  กลองโทรทัศนและการถายทํา     
ข้ันการทดลองแบบรายบุคคล  

การทดลอง N E1 E2 E1/E2 
รายบุคคล 3 78.33 81.11 78.33/81.11 
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 จากตารางที่ 1 ผลการวิเคราะหขอมูลปรากฏวา  ผลการหาประสิทธิภาพ 
E1/E2  จากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  กลองโทรทัศนและการถายทํา  โดยใชเกณฑ 
60/60  มีคาเทากับ  78.33/81.11  แสดงวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวิจัยสรางขึ้นเมื่อ
นําไปทดลองใชกับนักศึกษาที่ไมใชกลุมตัวอยางจํานวน 3 คน  มีประสิทธิภาพ 78.33/81.11 ซึ่งสูงกวา
เกณฑ 60/60 ที่กําหนดไว หลังจากเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูวิจัยไดซักถามผูเรียน
เกี่ยวกับปญหา  ขอสงสัย  และความเขาใจในบทเรียน นําขอบกพรองมาปรับปรุงแกไข  ไดแก การใช
ภาษาในการอธิบายเนื้อหา, ขนาดตัวอักษรและสีของตัวอักษรที่เล็กและสีกลมกลืน, ภาพประกอบ
นอยเกินไป, เพิ่มปุมเปด-ปดเสียงบรรยาย  (รายละเอียดในภาคผนวก ช  หนา 122) 

2.11.2 ทดลองครั้งที่ 2   

 นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ปรับปรุงแกไขแลว  ไปทดลอง
แบบกลุมยอย  (Small group tryout) กับนิสิตระดับปริญญาตรี  วิชาเอกเทคโนโลยีการศึกษา  
คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยทักษิณ ที่ยังไมเคยเรียนเนื้อหานี้มากอน จํานวน 9 คน นําผลที่ได
ไปหาประสิทธิภาพตามเกณฑ  70/70  ผลการทดลองดังตารางที่ 2  

 

ตารางที่ 2 แสดงประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง  กลองโทรทัศนและการถายทํา   
ข้ันการทดลองกลุมยอย 

    การทดลอง N E1 E2 E1/E2 
กลุมยอย 9 87.59 85.19 87.59/85.19 

     
 

 จากตารางที่ 2 ผลการวิเคราะหขอมูลปรากฏวา  ผลการหาประสิทธิภาพ 
E1/E2  จากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  กลองโทรทัศนและการถายทํา  โดยใชเกณฑ 
70/70  มีคาเทากับ  87.59/85.19 แสดงวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวิจัยสรางขึ้น  เมื่อนําไป
ทดลองใชกับนักศึกษาที่ไมใชกลุมตัวอยางจํานวน 9 คน  มีประสิทธิภาพ 87.59/85.19 ซึ่งสูงกวา
เกณฑ 70/70 ที่กําหนดไว  จากการทดลองพบวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีขอบกพรองที่ควร
ปรับปรุงแกไข คือ การเชื่อมโยงของปุมการใชงานยังทําใหผูเรียนเกิดความสับสน ไมสามารถใชงาน
ไดอยางถูกตอง  (รายละเอียดในภาคผนวก ช  หนา 122)  

 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 



 

 

68

2.11.3 ทดลองครั้งที่ 3   

 นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ปรับปรุงแกไขแลว  ไปทดลอง
ภาคสนาม (Field tryout) กับนิสิตระดับปริญญาตรี วิชาเอกเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร 
มหาวิทยาลัยทักษิณ  ที่ยังไมเคยเรียนเนื้อหานี้มากอน จํานวน 26 คน แลวนําผลที่ไดไปหา
ประสิทธิภาพตามเกณฑ  80/80  ผลการทดลองดังตารางที่ 3   

 

ตารางที่ 3 แสดงประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง  กลองโทรทัศนและการถายทํา  
ข้ันการทดลองภาคสนาม 

    การทดลอง N E1 E2 E1/E2 
ภาคสนาม 26 89.23 88.72 89.23/88.72 

     
 

จากตารางที่ 3 ผลการวิเคราะหขอมูลปรากฏวา  ผลการหาประสิทธิภาพ 
E1/E2  จากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  กลองโทรทัศนและการถายทํา  โดยใชเกณฑ 
80/80  มีคาเทากับ 89.23/88.72 แสดงวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวิจัยสรางขึ้นเมื่อนําไป
ทดลองใชกับนักศึกษาที่ไมใชกลุมตัวอยางจํานวน 26 คน มีประสิทธิภาพ 89.23/88.72  ซึ่งสูงกวา
เกณฑ 80/80 ที่กําหนดไว  (รายละเอียดในภาคผนวก ช  หนา 122)    

2.12 นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ปรับปรุงแกไขแลว  ไปทดลองกับกลุม
ตัวอยาง  ซึ่งเปนนิสิตระดับปริญญาตรี  วิชาเอกเทคโนโลยีการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร  
มหาวิทยาลัยทักษิณ ที่ลงทะเบียนเรียนวิชา 0317322 การผลิตรายการวิทยุโทรทัศน ในภาคเรียนที่ 2  
ปการศึกษา 2548  จํานวน 34 คน  โดยการเลือกแบบเจาะจง  (Purposive  sampling) 
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แผนภูมิที่ 7  ข้ันตอนการสรางและหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

สรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ผูเชี่ยวชาญดานสื่อตรวจสอบความถูกตอง 

ผาน 

ไมผาน 
ปรับปรุงแกไข 

ศึกษาทฤษฎี  หลักการ  และวิธีสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ศึกษาหลักสูตรและเนื้อหาวิชา 

สัมภาษณอาจารยผูสอน 

กําหนดโครงสราง  ขอบเขตของเนื้อหา  และกิจกรรมการเรียน 

ออกแบบบทเรียน/จัดทํา  Story  Board 

ผาน 

ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาตรวจสอบความถูกตอง ไมผาน 
ปรับปรุงแกไข 

ทดลองครั้งที่ 1  รายบุคคล 3 คน 

หาประสิทธิภาพ  60/60 

ผาน 

ไมผาน 
ปรับปรุงแกไข 

ทดลองครั้งที่ 3  ภาคสนาม 30 คน 

ทดลองครั้งที่ 2  กลุมยอย 9 คน 

หาประสิทธิภาพ  70/70 

ผาน 

ไมผาน 
ปรับปรุงแกไข 

หาประสิทธิภาพ  80/80 

ไดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไปทดลองกับกลุมตัวอยาง 
ผาน 

ไมผาน 
ปรับปรุงแกไข 
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3. การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เร่ือง  กลองโทรทัศนและการถายทํา  

มีข้ันตอนดังนี้ 
3.1 ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบจากเอกสารงานวิจัยตาง ๆ  
3.2 วิเคราะหเนื้อหาและจุดประสงคเชิงพฤติกรรม  เพื่อจัดทําตารางวิเคราะห

หลักสูตร  (Test Specification Table)  และสรางแบบทดสอบ 
3.3 สรางแบบทดสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก  จํานวน 60 ขอ  โดยใหครอบคลุมกับ    

เนื้อหาและจุดประสงคเชิงพฤติกรรมที่กําหนดไว 
3.4 นําแบบทดสอบที่สรางขึ้น  เสนอใหอาจารยที่ปรึกษาและผูเชี่ยวชาญดาน

เนื้อหา  จํานวน 3 ทาน  เพื่อตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา  (Content Validity)  ความ
เหมาะสมของภาษา  และหาคาดัชนีความสอดคลอง  (Index of Item Objective Congruence : 
IOC)  โดยมีเกณฑในการพิจารณาดังนี้  

ถาแนใจวาสอดคลอง             ใหคะแนน   +1   
ถาไมแนใจวาสอดคลอง         ใหคะแนน    0  
ถาแนใจวาไมสอดคลอง     ใหคะแนน    -1  

3.5 นําแบบทดสอบที่มีคา  IOC  ตั้งแต .50  ข้ึนไป  ไปทดลองใชกับนักศึกษาที่
ไมใชกลุมตัวอยางและผานการเรียนวิชา  0317322  การผลิตรายการวิทยุโทรทัศน มาแลว  เพื่อ
ตรวจสอบหาคาความยากงาย  (p)  และคาอํานาจจําแนก  (r)  ของแบบทดสอบ  โดยการ
วิเคราะหขอสอบเปนรายขอ  ใชเกณฑคาความยากงายระหวาง 0.20-0.80 และคาอํานาจจําแนก  
0.20    ข้ึนไป  จํานวน 30 ขอ  (พวงรัตน  ทวีรัตน  2543 : 129-130)  พบวามีคาความยากงาย
ระหวาง  0.39-0.64  คาอํานาจจําแนกตั้งแต  0.33  ข้ึนไป (รายละเอียดในภาคผนวก ฉ หนา 120)   

3.6 คัดเลือกแบทดสอบที่ผานการหาคาความยากงาย  และคาอํานาจจําแนกของ
ขอสอบที่มีคุณภาพตามเกณฑ จํานวน 30 ขอ เพื่อนํามาเปนแบบทดสอบกอนเรียนและ
แบบทดสอบหลังเรียนโดยมีการสลับขอคําถาม   

3.7 นําแบบทดสอบที่คัดเลือกไวไปหาคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบโดยใชสูตร 
KR-20  ของคูเดอร-ริชารดสัน  (Kuder-Richardson,  อางถึงใน  พวงรัตน  ทวีรัตน  2543 : 123)  
พบวามีคาความเชื่อมั่นเทากับ  0.88   

3.8 นําแบบทดสอบที่ผานขั้นตอนทั้งหมดไปใชในการทดลองจริง  
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แผนภูมิที่ 8  ข้ันตอนการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน 
 

4. การสรางแบบประเมินคณุภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
การประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสําหรับผูเชี่ยวชาญดาน

เนื้อหาและดานสื่อ  มีเกณฑในการประเมินดังนี้ 
 
 

ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบจากเอกสารงานวิจัยตาง ๆ 

วิเคราะหเนื้อหาและจุดประสงคเชิงพฤติกรรม 

สรางแบบทดสอบใหครอบคลุมจุดประสงคและเนื้อหา 

เสนอแบบทดสอบใหอาจารยที่ปรึกษา และผูเชี่ยวชาญ  
เพื่อตรวจสอบความถูกตอง 

นําผลที่ไดมาวิเคราะหหาคาความยาก ( P ) และ           
คาอํานาจจําแนก ( r ) 

นําแบบทดสอบไปทดลองใชกับนักศึกษาที่เคยเรียนมาแลว 

คัดเลือกขอสอบที่ใชไดจํานวน 30  ขอ 

หาคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ 

นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ไปใชในการทดลองจริง 

ไมผาน 

ปรับปรุงแกไข 

ผาน 
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4.50 – 5.00 ระดับความคดิเห็นของผูเชีย่วชาญ  ดีมาก 
3.50 – 4.49 ระดับความคดิเห็นของผูเชีย่วชาญ  ด ี
2.50 – 3.49 ระดับความคดิเห็นของผูเชีย่วชาญ  ปานกลาง 
1.50 – 2.49 ระดับความคดิเห็นของผูเชีย่วชาญ  พอใช 
1.00 – 1.49  ระดับความคดิเห็นของผูเชีย่วชาญ  ควรปรับปรุง 

 
โดยที่บทเรียนที่มีคุณภาพนัน้ตองอยูในเกณฑ 3.50 เปนตนไป 

 
ผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง  กลองโทรทัศนและการถายทํา ที่สรางขึ้น

ไปใหผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหาและดานสื่อ  ดานละ 3 ทาน  รวม 6 ทาน  ประเมินคุณภาพของ
บทเรียน  ซึ่งขอคําถามในแตละดานไดผานการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา  (Content 
Validity)  ความเหมาะสมของภาษา  หาคาดัชนีความสอดคลอง  (Index of Item Objective 
Congruence : IOC)  และปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญแลว  ผลการวิเคราะห    
ดังตารางที่ 4   

 
ตารางที่ 4  ผลการประเมนิคุณภาพบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนตามความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญ 

การประเมนิคณุภาพ 
บทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 

คาเฉลี่ยของการประเมิน
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ระดับความคดิเห็น 
ของผูเชี่ยวชาญ 

ดานสื่อ 4.17 ดี 
ดานเนื้อหา 4.50 ดีมาก 
เฉล่ีย 4.33 ดี 

 
จากการตารางที่ 4  พบวาผลการประเมินจากผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาจํานวน  3  ทาน  

ไดคาเฉลี่ยของการประเมินเทากับ  4.17  อยูในระดับดี  และผลการประเมินจากผูเชี่ยวชาญดาน
ส่ือจํานวน  3  ทาน  ไดคาเฉลี่ยของการประเมินเทากับ  4.50  อยูในระดับดีมาก  เมื่อรวมทั้ง  2  
ดาน  ไดคาเฉลี่ยของการประเมินเทากับ  4.33  อยูในระดับดี  

 
5. การสรางแบบสอบถามความคิดเห็น 

การสรางแบบสอบถามความคิดเห็น  ผูวิจยัมีวิธกีารสรางดังนี้  
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5.1 ศึกษาวธิีการสรางแบบสอบถามความคิดเห็นจากเอกสารงานวิจัยตาง ๆ  และ
กําหนดประเดน็เกีย่วกับการสอบถาม 

5.2 ผูวิจัยไดสรางแบบสอบถามความคิดเห็นของผูเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน  เรื่อง  กลองโทรทัศนและการถายทํา  ซึ่งเปนแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating 
scale)  5 ระดับ  ตามหลักการของลิเคอรท  (Likert, อางถึงใน  พวงรัตน  ทวีรัตน  2543 : 107-
108)  ดังนี้ 

 ระดับคะแนนการประเมิน 
   5    หมายถึง      ดีมาก 

    4    หมายถึง      ดี 
   3    หมายถึง      ปานกลาง 
   2    หมายถึง      พอใช 
   1    หมายถึง      ปรับปรุง 
เกณฑที่ใชในการประเมิน   
คะแนนเฉลีย่  4.50-5.00  หมายถงึ  ดีมาก 
คะแนนเฉลีย่  3.50-4.49  หมายถงึ  ด ี
คะแนนเฉลีย่  2.50-3.49  หมายถงึ  ปานกลาง 
คะแนนเฉลีย่  1.50-2.49  หมายถงึ  พอใช 
คะแนนเฉลีย่  1.00-1.49  หมายถงึ  ปรับปรุง 

5.3 นําแบบสอบถามความคิดเห็นที่สรางขึ้นเสนอใหอาจารยที่ปรึกษาและ
ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา  จํานวน 3 ทาน  แลวนําขอเสนอแนะมาปรับปรุงแกไข      

5.4 นําแบบสอบถามความคิดเห็นที่ผานขั้นตอนทั้งหมดไปใชกับกลุมตัวอยาง 
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แผนภูมิที่ 9  ข้ันตอนการสรางแบบสอบถามความคิดเห็น 
 
แบบแผนการทดลอง 

  การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยและพัฒนา (Research and Development) ใชรูปแบบการ
ทดลองแบบกลุมเดี่ยวสอบกอนและสอบหลัง  (one  group  pretest  posttest  design)  ดังนี้ 

 
กลุม ทดสอบกอนเรียน ทดลอง ทดสอบหลงัเรียน 

กลุมทดลอง T1 X T2 
 

เมื่อกําหนดให    
T1 หมายถงึ  การทดสอบกอนเรยีน  (Pretest) 

T2 หมายถงึ  การทดสอบหลงัเรียน  (Posttest) 
            X    หมายถึง  การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  (พวงรัตน  ทวีรัตน  
2543 : 60) 
 
การดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล 
 ผูวิจัยไดดําเนนิการทดลอง  มีข้ันตอนดังนี ้

1. อธิบายใหผูเรียนทราบถงึวธิกีารเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ศึกษาวิธีการสรางแบบสอบถามความคิดเห็น 

ผาน 

นําไปใชจริง 

สรางแบบสอบถามความคิดเห็น 

ตรวจสอบแบบสอบถามความคิดเห็นโดยผูเชี่ยวชาญ ไมผาน 

ปรับปรุงแกไข 
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2. ทําการทดสอบกอนเรียน  (Pretest)  โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ที่ผูวิจัยสรางขึ้น   

3. ผูเรียนศึกษาเนื้อหาวิชาจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ทําแบบฝกหัดและ
กิจกรรมการเรียนภายในระยะเวลาที่กําหนด  โดยผูเรียน 1 คน  ตอคอมพิวเตอร 1 เครื่อง 

4. เมื่อผูเรียนศึกษาเนื้อหาจบแลว  ทําการทดสอบหลังเรียน  (Posttest)  โดยใช
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผูวิจัยสรางขึ้นอีกครั้ง 

5. ใหผูเรียนทําแบบสอบถามความคิดเห็นที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
6. เก็บรวบรวมขอมูลทั้งหมดแลวนําผลการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนไปวิเคราะห

ขอมูลดวยวิธีทางสถิติ 
 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แผนภูมิที่ 10  แสดงการดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล 

 

 

อธิบายการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ทดสอบกอนเรียน (Pretest) 

ทําแบบสอบถามความคิดเห็น 

ทดสอบหลังเรียน (Posttest) 

ผูเรียนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เก็บรวบรวมขอมูลทั้งหมด 

วิเคราะหขอมูลดวยวิธีทางสถิติ 
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การวิเคราะหขอมูล 

1. การหาคาความยากงายของแบบทดสอบและคาอํานาจจาํแนก  (พวงรตัน  ทวีรัตน  
2543 : 129-130)   โดยคํานวณจากสูตรดงันี ้

 เมื่อกําหนดให  P  หมายถงึ   คาความยากงาย    
    r  หมายถงึ   คาอํานาจจําแนก                                                          
    Ru  หมายถงึ   จาํนวนผูที่ตอบถกูในกลุมเกง      
    Re  หมายถงึ   จาํนวนผูที่ตอบถกูในกลุมออน     
    N  หมายถงึ   จาํนวนคนในกลุมตัวอยางทัง้หมด 
    R  หมายถงึ   จาํนวนผูที่ตอบถกูในแตละขอ  

 
2. การหาคาความเชื่อมั่นใชสูตร KR-20 ของคูเดอร-ริชารดสัน  (Kuder-Richardson,      

อางถึงใน  พวงรัตน  ทวีรัตน  2543 : 123)  โดยคํานวณจากสูตร 

  
เมื่อกําหนดให      n     หมายถึง   จํานวนขอของแบบทดสอบ 

                       p     หมายถงึ   สัดสวนของผูทําถูกในแตละขอ 
    q     หมายถึง   สัดสวนของผูทําผิดในแตละขอ = 1- p  
   2

tS    หมายถึง   ความแปรปรวนของคะแนนทั้งฉบับ  
  

3. การหาคาเฉลี่ยและหาคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) (บุญชม  ศรีสะอาด 2535 : 
102-103)  ใชสูตรดังนี้ 
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สูตรหาคาเฉลี่ย 

 เมื่อกําหนดให   X    หมายถึง   คาเฉลี่ยเลขคณิต 
                   ∑X   หมายถึง   ผลรวมของขอมูลทั้งหมด 

       n   หมายถึง   จํานวนผูเรียน 
 

สูตรหาคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

   
เมื่อกําหนดให  S.D.  หมายถึง   สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

                                      ∑X  หมายถึง   ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
         n          หมายถึง   จํานวนผูเรียน 
 

4. หาคาดัชนีความสอดคลอง (Index of Consistency : IOC) โดยใชสูตรของโรวิเนลลี
และแฮมเบลตัน (Rowineli and Hambleton  1977, อางถึงใน  ลวน  สายยศ และอังคณา สายยศ   
2538 : 248-249)  ดังนี้    

 ถาแนใจวาใช              ใหคะแนน   +1   
 ถาแนใจวาไมใช  ใหคะแนน    0  

ถาไมแนใจวาใช/ไมใช ใหคะแนน    -1  
 

สูตร     IOC =  

 

 เมื่อ    IOC หมายถงึ   คาดัชนีความสอดคลอง 

   ΣR หมายถงึ   ผลรวมของคะแนน 

    N หมายถงึ   จาํนวนผูเชี่ยวชาญ 

ΣR 

N 

n
X

X ∑=

)1n(n
)X(Xn

.D.S
22

−
−
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5. การหาประสิทธิภาพของบทเรียนตามเกณฑที่กําหนด 80/80  (ชัยยงค  พรหมวงศ 
และคณะ  2520 : 135-136)  ใชสูตร 

 
เมื่อกําหนดให      E1      หมายถึง   ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

                E2      หมายถึง   ประสิทธิภาพของผลลัพธ 
∑x      หมายถึง   ผลรวมของคะแนนสอบแบบฝกหัดหรือ       

 กิจกรรม 
                                      ∑y     หมายถึง   ผลรวมของคะแนนสอบหลังเรียน        
                                       N      หมายถึง   จํานวนผูเรียน 
                                A      หมายถึง   คะแนนเต็มของแบบฝกหัดหรือกิจกรรม 
                                       B      หมายถึง   คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
 

6. การทดสอบสมมติฐานในการวิจัย เพื่อเปรียบเทียบผลสมฤทธิ์ทางการเรียนของ
ผูเรียนกอนและหลังเรียน  ใชสูตรคํานวณ  t-test for Dependent Samples  (ลวน  สายยศ และ
อังคณา  สายยศ  2538 : 104) 

   
( )
1n

DDn

D
t

22

−
−

=
∑ ∑
∑  

เมื่อ             D      หมายถึง   คาความแตกตางของคะแนนแตละคู 
                         n     หมายถึง   จํานวนคูของกลุมตัวอยาง  โดยมี df = n - 1 
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บทที่  4 
 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

 ในการวิจัยเรื่อง  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง  “กลองโทรทัศนและ
การถายทํา”  สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี  ภาควิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา  คณะ
ศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยทักษิณ  ผลการวิเคราะหเสนอเปน 4 ข้ันตอน ดังนี้ 

ตอนที่ 1 การวิเคราะหผลการสัมภาษณอาจารยผูสอนวิชาที่เกี่ยวกับเนื้อหาเรื่อง 
กลองโทรทัศนและการถายทํา  

ตอนที่ 2 การวิเคราะหความแตกตางระหวางคาเฉลี่ยคะแนนวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
กอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  กลองโทรทัศนและการถายทํา 

ตอนที่ 3  การวิเคราะหขอมูลความคิดเห็นของผูเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
เร่ือง  กลองโทรทัศนและการถายทํา 
 
ตอนที่ 1 การวิเคราะหผลการสัมภาษณอาจารยผูสอนวิชาที่เกี่ยวกับเนื้อหาเรื่อง  กลอง 
โทรทัศนและการถายทํา   

แบบสัมภาษณที่ใชในการวิจัยครั้งนี้เปนแบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง  โดยสัมภาษณ
อาจารยผูสอนวิชาที่เกี่ยวกับเนื้อหาเรื่อง  กลองโทรทัศนและการถายทํา  จํานวน 5 ทาน  ผูวิจัยไดรับ
ขอคิดเห็นจากอาจารยผูสอนเห็นวา  เนื้อหาที่จัดแบงไวมีความครอบคลุมที่จะนํามาพัฒนาเปน
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  โดยสรุปไดดังนี้  (รายละเอียดในภาคผนวก ค หนา 100)    

โครงสรางดานเนื้อหาของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  กลองโทรทัศนและการ
ถายทํา 

1. กลองโทรทัศน 
1.1 สวนประกอบของกลองโทรทัศน 
1.2 การทาํงานของกลองโทรทัศน 
1.3 ชนิดของกลองโทรทัศน 
1.4 การใชกลองโทรทัศน 
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 2. การถายทาํ 
2.1 ลักษณะภาพ 
2.2 มุมกลอง 
2.3 การเคลื่อนไหวกลอง 
2.4 การจัดองคประกอบภาพ 
2.5 การจัดแสงขั้นพื้นฐาน 

รูปแบบการนําเสนอเนื้อหาที่ทําใหผูเรียนเกิดความรู  ความเขาใจ  ความสนใจ 
1. มีวัตถุประสงคบอกอยางชัดเจน 
2. แสดงหัวขอเนื้อหาแบงเปนตอน ๆ  ผูเรียนสามารถเลือกเรียนเนื้อหาใดกอนก็ได 
3. เนื้อหาเขาใจงายไมซับซอน  สามารถเรียนรูไดดวยตนเอง 
4. เนื้อหานําเสนอโดยใชภาพประกอบและภาพเคลื่อนไหว 
5. มีกิจกรรมการเรียนการสอน  เชน  แบบฝกหัดระหวางเรียน 
6. มีแบบทดสอบ  เพื่อประเมินผลผูเรียน 
7. บทเรียนมีการออกแบบที่ดึงดูดความสนใจ   

 
ตอนที่ 2  การวิเคราะหความแตกตางระหวางคาเฉลี่ยคะแนนวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
กอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง  กลองโทรทัศนและ
การถายทํา 

ผูวิจัยไดดําเนินการนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  กลองโทรทัศนและการถายทํา  
ที่ไดประสิทธิภาพตามเกณฑ  80/80  ไปทดลองกับกลุมตัวอยาง  ซึ่งเปนนิสิตระดับปริญญาตรี  
วิชาเอกเทคโนโลยีการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยทักษิณ  ที่ลงทะเบียนเรียนวิชา  
0317322 การผลิตรายการวิทยุโทรทัศน  ในภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2548  จํานวน 34 คน โดย
การเลือกแบบเจาะจง  (Purposive  sampling)  แลวนําขอมูลที่ไดจากการทดลองมาวิเคราะหหา
ประสิทธิภาพ  ปรากฏดังตารางที่  5 
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ตารางที่ 5 แสดงประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง  กลองโทรทัศนและการถายทํา        
จากการทดลองกับกลุมตัวอยาง 

    การทดลอง N E1 E2 E1/E2 
 34 88.09 85.39 88.09/85.39 

     
 

 จากตารางที่ 5  ผลการหาประสิทธิภาพ E1/E2  จากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  
กลองโทรทัศนและการถายทํา  ที่ผูวิจัยสรางขึ้นและไดผานการพัฒนามาเปนลําดับ  เมื่อนําไป
ทดลองใชกับกลุมตัวอยางจํานวน  34  คน  มีประสิทธิภาพ  88.09/85.39  ซึ่งสูงกวาเกณฑ 80/80 
ที่กําหนดไว   

ผลจากการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของกลุมตัวอยาง  
จํานวน 34 คน  มีรายละเอียดดังตารางที่ 5   
 
ตารางที่ 6 แสดงการวิเคราะหความแตกตางระหวางคาเฉลี่ยคะแนนวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน     

กอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

การทดสอบ N Mean SD t 
 

กอนเรียน 34 16.09 4.02 
หลังเรียน 34 25.62 2.20 

12.80* 

*P < .01 

  จากตารางที่ 6  พบวา  คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนกอนและหลังเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  กลองโทรทัศนและการถายทํา  มีความแตกตางกันอยาง
มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  โดยคาเฉลี่ยคะแนนหลังเรียนสูงกวาคาเฉลี่ยคะแนนกอนเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ซึ่งสอดคลองกับสมมติฐานที่ตั้งไว 
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ตอนที่  3  การวิเคราะหขอมูลความคิดเห็นของผูเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  
เรื่อง  กลองโทรทัศนและการถายทํา 

การวิเคราะหขอมูลความคิดเห็นของผูเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง
กลองโทรทัศนและการถายทํา  ไดผลดังตารางที่ 7   

 

ตารางที่ 7 แสดงคาคะแนนเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนจากแบบสอบถามความ 

                  คิดเห็นของผูเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
รายการประเมิน X S.D. แปลผล 

ดานการออกแบบบทเรียน    

1. ผูเรียนสามารถโตตอบกับบทเรียนขณะใชงานได 4.62 0.55 ดีมาก 

2. ผูเรียนมีโอกาสเลือกบทเรียนไดตามความตองการ 4.82 0.46 ดีมาก 

3. บทเรียนมเีทคนิคการนาํเสนอที่เหมาะสมและนาสนใจ 4.53 0.56 ดีมาก 

4. รูปภาพสวยงามและเหมาะสมกับเนื้อหา 4.53 0.70 ดีมาก 

5. ตัวอักษรอานงาย ชัดเจน และมีสีสันสวยงาม 4.44 0.70 ดี 

6. เสียงดนตรแีละเสียงบรรยายเหมาะสม ชัดเจน 4.50 0.62 ดี 

7. บทเรียนมกีจิกรรมโตตอบหลากหลายรปูแบบ 4.59 0.66 ดีมาก 

8. ผูเรียนทราบผลการเรียนโดยทนัท ี 4.68 0.64 ดีมาก 

9. ผูเรียนสามารถเลือกและจบแตละบทเรยีนไดตามความ
ตองการ 

4.62 0.55 ดีมาก 

คาเฉลี่ยรวม 4.59 0.59 ดีมาก 

ดานเนื้อหา    

10. เนื้อหามีความสอดคลองกับวัตถุประสงค 4.79 0.41 ดีมาก 

11.  คําอธิบายเนื้อหาชัดเจน 4.56 0.50 ดีมาก 

12. เนื้อหามีความยากงายเหมาะสม 4.38 0.55 ดี 
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ตารางที่ 6 (ตอ) 
รายการประเมิน X S.D. แปลผล 

13. ปริมาณเนื้อหามีความเหมาะสม 4.44 0.56 ดี 

14.  การจัดลําดับเนื้อหาในแตละบทเรียนเหมาะสม 4.65 0.60 ดีมาก 

15. เนื้อหาในบทเรียนสามารถนําไปใชประโยชนได 4.91 0.29 ดีมาก 

16.  แบบฝกหดัในแตละบทเรียนมีจาํนวนขอเหมาะสม 4.44 0.61 ดี 

17.  แบบฝกหดัทําใหเขาใจบทเรียนไดมากขึ้น 4.65 0.54 ดีมาก 

18.  แบบทดสอบมีความยากงาย เหมาะสม 4.41 0.61 ดี 

19. คําถามมคีวามชัดเจน 4.44 0.43 ดี 
คาเฉลี่ยรวม 4.54 0.54 ดีมาก 

ความพึงพอใจในการเรียน    

20. คอมพวิเตอรชวยสอนนําเสนอบทเรียนไดอยางนาสนใจ
และพอใจ 

4.76 0.43 ดีมาก 

21. คอมพวิเตอรชวยสอนชวยเปลี่ยนบรรยากาศในการเรยีน 4.74 0.51 ดีมาก 

22. ผูเรียนมีความมัน่ใจเพิ่มข้ึนในการรตอบคําถาม 4.41 0.56 ดี 

23.  ผูเรียนมคีวามพอใจที่ไดรูคะแนนแบบทดสอบกอน
และหลังเรียน 

4.38 0.74 ดี 

24. การเรียนดวยบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน  ทาํให   
ผลการเรียนนาพอใจ 

4.59 0.50 ดีมาก 

25.  การเรียนดวยบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถ
ทบทวนบทเรยีนไดสะดวกและงายขึ้น 

4.76 0.43 ดีมาก 

26. บทเรียนเขาใจงายจึงเรยีนไดเร็วขึ้นและใชเวลานอย 4.59 0.50 ดีมาก 

27.  ผูเรียนรูสึกพอใจที่ไดเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 4.76 0.43 ดีมาก 

คาเฉลี่ยรวม 4.41 0.46 ดี 
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 จากตารางที่ 7 แสดงใหเห็นวาผูเรียนมีความคิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
เร่ือง  กลองโทรทัศนและการถายทํา  ดานการออกแบบบทเรียนอยูในระดับดีมาก  ดานเนื้อหาอยู
ในระดับดีมาก  และความพึงพอใจในการเรียนอยูในระดับดี  คาเฉลี่ยรวมทั้ง 3 ดานอยูในระดับดี  
เทากับ  4.41 
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บทที่ 5 
 

สรุปผล  อภปิรายผล  และขอเสนอแนะ 
 
 การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยและพัฒนา (Research and Development) โดยมี
วัตถุประสงคเพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง  กลองโทรทัศน
และการถายทํา  ใหไดประสิทธิภาพตามเกณฑ  80/80 และศึกษาความแตกตางของผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย
คือ   นิสิตระดับปริญญาตรีชั้นปที่  3  วิชาเอกเทคโนโลยีการศึกษา   คณะศึกษาศาสตร  
มหาวิทยาลัยทักษิณ  ทําการเลือกแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive Sampling) จํานวน 34 คน  
 
เครื่องมือที่ใชในการวิจยั 
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งนี้  ประกอบดวย 

1. แบบสัมภาษณแบบมีโครงสรางเพื่อใชสอบถามอาจารยผูสอนวิชาที่เกี่ยวกับเนื้อหา
เร่ือง  กลองโทรทัศนและการถายทํา   

2. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  กลองโทรทัศนและการถายทํา   
3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เร่ือง  กลองโทรทัศนและการถายทํา  ซึ่ง

เปนแบบทดสอบชนิดปรนัย 4 ตัวเลือก  จํานวน 30 ขอ  แบบทดสอบนี้ไดผานการตรวจแกไขจาก
ผูเชี่ยวชาญ  ผานการหาคาความยากงาย  คาอํานาจจําแนก  และการหาคาความเชื่อมั่น 

4. แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  แบบประมาณคา 5 ระดับ 
5. แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 
การวิเคราะหขอมูล 

การวิเคราะหขอมูลใชคาเฉลี่ย (    )  และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (SD) ในการประเมิน
คุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยบทเรียนมีคุณภาพ 4.33 อยูในระดับดี  ใช E1/E2        
ในการประเมินประสิทธิภาพบทเรียน  โดยบทเรียนมีประสิทธิภาพ  89.23/88.72  ใช t– test for 
Dependent Samples เพื่อหาความแตกตางระหวางผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน
จากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง  กลองโทรทัศนและการถายทํา  โดยคะแนนหลังเรียนสูงกวา
กอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ใชคาเฉลี่ย (    )  ในการสอบถามความคิดเห็นของ 

X

   X
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ผู เ รียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   โดยผู เ รียนมีความคิดเห็นเกี่ยวกับบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนในระดับดี 
 
สรุปผลการวจิัย 

 จากการวิเคราะหขอมูลและผลการทดลองสรุปไดดังนี้ 

1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง กลองโทรทัศนและการถายทํา  ที่สรางขึ้น          
มีประสิทธิภาพ  89.23/88.72  ซึ่งสูงกวาเกณฑ  80/80  ที่กําหนดไว  

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  
กลองโทรทัศนและการถายทํา  แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 โดยผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

3. ความคิดเห็นของผูเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง กลองโทรทัศน
และการถายทํา  ดานการออกแบบบทเรียนอยูในระดับดีมาก (4.42) ดานเนื้อหาอยูในระดับดีมาก     
(4.54)  และความพึงพอใจในการเรียนอยูในระดับดี (4.11) คาเฉลี่ยโดยรวมเทากับ 4.42 อยูใน
ระดับดี 

 

อภิปรายผล 

 จากการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  กลองโทรทัศนและ
การถายทํา  ในขั้นการทดลองแบบรายบุคคล  ข้ันการทดลองกลุมยอยและขั้นการทดลอง
ภาคสนาม   พบวาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวิจัยสรางขึ้นมีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑที่กําหนดไวคือ 80/80 โดยบทเรียนที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 89.23/88.72 ซึ่ง
สอดคลองกับผลการวิจัยของ  มยุลดา  ทาสุรินทร  (2545 : บทคัดยอ)  ไดสรางและหาประสิทธิภาพ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  ศิลปะในการจัดแสง  ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนที่สรางขึ้นมีประสิทธิภาพ 83.67/82.17 ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่กําหนด 80/80  และ
ผลงานวิจัยของวรากร  หงษโต  (2543 : บทคัดยอ)  ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา
ศิลปะกับชีวิต 3  เร่ืองการออกแบบ  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  โรงเรียนบางลี่วิทยา  
จังหวัดสุพรรณบุรี  ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางขึ้นมีประสิทธิภาพ 
81.25/83.33  ทั้งนี้อาจเปนผลเนื่องมาจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไดผานการหาประสิทธิภาพ
ตามกระบวนการมาเปนลําดับ  และไดมีการแกไขปรับปรุงจนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ   สามารถ   
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อภิปรายผลไดดังตอไปนี้   
1. ในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนครั้งนี้  กอนที่จะสรางบทเรียนผูวิจัยไดมี

การสัมภาษณอาจารยผูสอนวิชาที่เกี่ยวกับเนื้อหาเรื่อง  กลองโทรทัศนและการถายทํา  เพื่อนําผล
จากการวิเคราะหเนื้อหามาใชในการผลิตบทเรียน  รวมทั้งมีการประเมินคุณภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนจากผูเชี่ยวชาญในดานเนื้อหาและการออกแบบบทเรียน  ซึ่งทําใหไดบทเรียน
ที่มีคุณภาพตามกระบวนการของการวิจัยและพัฒนา (Research and Development)       

2. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางขึ้นนั้น  มีความนาสนใจดวยการออกแบบและ
รูปแบบการนําเสนอ  เชน  เสียงบรรยาย  ภาพกราฟก  ภาพเคลื่อนไหวและวีดิทัศน  ทําใหผูเรียน
เกิดความกระตือรือรนในการเรียน  ซึ่งการนําคอมพิวเตอรในลักษณะสื่อมัลติมีเดียมาใชผลิต
บทเรียนคอมพิวเตอรนั้น  เพื่อใหสามารถถายทอดเนื้อหาบทเรียนไดใกลเคียงกับการสอนจริง     
ในหองเรียนมากที่สุด  สามารถดึงดูดความสนใจและกระตุนผูเรียนใหเกิดความตองการในการ
เรียนรู  (ถนอมพร  เลาหจรัสแสง  2541 : 8)           

3. การจัดลําดับเนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไดมีการแบงเนื้อหาออกเปน
เร่ือง ๆ ผูเรียนสามารถเลือกเรียนไดตามความตองการ  และมีแบบฝกหัดอยูตอนทายของแตละ
บทเรียน  ผูเรียนสามารถประเมินตนเองไดทันที  ทําใหเกิดแรงจูงใจและมีความพยายามที่จะเรียน
มากยิ่งขึ้น  ดังที่  วิภา  อุตมฉันท  (2544 : 80)  ไดกลาววา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เปนสื่อ
ที่ตอบสนองความแตกตางระหวางผูเรียน  เพราะสื่อคอมพิวเตอรใชหลักการโตตอบกับผูเรียนเปน
รายบุคคล  ใหโอกาสผูเรียนไดเรียนตามความสนใจและความสามารถ  โดยเลือกวิธีเรียนและ
ควบคุมความกาวหนาในการเรียนของตนเองได     

 การวิเคราะหเปรียบเทียบหาคาความแตกตางของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียน  
และหลังเรียน  พบวาคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนแตกตางกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
กอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 โดยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวา    
กอนเรียน  ซึ่งสอดคลองกับสมมติฐาน  แสดงวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางขึ้นเปนสื่อ
การเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพ  สงผลใหผลการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน ผลจาก
การศึกษาคนควาครั้งนี้ยังสอดคลองกับผลการวิจัยของปรัศนี  จิรวงศรุงเรือง (2545 : บทคัดยอ)  
ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนประกอบวิชาภาษาอังกฤษหลัก  เรื่อง  EAT 
WELL AND STAY HEALTHY สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ผลการเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวาวิธีการสอนตามปกติ  
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และผลการวิจัยของชาตรี จําปาศรี (2540 : บทคัดยอ) ไดสราง
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และหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชาทฤษฎีอิเล็กทรอนิกสเบื้องตน  เรื่องการ
ใชมัลติมิเตอร ตามหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ  กรมอาชีวศึกษา ผลการวิจัยพบวาคะแนน    
ที่ไดจากการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนดวยคอมพิวเตอรชวยสอนแตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

จากการสอบถามความคิดเห็นของผูเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  
กลองโทรทัศนและการถายทํา  พบวาผูเรียนมีความคิดเห็นตอบทเรียนโดยรวมอยูในระดับดี     
อาจเนื่องมาจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวิจัยสรางขึ้นนั้น  มีรูปแบบการนําเสนอ             
ที่หลากหลายในลักษณะสื่อมัลติมีเดีย  ทําใหผูเรียนสนุกไปกับการเรียน  ไมรูสึกเบื่อหนายและ   
ทําใหผูเรียนสามารถใชในลักษณะของการศึกษารายบุคคลไดเปนอยางดี  (เอกวิทย  แกวประดิษฐ 
2545 : 377)  อีกทั้งยังมีการถามคําถาม  รับคําตอบจากผูเรียน  และแสดงผลการเรียนในรูปขอมูล
ยอนกลับใหแกผูเรียนดวย  (ขนิษฐา  ชานนท  2532 : 8)   
       
ขอสังเกตและปญหาที่พบจากการวิจัย 

ในการดําเนนิการวิจยัครั้งนี ้ ผูวิจัยพบขอสังเกตและปญหาดังนี ้

1. จากการสังเกตพฤติกรรมการเรียนของผูเรียน  พบวาผูเรียนมีความกระตือรือรนและ 
ตั้งใจเรียนเปนอยางดี  มีความสนใจในการทําแบบทดสอบและแบบฝกหัดระหวางเรียน  มีความ
สนุกสนานจากการโตตอบกับบทเรียน  ทั้งนี้เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนสื่อที่
สามารถเรียนดวยตนเอง  มีปฏิสัมพันธกับผูเรียน  มีการเสริมแรงแกผูเรียนในทันที  จึงสงผลให
ผูเรียนเกิดการเรียนรูไดอยางรวดเร็ว  และอยากมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียน 

2. จากการสัมภาษณผูเรียนหลังจากเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลว  สรุป 
ไดวา  ผูเรียนมีความพึงพอใจ  อยากใหมีกิจกรรมในบทเรียนเพิ่มมากขึ้น  และอยากใหมีการ
พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในเรื่องอื่น ๆ เพื่อที่ผูเรียนจะสามารถนําบทเรียนมาทบทวน
ไดตามตองการ  นอกเหนือจากการเรียนในชั้นเรียน            

3. กระบวนการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้น  มีเทคนิคและวิธีการผลิต           
ที่หลากหลาย  ผูผลิตควรมีข้ันตอนในการตรวจสอบบทเรียนกอนจะนําบทเรียนไปใช  เนื่องดวย   
ผลการแสดงผลจากโปรแกรมที่ผลิตอาจไมเหมือนกัน  และเรื่องของขนาดของการแสดงผลและสี
ของหนาจอคอมพิวเตอรแตละเครื่องไมเทากัน  ซึ่งในสวนของความละเอียดของหนาจอสามารถ
แกไขไดโดยชี้แจงหรือกําหนดขนาดที่เหมาะสมใหแกผูใชบทเรียนทราบ   
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4. ในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนพรอมกันทั้งชั้นเรียน  ทําใหเครื่อง
คอมพิวเตอรและอุปกรณมีไมเพียงพอ  ทําใหผูเรียนบางสวนรูสึกเบื่อหนายกับปญหาในการใชงาน  
ดังนั้นควรมีการเตรียมความพรอมในดานตาง ๆ เพื่อใหเกิดผลกระทบในการเรียนของผูเรียนนอย
ที่สุด 
          

ขอเสนอแนะ 

 ขอเสนอแนะสําหรบัการนาํไปใช 

1. กอนเริ่มเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ควรใหผูเรียนอานคูมือการใชงาน
ใหเขาใจ  เพื่อความสะดวกและความถูกตองในการศึกษาบทเรียน 

2. ควรมีการเตรียมความพรอมของเครื่องคอมพิวเตอรที่ผูเรียนจะใชงาน  เพื่อไมใหเกดิ
ปญหาระหวางการเรียน 

3. การเรียนการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้น  ไมควรจํากัดเวลาในการ
เรียนของผูเรียน  เพื่อเปดโอกาสใหผูเรียนเรียนตามความตองการและความพรอมของผูเรียนเอง  
 ขอเสนอแนะในการทําวิจัยในครั้งตอไป 

1. ควรมีการวิจัยและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในเนื้อหาวิชาอื่น ๆ  

2. ควรมีการนําเอารูปแบบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรูปแบบอื่น ๆ  เชน  แบบ
เกม  แบบสถานการณจําลอง  เปนตน  มาใชในการผลิตบทเรียนสําหรับการเรียนการสอน  เพื่อให
ผูเรียนมีทางเลือกในการทบทวนบทเรียนมากยิ่งขึ้น  

3. ควรมีการศึกษาวิจัยเปรียบเทียบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบการสอนกับ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในรูปแบบอื่น  เชน  แบบเกม  แบบสถานการณจําลอง  เปนตน 
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รายชื่อผูเชี่ยวชาญในการสัมภาษณ 
 

1. รศ.ดร.ปญญา  ศิริโรจน 
 

ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา  คณะศกึษาศาสตร 
มหาวิทยาลยัรามคําแหง   

2. ผศ.บุญฤทธิ์  ควรหาเวช 
 

ภาควิชาเทคโนโลยทีางการศึกษา  คณะศกึษาศาสตร 
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3. รศ.ดร.พงศประเสริฐ หกสวุรรณ ภาควิชาเทคโนโลยทีางการศึกษา  คณะศกึษาศาสตร 
มหาวิทยาลยับูรพา 

4. รศ.ถาวร  สายสืบ 
 

ภาควิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา   
คณะศึกษาศาสตร  มหาวทิยาลัยนเรศวร 

5. อ.คุณอานนัท  นิรมล 
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คณะศึกษาศาสตร  มหาวทิยาลัยทักษิณ 

 
รายชื่อผูเชียวชาญตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือวิจยั 
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ศรีนครินทรวิโรฒ 
4. อ.อนิรุทธ สติมั่น ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา  คณะศกึษาศาสตร  

มหาวทิยาลยัศิลปากร 
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มหาวิทยาลยัมหิดล 
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แบบสัมภาษณผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา  เรื่อง  กลองโทรทัศนและการถายทํา 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
หัวขอวิจัย การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง  “กลองโทรทัศนและการถายทํา”  สําหรับ
นักศึกษาระดับปริญญาตรี  ภาควิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยทักษิณ 
โดย  นางสาววรญา  สมวงศ 
ภาควิชา  เทคโนโลยีการศึกษา  มหาวิทยาลัยศิลปากร 
อาจารยที่ปรึกษา รศ.ประทิน  คลายนาค  
 
ตอนที่ 1 ขอมูลทั่วไปของผูเช่ียวชาญ 
ชื่อ-นามสกุล………………………………………………………………………………………………………… 
ระดับการศึกษาสูงสุด………………………………………………………………………………………………. 
ตําแหนงปจจุบัน……………………………………………………………………………………………………. 
สถานที่ทํางานปจจุบัน.................................................................................................................................. 
 
ตอนที่ 2 ดานเนื้อหา 

1. ทานคิดวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง  กลองโทรทัศนและการถายทํา  ควรมีขอบเขต
ของเนื้อหาอยางไร  จึงจะเหมาะสมกับระดับผูเรียนและสอดคลองกับวัตถุประสงคการเรียนรู 

2. ทานคิดวาลําดับขั้นตอนในการนําเสนอเนื้อหา  เรื่อง กลองโทรทัศนและการถายทํา ที่เหมาะสม
กับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ควรเปนเชนไร 
 
ตอนที่ 3 ดานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

1. ทานคิดวาสวนประกอบของกลองโทรทัศนมีอะไรบาง  และมีการทํางานอยางไร 
2. ทานคิดวากลองโทรทัศนมีหลักการทํางานอยางไร 
3. ทานคิดวากลองโทรทัศนแบงออกเปนกี่ชนิด  มีอะไรบาง  และแตละชนิดมีจุดเดน  จุดดอย

อยางไร 
4. ทานคิดวาการใชงานและการดูแลรักษากลองโทรทัศนที่ถูกตอง  มีวิธีการใดบาง 
5. ทานคิดวาในการถายทํารายการโทรทัศน  ระยะของการถายภาพมีอะไรบาง  และขนาดภาพ   

ที่ไดเปนอยางไร 
6. ทานคิดวามุมกลองมีกี่ประเภท  อะไรบาง  และใหผลตอผูชมอยางไร 
7. ทานคิดวาการเคลื่อนไหวกลองมีวิธีใดบาง  ลักษณะภาพที่ไดเปนอยางไร  และควรใชในกรณีใดบาง 
8. ทานคิดวาการจัดองคประกอบภาพที่ดี  ควรคํานึงถึงหลักการใดบาง 
9. ทานคิดวาการจัดแสงในการถายทํารายการโทรทัศนมีความสําคัญอยางไร  และมีหลักการ     

ใหแสงอยางไรบาง 
10. ทานมีความคิดเห็นและขอเสนอแนะเพิ่มเติมอื่น ๆ บาง (ถามี) 
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ผลการวิเคราะหเนื้อหาจากการสัมภาษณ 
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ผลการวิเคราะหเนื้อหาจากการสัมภาษณ  
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
เนื้อหาบทเรียน 

1. กลองโทรทัศนและการถายทํา 
1.1 สวนประกอบของกลองโทรทัศน 
1.2 การทํางานของกลองโทรทัศน 
1.3 ชนิดของกลองโทรทัศน 
1.4 การใชกลองโทรทัศน 

2. การถายทํา 
2.1 ลักษณะภาพ 
2.2 มุมกลอง 
2.3 การเคลื่อนไหวกลอง 
2.4 การจัดองคประกอบภาพ 
2.5 การจัดแสงขั้นพื้นฐาน 

 
จุดประสงคเชิงพฤติกรรม 
 1. สามารถบอกลกัษณะและสวนประกอบของกลองโทรทัศนได 
 2. สามารถอธิบายหลักการทํางานของกลองโทรทัศนได 
 3. สามารถอธิบายลักษณะของกลองโทรทัศนชนิดตาง ๆ ได 
 4. สามารถบอกวิธีการใชกลองโทรทัศนได 
 5. สามารถอธิบายลักษณะภาพในการถายทํารายการโทรทัศนได 
 6. สามารถอธิบายลักษณะของมุมกลองในการถายทํารายการโทรทัศนได 
 7. สามารถอธิบายวิธีการเคลื่อนไหวกลองในการถายทํารายการโทรทัศนได 
 8. สามารถอธิบายการจัดองคประกอบภาพในการถายทํารายการโทรทัศนได 
 9. สามารถอธิบายวิธีการจัดแสงขั้นพื้นฐานได 
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กลองโทรทัศน  
 

 เม่ือกลาวถึงการผลิตรายการโทรทัศน  ส่ิงที่ตองคํานึงถึงคือ  อุปกรณในการผลิตซึ่งประกอบไปดวย 
กลองโทรทัศน  เครื่องบันทึกเทปโทรทัศน  อุปกรณแสง  อุปกรณเสียง  เทปโทรทัศน  เปนตน  แตอุปกรณที่
อาจจะเรียกไดวาสําคัญที่สุดในการผลิตรายการโทรทัศน  นั่นคือ  กลองโทรทัศน 

กลองโทรทัศนเปนอุปกรณอิเล็กทรอนิกส  คุณภาพของภาพที่ถายจะดีหรือไมดีก็อยูที่คุณภาพของ
กลองโทรทัศน  ไมวาจะเปนความคมชัด  ความสดใสของสีสัน หรือแมกระทั่งปริมาณของสัญญาณรบกวน  ลวน
เปนผลจากกลองโทรทัศนทั้ง ส้ิน  กลองโทรทัศนจะทําหนาที่ เปล่ียนแสงสีจากฉากจากผูแสดงใหเปน
สัญญาณไฟฟาสงไปยังจอมอนิเตอร  หรือบันทึกลงเครื่องบันทึกเทปโทรทัศน  หรือแพรภาพออกอากาศ 
           
สวนประกอบของกลองโทรทศัน 

กลองโทรทัศนโดยทั่วไปมีสวนประกอบสําคัญ 3 สวน  คือ 
1. เลนส  (Lens) 
2. ตัวกลอง  (Camera Head) 
3. จอมองภาพหรือวิวไฟเดอร  (Viewfinder)  

 
1. เลนส (Lens)  มีหนาที่รวมแสงที่สะทอนจากวัตถุซึ่งอยูหนากลองใหตกลงบนอุปกรณรับภาพ 

เชน  หลอดรับภาพ  (Pickup Tube) หรือ  CCD  (Charge-Coupled Device)  เพื่อเปล่ียนสัญญาณแสงใหเปน
สัญญาณไฟฟา  ซึ่งโทรทัศนจะทําหนาที่กลับสัญญาณไฟฟานี้เปนภาพใหรับชมอีกครั้ง  กลองโทรทัศนสวนใหญ
มักจะใชเลนสซูม  ซึ่งสามารถปรับเปล่ียนขนาดภาพตาง ๆ ตามตองการไดอยางนุมนวลและตอเนื่อง  รูรับแสง
ภายในเลนสจะเปนตัวควบคุมปริมาณของแสงใหเขาไปยังกลองไดมากนอยตามสภาพของแหลงแสงสวางหรือ
สถานที่ที่ไปถายทํารายการ  

2. ตัวกลอง (Camera Head) ตัวกลองจะมีอุปกรณรับภาพอยูภายใน  ทําหนาที่เปล่ียนภาพ      
ที่เราเห็นใหเปนสัญญาณทางไฟฟาหรือสัญญาณวีดิโอ  อุปกรณรับภาพของกลองโทรทัศนมีอยู 2 ชนิด คือ  
CCD กับหลอดภาพ 

-  CCD (Charge-Coupled Device) ในปจจุบันกลองโทรทัศนเกือบทุกชนิดใช CCD ซึ่งบางที
เรียกวา ชิพ (Chips) หรืออิเมจเซนเซอร (Image Sensors) ภายในบรรจุอนุภาคไวแสงขนาดเล็กวางเรียงกันใน
แนวตั้งและแนวนอนเรียกวา พิกเซล (Pixels) แตละพิกเซลจะทําหนาที่เปล่ียนแสงสีตาง ๆ ของวัตถุใหเปน
สัญญาณไฟฟา จํานวนพิกเซลบน CCD ยิ่งมีมากเทาไรภาพที่ไดก็ยิ่งคมชัดเทานั้น 

-  หลอดภาพหรือหลอดรับภาพ  (Pickup Tube)  จะแตกตางไปจาก CCD ตรงที่ไมมีอนุภาค  
ไวแสงของพิกเซล  แตจะใชการกวาดภาพของลําอิเล็กตรอนไปบนแผนนําแสงซึ่งติดตั้งไวดานหนาของหลอดให
เปนสัญญาณไฟฟา  หลอดภาพที่มีจํานวนเสนของการกวาดภาพมากจะใหความคมชัดของภาพสูง  ซึ่งมักจะใช
กับกลองสตูดิโอขนาดใหญ 
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อุปกรณรับภาพนี้จะมีความไวตอแสงเชนเดียวกับมิเตอรวัดแสง  กลาวคือ  เมื่อ CCD หรือ
หลอดภาพไดรับแสงสวางมากจะเกิดเปนสัญญาณวีดิโอแรงเหมือนกับตอนที่เข็มของเครื่องวัดแสงตีสูงขึ้น       
แตถามีแสงสวางนอยก็จะไดสัญญาณวีดิโอนอยหรือเหมือนกับเข็มของเครื่องวัดแสงตีขึ้นนอย  ลักษณะเดียวกันนี้
บริเวณที่เปนฉากซึ่งไดรับแสงไมเทากันก็จะแปรเปล่ียนไปเปนสัญญาณวีดิโอไมเทากัน  สัญญาณวีดิโอที่ไดนี้    
ก็จะถูกสงไปยังหนวยควบคุมกลอง    ที่เรียกวา CCU (Camera Control Unit)  แลวสงไปเขาเครื่องบันทึกเทป
ตอไป       

3. จอมองภาพ  (Viewfinder)  เปนมอนิเตอรขนาดเล็กติดอยูบนตัวกลองเพื่อแสดงใหเห็นวา
กลองกําลังจับภาพอะไรอยู  จอมองภาพของกลองสวนใหญจะเปนชนิดโมโนโครมคือเปนภาพขาวดํา  มีกลอง
สตูดิโอคุณภาพสูงบางตัวอาจใชจอมองภาพที่ใหภาพสี  ปจจุบันกลองขนาดเล็กจะมีจอ LCD (Liquid Crystal 
Display) ที่สามารถพับเก็บได  ซึ่งสะดวกสําหรับการถายภาพแบบใชมือ 
 
การทํางานของกลองโทรทัศน 

กลองโทรทัศนไมวาจะเปนกลองมืออาชีพหรือกลองมือสมัครเลน  ไมวาจะเปนระบบอนาล็อกหรือ
ดิจิตอล  ตางก็มีหลักการทํางานพื้นฐานเหมือนกันคือ  เปล่ียนสัญญาณแสง (หรือภาพ) ที่ผานเขาไปยังเลนสเปน
สัญญาณไฟฟา  และสัญญาณไฟฟานี้จะเปลี่ยนกลับมาเปนภาพอีกครั้งดวยเครื่องรับโทรทัศน   

การทํางานนี้มีกระบวนการคือ  แสงที่สะทอนจากวัตถุ (a) จะถูกเลนส (b) เก็บรวบรวมแลวปรับ
ความชัดสงไปยังผิวหนาของหลอดรับภาพ (c) หลอดรับภาพจะเปลี่ยนพลังงานแสงใหเปนพลังงานไฟฟา          
ที่เรียกวาเปนสัญญาณภาพ  และถูกสงไปขยายขึ้นที่เครื่องขยายภาพ (d) แลวสงสัญญาณที่ขยายแลวไปตาม
สายยังหนวยควบคุมกลอง CCU (Camera Control Unit) แลวหลังจากนั้นสัญญาณจะถูกสงไปยังเครื่องรับ  
หรือมอนิเตอรในหองสงหรือหองควบคุมตอไป  เครื่องรับหรือมอนิเตอรก็จะเปลี่ยนสัญญาณไฟฟาใหเปน
สัญญาณภาพและสัญญาณไฟฟา สวนหนึ่งจะถูกสงไปยังจอมองภาพของกลองที่กําลังถายทําอยูนั้น   

 
 

 
 
 
 
 
 

ภาพแสดงการทํางานของกลองโทรทัศน 
 
ชนิดของกลองโทรทัศน   

กลองโทรทัศนมีมากมายหลายชนิดและเปลี่ยนแปลงพัฒนาอยูเสมอ  หากจะแบงชนิดของกลอง 
ตามลักษณะการใชงาน  แบงออกไดดังนี้คือ     
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1. กลองสตูดิโอ  รวมทั้งกลองชนิด  HDTV 
2. กลอง ENG/EFP  และ Camcorder 
3. กลองสําหรับมือสมัครเลน 
 
กลองสตูดิโอ  เปนกลองโทรทัศนที่มีคุณภาพสูง  ใหภาพสีสันคมชัด  เหมาะสําหรับหองผลิต

รายการในสตูดิโอ  มีขนาดใหญ  น้ําหนักมาก  เคลื่อนยายไมสะดวก  เวลาใชงานจะตองมีอุปกรณตอพวงกับ
เครื่องควบคุมกลอง ที่เรียกวา  CCU  (Camera Control Unit)  เครื่องบันทึกเทปโทรทัศนแยกตางหาก  รวมไป
ถึงไมโครโฟนที่ใชเก็บเสียงดวย 

กลอง HDTV (High Definition Television)  เปนกลองชนิดพิเศษใหภาพที่มีความละเอียดคมชัด
สูงมาก  บางตัวตองใชหลอดภาพถึง 3 หลอด  หรือใช  CCD 3 ตัว  เพื่อแยกสีออกจากกันโดยเฉพาะ  และให
จํานวนเสนของการกวาดภาพสูง  จํานวนเสนการกวาดภาพของกลอง  HDTV จะสูงกวากลองธรรมดาถึงสองเทา  
จึงสามารถเก็บรายละเอียดของภาพไดอยางดี  นอกจากนี้สัดสวนการจับภาพของกลองยังเหมือนหรือใกลเคียง
กับกลองถายภาพยนตร 35 มม. อีกดวย  ภาพในแนวนอนที่ไดจึงกวางกวากลองโทรทัศนธรรมดา 

กลอง  ENG/EFP  และ  Camcorder 
กลอง ENG (Electronic News Gathering) / EFP (Electronic Field Production) เปนกลองที่

ออกแบบมาเพื่อใหชางภาพสามารถใชงานไดสะดวกโดยไมตองใชอุปกรณอื่นเพิ่มเติม  เนื่องจากมีเครื่องบันทึก
เทปและไมโครโฟนครบชุดอยูแลว  เครื่องบันทึกรุนเกาจะมีกระเปาสะพายไปพรอมกับกลองได  แตกลอง 
Camcorder รุนใหมในตัวกลองจะมีทั้งไมโครโฟนและตลับเทปบรรจุอยูภายใน มีขนาดกระทัดรัดจึงใชงานได
สะดวกยิ่งขึ้น   

กลองสําหรับมือสมัครเลน  มีขนาดเล็กคลายกับกลองถายภาพทั่วไป  บางทีเรียกกันวา  กลอง   
ดิจิทัลวีดิโอ  ภายในกลองจะบรรจุตลับเทปวีดิทัศนขนาดเล็กไว  สามารถถายทําไดทันที  แตคุณภาพก็จะ
แตกตางกันไป  กลองที่มี 3CCD  ยอมใหภาพที่มีคุณภาพสูงกวากลองที่มีเพียง CCD เดียว  ขอไดเปรียบของ
กลองที่มี CCD เดียวคือมีขนาดเล็ก น้ําหนักเบา  ประโยชนของกลองดิจิตอลคือ  สามารถถายทอดสัญญาณ
ภาพ/เสียงโดยตรงจากกลองสูคอมพิวเตอรเพื่อการตัดตอ 
 
การใชกลองโทรทัศน 

ขั้นตอนที่ควรปฏิบัติในการใชกลองโทรทัศน  
1. ขั้นตอนแรกของการเปนชางภาพที่ดี  คือจะตองศึกษาคูมือของการใชกลองชนิดนั้น ๆ อยาง

ละเอียดจนสามารถเขาใจและสามารถใชกลองไดอยางถูกวิธีตามที่ทางผูผลิตไดแจงไว 
2. ฝกความชํานาญของการใชฟงกชั่น (Function) ตาง ๆ จากตัวกลองจนเกิดความคุนเคย  ซึ่ง  

ถามีความชํานาญแลวจะสามารถถายภาพออกมาไดตามที่ตองการ   และโอกาสเกิดความผิดพลาดของการ
ถายภาพก็จะหมดไป 
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3. ตรวจเช็คความพรอมตาง ๆ ของอุปกรณที่รวมอยูในชุดบันทึกเทปโทรทัศนอยูเสมอ โดยเริ่ม
ตั้งแตตัวกลอง  แบตเตอรี่  ขาตั้งกลอง  มอนิเตอร  ไมโครโฟน  สายเคเบิล  สายไฟ  ฯลฯ 

4. ศึกษารายละเอียดของบทโทรทัศนกอนการถายเพื่อใหเกิดความเขาใจในเนื้อหา  ซึ่งจะสงผลให
การถายภาพเปนไปตามวัตถุประสงคที่ตองการ 

5. กอนการถายภาพแตละครั้งควรมีการศึกษาสถานที่ ๆ จะทําการถายเสียกอน  โดยเลือกมุม  
และกําหนดตําแหนงของกลองใหไดภาพที่ดีที่สุด  ซึ่งนอกจากผูกํากับแลว  ชางภาพเปนผูหนึ่งซึ่งสามารถ
สรางสรรคภาพใหออกมาไดอยางมีคุณภาพ  ถาไดมีการเตรียมตัวในดานนี้ 

6. นอกจากการฝกการใชกลองใหเกิดความชํานาญแลว  ขาตั้งกลอง (Tripod) เปนอีกปจจัยหนึ่ง 
ที่จะทําใหภาพที่ถายออกมาเกิดความนุมนวลไมส่ันไหว  ควรฝกใชจนสามารถควบคุมระบบการทํางานของ      
ขาตั้งกลองไดเปนอยางดี  ซึ่งถาสามารถใชไดชํานาญแลวก็จะสงผลใหภาพที่ถายออกมาไมส่ันไหว  มีคุณภาพ
เปนที่นาพอใจ 

7. กลองโทรทัศนในระบบตาง ๆ ถึงแมวาจะมีระบบการทํางานที่คลาย ๆ กัน  แตเพื่อใหการบันทึก
เทปโทรทัศนออกมาอยางมีคุณภาพ  จึงควรศึกษารายละเอียดของกลองแตละชนิดแตละระบบกอนนํามาใชงาน
จริงเสมอ  ทําใหเมื่อนํากลองไปใชจริง  โอกาสผิดพลาดจากการใชกลองก็จะไมเกิดขึ้น  สงผลใหภาพที่ถาย
ออกมาไดตามวัตถุประสงคที่ตองการ 

8. กอนและหลังการใชกลองควรมีการบํารุงรักษา  ทําความสะอาด  ตรวจเช็คกลองและอุปกรณ
ตาง ๆ ใหอยูในสภาพพรอมที่จะใชงานในครั้งตอไปอยูเสมอ 

9. หลังเสร็จส้ินการใชงานแลว  ควรแยกแบตเตอรี่ออกจากตัวกลองและชารตแบตเตอรี่ไวทุกครั้ง  
ไมควรคางแบตเตอรี่ไวในตัวกลองเปนเวลานาน  เพราะอาจทําใหกลองโทรทัศนเกิดความเสียหายได  
 

การจับถือกลองโทรทัศน 
การจับถือกลองโทรทัศนเพื่อถายทํารายการโทรทัศนมีลักษณะคลายกับการจับถือกลองถายรูปทั่วไป  

ที่แตกตางกันบางก็ตรงที่กลองถายรูปเปนการถายภาพนิ่งแตกลองโทรทัศนจะตองถายภาพซึ่งมีการเคลื่อนไหว
อยูตลอดเวลาจึงตองสายกลองไปตามวัตถุ  ลักษณะการถือกลองโทรทัศนแบบตาง ๆ  

1. ทาแบกถือกลองธรรมดาระดับสายตา 
2. ทาถือกลองในลักษณะเงยหนากลองขึ้น  ใชเมื่อตองการถายภาพโดยใหมุมกลองอยูต่ํากวาระดับ

สายตา  เพื่อตองการใหเกิดความรูสึกวาวัตถุที่ถูกถายมีความสงางาม  นาเกรงขาม 
3. ทาถือกลองยกขึ้นเหนือศีรษะแลวใหหนากลองกมลงมา  ใชเมื่อตองการถายภาพในมุมสูงกวา

ระดับสายตา  เชน  เกิดเหตุการณและมีกลุมฝูงชนกําลังมุงดู ไมสามารถถายภาพในทาปกติไดจึงตองยกกลอง 
ใหสูงขึ้น  มองภาพผานชองวิวไฟเดอรแลวจึงถายภาพ 

4. ใชพื้นที่เรียบหรือพื้นโตะเปนที่วางศอก  ทานี้ใชเมื่อตองการใหกลองนิ่งยิ่งขึ้นหรือกรณีไมมี     
ขาตั้งกลอง   
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การถายทํา 
 

ลักษณะภาพ 
ลักษณะภาพ  (Shot Size)  เปนการกําหนดขนาดของภาพที่จะใหส่ือสารเนื้อหาหรือเหตุการณ     

ตอผูชม  ลักษณะภาพตาง ๆ มีดังนี้ 
Extreme Long Shot (XLS/ELS) เปนภาพระยะไกลมาก  แสดงใหเห็นสภาพแวดลอมโดยทั่ว ๆ ไป  

ไมเนนจุดหนึ่งจุดใดโดยเฉพาะ  ผูชมจะเห็นเปนภาพมุมกวางระยะไกล  เชน  ภาพทิวทัศนตาง ๆ  นิยมใชเปด
รายการหรือแนะนําสถานที่ใหผูชมทราบวาเหตุการณนี้เกิดขึ้นที่ใด 

Long Shot (LS) เปนภาพระยะไกลเชนกันแตจะเห็นรายละเอียดของภาพมากขึ้น  ถาเปนภาพ
บุคคลก็จะเห็นเต็มตัว  นิยมใชในการเริ่มฉากใหม  หรือเมื่อผูแสดงเคลื่อนที่ไป   

Medium Shot (MS) ภาพระยะปานกลางหรือภาพบุคคลครึ่งตัว  ทําใหเห็นสีหนาและทาทางของ   
ผูแสดงไดดี  นิยมใชในการถายทํารายการโทรทัศนทั่วไป  จะเห็นไดจากการรายงานขาว  การสัมภาษณ 

Close-Up (CU) หรือ Close shot เปนภาพระยะใกล  ใชเนนส่ิงที่ถายใหผูชมไดเห็นรายละเอียด
อยางชัดเจน     

Extreme Close-Up (XCU/ECU) เปนภาพระยะใกลมาก  ตองการเนนใหเห็นเฉพาะสวน  เชน  
ใบหนา  ดวงตา         

นอกจากนี้การถายภาพบุคคลยังแบงลักษณะภาพไดอีก 5 แบบ  คือ 
Bust Shot  คือภาพเหนือราวนมขึ้นไป 
Knee Shot  คือภาพเหนือหัวเขา 
Two Shot  เปนภาพคน 2 คนหรือวัตถุ 2 ชิ้นอยูในเฟรมเดียวกัน 
Three Shot  หรือ  Group Shot  เปนภาพคนหรือวัตถุตั้งแต 3 ชิ้นอยูในเฟรมเดียวกัน 
Over Shoulder  (OS)  คือลักษณะที่กลองหรือผูชมเห็นภาพของคูสนทนาที่มองขามหัวไหลสลับไปมา 

         
ส่ิงที่ควรระวังในการถายภาพบุคคลก็คือควรจะหลีกเลี่ยงมิใหเกิดลักษณะที่เรียกวา  Cut-Off Lines  

คือถายภาพแลวทําใหดูเหมือนคอขาด  มือขาดหรือเทาขาด  เนื่องจากจับภาพสวนของรางกายไมถูกตอง  ซึ่ง  
ไมควรกระทําอยางยิ่ง   
 
มุมกลอง 

นอกเหนือจากลักษณะภาพแลว  มุมกลองยังชวยใหการรับรูของผูชมตอเหตุการณในรายการมี
ความหมายมากยิ่งขึ้นดวย   

1. ภาพมุมปกติ (Normal Angle Shot) เปนมุมกลองปกติที่ใชมากที่สุด  ภาพอยูในระดับสายตา
โดยยึดเอา  ส่ิงที่ถายเปนหลัก  ไมใชระดับสายตาของผูถาย   

2. ภาพมุมต่ํา (Low Angle Shot) เปนมุมกลองที่อยูต่ํากวาระดับสายตาและถายเงยขึ้นมายัง  
ส่ิงที่จับภาพ  เปนภาพที่ใหความรูสึกถึงพลัง  อํานาจ  ความยิ่งใหญ 
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3. ภาพมุมสูง (High Angle Shot) กลองจะตั้งอยูสูงกวาระดับสายตาและถายลงมา ใหภาพ      
ที่แสดงถึงความตอยต่ํา ขาดพลัง  ความวาเหว  รวมทั้งการจับภาพกวาง ๆ จาก  มุมสูงดวย 

4. ภาพมุมเอียง (Canted Angle Shot) ทําไดโดยตั้งกลองใหเอียง  ใหความรูสึกถึงความ
เคลื่อนไหว  ความตื่นเตน  ความไมม่ันคง  รวมทั้งภาพแปลกตาดวย  ภาพแบบนี้สะดวกที่จะใชกับกลองอีเอ็นจี
มากกวากลองสตูดิโอ 

5. ภาพมุมบน (Top-Angle Shot) เปนภาพที่ไดจากการตั้งกลองไวบนแลวกมกลองลงมาให    
ตั้งฉากกับเสนแนวระนาบ  ชวยใหไดภาพที่แปลกตาไป 

6. ภาพมุมลาง (Bottom-Angle Shot) ตรงกันขามกับภาพมุมบน  กลองจะตั้งอยูบนพื้นแลวเงยขึ้นบน
ใหตั้งฉากกับพื้น  ใหความรูสึกเหมือนบางสิ่งบางอยางตกมาสูผูชม 

7. ภาพอ็อฟเจ็คทีฟ (Objective Shot) เปนภาพทั่ว ๆ ไปเหมือนภาพมุมปกติ  เหมือนผูชมเปน
บุรุษที่สามที่มองเห็นเหตุการณนั้นอยู 

8. ภาพซับเจ็คทีฟ (Subjective Shot) เปนภาพที่กลองโทรทัศนจะไปอยูในตําแหนงของตัวละคร  
และถายภาพแทนสายตาของเขา  เปนการนําผูชมเขามามีความรูสึกรวมในเหตุการณนั้นดวย  มักใชคูกับ
ภาพอ็อฟเจ็คทีฟ   
 
การเคลื่อนไหวกลอง 

การเคลื่อนไหวกลองจะทําใหไดภาพที่มีชีวิตชีวา  นาสนใจมากขึ้น  การเคลื่อนไหวกลองที่นิยมใชกัน  
ไดแก   

1. Pan  เปนการกวาดหรือสายกลองไปตามแนวนอนทางซาย  (Pan Left)  หรือขวา  (Pan Right)  
โดยตําแหนงของกลองยังอยูที่เดิม  นิยมใชภาพแพนเมื่อตองการติดตามการเคลื่อนที่ของวัตถุที่ถาย  เพื่อเปล่ียน
จุดสนใจในภาพ  เพื่อแสดงสวนตาง ๆ ของสิ่งที่ถายตามลําดับ  การแพนควรใชอยางมีจุดมุงหมายจากจุดเริ่ม
แพนและจุดสุดทายที่กลองหยุดนิ่งควรใหอยูในลักษณะภาพที่พอดี   

2. Tilt เปนการเงยหรือกมสวนหนาของกลองขึ้นหรือลงในแนวดิ่ง  เพื่อเปล่ียนมุมมองหรือมุมกลอง
ใหเงยสูงขึ้นหรือกมต่ําลง  ใชเมื่อตองการใหผูชมมองเห็นระยะความสูงของวัตถุ  เชน  อาคาร  เจดีย  Tilt Up    
ใชแสดงความสูงหรือติดตามวัตถุที่เคลื่อนที่ขึ้นที่สูง  เพื่อแสดงรายละเอียดของวัตถุจากสวนลางขึ้นไปสูสวนบน
หรอืสวนยอด  Tilt Down ใชแสดงความสูงจากสวนบนลงมาสวนลางหรือแสดงความลึก   ติดตามวัตถุที่เคลื่อนที่
ต่ําลงมาหรือลึกต่ําลงไป เปนการแสดงรายละเอียดจากสวนบนลงไปยังสวนลาง   

3. Zoom คือการเปลี่ยนความยาวโฟกัสของเลนสซูม  ขณะที่กลองอยูกับที่  Zoom In เปนการ   
ทําใหส่ิงที่ถายใกลเขามาจากเดิม  ส่ิงที่ถายมีขนาดใหญขึ้นและฉากหลังมีขนาดเล็กลง  Zoom Out เปนการ    
ทําใหส่ิงที่ถายไกลออกไปจากเดิม  ส่ิงที่ถายมีขนาดเล็กลงและฉากหลังมีขนาดใหญขึ้น   

4. Dolly คือการเคลื่อนกลองเขาไปใกลหรือถอยหางออกจากวัตถุในแนวเสนตรง  Dolly In  กลอง
จะเขาหาวัตถุ  ผูชมจะมองเห็นภาพมีขนาดใหญขึ้นหรือใกลเขามาจากเดิมเหมือนเขาไปดูวัตถุใกลๆ   Dolly Out  
กลองถอยหางออกจากวัตถุ  จะใหความรูสึกเหมือนผูชมออกหางจากวัตถุ  และวัตถุจะมีขนาดเล็กลงหรือไกล
ออกไปจากเดิม   
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การดอลลี่มีลักษณะคลายกับการซูม  ตางกันตรงที่วาการดอลลี่จะแสดงใหเห็นมุมของภาพ     
ที่เปล่ียนไป พรอมกับขนาดของภาพก็เปล่ียนไปดวย  ภาพที่ไดตอเนื่องกันเหมือนกับผูชมเดินเขาไปหาวัตถุ 

5. Truck/Track  คือการเคลื่อนกลองไปตามแนวขนานกับวัตถุทางซาย  (Truck Left/Track Left)  
หรือขวา  (Truck Right/Track Right)    โดยกลองจะจับภาพอยูที่ตําแหนงเดิม  ใชเมื่อตองการติดตามการ
เคล่ือนที่ของวัตถุหรือใหผูชมมีความรูสึกรวมรับรูในการเคลื่อนที่ดวย  ถากลองเคลื่อนที่ตามแนวโคงออมวัตถุ    
ที่อยูขางหนาเหมือนใหผูชมสังเกตลักษณะโดยรอบ  เรียกวา  Arc 
 
การจัดองคประกอบภาพ 

การจัดองคประกอบของภาพโทรทัศน  แมจะอาศัยหลักพื้นฐานเดียวกับภาพนิ่ง  แตก็มีความยาก    
ในการจัดมากกวา  เพราะเปนภาพที่เคลื่อนไหวไดที่ตองเคลื่อนกลองโทรทัศนตามอยูเสมอ  การจัดองคประกอบ
ของภาพมีหลักดังตอไปนี้   

1. การใชเสน  เพื่อจัดองคประกอบของภาพนั้น  มีทั้งเสนที่เปนเสนจริงที่เกิดจากโครงสรางของ
สภาพแวดลอม  หรือเสนในจินตนาการที่อาจจะเกิดจากการจัดองคประกอบของกลุมคน ส่ิงของ เสนเปนทั้ง    
ส่ิงนําสายตาของผูชมไปสูจุดสําคัญของภาพ  และสรางความรูสึกซอนเรนบางอยางตอผูชมตามลักษณะของเสน  
เชน  เสนแนวตั้ง  ใหความรูสึกถึงความเปนทางการ  ความสูง  ความจํากัด  เสนแนวนอน  จะใหความรูสึกของ
ความกวาง  การเปดออก  ความมั่นคง  ความสงบ  เสนโคงจะใหซึ่งความรูสึกถึงความงดงาม  การเคลื่อนไหว  
เปนตน 

2. การใชโทนของสีสัน  โทนสีของภาพนอกจากไดจากสีสันของสิ่งนั้น ๆ แลว  ยังไดจากการ    
ใหแสงอีกดวย  โทนของภาพใหทั้งอารมณและความสมดุลของภาพนั้น  การจัดวัตถุที่จะถายไวหนาฉากหลัง     
ที่สวางจะใหความรูสึกถึงความสดใส  ความมีชีวิตชีวา  เรียบงาย  ในขณะที่ถายวัตถุที่อยูหนาฉากหลังที่มีสีเขม
หรือสีทึบ ๆ จะใหความรูสึกที่  นากลัว  นาอึดอัด   

3. ความสมดุล  ภาพจะดูนาสนใจถาจัดภาพไดอยางสมดุล  ไมวาดวยการจัดวางวัตถุที่จะถาย  
ขนาดและรูปรางของสิ่งนั้นเอง  การใหแสง  ตลอดจนสีสันของสิ่งเหลานั้น  ความสมดุลนี้มีทั้งแบบเปนทางการ
และแบบไมเปนทางการ 

4. กฎสามสวน  เปนการแบงจอโทรทัศนออกเปนสามสวนเทา ๆ กัน  ทั้งแนวตั้งและแนวนอน  
และจะวางจุดสนใจของภาพไวในจุดที่ตัดกันของเสนเหลานี้ 

5. การจัดภาพใหมีมิติ  ภาพโทรทัศนเปนภาพเพียงสองมิติที่มีเพียงความสูงกับความกวาง  
ดังนั้นตองจัดภาพใหมีมิติแหงความลึกดวย  ซึ่งอาจจัดภาพโดยจัดใหมีฉากหนา (Foreground) ของภาพ        
จะชวยใหภาพนั้นดูมีความลึกอยูดวย 

6. การเวนที่วางในการจัดภาพ  การจัดภาพระยะใกลของใบหนาคน  ระดับตาควรจะอยู
ประมาณ 2/3 ของจอโทรทัศน  ซึ่งจะทําใหที่วางดานบนศีรษะที่เรียกวา Headroom ดูสวย  การถายดานขางของ
ใบหนาคนควรเวนที่ดานหนาใหมากกวาดานหลัง  จะทําใหภาพดูไมอึดอัด  ซึ่งเรียกวา  มี Looking Room 
เชนเดียวกับการเวน Walking Room ของการจับภาพคนหรือสัตวเดินไปขางหนา 
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7. การเล่ียงภาพที่ไมเหมาะสม  ภาพบางอยางทําใหดูไมเหมาะสม  ดังนั้นควรจะหลีกเลี่ยง    
ส่ิงเหลานี้  เชน  การจัดใหคนไปยืนซอนกับฉากหลังที่รกรุงรังจนทําใหดูเหมือนมีอะไรงอกบนศีรษะของเขา  การ
เล่ียงใหส่ิงที่ปรากฏบนจอโดยเฉพาะคนไปติดขอบดานใดดานหนึ่งของจอ  เพราะจะทําใหดูตลก  อาทิ การยืน   
ที่ขอบจอ  การนั่งบนขอบจอ  การที่หัวติดของจอเหมือนชนจอ  เหลานี้เปนตน  นอกจากนี้ตองเลี่ยงการตัดสวนที่
สําคัญบนรางกายของคนเราดวย   จะไมนิยมใหตัดชวงขอตาง ๆ ของคน  เชน  คอ  เอว  ขอมือ  หัวเขา  เปนตน 

8. การคํานึงถึงคุณสมบัติของเลนส  เลนสแตละประเภทมีคุณสมบัติไมเหมือนกัน  ดังนั้น  ควร
ระมัดระวังการใชเลนสแตละประเภท  ดังเชน การใชเลนสมุมกวางในการถายผานคนหนึ่งไปยังอีกคนหนึ่ง 
(Cross Shot) จะทําใหดูเหมือนคนสองคนอยูไกลกวาความจริง  ในขณะที่ใชเลนสมุมแคบจะทําใหคนสองคน   
ดูใกลกันเกินจริงดวย  

9. การปรับกรอบภาพ  ภาพในจอโทรทัศนจะไมเปนภาพนิ่ง  มีการเคลื่อนไหวอยูตลอดเวลา  
ดังนั้น  กลองโทรทัศนจะตองปรับตามเพื่อรักษาภาพที่ดีเอาไว  ซึ่งอาจทําไดโดยการแพนกลอง การซูมเขา     
หรือออก  การดอลลี่  เปนตน 
 
การจัดแสงขั้นพ้ืนฐาน 

ภาพโทรทัศนเกิดจากแสงโดยตรง  แสงจึงเปนส่ิงสําคัญมากในการผลิตรายการโทรทัศน  การจัดแสง
เปนศิลปะอยางหนึ่งเชนเดียวกับการวาดภาพ  เพราะจะเปนสวนหนึ่งที่สําคัญในการสรางภาพใหสวยงามและ   
มีอารมณแหงภาพ  แสงในรายการโทรทัศนจึงไมใชเพียงสิ่งที่สรางความสวางใหแกภาพเพื่อใหกลองโทรทัศน  
จับภาพไดเทานั้น   แตยังมีสวนในการสรางสิ่งอื่นไดอีก  คือ 

1. สรางความสมจริงสมจัง  การจัดแสงที่ดีจะชวยใหผูชมเห็นภาพไดเหมือนธรรมชาติจริง ๆ เชน  
บรรยากาศเวลากลางวัน  บรรยากาศตอนกลางคืน  เปนตน 

2. สรางมิติของภาพ  ภาพที่เห็นในโทรทัศนโดยทั่วไปจะเปนภาพสองมิติเทานั้น  คือ  สวนกวาง
และสวนสูง  แตเราสามารถสรางมิติที่สาม  คือ  ความลึกไดโดยการจัดแสง  เพราะหากจัดแสงไดอยางเหมาะสม
ทั้งแสงและเงาจะชวยสรางมิติของภาพใหดีขึ้น 

3. สรางอารมณของภาพ  การจัดแสงที่ดีจะสรางอารมณของภาพที่ปรากฏไดดี  ไมวาความเงียบเหงา  
ความลึกลับ  ตื่นเตน 
 

ในการจัดแสงมีหลักการขั้นพื้นฐานที่นิยมใชกันมากคือ  การจัดแสงแบบสามเหลี่ยม  หรือการจัดแสง
ในลักษณะสามจุด  ซึ่งเปนการจัดแสงเพื่อทําใหภาพในจอโทรทัศนเกิดเปนภาพสามมิติ  วิธีการจัดแสง           
ขั้นพื้นฐานนั้น   ไดแบงไฟออกเปน 3 ประเภท  คือ  ไฟหลัก (Key Light)  ไฟเสริม (Fill Light) และไฟหลัง (Back 
Light) 

ไฟหลัก (Key Light) เปนไฟที่สองวัตถุเพื่อใหเห็นรูปราง  ทิศทาง  พื้นผิว  รายละเอียดตาง ๆ ของ
วัตถุหรือคน  ถือวาเปนแสงสวางหลักในการจัดแสง  แตอยางไรก็ตามไฟหลักนี้ ก็เปนสวนที่ทําใหเกิดเงาขึ้น  
ดังนั้น  จึงตองอาศัยไฟอื่น ๆ มาชวยลบเงา   
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ไฟเสริม (Fill Light) เนื่องจากการใชไฟหลักนั้นยอมทําใหเกิดเงาขึ้น  ดังนั้น  ถาเราไมตองการใหมี
เงาหรือตองการลดความเขมของเงาซึ่งเกิดจากไฟหลักใหจางลง  เราก็ใชไฟเสริมเขาชวย  ลักษณะของไฟเสริมนี้
จะเปนไฟที่ใหแสงกระจาย 

ไฟหลัง (Back Light) เปนไฟที่สองตรงมาจากดานหลังของวัตถุ  เพื่อที่จะทําใหภาพหรือวัตถุ         
มีความลึก  สามารถแยกวัตถุกับฉากที่อยูดานหลังได  โดยเฉพาะภาพที่ฉากหลังกับวัตถุหรือบุคคลที่ถายมีสี
ใกลเคียงกัน 
           

นอกจากการจัดแสงขั้นพื้นฐาน  ซึ่งใชไฟ 3 ประเภทดังที่กลาวมาแลว  ในการจัดแสงโดยละเอียดนั้น
ยังมีไฟอีกหลายประเภท  ซึ่งควรทําความเขาใจกับศัพทเฉพาะในแตละประเภท เชน   

ไฟขาง (Side Light) เปนไฟที่สองดานขางของวัสดุหรือบุคคล  เพื่อชวยเพิ่มจุดเดนและลดเงา  
บางครั้งเราอาจใชไฟขางแทนไฟเสริมได 

ไฟพื้นหลังหรือไฟฉากหลัง (Background Light or Set Light) เปนไฟที่ใชสองฉากหลังเพื่อชวย
แยกบุคคลหรือวัตถุออกจากฉากหลัง  ซึ่งจะทําใหเห็นความลึกของภาพ  และใหอารมณความเขาใจในฉากกับ
ผูชมตามทองเรื่อง  ปกติแลวเราจะใหไฟสองฉากมืดกวาผูแสดงเพื่อใหผูแสดงเดนออกมา 

ไฟเฉียงดานหลัง (Kick Light) เปนไฟที่สองเฉียงมาจากดานหลังของวัตถุหรือผูแสดง  อาจเปน
ดานซายหรือขวาก็ได  โดยสองมากระทบทั้งไหลและศีรษะเพื่อแยกผูแสดงออกจากฉากหลัง  ปกติจะวางไวใน
ตําแหนงตรงขามกับไฟหลัก  แตจะอยูต่ํากวาไฟหลัง 

ไฟติดบนหลังกลอง (Eye Light) เปนสปอตไลทดวงเล็ก ๆ ติดอยูบนหลังกลองโทรทัศน  ชวยใหตา
ของผูแสดงที่มองกลองมีประกาย  และยังชวยใหกลองมองเห็นวัตถุที่อยูในที่มืดไดดีอีกดวย 

ไฟสองผม (Hair Light) เปนไฟสําหรับสองผมของผูแสดง  เพื่อใหเห็นโครงรางของศีรษะและผูแสดง
เดนออกมาจากฉาก 

Cross Light  เปนไฟที่สองทางดานขาง  จะใชไฟนี้ก็ตอเมื่อไมสามารถใชไฟหลักได  เชน  การถาย
ทําที่ใชฉากหลังเปนการฉายสไลดหรือภาพยนตรลงบนจอโปรงแสง  ซึ่งถาใชไฟหลัก  แสงจากไฟหลักจะไปทําให
ภาพที่จอดานหลังหายไป 

ถึงแมวาจะมีไฟอยูหลายประเภทก็ตาม  แตละประเภทที่ใชกันมากในสตูดิโอโดยทั่วไป  คือ ไฟหลัก 
ไฟเสริม  ไฟหลัง  และไฟสองฉาก 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 



 

ภาคผนวก ง  
แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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แบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  (ดานเนื้อหา) 
เรื่อง  กลองโทรทัศนและการถายทํา 

 
คําช้ีแจง : บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ทานพิจารณาอยูนี้มีคุณภาพอยูในเกณฑใด โปรดทําเครื่องหมาย    
ลงในชองประเมินตามความคิดเห็นของทาน โดยใหระดับคะแนนดังนี้ 

5  หมายถึง  ดีมาก   
4  หมายถึง  ดี   
3  หมายถึง  ปานกลาง   
2  หมายถึง  พอใช     
1  หมายถึง  ควรปรับปรุง 

 
ระดับความคิดเห็น 

เร่ืองที่ประเมิน 
5 4 3 2 1 

หมายเหตุ 

1.  เนื้อหามีความสอดคลองกับวัตถุประสงค       
2.  ความถูกตองของเนื้อหา       
3.  ความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหา       
4.  ความเหมาะสมในการลําดับเนื้อหา       
5.  ความเหมาะสมของเนื้อหากับระดับผูเรียน       
6.  ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา       
7.  ความนาสนใจในการดําเนินเรื่อง       
8.  ความเหมาะสมของภาพกับเนื้อหา       
9.  ความถูกตองของการใชภาษา       
10.ความเหมาะสมของเนื้อหากับเสียงบรรยาย       
 
ขอเสนอแนะอื่น ๆ  
………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………… 

 
ลงชื่อ.........................................................ผูประเมิน 
     (...............................................................) 

        .............../................/.............. 
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แบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  (ดานส่ือ) 
เรื่อง  กลองโทรทัศนและการถายทํา 

 
คําช้ีแจง : บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ทานพิจารณาอยูนี้มีคุณภาพอยูในเกณฑใด โปรดทําเครื่องหมาย           
ลงในชองประเมินตามความคิดเห็นของทาน โดยใหระดับคะแนนดังนี้ 

5  หมายถึง  ดีมาก   
4  หมายถึง  ดี   
3  หมายถึง  ปานกลาง   
2  หมายถึง  พอใช     
1  หมายถึง  ควรปรับปรุง 

 
ระดับความคิดเห็น 

เร่ืองที่ประเมิน 
5 4 3 2 1 

หมายเหตุ 

ภาพ  ภาษา  และเสียง 
1.  ความเหมาะสมของภาพ       
2.  ขนาดของภาพที่ใชประกอบบทเรียน       
3.  ความนาสนใจของภาพกราฟกที่ใชประกอบ
บทเรียน 

      

4.  ความถูกตองของภาษาที่ใช       
5.  ความชัดเจนของเสียงบรรยาย       
6.  ความเหมาะสมของเสียงดนตรีประกอบ       
ตัวอักษรและสี 
7.  รูปแบบตัวอักษรที่ใชในการนําเสนอ       
8.  ขนาดของอักษรที่ใชในนําเสนอ       
9.  สีของตัวอักษรโดยภาพรวม       
10. สีพื้นหลังของบทเรียนโดยภาพรวม       
11. สีของภาพและกราฟกโดยภาพรวม       
การจัดบทเรียน 
12. การออกแบบหนาจอของบทเรียนโดยรวม       
13. ความชัดเจนของคําอธิบายในการใชบทเรียน       
14. ความเหมาะสมของเทคนิคการนําเสนอ       
15. ความตอเนื่องของการนําเสนอ       
16. ความนาสนใจของวิธีการโตตอบบทเรียน 
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ระดับความคิดเห็น 
เร่ืองที่ประเมิน 

5 4 3 2 1 
หมายเหตุ 

การจัดบทเรียน  (ตอ) 
17. การควบคุมบทเรียน  เชน  การใชเมาส  การใช
แปนพิมพ 

      

18. ความเหมาะสมของจํานวนกรอบภาพ       
แบบฝกหัดและแบบทดสอบ 
19. ความชัดเจนของคําส่ังในแบบฝกหัดและ
แบบทดสอบ 

      

20. ความเหมาะสมของแบบฝกหัด       
21. วิธีการรายงานผลคะแนนในแตละขอของ
แบบฝกหัด 

      

22. วิธีการสรุปผลคะแนนรวมทายแบบทดสอบ       
 
ขอเสนอแนะอื่น ๆ  
………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………… 

 
ลงชื่อ.........................................................ผูประเมิน 
     (...............................................................) 

        .............../................/.............. 
 

 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 



 

ภาคผนวก จ  
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียน-หลังเรยีน 
เรื่อง  กลองโทรทัศนและการถายทํา 

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
คําช้ีแจง  :  จงเลือกคําตอบที่ถูกตองที่สุดแลวทําเครื่องหมาย ( X ) ลงในกระดาษคําตอบ  
 
1. กลองโทรทัศนมีสวนประกอบที่สําคัญอะไรบาง 

 ก. เลนส  ฟลเตอร  จอมองภาพ  ข. เลนส   แฟลช  ตัวกลอง 
ค. เลนส  จอมองภาพ  CCD    ง. เลนส ตัวกลอง จอมองภาพ 

 
2.     อุปกรณใดที่ทําหนาที่ควบคุมปริมาณของแสงใหผานเขาไปยังกลองโทรทัศน 

ก. รูรับแสง    ข. หลอดภาพ 
ค. จอมองภาพ    ง. CCD 

 
3. เมื่อแสงกระทบวัตถุสะทอนมายังเลนส   CCD ที่อยูในตัวกลองจะทําหนาที่อะไร 

ก. เปล่ียนแสงเปนสัญญาณเสียง  ข. เปล่ียนแสงเปนสัญญาณไฟฟา  
ค. เปลี่ยนแสงเปนสัญญาณภาพ    ง. เปล่ียนไฟฟาเปนสัญญาณภาพ 

 
4. CCD ยอมาจากคําวาอะไร 

ก. Camera - Charge Driver  ข. Camera – Coupled Driver 
ค. Charge – Coupled Device  ง. Coupled - Charge Device 

 
5. การจําแนกชนิดของกลองโทรทัศนขึ้นอยูกับส่ิงใดเปนหลัก 

ก. ชนิดของเลนสที่ใช   ข. อุปกรณภายใน 
ค. ลักษณะการใชงาน   ง. ถูกทั้งขอ ก และ ข 

 
6. กลองชนิดใดที่ใหสัดสวนของภาพใกลเคียงกับกลองถายภาพยนตร 35 มม.  

ก. กลอง HDTV    ข. กลองคอนเวิตติเบิล 
ค. กลองสตูดิโอ    ง. กลอง ENG 

 
7. หลังจากใชงานกลองโทรทัศนเสร็จแลว ควรปฏิบัติอยางไร 

ก. ปดสวิตซใหเรียบรอยแลวเก็บในกระเปากลอง 
ข. ถอดแบตเตอรี่ออกจากตัวกลอง 
ค. เก็บกลองไวในหองที่มีอุณหภูมิสูง 
ง. ใสแบตเตอรี่ไวที่ตัวกลอง  ในสภาพพรอมใชงาน 
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8. ลักษณะภาพในขอใดที่นิยมใชเมื่อตองการเปดรายการหรือแนะนําสถานที่ใหม 
ก. Medium Shot             ข. Long Shot 
ค. Extreme Long Shot       ง. Extreme Close Up 

 
9. ขอใดคือลักษณะภาพที่แสดงความรูสึกของผูแสดงทางสีหนาและดวงตาไดดีที่สุด 

ก. Medium Shot             ข. Long Shot 
ค. Extreme Long Shot       ง. Close Up 

 
10. Bust Shot หมายถึงภาพลักษณะใด 

ก. ภาพตั้งแตเขาขึ้นไป   ข. ภาพบุคคลเต็มตัว 
ค. ภาพตั้งแตเอวขึ้นไป   ง. ภาพเต็มหนาถึงไหล 

 
11. ลักษณะภาพที่ทําใหผูชมมองเห็นภาพผานไหลของผูแสดงคนหนึ่งไปยังหนาของผูแสดงอีกคนหนึ่งคือขอใด 

ก. Subjective Shot   ข. Over Shoulder 
ค. Objective Shot    ง. Two Shot 

 
12. ภาพมุมสูง (High Angle Shot) ใหความรูสึกอยางไร 

ก. แสดงถึงพลังอํานาจ  ความยิ่งใหญ 
ข. แสดงถึงความต่ําตอย  ขาดพลัง 
ค. รูสึกถึงการเคลื่อนไหว 
ง. ใหความรูสึกปกติ 

  
13. ภาพที่ใหความรูสึกเคลื่อนไหว  ตื่นเตน  ไมม่ันคง  เปนภาพที่เกิดจากมุมกลองในขอใด 

ก. ภาพมุมเอียง        ข. ภาพซับเจ็คทีฟ 
ค. ภาพมุมต่ํา                  ง. ภาพมุมปกติ       

 
14. การตั้งกลองอยูบนพื้นแลวเงยกลองขึ้นใหตั้งฉากกับพื้น จะไดภาพมุมใด 

ก. ภาพมุมสูง                ข. ภาพมุมต่ํา 
ค. ภาพมุมบน               ง. ภาพมุมลาง 

 
15. ขอใดหมายถึงมุมกลองที่นําเสนอภาพเหมือนดึงผูชมเขามาอยูในเหตุการณที่เกิดขึ้น 

ก. ภาพอ็อฟเจ็คทีฟ       ข. ภาพซับเจ็คทีฟ 
ค. ภาพมุมบน                  ง. ภาพมุมเอียง            
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16. ภาพมุมต่ํา (Low Angle Shot) ตําแหนงของกลองจะอยูในระดับใด 
ก. แลวแตผูถายจะถายกําหนด 
ข. กลองอยูในระดับสูงกวาส่ิงที่ถาย 
ค. กลองอยูในระดับต่ํากวาส่ิงที่ถาย 
ง. กลองอยูในระดับเดียวกับส่ิงที่ถาย 

 
17. การเคลื่อนไหวกลอง จะทําใหภาพที่ไดมีลักษณะอยางไร 

ก. ทําใหรูสึกวาส่ิงที่ถายแข็งแรง  มีพลัง 
ข. มีความรูสึกแปลกตา  มีชีวิตชีวา   
ค. ทําใหผูชมเห็นความสมดุลของภาพ 
ง. ถูกทุกขอ 

 
18. ถาตองการใหผูชมเห็นภาพสิ่งที่ถายใกลเขามา  เหมือนพาผูชมเขาไปดูใกล ๆ ควรใชการเคล่ือนไหวกลอง

แบบใด 
ก. Tilt Up                    ข. Truck Left   
ค. Dolly In                 ง. Dolly Out 

 
19. ขอใดคือลักษณะการเคลื่อนไหวกลองแบบ Truck 

ก. เคลื่อนกลองเขาใกลส่ิงที่ถาย 
ข. เคลื่อนกลองตามแนวโคง 
ค. ปรับกลองใหมุมภาพคอย ๆ ต่ําลง 
ง. เคล่ือนกลองไปตามแนวขนานกับส่ิงที่ถาย 

 
20. การเคลื่อนกลองเขาไปใกลหรือถอยหางจากสิ่งที่ถาย เราเรียกการเคลื่อนไหวกลองแบบนี้วาอยางไร 

ก. Dolly                       ข. Pan 
ค. Zoom                      ง. Truck 

 
21. ขอใดเปนการแสดงรายละเอียดจากสวนบนลงไปยังสวนลาง เพื่อเปล่ียนจุดสนใจ 

ก. Truck                       ข. Tilt up 
ค. Dolly                        ง. Tilt Down 

 
22. ขอใดเปนวิธีการทําใหส่ิงที่ถายไกลออกไปจากเดิม ส่ิงที่ถายมีขนาดเล็กลงและฉากหลังมีขนาดใหญขึ้น 

ก. Zoom In                   ข. Zoom Out      
ค. Pan                             ง. Dolly 
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23. การจัดองคประกอบภาพดวยเสนแนวนอนใหความรูสึกอยางไร 
ก. การเคล่ือนไหว          ข. ความเปนทางการ 
ค. ความสงบ                  ง. ความเร็ว 

 
24. การจัดวัตถุที่ถายไวหนาฉากหลังที่สวางจะใหความรูสึกอยางไร 

ก. อึดอัด  นากลัว           ข. งดงาม  แข็งแรง 
ค. สดใส  มีชีวิตชีวา       ง. สงบและมั่นคง 

 
25. ขอใดมีความเกี่ยวของกับ Headroom มากที่สุด 

ก. การเวนที่วางในการจัดภาพ  ข. การจัดภาพใหมีมิติ 
ค. การปรับกรอบภาพ   ง. การใชเสนในการจัดภาพ             

 
26. การจัดภาพโดยจัดใหมีฉากหนา (Foreground) ของภาพ เพราะเหตุใด 

ก. เพื่อใหภาพเกิดความสมดุล  ข. เพ่ือใหภาพมีมิติแหงความลึก   
ค. เพื่อความเปนเอกภาพ                     ง. เพื่อเปนเสนนําสายตา 

 
27. ขอใดไมใชความสําคัญในการจัดแสง 

ก. เพื่อสรางมิติของภาพ   ข. เพื่อสรางอารมณของภาพ 
ค. เพ่ือความคมชัดของภาพ  ง. เพื่อสรางความสมจริงสมจัง 

 
28. ขอใดเปนไฟเพื่อลดความเขมของเงาที่เกิดจากไฟหลักใหจางลง 

ก. Key Light                 ข. Kick Light 
ค. Background Light        ง. Fill Light           

 
29. ขอใดหมายถึง Kick Light ในการจัดแสง 

ก. ไฟเฉียงดานหลัง              ข. ไฟติดบนหลังกลอง 
ค. ไฟฉากหลัง                      ง. ไฟขาง 

 
30. การใชไฟ Back Light ในการจัดแสงเพื่ออะไร 

ก. เพื่อเนนความชัดเจนของฉากหลัง  ข. เพื่อลบเงาและเพิ่มรายละเอียดของภาพ 
ค. เพ่ือทําใหเห็นความลึกของภาพ  ง. เพื่อทําหนาที่สองวัตถุใหเห็นรูปราง 

 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 



 

ภาคผนวก ฉ  
ผลการวิเคราะหคาความยากงายและอาํนาจจําแนกของแบบทดสอบ 
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ตารางที่ 8  คาความยาก (p)  และคาอํานาจจําแนก (r)  ของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   
ขอที่ คาความยากงาย คาอํานาจจําแนก 

1 0.56 0.56 
2 0.58 0.39 
3 0.53 0.39 
4 0.44 0.33 
5 0.53 0.50 
6 0.53 0.61 
7 0.47 0.61 
8 0.44 0.44 
9 0.50 0.56 
10 0.61 0.67 
11 0.56 0.44 
12 0.47 0.50 
13 0.44 0.44 
14 0.56 0.56 
15 0.53 0.61 
16 0.42 0.50 
17 0.56 0.67 
18 0.58 0.50 
19 0.61 0.67 
20 0.50 0.67 
21 0.50 0.56 
22 0.53 0.50 
23 0.39 0.44 
24 0.50 0.67 
25 0.44 0.56 
26 0.56 0.44 
27 0.61 0.67 
28 0.64 0.50 
29 0.61 0.44 
30 0.53 0.50 

   KR20 = 0.88 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 



 

ภาคผนวก ช  
การหาประสทิธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ตารางที่ 9  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ข้ันการทดลองแบบรายบุคคล 
คะแนนระหวางเรียน 

คนที่ ตอนที่ 1 
(10) 

ตอนที่ 2 
(5) 

ตอนที่ 3 
(4) 

ตอนที่ 4 
(4) 

ตอนที่ 5 
(4) 

ตอนที่ 6 
(3) 

คะแนนหลังเรียน 
(30) 

1 6 3 3.5 4 4 2 25 
2 8 5 3.5 3 4 2 22 
3 5 4 3.5 4 3 3 26 
 E1 = 78.33 E2 = 81.11 

 
 
ตารางที่ 10  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ข้ันการทดลองกลุมยอย 

คะแนนระหวางเรียน 
คนที่ ตอนที่ 1 

(10) 
ตอนที่ 2 

(5) 
ตอนที่ 3 

(4) 
ตอนที่ 4 

(4) 
ตอนที่ 5 

(4) 
ตอนที่ 6 

(3) 

คะแนนหลังเรียน 
(30) 

1 9 3.5 3.5 4 4 2 27 
2 10 5 3 4 3 3 27 
3 9 3.5 4 4 4 3 29 
4 10 5 4 3 3 2 28 
5 9 5 4 4 4 2 29 
6 10 4 4 3 3 2 25 
7 6 5 3 4 3 3 27 
8 8 5 3 3 4 3 17 
9 6 5 4 4 4 2 21 
 E1 = 87.59 E2 = 85.19 
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ตารางที่ 11  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ข้ันการทดลองภาคสนาม 
คะแนนระหวางเรียน 

คนที่ ตอนที่ 1 
(10) 

ตอนที่ 2 
(5) 

ตอนที่ 3 
(4) 

ตอนที่ 4 
(4) 

ตอนที่ 5 
(4) 

ตอนที่ 6 
(3) 

คะแนนหลังเรียน 
(30) 

1 8 4 3 4 4 2 26 
2 8 4.5 3 4 4 3 27 
3 10 3 4 4 4 3 28 
4 9 5 3 4 4 3 28 
5 8 5 3 4 4 2 28 
6 9 4.5 3 4 4 2 25 
7 8 5 3.5 4 4 3 26 
8 10 3.5 3.5 4 4 3 26 
9 6 4 3.5 3 4 0 25 
10 7 3.5 4 4 4 3 28 
11 8 5 4 4 4 2 27 
12 9 5 4 4 3 3 28 
13 10 5 3.5 3 4 2 29 
14 10 4 4 4 3 3 25 
15 8 4 4 4 4 3 25 
16 7 5 4 4 4 3 28 
17 9 4.5 3.5 4 4 3 26 
18 10 5 3.5 4 4 2 27 
19 8 5 3.5 4 4 2 25 
20 8 5 3.5 4 4 2 27 
21 10 4.5 3.5 4 4 2 29 
22 7 5 4 4 4 3 24 
23 8 4 4 4 4 3 28 
24 7 3.5 3.5 4 4 2 26 
25 10 4 4 4 4 3 27 
26 7 4.5 3 4 4 3 24 

 E1 = 89.23 E2 = 88.72 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 



 

ภาคผนวก ซ  
คะแนนผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน 
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ตารางที่ 12  คะแนนผลสัมฤทธิท์างการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน 
คนที่ แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 

1 21 28 
2 23 28 
3 20 20 
4 18 23 
5 16 26 
6 20 26 
7 5 27 
8 13 28 
9 14 27 
10 24 28 
11 21 29 
12 15 25 
13 18 25 
14 15 28 
15 16 26 
16 16 27 
17 14 25 
18 15 27 
19 24 29 
20 19 24 
21 12 28 
22 10 26 
23 17 22 
24 16 22 
25 14 22 
26 12 25 
27 18 24 
28 12 26 
29 14 24 
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ตารางที่ 12  (ตอ) 
คนที่ แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 
30 17 27 
31 14 24 
32 14 24 
33 13 25 
34 17 26 

 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 



 

ภาคผนวก ฌ  
แบบสอบถามความคิดเหน็ของผูเรียนที่มีตอบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เรื่อง  กลองโทรทัศนและการถายทํา 

 
คําช้ีแจง  :  หลังจากที่ทานไดศึกษาเนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  กลองโทรทัศนและการถาย
ทําแลว  โปรดทําเครื่องหมาย    ลงในชองประเมินตามความคิดเห็นของทาน โดยใหระดับคะแนน  ดังนี้ 

5  หมายถึง  ดีมาก   
4  หมายถึง ดี   
3  หมายถึง  ปานกลาง   
2  หมายถึง  พอใช     
1  หมายถึง  ควรปรับปรุง 

โปรดตอบแบบสอบถามตามความรูสึกที่แทจริงของทาน  เพราะคําตอบจะไมมีผลกระทบใด ๆ ตอตัวทาน 
 

ระดับความคิดเห็น 
เร่ืองที่ประเมิน 

5 4 3 2 1 
หมายเหตุ 

ดานการออกแบบบทเรียน 
1.  ผูเรียนสามารถโตตอบกับบทเรียนขณะใชงานได       
2.  ผูเรียนมีโอกาสเลือกบทเรียนไดตามความ
ตองการ 

      

3.  บทเรียนมีเทคนิคการนําเสนอที่เหมาะสมและ
นาสนใจ 

      

4.  รูปภาพสวยงามและเหมาะสมกับเนื้อหา       
5.  ตัวอักษรอานงาย  ชัดเจน  และมีสีสันสวยงาม       
6.  เสียงดนตรีและเสียงบรรยายเหมาะสม  ชัดเจน       
7.  บทเรียนมีกิจกรรมโตตอบหลากหลายรูปแบบ       
8.  ผูเรียนทราบผลการเรียนโดยทันที       
9.  ผูเรียนสามารถเลือกและจบแตละบทเรียนได
ตามความตองการ 

      

ดานเนื้อหา 
10. เนื้อหามีความสอดคลองกับวัตถุประสงค       
11. คําอธิบายเนื้อหาชัดเจน       
12. เนื้อหามีความยากงายเหมาะสม       
13. ปริมาณเนื้อหามีความเหมาะสม       
14. การจัดลําดับเนื้อหาในแตละบทเรียนเหมาะสม       
15. เนื้อหาในบทเรียนสามารถนําไปใชประโยชนได       
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ระดับความคิดเห็น 
เร่ืองที่ประเมิน 

5 4 3 2 1 
หมายเหตุ 

16. แบบฝกหัดในแตละบทเรียนมีจํานวนขอ
เหมาะสม 

      

17. แบบฝกหัดทําใหเขาใจบทเรียนไดมากขึ้น       
18. แบบทดสอบมีความยากงายเหมาะสม       
19. คําถามมีความชัดเจน       
ความพึงพอใจในการเรียน 
20. คอมพิวเตอรชวยสอนนําเสนอบทเรียนไดอยาง
นาสนใจและพอใจ 

      

21. คอมพิวเตอรชวยสอนชวยเปล่ียนบรรยากาศใน
การเรียน 

      

22. ผูเรียนมีความมั่นใจเพิ่มขึ้นในการตอบคําถาม       
23. ผูเรียนมีความพอใจที่ไดรูคะแนนแบบทดสอบ
กอนและหลังเรียน 

      

24. การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    
ทําใหผลการเรียนนาพอใจ 

      

25. การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
สามารถทบทวนบทเรียนไดสะดวกและงายขึ้น 

      

26. บทเรียนเขาใจงายจึงเรียนไดเร็วขึ้นและใชเวลา
นอย 

      

27. ผูเรียนรูสึกพอใจที่ไดเรียนจากบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน 

      

 
ขอเสนอแนะอื่น ๆ  
………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………… 

 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 



 

ภาคผนวก ญ  
ตัวอยางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ตัวอยางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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