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52257407: สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา 
คําสําคัญ  :  มัลติมีเดียแบบรวมมอื/เทคนิคการแขงขันระหวางกลุมดวยเกม  
     วนิดา  สุขสําลี : ผลการเรียนดวยมัลติมีเดียและการเรียนแบบรวมมือโดยใชเทคนิคการแขงขันระหวาง
กลุมดวยเกม  เรื่องการคูณ  ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 3 กลุมโรงเรียนบางหลวง อําเภอบางเลน           
จังหวัดนครปฐม. อาจารยที่ปรึกษาการคนควาอิสระ  : อาจารย ดร.เอกนฤน  บางทาไม . 215 หนา. 
     การวิจัยคร้ังน้ีมีวัตถุประสงค 1) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวย
มัลติมีเดียและการเรียนแบบรวมมือโดยใชเทคนิคการแขงขันระหวางกลุมดวยเกม เรื่องการคูณ  ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษา ปที่ 3 กอนและหลังเรียน  2) เพื่อศึกษาพฤติกรรมการทํางานกลุมของนักเรียนที่เรียนดวยมัลติมีเดีย
และการเรียนแบบรวมมือโดยใชเทคนิคการแขงขันระหวางกลุมดวยเกม    3) เพื่อศึกษาความคงทนในการเรียน 
หลังจากการเรียนดวยมัลติมีเดียและการเรียนแบบรวมมือโดยใชเทคนิคการแขงขันระหวางกลุมดวยเกม           
กลุมตัวอยางที่ใชคือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2554 ไดจากการสุมดวยวิธีการเลือก
แบบเจาะจง(Purposive Sampling) 1 หองเรียน จํานวน 30 คน 
   เครื่องมือที่ใชในการวิจัยประกอบดวย  1) แผนการจัดการเรียนรู 2) ส่ือมัลติมีเดีย เร่ืองการคูณ              
3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง การคูณ 4) แบบประเมินพฤติกรรมการทํางานกลุม  วิเคราะห
ขอมูลโดยใช คาเฉลี่ย ( X ) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)  และสถิติที (t-test)  dependent 

  ผลการวิจัยพบวา   
    1.ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง การคูณ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 3 หลังเรียนดวยมัลติมีเดีย
และการเรียนแบบรวมมือโดยใชเทคนิคการแขงขันระหวางกลุมดวยเกมสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญที่
ระดับ .05  
   2.พฤติกรรมการทํางานกลุมของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 3 ที่เรียนดวย มัลติมีเดียและการเรียน
แบบรวมมือโดยใชเทคนิคการแขงขันระหวางกลุมดวยเกม อยูในระดับปฏิบัติมาก 

    3. ความคงทนในการเรียนที่เรียนดวยมัลติมีเดียและการเรียนแบบรวมมือโดยใชเทคนิคการแขงขัน
ระหวางกลุมดวยเกม เรื่องการคูณ วิชาคณิตศาสตร ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 3 พบวา ไมแตกตางกันท่ี
ระดับนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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 WANIDA  SUKSAMLEE : THE EFFECTS OF LEARNING MULTIMEDIA AND 

LEARNING COOPERATIVE WITH TEAM GAME TOURNAMENT TECHNIQUE ON  

MULTIPLICATION IN MATHEMATICS SUBJECT FOR PRATHOMSUKSA 3 STUDENTS 

OF BANGLUANGSCHOOLGROUP BANGLAEN DISTRICT, NAKHONPRATHOM 

PROVINCE. INDEPENDENT STUDY ADVISOR : EKNARIN BANGTHAMAI, Ph.D. 215 pp. 

 The purposes of this research were 1) to compare the students’ achievement in 

mathematics on the topic of multimedia before and after learning by using multimedia and learning 

cooperative with team game tournament technique. 2) study group working behaviors of the 

students’ that learning by using multimedia and learning cooperative with team game tournament 

technique. 3) study the students’ retention of learning after learning by using multimedia and 

learning cooperative with team game tournament technique. The sample consisted of 30 student of 

prathomsuksa 3 during the academic year 2011 of Watphaihuchang School by purposive sampling.   

 The instruments of this research were 1) Lesson plans. 2) Multimedia on multiplication 

3) The learning achievement test. 4) Assessment form of group working behaviors. The statistical 

analysis employed were mean, standard deviation and t-test dependent. 

 The results of this search were as follow :  

 1. The students’ achievement on multiplication of prathomsuksa 3 students after  

learning by using multimedia and learning cooperative with team game tournament technique were 

statistically significant higher than before at .05 level. 

 2. The student’ group working behaviors that learning by using multimedia and 

learning cooperative with team game tournament technique were at a highest level. 

 3. The students’ retention of learning by using multimedia and learning cooperative 

with team game tournament technique have no significant difference at .05 level 
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