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K 43466073  :   สาขาวิชาการสอนภาษาอังกฤษในฐานะภาษาตางประเทศ
คําสําคัญ  :  คอมพิวเตอรชวยสอน / นิทานสอนใจ

     เสาวนีย  กลับสง  :  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อเสริมสรางทักษะการอานภาษา
อังกฤษโดยใชนิทานสอนใจ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนราชินี  เขตพระนคร กรุงเทพมหานคร 
(THE DEVELOPMENT OF " CALL" READING EXERCISES BY USING FABLES FOR PRATHOMSUKSA 
FIVE STUDENTS OF RAJINI SCHOOL, PHRA NAKHON, BANGKOK)  อาจารยผูควบคุมวิทยานิพนธ :  ผศ. 
ดร. บํารุง  โตรัตน, ผศ. ดร. เสงี่ยม โตรัตน  และ รศ. วัฒนา  เกาศัลย.  149  หนา. ISBN  974 – 653 – 942 - 6

    การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพของแบบฝกเสริมการอานโดยใช
คอมพิวเตอรชวยสอน เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการอานของนักเรียนกอนและหลัง การใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน   และเพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมตัวอยาง
คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2547 โรงเรียนราชินี เขตพระนคร กรุงเทพมหานคร 
ที่ไดรับการสุมอยางงายจากประชากรจํานวน  300  คน ไดกลุมตัวอยางจํานวน 40 คน ใชวิธีการทดลอง โดยใหนัก
เรียนเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวิจัยสรางขึ้น จํานวน 10 บท  ใชเวลา   2 สัปดาห  สัปดาหละ   5 
วัน  วันละ 1 ชั่วโมง รวมทั้งส้ิน 10 วัน

     เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ประกอบดวย  1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อเสริมสรางทักษะ      
การอานโดยใชนิทานจํานวน 10 บท  2) แบบทดสอบวัดความสามารถในการอานภาษาอังกฤษกอนและหลัง    
การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   3) แบบสอบถามความคิดเห็นในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ                     
4)  แบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

     การวิเคราะหขอมูลใช t - test แบบจับคู เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการอานภาษาอังกฤษ   
ของนักเรียนกอนและหลังการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนการอานที่ผูวิจัยสรางขึ้น และใชคาเฉลี่ย ( X )  และ
สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ในการหาคาระดับความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

     ผลการวิจัยพบวา
    1. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีคาเทากับ 74.73/80.63 ซึ่งมีประสิทธิภาพเปนไป

ตามเกณฑ 75 / 75
2. ความสามารถในการอานภาษาอังกฤษของนักเรียนหลังการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนสูงกวากอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05
3. นักเรียนมีความคิดเห็นที่ดีมากตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวิจัยสรางขึ้น
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              The purposes of this research were to develop and test the efficiency of “CALL” reading
exercises for Prathomsuksa five students, to compare students’ English reading ability before and after
using the “CALL” exercises, and to study students’ opinions toward the “CALL” reading exercises.
              The sample consisted of 40 Prathomsuksa five students of Rajini School, during the second
semester of academic year 2004. The students studied the ten “CALL” reading exercises. The duration
of experiment covered 10 class sessions over a two week period.

    The instruments used for gathering data were; 1) the “CALL” reading exercises 2) a
reading proficiency test, used as a pretest and posttest and 3) a questionnaire on opinions toward the
“CALL” reading exercises.

     The t-test was used to analyze the data in order to assess the students’ English reading
ability before and after using the “CALL” reading exercises. In addition, the mean and standard
deviation of items were used to evaluate the students’ opinions toward the ten “CALL” reading
exercises.

     The results of the study were :
     1)  The effectiveness of the “CALL” reading exercises was 74.73/80.63. This means that

the efficiency of the “CALL” reading exercises was at the acceptable level and the formative test
scores was at the best level.

      2) The students’ reading ability after using the “CALL” reading exercises was significantly
higher at the 0.05 level.

      3)  The students had a very high opinion toward the “CALL” reading exercises.

Department of Curriculum and Instruction     Graduate School, Silpakorn University     Academic Year 2004
Student’s signature ………………………………………….
Thesis Advisors’ signature1. …………………………   2.  ………………………  3. ……………………….
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1 

 
 

บทที่ 1 
 

บทนํา 
 
ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 
     ในยุคขอมูลขาวสารและเทคโนโลย ี  ภาษาอังกฤษเปนภาษาสากลในการติดตอส่ือสาร  
สารสนเทศโดยสวนมากที่เขามายังประเทศไทยลวนเปนภาษาอังกฤษทั้งสิน้  และคนไทยจะเสาะ
แสวงหาความรูและเทคโนโลยีใหมๆ นี้ไดดวยการอาน  ซึ่ง  คุรุรักษ  ภิรมยรักษ (2540, อางถงึใน
พรรณศรี ปทุมสิริ 2541:2) กลาววา  การอานเปนทกัษะที่มีความสาํคัญอยางยิ่งตอวิถีชีวติของผูคน
ในสังคมโลกปจจุบัน คือ ชวยใหผูทีเ่ขาถงึการอานสามารถดําเนนิชีวิตไดตามที่ตนตองการ  มีความ
เขาใจสังคมโลกและสามารถอยูในสังคมโลกไดอยางมีความสุข แมสังคมโลกจะเขาถึงสารสนเทศที่
กาวหนา การอานกย็ังคงมคีวามสาํคัญอยูตลอดเวลา  จากความสาํคัญดังกลาวจะเหน็ไดวา  การ
อานเปนทกัษะที่ผูเรียนภาษาอังกฤษเปนภาษาตางประเทศตองการและจําเปนตองใชและยังคงใช
อยูตลอดชีวิต 

     จากงานวิจัยตางๆ  จะเห็นไดวา  ความสามารถในการอานของนักเรียนไทยอยูในระดับ
คอนขางต่ํา  ดังเชนผลการวิจัยของวีณา สังขทองจีน (2529) พบวาความสามารถดานการอาน
ภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตนอยูในระดับตํ่า   สอดคลองกับผลการวิจัยของ
ไกรคุง อนัคฆกุล (2525 : 53, อางถึงใน ปณพร สุวรรณไตรย 2539 : 2) พบวาความสามารถดาน
การอานภาษาอังกฤษ ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลายต่ํากวาเกณฑที่หลักสูตรกําหนด   
(สุมณฑา วิรูหญาณ 2531:82) ในขณะที่ความตองการในการใชภาษาอังกฤษของหนวยราชการและ
รัฐวิสาหกิจพบวา ทักษะที่หนวยงานจําเปนใชมากที่สุดคือ ทักษะการอาน ทวีศักดิ์ ไชยมาโยและ
คณะ (2541 : 80) กลาววา ดานเทคนิคการอานจับใจความภาษาอังกฤษ นักเรียนไมสามารถจดจํา
คําศัพท เสียงพยัญชนะ และสระแตละคําได สวน จันทรา ตันติพงศนุรักษ (2541 : 50 ) กลาววาครู
มักสอนทักษะการอานโดยใชวิธีสอนแบบเดิม คืออานตามครูจากหนังสือ ผูเรียนจึงมีปญหาในดาน
ทักษะการอาน และจากการสัมภาษณครูผูสอนภาษาอังกฤษ วิทยาลัยเทคนิคราชบุรีพบวา นักเรียน
ที่เรียนวิชาภาษาอังกฤษสวนใหญขาดทักษะการอาน จากการประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
ภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปที่ 2 ประเภทวิชาพาณิชยกรรม โดย

   ส
ำนกัหอ

สมุดกลาง



 2

สวนรวมอยูในระดับตํ่ากวาเกณฑ (สิริวัฒน  ทองเลิศ 2543 : 5)  จากกรายงานผลการสอบวัด
คุณภาพการศึกษาระดับชาติปการศึกษา 2546 (ระดับประถมศึกษาปที่ 6 )  พบวาวิชาภาษาอังกฤษ
เปนวิชาที่มีคาเฉลี่ยต่ําที่สุด (คาเฉลี่ย 16.46) โดยเฉพาะทักษะการอาน นักเรียนทําคะแนนไดนอย
ในสวนที่เปนการอาน  นอกจากนี้จากการสอบถามความคิดเห็นของครูผูสอนและความคิดเห็นของ
นักเรียนวาตัวนักเรียนขาดทักษะใดและตองการพัฒนาทักษะใดมากที่สุดของ สิริวัฒน ทองเลิศ 
(2543) พบวานักเรียนสวนใหญขาดทักษะการอานและตองการแบบฝกเสริมการอานมากที่สุด 

     จะเห็นไดวาการอานของนักเรียนไทยยังคงมีปญหา ซึ่งหากพิจารณาแลวจะพบวาสาเหตุ
ที่สําคัญประการหนึ่งที่ทําใหการอานของนักเรียนไมอยูในเกณฑดีนักมาจากการที่นักเรียนไมมีนิสัย
รักการอานเทาที่ควร  ซึ่ง มณนิภา ชุติบุตร (2542 : 44)    ไดศึกษาสภาพการเรียนรูจากการอานของ
นักเรียน       ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 จากการศึกษาพบวา การเรียนรูจากการอานของนักเรียนอยูใน
ระดับปานกลาง (คาเฉลี่ย 1.78) ซึ่งสอดคลองกับแนวคิดของ ระพีพรรณ  มาลัย (2535, อางถึงใน 
มณนิภา ชุติบุตร 2542 : 44) ที่กลาววาคนไทยไมรักการอานเทาที่ควร เพราะไมไดรับการปลูกฝงให
รักการอานตั้งแตเยาววัย อีกทั้งถูกขัดขวางไมใหอานหนังสือบางประเภท นอกจากนั้นสิ่งแวดลอมใน
สังคม เชน วิทยุ โทรทัศน ภาพยนตร วีดิทัศน ฯลฯ ยังทําใหนักเรียนไมเห็นคุณคาของหนังสือ  ไมวา
จะเปนหนังสือประเภทใดก็ตาม ปญหานี้เปนปญหาที่มีความสําคัญเปนอยางยิ่ง เพราะเด็กคือ
อนาคตของชาติ   หลายหนวยงานไดเห็นความสําคัญและพยายามที่จะชวยกันแกไขปญหานี้โดย
การรณรงคใหคนไทยหันมาใหความสําคัญและประโยชนของการอาน   โดยทางกระทรวง- 
ศึกษาธิการไดจัดใหป  2546 เปนปแหงการสงเสริมการอานและการเรียนรู  ยิ่งแสดงใหเห็นวาการ
อานมีความสําคัญเปนอยางมาก  และนอกจากนี้ยังมีโครงการตางๆ ที่สงเสริมการอานเกิดข้ึน
มากมาย  อาทิเชน  การจัดหองสมุดเคลื่อนที่  และโครงการหนังสือมือสอง  เปนตน   

    การอานเปนการใหขอมูลกับสมอง  โดยเฉพาะการอานนิทานเปนการกระตุนใหเด็กไดคิด
ไดฝน  ซึ่งเปนการสงเสริมพลังสมองใหมีความรูแตกฉาน  (ศันสนยี  ฉัตรคุปต 2546 : 3)   อีกทั้ง
ลักษณะของนทิานโดยทั่วไป มักสอดแทรกคติสอนใจมาในรูปของความบันเทงิ  มุงใหผูฟงและผูอาน
กระทําความด ี  มีจิตใจออนโยน  เมตตาปราณี  ซึ่งผูอานหรือผูฟงจะไมรูสึกวากาํลังถกูสอนอยูแต
กลับรูสึกเพลดิเพลินสนุกสนานและเปนการผอนคลายความเครียด  ซึ่งเปนวิธีการอยางหนึง่ในการ
ปลูกฝงคุณธรรมใหกับเด็ก (ไพพรรณ อินทนิล 2534 : 24) 

     มีผูนํานิทานมาทําการวิจัยกับเด็กทั้งการเลาและการอาน ซึ่งผลการวิจัยตางพบวา  
นิทานสามารถสงเสริมใหนักเรียนเกิดการพัฒนาทักษะตางๆ ในตนเอง  รวมทั้งเกิดความรักใน    
การอานมากขึ้น เชน งานวิจัยของวีรชาติ  ชัยเนตร (2541) ที่ไดนํานิทานพื้นบานมาสรางเปน
บทเรียนเสริมการอานใหกับนักเรียนในชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4  ซึ่งผลการวิจัยพบวานักเรียน              
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มีผลสัมฤทธิ์ทางการอานดีข้ึน นอกจากนี้นักเรียนยังเกิดเจตคติที่ดีตอการอานภาษาอังกฤษ ซึ่ง
สอดคลองกับผลการวิจัยของ บอสมา (Bosma 1981)ที่ไดศึกษาการนํานิทานมาใชเพื่อสอนสําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ในโรงเรียนชั้นประถมของมลรัฐมิชิแกน (Michigan)  ประเทศ
สหรัฐอเมริกา จํานวน 99 คน  ซึ่งผลการวิจัยพบวา  นักเรียนมีความกาวหนาในการอาน  และ
นอกจากนี้ยังพบวา  นิทานพื้นเมืองทําใหนักเรียนสนใจวรรณกรรมมากขึ้น  ในขณะที่ เอ็มมา(Emma 
1997) ทําการวิจัยศึกษาการเพิ่มประสบการณการอานหนังสือนิทาน (Storybook) เพื่อพัฒนา
ความสามารถทางภาษาของเด็กหูตึงจํานวน  3 คน  ใชระยะเวลาการทดลอง 1 ป  ผลการวิจัยพบวา  
หลังการทดลอง 1 ป  เด็กทั้ง 3 คนเริ่มอานหนังสือที่บาน  กระตือรือรนที่จะรวมกิจกรรมการอาน  
ตามเวลาที่กําหนดและหาหนังสืออานเองโดยไมตองจัดเตรียมไวให และสามารถเลาเรื่องจาก
หนังสือเลมที่เคยอานมาแลวได  จะเห็นไดวาการใหเด็กอานนิทานหรือการนํานิทานมาใชสอนใน  
ชั้นเรียนทําใหเด็กเกิดการพัฒนาทักษะการอานและยังนําไปสูการมีนิสัยรักการอานดวย 

     จากปญหาการอานของนักเรียนไทยดังกลาว นักการศึกษาหลายทาน รวมทั้งครู 
อาจารยในสถานศึกษาตางๆ ไดใหความสนใจที่จะแกปญหาโดยการนําวิธีการสอนใหมๆ ที่จะชวย
กระตุนใหผูเรียนเกิดความกระตือรือรนในการเรียน  อีกทั้งไดคิดคนและพัฒนาสื่อชนิดตางๆ  ที่จะ
นํามาใชในการเรียนการสอนแลวกอใหเกิดประสิทธิผลกับผูเรียนมากที่สุด  ซึ่ง เสงี่ยม โตรัตน   
(2538 : 49) ไดเสนอขั้นตอนในการตัดสินใจพัฒนาสื่อการสอนภาษาอังกฤษเปนภาษาตางประเทศ  
ไววา 1) ตองวิเคราะหความตองการของนักเรียน 2) ตรวจสอบเปาหมายของรายวิชา  3) สํารวจ
แบบเรียนในทองตลาด ถาหากมีแบบเรียนที่นาพอใจก็นําแบบเรียนนั้นมาใช โดยตรวจสอบดูวามี
อุปกรณหรือส่ือเสริมอ่ืนๆ  ประกอบเพิ่มเติมที่นาพอใจหรือไม  หรือถาพอใจแบบเรียนที่มีอยูแลว ก็
นําแบบเรียนนั้นมาใชแตอาจทําใหพอใจมากยิ่งขึ้น โดยเพิ่มเติมหรือดัดแปลงสื่อ ซึ่งหากพิจารณา
แลว  ส่ือการสอนที่ไดรับการพัฒนาและมีความทันสมัยมากที่สุด อีกทั้งหลายฝายไดใหความสนใจ 
คือ  คอมพิวเตอรนั่นเอง   

     เนื่องจากความเจริญกาวหนาและพัฒนาการทางดานเทคโนโลยีคอมพิวเตอรไดดําเนิน
ไปอยางรวดเร็วมากในระยะเวลาที่ผานมา ประสิทธิภาพในการทํางานของเครื่องคอมพิวเตอรไดรับ
การพัฒนาใหกาวหนาอยางรวดเร็ว สามารถจัดการกับขอมูลในลักษณะตัวเลข  ภาษาหรือรูปภาพ
ไดงายและรวดเร็ว (ปวีณา ธิติวรนันท 2538 : 1)  และการนําคอมพิวเตอรเขามาใชในการเรียน    
การสอนไดรับความนิยมและแพรหลายมากขึ้นเปนลําดับ โดยเฉพาะอยางยิ่งเมื่อเครื่องคอมพิวเตอร
และชุดคําสั่ง (Software) มีราคาถูกลง  ประกอบกับปจจุบันมีโปรแกรมสําเร็จรูปใหเลือกเปนจํานวน
มาก (ผาน บาลโพธิ์ 2539 :1)  อีกทั้งสื่อชนิดนี้มีความนาสนใจสามารถจูงใจใหผูเรียนเกิดการอยาก
เรียนรูมากขึ้น  ซึ่ง  กิดานันท  มลิทอง  ไดกลาววา  การเรียนดวยคอมพิวเตอรเปนประสบการณ      
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ที่แปลกใหมชวยเพิ่มแรงจูงใจในการเรียนใหตองการเรียนรูและทํากิจกรรมตางๆ โปรแกรมบทเรียน
สามารถนํามาใชไดในลักษณะของการศึกษารายบุคคล  โดยผู เ รียนสามารถเรียนไปตาม
ความสามารถของตนเองอยางไมรีบเรงหรืออายผูอ่ืน  (กิดานันท  มลิทอง 2536 :198) จากงานวิจัย
หลายชิ้นแสดงใหเห็นวา คอมพิวเตอรเปนสื่อที่ทันสมัยและสามารถจูงใจใหผูเรียนหันมาสนใจในการ
เรียนมากขึ้น ซึ่งแรงจูงใจมีความสําคัญมากในการเรียนภาษาอังกฤษ ถาผูเรียนไดรับแรงจูงใจอยาง
ดีแลวก็จะเกิดความรักในการเรียนและสามารถเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ สพอลดิง (Spaulding 
1992 : 4-5)  ไดกลาวไววา  นักจิตวิทยาไดแบงแรงจูงใจออกเปน 2 ชนิด คือ  แรงจูงใจภายนอก 
(Extrinsic motivation) และแรงจูงใจภายใน (Intrinsic motivation)  ซึ่งแรงจูงใจทั้งสองประเภท
นับวามีบทบาทที่สําคัญยิ่งตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผูที่มีแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์สูง สวนใหญจะ
ประสบผลสําเร็จทางดานการเรียนสูง ตรงขามกับผูที่ไมประสบผลสําเร็จมักจะเปนผูที่มีแรงจูงใจใฝ
สัมฤทธิ์ต่ํา แตแรงจูงใจภายในของผูเรียนเปนสิ่งที่สําคัญตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมากกวา
แรงจูงใจภายนอกอื่นๆ (สุปาณี สนธิรัตน : 21, อางถึงใน สุวรรณี เวทไธสง 2544 : 27)  ซึ่งสอดคลอง 
กับแนวคิดของ  สมพร  พรหมจรรย (2540 : 14) ที่กลาววา  แรงจูงใจภายในมีคามากกวา แรงจูงใจ
ภายนอก  แตแรงจูงใจภายในปลูกฝงใหเกิดกับผูเรียนไดยากกวา  ดังนั้นในการใชแรงจูงใจกับเด็ก  
มักใชแรงจูงใจภายนอกกอนแลวจึงสรางใหเกิดแรงจูงใจภายในในภายหลัง  ในการเรียนการสอน
โดยทั่วไปจําเปนจําเปนตองใชแรงจูงใจภายนอกเพื่อชักนําใหผูเรียนสนใจในการเรียน  โดยเฉพาะ
อยางยิ่งเมื่อตองเรียนในสิ่งที่มีประโยชน แตวาสิ่งนั้นคอนขางอยูไกลตัวหรือหางจากความตองการ  
ที่แทจริงของเขาในขณะนั้น แตหลังจากที่ผูเรียนมีความเขาใจมากขึ้นและเห็นความสําคัญของสิ่งนั้น
แลว  การใชแรงจูงใจภายนอกก็จะคอยๆ ลดลงกลายเปนการเรียนดวยแรงจูงใจภายใน  คือ      
เรียนดวยความรัก  ความสนใจในเนื้อหานั้นๆ อยางแทจริง 

    ในปจจุบันคอมพิวเตอรชวยสอน (Computer Assisted Instruction) หรือเรียกยอวา CAI  
ได เขามามีบทบาทตอการเรียนการสอนของไทยมากขึ้นตามลําดับเนื่องดวยสื่อชนิดนี้มี            
ความนาสนใจและสามารถดึงดูดความสนใจของเด็กไดเปนอยางดี อีกทั้งในปจจุบันนี้เครื่องและ
โปรแกรมคอมพิวเตอร (Software) มีราคาถูกลงมากและมีการผลิตโปรแกรมในลักษณะมัลติมีเดีย
หรือส่ือผสมออกจําหนายเปนจํานวนมากเชนกัน  ซึ่งโปรแกรมลักษณะนี้สามารถสื่อความหมายได
อยางชัดเจนและมีประสิทธิภาพ อีกทั้งผูเรียนสามารถเรียนไดตามความสามารถของตนเอง กลาวคอื 
ไมตองเรียนอยางรีบเรงหรืออายผูใดถามีการตอบคําถามผิดหรือใชเวลานานในการคิดหาคําตอบนั้น   

    ฮาดิสต้ี และวินเดท (Hardisty and Windeatt 1989 : 26 - 29 ) ไดกลาววา การนํา
คอมพิวเตอรชวยสอนมาใชในการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษนั้นก็เพื่อตอบสนองความตองการ
และแกไขปญหาการเรียนการสอนภาษาอังกฤษในหลายๆ จุด เชน ความแตกตางของผูเรียน  ความ
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ยากของเนื้อหาวิชาซึ่งทําใหผูเรียนเกิดความเบื่อหนาย จึงไดมีการพัฒนาจากคอมพิวเตอรชวยสอน
วิชาทั่วๆ ไป (CAI :Computer Assisted Instruction)ใหแคบลงโดยเปนคอมพิวเตอรที่มีจุดมุงหมาย 
เพื่อใชในการเรียนการสอนภาษาเทานั้น (CALL : Computer– Assisted Language Learning)  
ทั้งนี้บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถนํามาชวยในการจัดกิจกรรมการเรียนภาษาอังกฤษไดดี
เพราะคอมพิวเตอรชวยสอนมีทั้งเนื้อหาสาระและภาพประกอบ  อีกทั้งยังมีวิธีการเสริมแรงเปน
ขอความชมเชยเมื่อนักเรียนประสบความสําเร็จในแตละขั้น  และใหกําลังใจเมื่อทําผิดพลาด  ทําให
ผูเรียนมีพฤติกรรมการอยากเรียนรูสูงกวาปกติ (Hardisty and Windeatt 1989 : 26 -29, อางถึงใน  
กษมา นิลแดง 2544 : 1) ลี (Lee 2000 : 1) กลาววา  ครูสอนภาษาทุกคนควรเรียนรูการใช
คอมพิวเตอร โดยเฉพาะคอมพิวเตอรชวยสอนภาษา ซึ่งเปนโปรแกรมที่สามารถสงเสริมการเรียนรู
และการฝกฝนทักษะทางภาษาในรูปแบบที่หลากหลาย  ใหขอมูลยอนกลับที่มีประสิทธิภาพแก
ผูเรียน สามารถเรียนเปนคูหรือกลุม  สนับสนุนการเรียนรูแบบสํารวจและการเรียนรูโลก  สงเสริม
ความสําเร็จของผูเรียน  กอใหเกิดการปฏิสัมพันธที่ดี  ตอบสนองการเรียนรูของแตละคนและกระตุน
ใหผูเรียนเกิดการเรียนรู  ทั้งนี้บทเรียนคอมพิวเตอรไมเพียงสนองตอบและกระตุนการเรียนรูของ
ผูเรียนแตละคนเทานั้น  แตยังสามารถนํามาสอนเสริม หรือสอนแทนครูไดในกรณีที่ครูไมอยูหรือ 
ขาดแคลนครู  เพราะเนื่องจากในปจจุบันนี้ครูมีภาระหนาที่นอกเหนือจาการสอนมากมาย  อีกทั้ง
ผูเรียนสามารถทบทวนหรือเรียนดวยตนเองตามถนัด  และจะเรียนกี่คร้ังก็ไดจนกวาจะเขาใจ  ซึ่ง
สอดคลองกับทิศทางและแนวโนมในการจัดการเรียนการสอนในปจจุบัน  คือ  มีแนวโนมเนนให
ผูเรียนเปนผูสรางความรูข้ึนเองไมใชเปนเพียงผูรับ  เนนความแตกตางระหวางบุคคล  การสราง
แรงจูงใจ  ทัศนคติที่ดีในการเรียน  สรางความเชื่อมั่นใหผูเรียน  เนนความตองการในการเรยีนรูแตละ
กลุม  เนนการนําเอาเทคโนโลยีมาใชอยางสรางสรรค เนนใหครูเปนผูอํานวยความสะดวก  และเปน
ผูจัดประสบการณใหผูเรียนไดเรียนรูเอง  (กรมวิชาการ 2543 ข : บทนํา)  

       นอกจากนี้ ขนิษฐา ชานนท (2532 : 8, อางถึงใน บุญเชิด เกตุแกว 2540 : 2) กลาวถึง
ความสําคัญ และประโยชนของคอมพิวเตอรวาการนําคอมพิวเตอรมาใชเปนสื่อ ผูเรียนสามารถ
ศึกษาการเรียนตางๆ ไดดวยตนเอง สามารถตรวจคําตอบและศึกษาคําอธิบายเพิ่มเติม โดยมีการให
ขอมูลยอนกลับ (Feedback) แกผูเรียนโดยทันที นอกจากนี้ คอมพิวเตอรสามารถนํามาใชเปนสื่อใน
ทักษะการอาน เพื่อกอใหเกิดแรงจูงใจในการเรียนแกผูเรียนได ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของทักษิณา 
สวนานนท (2530 : 207, อางถึงใน ฉันแข  อองลํายอง 2535 : 2) กลาววาผูเรียนที่เรียนบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนจะเรียนอยางมีชีวิตชีวา ตั้งใจเรียนเหมือนกับมีครูมาสอนใหตัวตอตัว เพราะมี
การโตตอบกันตลอดเวลาระหวางผูเรียนกับคอมพิวเตอร และจากงานวิจัยของโอนีล และปารีส 
(O’Neil and Paris 1981: 3, อางถึงใน ฉันแข  อองลํายอง 2535 : 2) กลาวไววา คอมพิวเตอรชวย
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สอนสามารถเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนการสอนโดยชวยใหการเรียนการสอนมีคุณภาพ
ประสิทธิภาพสูงขึ้นและคงตัว เรียนไดแมในที่หางไกล ผูเรียนสามารถทดลองปฏิบัติไดดวยตนเอง 
และเปนการเรียนการสอนเนนรายบุคคล 

      จากขอดีของคอมพิวเตอรชวยสอนดังกลาวและจากการศึกษางานวิจัยตางๆ  พบวา  
นักการศึกษาหลายทานไดใหความสนใจตอประสิทธิภาพของการนําคอมพิวเตอรชวยสอนมาใชใน
การเรียนการสอนและไดทําการศึกษาประสิทธิภาพของคอมพิวเตอรชวยสอนที่นํามาใชในการ
พัฒนาการสอนภาษา  ซึ่งพบวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถทําใหผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนดีข้ึน อาทิเชน  งานวิจัยของสุพักตรา  เวสอุรัย (2536) ไดทําการพัฒนาและทดลองใช
คอมพิวเตอรเพื่อฝกทักษะการอานภาษาอังกฤษหาความหมายจากบริบทกับนักศึกษาชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนบดินทรเดชา พบวาผูเรียนมีทักษะในการอานภาษาอังกฤษโดยการหา
ความหมายจากบริบทสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญ  ซึ่งสอดคลองกับ จิราภรณ  พลางวัน (2540)  ที่ได
ทดลองพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดวยระบบมัลติมีเดีย เพื่อใชสอนเสริมการใช
ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  จํานวน 30 คน  พบวา  
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังใชบทเรียนสูงกวากอนการใชบทเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
0.01   ในขณะที่เวียงศิริ  ไกรเกตุ (2545)  ไดทําการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา
ภาษาอังกฤษ เร่ืองคํากริยา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  จํานวน 30 คน  ไดผลการทดลอง
ในลักษณะเดียวกันคือ   ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติที่ระดับ 0.05 
     ผูวจิัยในฐานะทีเ่ปนครูผูสอนในระดับประถมศึกษา โรงเรียนราชนิ ี ไดเห็นปญหาในการ
อานของนักเรยีนชัน้ประถมศึกษาปที ่ 5 วานักเรียนไมมีนิสัยรักการอานเทาที่ควร และคะแนนสอบ
การอานของนกัเรียนโดยสวนใหญอยูในระดับตํ่า  ซึง่จากการสอบถามนักเรียนพบวา  นกัเรียนเกิด
ความเบื่อหนายและไมชอบอานหนงัสือภาษาองักฤษ  เพราะรูสึกวาเนื้อหาที่อานยากไมคุนเคย  ไม
สามารถแปลได  อีกทัง้เปนเรื่องที่นกัเรียนไมชอบ โดยผูวิจัยไดสังเกตและสอบถามนักเรียนบางคน
ถึงเนื้อเร่ืองและประเภทของหนงัสือทีน่ักเรยีนพงึพอใจและอยากใหครูนํามาสอนอานในชัน้เรียน ผล
จากการสอบถามนกัเรียนทุกคนชอบอานเนื้อเร่ืองที่มีคําศัพทงายๆ มีภาพประกอบ และเรื่องที่
นักเรียน  สวนใหญตองการใหนาํมาเปนบทอานในชัน้เรยีนก็คือ  นิทาน  นัน่เอง 

    จากปญหาขางตน ผูวิจัยมีความตั้งใจที่จะแกปญหาการอานของนักเรียน และเล็งเห็น
ประโยชนของการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนใหกับผูเรียน โดยมุงที่จะใหการสอนอานภาษาอังกฤษ
มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น จึงเกิดความสนใจที่จะพัฒนาคอมพิวเตอรชวยสอนโดยใชโปรแกรมนิพนธ 
Hot Potatoes ซึ่งจากการศึกษางานวิจัยตางๆ พบวายังไมมีผูใดทดลองสรางบทเรียนคอมพิวเตอร
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ชวยสอนโดยใชโปรแกรมนิพนธ Hot Potatoes สําหรับผูเร่ิมเรียนภาษาอังกฤษในประเทศไทย และ
ผูวิจัยเชื่อวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ไดรับการพัฒนาโดยใชโปรแกรมนี้จะชวยพัฒนาทักษะ
การอานภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  อันจะเปนพื้นฐานในการอานชั้นสูงตอไป 

 
วัตถุประสงคในการวิจยั 

   1.  เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อเสริมสรางทกัษะการอานโดยใชนทิาน
สอนใจ สําหรบันักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 5  โรงเรียนราชนิี  ใหมปีระสิทธิภาพตามเกณฑ  75/75 

    2.  เพื่อเปรียบเทียบคะแนนการอานภาษาองักฤษของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 5 
โรงเรียนราชิน ีกอนและหลังการใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 

    3.  เพื่อศึกษาความคิดเหน็ของนกัเรียนชั้นประถมศกึษาปที ่5 โรงเรียนราชนิี ที่มีตอ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางขึ้น 
 
ปญหาการวจิัย   

    1.  บทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนเพื่อเสริมสรางทกัษะการอานโดยใชนิทานสอนใจที่
ผูวิจัยสรางขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ หรือไม   

     2. นักเรียนมีสัมฤทธิ์ผลการอานสงูขึ้นหรือไมหลังไดรับการสอนโดยใชบทเรียน 
คอมพิวเตอรชวยสอน 

     3.   นักเรียนมีความคิดเห็นอยางไรตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางขึ้น 
 
สมมติฐานการวิจยั 

    1.  บทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนเพื่อเสริมสรางทกัษะการอานโดยใชนิทานสอนใจที่
ผูวิจัยสรางขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 

    2.  นักเรียนมีสัมฤทธิ์ผลการอานสงูขึ้นหลังไดรับการสอนโดยใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวย
สอน 

    3.  นักเรียนมีความคิดเหน็ที่ดีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 
ขอบเขตของการวิจัย 

    1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 
         ประชากร  ไดแก  นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่5 โรงเรียนราชิน ี สังกัดคณะกรรมการ

การศึกษาเอกชน  กรงุเทพมหานคร  จํานวน 7 หองเรยีน รวมทัง้สิ้น 300 คน  ทีก่ําลังศกึษาอยูใน
ภาคเรียนที ่2  ปการศึกษา 2547   
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        กลุมตัวอยาง ไดแก นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่5 โรงเรียนราชนิี สังกัดคณะกรรมการ
การศึกษาเอกชน กรุงเทพมหานคร จาํนวน 40 คน  ทีก่ําลังศกึษาอยูในภาคเรียนที่ 2  ปการศกึษา 
2547   ไดมาโดยวิธีการสุมอยางงาย (simple random sampling) 

    2.  ตัวแปรที่ศึกษา 
         2.1  คะแนนการอานภาษาอังกฤษกอนเรียนของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่5 

โรงเรียนราชิน ี
         2.2  คะแนนแบบฝกทายบทการอานภาษาอังกฤษของนกัเรียนชั้นประถมศกึษาปที ่5 

โรงเรียนราชินหีลังการใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 
         2.3  คะแนนการอานภาษาอังกฤษของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่5 โรงเรียนราชนิี

หลังการใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 
         2.4  ความคิดเหน็ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่5 โรงเรียนราชินีทีม่ีตอบทเรียน 

คอมพิวเตอรชวยสอน 
 

ขอตกลงเบื้องตน 
1. เกณฑประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนครัง้นี้กาํหนดไวตามเกณฑ 

ของ ชยัยงค  พรหมวงศ และคณะ (2520 : 134-142) ซึ่งใหถือความคลาดเคลื่อนในการยอมรบั
หรือไมยอมรับประสิทธิภาพของบทเรียนไวรอยละ 2.5 – 5 กลาวคือ 

           1.1 เมื่อประสิทธิภาพของบทเรียนสูงกวาเกณฑที่ตัง้ไวรอยละ 2.5 ข้ึนไป ถือวา
บทเรียนมีประสิทธิภาพดีมาก 
            1.2 เมื่อประสิทธิภาพของบทเรียนเทาเกณฑแตไมเกินรอยละ 2.5  ถือวาบทเรียนมี
ประสิทธิภาพดี 
            1.3  เมื่อประสิทธิภาพของบทเรียนต่ํากวาเกณฑที่ตัง้ไวแตไมเกินรอยละ 2.5   ถือวา
บทเรียนมีประสิทธิภาพยอมรับไดหรืออยูในระดับพอใช  แตถาประสิทธิภาพของบทเรียนต่ํากวา
เกณฑและมากกวารอยละ 2.5 ถือวาบทเรียนมีประสิทธิภาพต่ํา 

     2.  คะแนนที่ไดจากการสอบกอนการเรียน (pretest) เปนเครื่องชี้บอกความสามารถทาง 
การอานของนกัเรียนแตละคนกอนการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

     3.  ผลสัมฤทธิ์ที่ไดจากการสอบหลังการเรียน (posttest) เปนเครื่องชี้บอกความสามารถ 
ทางการอานของนักเรียนแตละคนหลังการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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นิยามศัพทเฉพาะ 
       1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนภาษาอังกฤษโดยใชนิทานสอนใจ หมายถึง บทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อใชเปนแบบฝกเสริมการอานภาษาอังกฤษสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปที่ 5  ที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมนิพนธ Hot Potatoes มีการบรรจุนิทานสอนใจซึ่งผูวิจัยนํามา
เปนตัวเสริมสรางทักษะการอานใหกับนักเรียนโดยผานคอมพิวเตอรชวยสอน ซึ่งไดรับการคัดเลือก
ความยากงายและความเหมาะสมสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โดยพิจารณาเลือกนิทาน
อีสปซึ่งสอดแทรกขอคิด หรือปลูกฝงคุณธรรมที่มีคุณคาใหกับเด็ก (ทิพยสุดา นิลสินธพ 2524, อาง
ถึงใน นุสรา  กฤษณะเศรณี 2540 : 76) คําศัพทและสํานวนอยูในระดับที่เหมาะสม  และโครงสราง
ไวยากรณไมซับซอนจนเกินไปอีกทั้งเนื้อเร่ืองมีภูมิหลังที่คุนเคย และมีความนาสนใจ  ไมส้ันหรือยาว
จนเกินไป (Bright and McGregor 1982:59-61) โดยมีความยาวอยูระหวาง 50-100 คํา (Heaton 
1975:113) และบรรจุแบบฝกหัด  6 ชนิดดวยกัน ไดแก แบบตัวเลือก(JBC) แบบตอบสั้นๆ (Jquiz) 
แบบเติมคํา (Jcloze) เกม  Crossword puzzles (Jcross) แบบเรียงประโยคหรือคํา (Jmix) และ
แบบจับคู (Jmatch) โดยผูเรียนจะตองมีปฏิสัมพันธกับเครื่องคอมพิวเตอรและดําเนินการเรียนรูดวย
ตนเองทั้งหมด ครูเปนเพียงผูอธิบายขั้นตอนในการเรียนและคอยชวยเหลือเมื่อผูเรียนมีปญหาในการ
ใชโปรแกรมเทานั้น 

     2. ความคิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  หมายถึง  ความคิดเห็นของนักเรียนที่
เกิดจากการไดเรียนการอานนิทานสอนใจภาษาอังกฤษโดยใชคอมพิวเตอรชวยสอน ซึ่งวัดไดจาก
แบบสอบถามวัดความคิดเห็นในการเรียนภาษาอังกฤษที่ผูวิจัยสรางขึ้นและหาคุณภาพแลว ตาม
หลักการสรางแบบสอบถามประเมินคาของลิเคิรท (Likert)    โดยแบงการสอบถามออกเปน 3 ดาน  
คือ  ดานเนื้อหา ดานรูปแบบ  และดานประโยชนที่ไดรับ 

     3.  แบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง แบบประเมินบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยดัดแปลงมาจากแบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนของ วุฒิชัย  ประสารสอย (2543 : 46-47) เปนแบบประเมินมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ 
จํานวน 30 ขอ โดยใชเกณฑประเมินของลิเคิรท (Likert) เพื่อใหผูเชี่ยวชาญประเมินบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวิจัยสรางขึ้น  โดยแบงการสอบถามออกเปน 5 ดาน  คือ  ดานรูปแบบของ
โปรแกรม ดานเนื้อหา ดานภาพและเสียง ดานการใหผลยอนกลับ  และดานเทคนิคตางๆ  
      4. ความสามารถในการอานภาษาอังกฤษ  หมายถงึ  คะแนนความสามารถของนักเรียน
แตละคนที่ทาํการวัดโดยใชแบบทดสอบวดัความสามารถในการอานภาษาองักฤษกอนและหลงัการ
อานนิทานโดยใชคอมพิวเตอรชวยสอนแลว 
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      5.  แบบทดสอบวัดความสามารถในการอานภาษาอังกฤษ  หมายถงึ  แบบทดสอบที่
ผูวิจัยสรางขึ้น มีจุดประสงค 3 ขอ ไดแก บอกรายละเอียดที่สําคัญของนิทานได เติมคําศัพทโดย
อนุมานความคําศัพทจากบริบทได และบอกความหมายของคําศัพทใหมได เพื่อใชวัดความสามารถ
ทางการอานของนักเรียนกอนและหลงัการเรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  ผูวิจัยไดศึกษา
หลักการสรางแบบทดสอบของ อัจฉรา วงศโสธร (2539) และ Heaton (1990) ซึ่งแบบทดสอบที่
สรางขึ้นเปนแบบทดสอบชนดิเลือกตอบ 4 ตัวเลือก  จํานวน 40 ขอ  เวลาในการทาํ 60 นาที  

    6.   นักเรียน  คือ  นักเรียนทีก่ําลงัศึกษาอยูในระดับช้ันประถมศึกษาปที ่5  ภาคเรียนที ่2 
ปการศึกษา 2547  โรงเรียนราชินี เขตพระนคร  กรุงเทพมหานคร 
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บทที่ 2 
 

เอกสารและงานวจิัยที่เกีย่วของ 
 
               การวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยไดศึกษาเอกสาร ตํารา และงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการวิจัยดังนี้  

   1.   เอกสารและทฤษฎีเกี่ยวกับการอาน 
             1.1   ความหมายของการอาน 

                     1.2   ความเขาใจในการอาน 
             1.3   ความสามารถในการอาน 
             1.4   ทฤษฎีโครงสรางความรู 

                2.   เอกสารเกี่ยวกับนิทานและการใชนิทานประกอบการสอนภาษาอังกฤษ 
              2.1  ประเภทของนิทาน 

  2.2  องคประกอบพื้นฐานของนิทาน 
  2.3  ประโยชนของนิทานที่มีตอการเรียนการสอนภาษา 

                      2.4  แนวทางในการคัดเลือกนิทาน 
  3.   เอกสารเกี่ยวของกับคอมพิวเตอรชวยสอน 

               3.1  ความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอน 
   3.2  คอมพิวเตอรชวยสอนภาษา 

          3.3  จุดมุงหมายของคอมพิวเตอรชวยสอนภาษา 
               3.4  ประเภทของคอมพิวเตอรชวยสอน 
               3.5  ตัวอยางของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนภาษา 
               3.6  ขอดีและขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
               3.7  แนวคิดและขั้นตอนในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
               3.8  โปรแกรมนิพนธ Hot Potatoes  
               3.9  หลักการประเมิน 

 4.   งานวิจัยที่เกี่ยวของ 
               4.1  งานวิจัยที่เกี่ยวกับการใชนิทานประกอบการสอนอาน 
               4.2  งานวิจัยที่เกี่ยวกับการใชคอมพิวเตอรชวยสอนภาษา 
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1.   เอกสารและทฤษฎีเกี่ยวกับการอาน 
 
1.1  ความหมายของการอาน 

     นักการศึกษาหลายทานไดใหความสําคัญกับการอานเพราะเห็นวาการอานเปนทักษะที ่
สําคัญในการดําเนินชีวิต  จึงทําการศึกษาและไดใหความหมายของการอานไวดังนี้ 

     กูดแมน และคณะ (Goodman and others 1973 : 5 - 11) กลาวไววา  การอาน  
หมายถึง  กระบวนการทางภาษาศาสตรเชิงจิตวิทยา  ซึ่งในขณะที่อานผูอานจะเลือกตัวชี้แนะ 
(Clue) ที่ปรากฏในขอความเพื่อเดาความหมายของเนื้อความทั้งหมด  นอกจากนั้นการอานยังเปน
กระบวนการที่เร่ิมตนดวยการรับรูของสมอง  และในขณะที่สมองรับรูตัวอักษรนั้น  ผูอานตองมีการ
คาดการณลวงหนา  โดยอาศัยพื้นฐานของความรูและประสบการณเดิมของผูอาน 

      แฮริสและสมิธ  (Harris and Smith 1976 : 14)  ไดใหความหมายของการอานวา 
หมายถึง  รูปแบบหนึ่งของการสื่อความหมาย  เปนการแลกเปลี่ยนความคิด  ขาวสารและความรู
ระหวางผูเขียนและผูอาน  ในลักษณะของการสื่อความซึ่งกันและกัน  โดยที่ผูเขียนจะแสดงความ
คิดเห็นของตนเองดวยภาษาตามลักษณะการเขียนของแตละบุคคล  สวนผูอานจะพยายามหา
ความหมายของสิ่งที่ผูเขียนไดเขียนไว  ความสามารถที่จะทํานายหรือถอดความจากขอความที่อาน
ข้ึนอยูกับประสบการณเดิมของผูอาน  ไดแก  ความคุนเคยในหัวขอเร่ือง  ความคิดที่สําคัญๆ ของ
เร่ือง  ตลอดจนความรูทางภาษาของผูอานเองดวย   

      คูเปอร (Cooper 1979 : 3) ไดกลาววา  การอาน  หมายถึง  กระบวนการสรางหรือการ
พัฒนาความหมายของเนื้อหาที่เปนตัวอักษรซึ่งผูอานตองนําความรูและประสบการณเดิมมา
เชื่อมโยงในการอานโดยกระบวนการปฏิสัมพันธระหวางผูอานและเนื้อความ 

     แครเรล และ ไอซเตอรโฮลด (Carrell and Eisterhold 1980 : 553) ไดกลาวถึงการอาน
วา เปนขบวนการในการเชื่อมโยงขอมูลจากเรื่องที่อานกับขอมูลเดิมที่อยูในตัวผูอาน ดังนั้นการอาน
จึงไมใชเปนการรับขอมูลเพียงประการเดียวแตการอานเปนเรื่องของการตีความขอมูล นั่นคือ การที่
จะเขาใจในสิ่งที่อานยอมข้ึนอยูกับความรูเดิมที่มีอยูในเรื่องนั้นๆ ผนวกกับการยอมรับความรูใหมที่
ไดมาจากการอาน และการปรับปรุงความรูเดิมดังนั้นการอานจึงเกิดจากมีปฏิสัมพันธระหวางงาน
เขียนกับผูอานงานเขียนนั้นๆ 

     วิลเลียมส (Williams 1986 : 2-3) มีความเห็นวา การอานเปนกระบวนการที่ผูอานมอง
และทําความเขาใจในสิ่งที่อาน ไมใชเพียงการอานออกเสียงไดหรือการเขาใจความหมายของคําทุก
คํา การอานที่มีประสิทธิภาพคือ การอานเปนกลุมคําและเลือกที่จะทําความเขาใจกับสวนหนึ่งของ
เนื้อความ ไมใชเนื้อความทั้งหมด 
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      วิลเลียมสัน (Williamson 1988 : 7- 8) กลาวสรุปวา การอาน หมายถึง กระบวนการ
การมี ปฏิสัมพันธและการตีความ กลาวคือ ในการอานนั้นผูอานจะตองมีปฏิสัมพันธกับเร่ืองที่อาน 
ซึ่งการที่ผูอานจะสามารถตีความในเรื่องที่อานไดมากนอยเทาใดนั้นขึ้นอยูกับความรูเดิม (Schema) 
และความสามารถในการคาดเดา (Expectation) 

     เฮอรแมน (Hermann 1990 : 81-96) ใหความหมายของการอานวา การอานเปน
กระบวนการการแปลความที่ผูอานตองมีความตระหนักในกระบวนการคิดและสามารถควบคุม
กระบวนการคิดอยางมีเหตุผลในการทําความเขาใจกับบทอาน กลาวคือ ผูอานตองรูจักนําความรู
เดิมมาชวยในการคาดคะเนเนื้อหาที่อาน ประเมินความเขาใจโดยตรวจสอบวาสิ่งที่คาดคะเนไวตรง
กับขอความที่ปรากฎหรือไม นอกจากนั้นผูอานยังตองเดาความหมายของศัพท 

      ครอเลย  (Crawley 1995 : 14 - 15)  ไดใหความหมายของการอานไววา  การอานเปน
กระบวนการที่ซับซอน  ซึ่งตองใชกระบวนการคิดระลึกถึงคําตางๆ ที่ทําใหเกิดการปฏิสัมพันธ
ระหวางความคิดกับส่ิงที่มองเห็น  แลวจึงสื่อความหมายจากสัญลักษณที่อาน 

      เดย  และ  แบมฟอรด  (Day and Bamford 1998 : 12)  กลาววา  การอานเปนการ
สรางความหมายจากขอความที่เขียนหรือพิมพ  ซึ่งผูอานจะตองใชกระบวนการคิดเชื่อมโยงระหวาง
ขอความหรือขอมูลที่อานกับความรูและประสบการณเดิม  เพื่อใหเขาใจความหมายที่ผูเขียน
ตองการสื่อสารไดอยางถูกตอง 

      พรรณี  เศวตมาลย  (2540 : 9) กลาววา  การอาน  หมายถึง  กระบวนการปฏิสัมพันธ
ระหวางผูอานและผูเขียน  โดยอาศัยตัวอักษรเปนสื่อกลางในการสื่อสาร  ซึ่งผูอานเปนผูรับสารและ
พยายามตีความวา  สารของผูเขียนหมายถึงอะไร  โดยผูอานบูรณาการทักษะทางภาษา  ความคิด  
ความรูสึก  จินตนาการ  การคาดเดา  ตลอดจนความรูและประสบการณเดิมเขาดวยกัน  เพื่อให
เขาใจความหมายของสิ่งที่อานได 

      สุเมธ  แสงนาทร (2542 : 33) สรุปไววา การอาน คือ ขบวนการของการเชื่อมโยงขอมูล 
เพื่อเปนสื่อในการแสดงออกทางความคิดเห็นของผูเขียนไปสูผูอาน ผูอานจะตองใชสติปญญาในการ
ตีความใหเกิดความเขาใจอยางถูกตองและลึกซึ้ง การจะตีความใหเกิดความเขาใจไดถูกตองนั้น
ประกอบดวย 

       1. การมีความรูในความหมายของคํา 
       2. การมีความรูในการเรียบเรียงคําและสรางปฏิสัมพันธของคํา 
       3. การเขาใจในการแปลความหมายและตีความ 
       4. การสรางปฏิสัมพันธของความรูและประสบการณเดิม (Schema) กับขอมูลใหมที่

กําลังอาน แลวจะเกิดความรูใหมเพิ่มข้ึน 
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      จากความหมายของการอานขางตน  พอสรุปไดวา  การอาน   หมายถึง    กระบวนการ
ในการปฏิสัมพันธระหวางผูอานและผูเขียนโดยผานสัญลักษณ  ซึ่งผูอานตองเชื่อมโยงขอมูลที่อาน
กับความรูเดิมที่มีอยู ทําความเขาใจ คาดคะเนความและถอดความหมายของสัญลักษณนั้นโดย
อาศัยพื้นของความรูทางภาษาศาสตร และประสบการณเดิมที่มีอยู 
 
1.2  ความเขาใจในการอาน 

    ความเขาใจในการอานเปนจุดมุงหมายที่สําคัญที่สุดในการอาน  ดังนัน้จึงมีนักการศึกษา  
หลายทานไดทําการศึกษาวธิีการสอนอานเพื่อความเขาใจและไดใหความหมายเกี่ยวกับความเขาใจ
ในการอานไวดังนี ้

     จอรนสันและบารเรต (Johnson and Barrett 1981 : 74) กลาววา การที่จะเขาใจสิ่งที่
อานไดนั้นควรไดรับการพัฒนาความสัมพันธระหวางคําที่ปรากฏในประโยค   ยอหนาและ
ความสัมพันธระหวางเนื้อหาและประสบการณเดิมของเขา 

     โจนส  (Jones 1982 : 724)  กลาวถึงความเขาใจในการอานวา  ผูอานจะอานเรื่องได
เขาใจหรือไมนั้น ไมไดข้ึนอยูกับความรูทางดานตัวภาษาเพียงอยางเดียว  ตองอาศัยความรูรอบตัว
ดวย  ผูอานจะประสบความสําเร็จมากนอยเพียงใดขึ้นอยูกับวาเขามีความรูเร่ืองที่อานมากนอย
เพียงใด  ถาผูอานมีความรูเกี่ยวกับเร่ืองที่อานมาก  ผูอานก็จะสามารถเขาใจเรื่องที่อานไดมาก
เชนกัน 

      สตีเวนส (Stevens 1982 : 151-154) ที่พบวาในการอานขอความในแบบทดสอบ        
วัดความเขาใจในการอาน นักเรียนกลุมที่มีความรูในเรื่องนั้นๆ มากกวา จะมีความเขาใจเรื่องราวที่
อานซึ่งเกี่ยวกับเร่ืองนั้นๆ ไดดีกวากลุมที่มีพื้นความรูในเรื่องนั้นๆ นอย 

      คาร  และคณะ (Carr and others 1983 : 1-2) กลาววา  ความเขาใจในการอาน  คือ  
การตีความหมายจากเรื่องที่อานและปฏิสัมพันธระหวางเรื่องที่อานกับความรูเดิมของเรื่องที่อาน  ซึ่ง
ผูอานจะใชความรูเดิมในการตัดสินใจเลือกสิ่งที่ผูอานคิดวาจําเปนจะตองเขาใจและเลือกความรูเดิม
กับความรูใหมใหเหมาะสมกัน 

      แอนเดอรสัน (Anderson 1985 : 372 - 375) มีความเห็นวา การอานเพื่อความเขาใจ
เปนกระบวนการคนหาความหมายในหลายระดับ กลาวคือ ผูอานจะตองใชความสามารถทางภาษา
หลายระดับพรอมกันตั้งแตระดับตัวอักษรหรือระดับคํา ไปจนถึงระดับโครงสรางไวยากรณและระดับ
ความหมาย นอกจากนั้น ยังเปนกระบวนการที่ชวยสรางสมมติฐานเกี่ยวกับเร่ืองการอาน นั่นก็คือ 
ผูอานที่อานคลองแคลวแลวจะสามารถทํานายเรื่องและอางอิงขอมูลจากการอานไดดวย  

      แฮรริส และ สมิธ (Harris and Smith 1986 : 226 - 227) ไดแบงปจจัยตางๆ ที่ผูอานใช
เพื่อใหเกิดความเขาใจในการอานวา ประกอบดวยปจจัยภายใน ซึ่งไดแก พื้นความรูของผูอานใน
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เร่ืองที่อาน ความสามารถทางภาษา ความสามารถในการคิด ความสนใจ แรงจูงใจ ทัศนคติ ความ
เชื่อซึ่งเปนเรื่องของจิตใจ และจุดประสงคของการอานและปจจัยภายนอก ซึ่งไดแก ลักษณะของ   
ตัวเรื่องเอง สําหรับปจจัยภายในที่กลาวไปแลวทั้งหมด แฮรริสและสมิธใหความสนใจกับปจจัย 2 
ประการ ซึ่งไดแก พื้นความรูในเรื่องที่อานและความสามารถทางภาษาเปนพิเศษ โดยใหความเห็น
วา ในเรื่องพื้นความรูและประสบการณนั้น  หากผูอานไมเคยมีพื้นความรูหรือประสบการณในเรื่องที่
อานมากอน เร่ืองที่อานนั้นก็ไมมีความหมายสําหรับผูอานเพราะอานไมรูเร่ือง นอกจากนั้น ผูอาน
ตองมีความสามารถทางภาษาพอสมควรดวย จึงจะเขาใจเรื่องที่อานไดและทําใหเร่ืองนั้นมี
ความหมาย 

      เมเลนเดซ (Melendez 1987:1) กลาวถึง กระบวนการเรียนรูทางทฤษฎีพื้นความรูวา 
เมื่อผูอานอานขอมูลใหม สมองจะสงขอมูล ซึ่งเปนพื้นความรูของผูอานเองในเรื่องที่อานออกมาปรับ
ความคิด หากขอมูลที่สมองสงออกมานั้นสอดคลองสัมพันธกับขอมูลที่พบ ก็จะเกิดการผสม
กลมกลืนระหวางพื้นความรูกับความรูใหมที่จะทําใหผูอานเขาใจสิ่งที่อานได หากขอมูลที่สมอง
สงออกมาไมตรงกับความรูใหม ก็จะเกิดการเสียสมดุลระหวางความรูเดิมกับความรูใหม ทําใหผูอาน
ตองคนหาความรูสวนอ่ืนๆ ออกมาปรับใชกับขอมูลใหม ถาผูอานปรับไดโดยที่พื้นความรูนี้ผสม
กลมกลืนไปกับขอมูลใหม ผูอานจะเกิดความเขาใจในสิ่งที่อานแตถาไมสามารถหาขอมูลพื้นความรู
หรือประสบการณที่มีอยูมาปรับใหเขากับขอมูลใหมนี้ไดผูอานก็จะอานเรื่องนั้นๆ ไมเขาใจ 

      มิลเลอร (Miller 1990 : 2-7)  กลาววา  ความเขาใจในการอานจัดเปนกระบวนการสราง
ความเขาใจในสัญญลักษณที่เปนตัวแทนความคิดของผูเขียน  โดยผูอานตองใชประสบการณเดิมที่
ตนมีอยูมาปฏิสัมพันธกับส่ิงที่ผูเขียนนําเสนอในบทอาน 

      สวอน (Swan 1990 : 1) ไดกลาวถึงความหมายของความเขาใจการอาน  สรุปไดวา  ถา
นักเรียนผูหนึ่งมีความเขาใจในการอานเปนอยางดี  นั่นหมายถึงวานักเรียนผูนั้นสามารถอานไดอยาง
ถูกตอง  และมีประสิทธิภาพ  คือสามารถไดขอมูลจากบทอานมากที่สุดและเกิดความเขาใจผดิผลาด
นอยที่สุด  ซึ่งอาจใหนักเรียนแสดงความเขาใจในการอานโดยใหแสดงออกเกี่ยวกับเนื้อหาของ     
บทอาน เชน การเขียนประโยคหรืออนุเฉทในการตอบคําถาม  หรือโดยการสรุปเร่ืองที่อาน 

      เพียรสัน และคณะ (Pearson and others 1992 : 149) กลาววา  ความเขาใจในการ
อาน  คือ  การสรางความหมายในเรื่องที่อานโดยตัวผูอานเอง  ซึ่งความหมายนั้นอาจคลายคลึงกับ
ความหมายหมายที่อยูในความคิดของผูเขียนซึ่งถายทอดจากปากกาลงสูกระดาษ  แตไมมีผูอานคน
ใดที่จะสามารถสรางความหมายรูปแบบเดียวกับผูเขียน  หรือไมมีผูอานคนใดเลยที่จะเกิดความ
เขาใจในเรื่องที่อานเชนเดียวกัน  แตละคนยอมมีพฤติกรรมการอานของตนเอง 
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      จากขอมูลขางตนกลาวไดวา ความเขาใจในการอานคือ ความสามารถในการ
ตีความหมาย ของส่ิงที่อานโดยการเชื่อมโยงขอมูลของสิ่งที่อานกับพื้นความรูเดิม  ซึ่งผูอานจะอาน
ไดเขาใจมากนอยเพียงใดก็ข้ึนอยูกับวามีพื้นความรูเดิมเกี่ยวกับเร่ืองที่อานแคไหน  ถามีพื้นความรู
เดิมมากก็สามารถนํามาเชื่อมโยงกับส่ิงที่อานไดมากและสามารถเขาใจเรื่องที่อานไดในเวลาสั้น   
ในทางตรงกันขาม  ถามีพื้นความรูเดิมเกี่ยวกับส่ิงที่อานนอยก็ตองใชเวลามากขึ้นเปนลําดับ 
 
1.3 ความสามารถในการอาน 

      การจะอานเรื่องไดเขาใจหรือไมข้ึนอยูกับปจจัยหลายประการ  ข้ันแรกคือตองสามารถ  
อานเรื่องไดเพราะถาไมสามารถอานเรื่องไดก็จะไมเขาใจเรื่องที่อาน ดงันั้นจงึมีผูเชีย่วชาญทางการ
อานไดเหน็ความสําคัญและไดใหความหมายเกีย่วกบัความสามารถในการอานดังนี ้

      แฮริส (Harris 1969 : 59) กลาววา  ความสามารถในการอานนั้นจะตองอาศัย
องคประกอบหลายประการ  เชน  ตองมีความเขาใจภาษา สามารถจับใจความสําคัญและ
รายละเอียดปลีกยอยได  สามารถสรุปความคิดจากการอานไดถูกตอง  สามารถเขาใจเจตคติของ
ผูเรียนจากขอความที่อานและวัดลีลาในการเสนอความคิดของผูเรียนได  

      ฮีตัน (Heaton 1974 : 103-104)  กลาวถึงความสามารถในการอานวาแบงไดดังนี้ 
      1.  เขาใจความหมายของคําและกลุมคําในบริบทตางๆ  

  2.  เขาใจความสัมพันธและลําดับเหตุการณของเรื่องที่อาน 
      3.  เขาใจบทอาน ใจความสําคัญและรายละเอียดของเรื่อง 

  4.  อานและเขาใจเรื่องโดยสรุปได 
5. อานและหาขอมูลที่ตองการได 

      ฟนอคเชียโร และซาโกะ (Finocchiaro and Sako 1983 : 131 - 132) กลาวถึง
ความสามารถในการอานวา ความสามารถในการทําความเขาใจคําศัพทและโครงสรางประโยคที่
ปรากฏในขอความ สามารถจับใจความสําคัญของเรื่องและรายละเอียดปลีกยอยได สามารถเขาใจ
ความสัมพันธของสิ่งตางๆ ที่อาน สามารถสรุปตีความและเขาใจความหมายแฝง รวมทั้งสามารถ
ประเมินสิ่งที่อาน ทราบแนวการเขียน อารมณ หรือแนวคิดของผูเขียน  และอานดวยความทราบซึ้ง 

      เกรย (Gray1984 : 35-36) กลาววา ความสามารถทางการอานนั้นขึ้นอยูกับทักษะ
ดังตอไปนี้   

      1. รูจักคํา (Perception of the Words Used)ผูอานจะอานหนังสือไดเขาใจ ตอเมื่อมี
ความสามารถในการอานตัวอักษร  และเขาใจความหมายตรงกับผูเขียน  เกรย  กลาววา  การเขาใจ
ความหมายของคําเปนทักษะเบื้องตนของการอานทุกประเภท 
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      2.  การเขาใจความคิดของผูเรียน  (Comprehension of the Idea Expressed)   
      3.  การมีปฏิกิริยาโตตอบความคิดของผูเขียน (Reaction to Their Ideas) เปนการ 

ประเมินความคิดของผูเขียนจากเรื่องที่อาน ซึ่งผลของการประเมินจะเห็นดวยหรือไมเห็นดวยก็ได 
      4. ทักษะในการผสมผสานความคิดใหมกับความคิดเกาจากเรื่องที่อาน  (Integration of 

Ideas) ซึ่งหมายถึงการรวมความคิดที่ไดรับจากเรื่องที่อานกับประสบการณเดิมของผูอาน 
      จากการศึกษาถึงองคประกอบและความหมายของความสามารถในการอานทั้งของ   

แฮริส (Harris 1969 : 59)  ฮีตัน (Heaton 1974 : 103 -104) ฟนอคเชียโร และซาโกะ (Finocchiaro 
and Sako 1983 : 131 - 132) และเกรย (Gray 1984 : 35 – 36)  ผูวิจัยสามารถสรุปไดวา 
ความสามารถในการอานแบงไดดังนี้ 

     1.  เขาใจความหมายของคําศัพทและกลุมคําในบริบท 
 2.  เขาใจถึงใจความสําคัญ และรายละเอียดของบทอาน 
 3.  อานและสรุปเร่ืองได 
4. เขาใจความสัมพันธของเหตุการณตางๆ ในเรื่อง และเรียงลําดับเหตุการณได 
5. อานโดยการกวาดตาและหาขอมูลที่ตองการได  

 
1.4  ทฤษฎีโครงสรางความร ู  (Schema Theory) 

    ทฤษฎีโครงสรางความรูเปนปจจัยสําคัญประการที่จะทําใหผูอานอานเรื่องไดเขาใจมาก
หรือนอย  รูเมลฮารท (Rumelhart 1981 : 5 อางถึงใน วิสาข  จัติวัตร 2543 : 20) ใหคําจํากัดความ 
คําวา “โครงสรางความรู” วาเปนโครงสรางของขอมูลที่แสดงถึงความคิดรวบยอดทั่วไปซึ่งเก็บไวใน
ความทรงจํา มีโครงสรางของขอมูลที่แสดงถึงความคิดรวบยอดตางๆ เกี่ยวกับวัตถุ สถานการณและ
ลําดับของเหตุการณ การกระทําและลําดับของการกระทําตางๆ แวคคา (Vacca  et al. 2003 : 16) 
กลาววา ความรูเดิมจะสะทอนใหเห็นความรู ประสบการณ ความคิด ความเขาใจคานิยม ทักษะ 
กระบวนการตางๆ ที่ผูอานนํามาใชในการอานในสถานการณตางๆ และเดอรคิน (Durkin1980 :193 
quoted in Rude 1984 : 193) กลาววา ความเขาใจเรื่องขึ้นอยูกับขอมูลที่เราไดรับมากอนที่จะอาน
ส่ิงนั้นๆ  ซึ่ง แคเรล (Carrel 1987, อางถึงใน วิสาข  จัติวัตร 2543 : 23 -24) ไดแบงโครงสรางความรู
ที่ผูอานนํามาตีความเนื้อเร่ืองขณะที่อานไว  2 ชนิด คือ 

1. โครงสรางความรูดานเนื้อหา (Content Schema) คือ โครงสรางความรูเกี่ยวกับ      
เนื้อหา ของเรื่องที่อานซึ่งผูอานมีอยูเดิม ถาผูอานคุนเคยกับเนื้อหาที่อานมากอนยอมเขาใจเนื้อเร่ือง
ไดดี  แตถาเปนเนื้อหาที่ไมคุนเคยมากอนยอมเกิดความยากลําบากในการทําความเขาใจ 

2. โครงสรางความรูดานรูปแบบ (Formal Schema)  คือ โครงสรางความรูอีกประเภท 
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หนึ่งซึ่งชวยใหผูอานสามารถทําความเขาใจบทอานไดอยางมีประสิทธิภาพ จากผลการวิจัยของ
แมนดเลอรและจอหนสัน (Mandler and Johnson 1977)  พบวา โครงสรางความรูดานรูปแบบมี
อิทธิพลตอการอานภาษาแมของผูใหญและเด็ก 
                 จากการศึกษาทฤษฎีโครงสรางความรู (Schema Theory) ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดเห็น
ความสําคัญและประโยชนของทั้งโครงสรางความรูดานเนื้อหา (Content Schema) และโครงสราง
ความรูดานรูปแบบ (Formal Grammar) ที่มีผลตอการอานบทอาน ผูวิจัยจึงไดสอบถาม ศึกษา
รวบรวมและคัดเลือกบทอานที่นักเรียนมีความภูมิหลังคุนเคยทั้งทางดานเนื้อหาและรูปแบบมาใชใน
การวิจัย 
    

2.  เอกสารเกี่ยวกับนิทานและการใชนิทานประกอบการสอนภาษาอังกฤษ 
 

      คําวา “นิทาน”  หมายถึง  เรื่องเลาสืบตอกันมา  (กิ่งแกว อัตถากร  2519  : 12)  แตไม 
ทราบแนชัดวา เร่ิมตนเลากันตั้งแตเมื่อใดเพราะไมมีหลักฐานยืนยันแนนอน (ฉวีวรรณ  กินาวงศ 
2533 : 101)  นิทานเปนการผูกเรื่องขึ้นเพื่อใหผูฟงเกิดความสุขและสนุกสนาน แฝงคําสอนจรรยาใน
การใชชีวิต การเลานิทานเปนการถายทอดวัฒนธรรมตอเนื่องของผูเลาใหคนรุนใหมฟง  นิทานมีอยู
กับตัวของผูใหญทุกคน ดังนั้นเด็กๆ จะไดฟงนิทานตั้งแตอยูกับครอบครัว เร่ืองเลาเปนการถายทอด
ประสบการณ  ความคิดแทรกเรื่องจริยธรรมและการปฏิบัติเพื่อใหผูฟงไดรับแตเร่ืองที่ดีงาม
ประทับใจ  และมีความสัมพันธใกลชิดกับผูเลา (เกริก  ยุนพันธ  2543 : 8) จุดใหญก็เลาเพื่อมุงที่จะ
สนองความตองการทางดานจิตใจของผูฟง  ในบางครั้งก็สอดแทรกคติสอนใจเอาไวดวย  (ภิญญาพร  
นิตยะประภา 2534 : 32)   

     สรุปไดวา  นิทานหมายถึง เร่ืองราวที่ถายทอดตอๆ กันมาโดยอาศัยการเลาจากปากตอ
ปาก เพื่อมุงใหผูฟงเกิดความเพลิดเพลินสนุกสนาน  แตแฝงดวยคติธรรมและคําสอนเพื่อใหทุกคน
เปนคนดีและอยูรวมกันอยางมีความสุข 
 
2.1  ประเภทของนิทาน  

     มีนักการศึกษาไดจัดแบงประเภทของนิทานออกเปนหลายประเภทดวยกัน  ดังนี้ 
     ประคอง  นิมมานเหมินทร (2531 : 133 – 196) ไดจัดประเภทนิทานพื้นบานตามรูปแบบ

โดยจัดเปน 11 ประเภทดังนี้  
     1. นิทานเทวปกรณ (Myth) เปนเรื่องอธิบายกําเนิดจักรวาล เทวดา กษัตริย กําเนิด

มนุษยและสัตว ปรากฏการณธรรมชาติ  เชน ลม  ฝน กลางวัน กลางคืน จันทรคราส สุริยคราส ฟา
แลบ ฟารอง รวมถึงบทบาทหนาที่ของเทวดา และผูปกครองแผนดิน  
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     2. นิทานศาสนา (Religious tale) เปนเรื่องเลาเกี่ยวกับพระพุทธเจา พระโพธิสัตวและ
บุคคลสําคัญในสมัยพุทธกาล เนื้อเร่ืองจะเนนคติธรรมทางพุทธศาสนา  

     3. นิทานคติธรรม (Fable) เปนนิทานที่มีเนื้อเร่ืองขนาดไมยาว ดําเนินเรื่องไมซับซอนตัว
ละครเปนคนหรือสัตว มีแนวคิดสําคัญคือทําความดียอมไดดี ทําความชั่วยอมไดรับผลชั่ว โดยผูเลา
จะเนนแนวคิดดังกลาวไวทายเรื่อง  

     4. นิทานมหัศจรรย หรือเทพนิยาย (Fairy tale) มักเปนนิทานขนาดยาวมีเนื้อเร่ือง
เกี่ยวของกับความหัศจรรย เชน มีของวิเศษ  ความสามารถพิเศษ  มีอมนุษย เปนตน  

     5. นิทานชีวิต (Novella) เปนนิทานที่มีขนาดคอนขางยาว และมีตัวละครหลายตัว ตัว
ละครสวนใหญเปนคน อาจมีตัวละครเปนสัตวและอมนุษย เชน ผีสาง  เทวดา นิทานชีวิตมีลักษณะ
เปนเรื่องที่เคยเกิดขึ้นจริง มีการบอกชื่อและฐานะตําแหนงของตัวละครและสถานที่ที่เกิดเหตุการณ
อยางชัดเจน  

     6. นิทานประจําถิ่น (Saga) เปนเรื่องที่เลาสืบตอกันมา มีเนื้อเร่ืองที่เชื่อวาเคยเกิดขึ้นจริง 
และมักอธิบายความเปนมาของสิ่งที่มีอยูในทองถิ่น ซึ่งเปนสิ่งที่มีอยูโดยธรรมชาติ เชน ทะเล ภูเขา 
เกาะ เปนตน และส่ิงที่มนุษยสรางขึ้นเนื่องจากศาสนา เชน เจดีย  พระธาตุ  เปนตน ขนาดของนทิาน
มีทั้งสั้นและยาว นิทานประจําถิ่นบางเรื่องอาจจัดเปนนิทานประเภทอื่นดวยก็ได  

     7. นิทานอธิบายเหตุ (Explanatory tale) มักเปนนิทานที่มีขนาดสั้น เนื้อเร่ืองอธิบายที่มี
ของสิ่งตาง ๆ เชน คน สัตว พืช ปรากฏการณธรรมชาติ พิธีกรรม ขนบประเพณี  อาหาร และเครือ่งใช
ตาง ๆ  

     8. นิทานสัตว (Animal tale) คือ นิทานที่มีตัวละครเปนสัตว เนื้อเร่ืองแสดงถึงนิสัย
สันดานที่แทจริงของสัตว สัตวโง  สัตวฉลาด สัตวเจาเลห และสัตวดี  

     9. นิทานเรื่องผี (Ghost tale)เปนเรื่องเลาเกี่ยวกับภูตผีตาง ๆ  คือ ผีคนตาย  ผีบาน ผี
เรือน ผีประจําตนไม ผีปา ผีที่สิงอยูในรางกาย และผีเบ็ดเตล็ด  

     10. นิทานมุขตลก (Jest) เปนเรื่องเลาที่ใหความตลกขบขันแกผูฟง เนื้อเร่ืองกลาวถึง
ความฉลาด ความโง  หรือเปน ความเกียจคราน เร่ืองเพศ คนพิการ นักบวช  และคนตางถิ่นหรือ
ตางชาติ  

     11. นิทานเขาแบบ (Formula tale) หมายถึง นิทานที่มีแบบสรางพิเศษ นิทานประเภทนี้
เปนการเลาเพื่อความสนุกสนานของผูเลาและผูฟงโดยแท  เชน นิทานไมรูจบผูเลาสามารถเลาไปได
นานเทาที่ผูฟงตองการ  โดยเรื่องไมมีวันจบ นิทานลูกโซที่เปนเรื่องเกี่ยวกับเหตุการณหนึ่งที่เกิดซ้ํา  ๆ 
หลายครั้ง นิทานลูกโซที่คนไทยรูจักดีก็คือ เร่ืองยายกับตาปลูกถั่วปลูกงาใหหลานเฝา  
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     วรรณี  ศิริสุนทร (2542 : 13 ) แบงนิทานออกเปนชนิดใหญ ๆ ดังนี้  
     1. นิทานเกี่ยวกับสัตวพูดได (Talking – Beast tales) มีตัวละครเปนสัตวพูดจาโตตอบ

กัน บางครั้งสัตวก็พูดจาโตตอบกับคนดวย เชนเรื่อง The Three Little Pigs, The Little Red Hen, 
และ Puss in Boots  

     2. นิทานไมรูจบ (Cumulative tales) เปนนิทานเรื่องธรรมดาพื้น ๆ แตเนื้อเร่ืองมีการ
กระทําตอเนื่องไปเรื่อย ๆ และซ้ํา ๆ กัน เชน Old Macdonald’s Farm, The Old Woman and Her 
Pig, Chicken Little, This is the House That Jack Built, The Pancake, และ I Know an Old 
Lady Who Swallowed a Fly.  

     3. นิทานตลกขบขัน (The Drolls หรือ Humorous tales) เนื้อเร่ืองสวนใหญเปนทํานอง
ไรสาระหรือโงเขลา แปลกประหลาด ชวนใหเห็นเปนเรื่องตลกขบขัน บางครั้งก็เปนการใชปฏิภาณ
ไหวพริบ เชน เร่ือง How the Peasant Helped His Horse, และ Who am I?  

     4. นิทานอธิบายเหตุ (Pour quoi stories หรือ Tales that tell why) เปนนิทานที่อธิบาย
หรือตอบคําถามของเด็ก ๆ วาทําไม เชน เร่ือง Why the Sun and the Moon Live in the Sky และ 
How Summer Came to Canada.  

     5. เทพนิยาย (Fairy tales) บางครั้งเรียกวา นิทานเกี่ยวกับเวทยมนตคาถา (Tales of 
magic) ลักษณะของนิทานชนิดนี้ที่เห็นเดนชัดคือ เร่ืองมักยาว ซับซอน ตัวละครมักมีอิทธิฤทธิ์ปาฎิ
หารยสามารถบันดาลสิ่งที่ดงีามหรือส่ิงที่ชั่วรายได  

     นอกจากนี้ยังสามารถแบงตามลักษณะของเรื่อง (genre) ซึ่งสามารถแบงได 5 ประเภท 
(Tompkin and McGee  1993,  อางถึงใน  มนวิภา  เสนียวงศ ณ อยุธยา 2545 : 33) ดังนี้ คือ 

1. นิทานพื้นบาน (folk tales) เชน เร่ือง The Ugly Duckling (Cauley 1979)  
Goldilocks and the Three Bears (Cauley 1981) The Three Little Pigs (Galdone 1970) และ 
Little Red Riding Hood (Hyman 1983) 

2. นิทานสอนคติธรรม (fables) เชน เร่ือง The Hare and The Tortoise  
(Wildsmith1966) และ The Lion and The Rat ( Wildsmith 1966)   
                  3. นิทานเกี่ยวกับอภินิหารและตํานาน (myths and legend) เชน  เร่ือง Rip Van 
Winkle (Howe 1988) และ Robin Hood of Sherwood Forest (McGovern 1968) 
                  4. นิทานจินตนาการ (fantasies) เชน เร่ือง Alice’s Adventures in Wonderland 
(Carroll 1985) และ Charlotte’s Web (White 1952) 
                  5. นิทานที่อิงจากเรื่องจริง (realistic fiction) เชน เร่ือง Little House in the Big Woods 
(Wilder 1953) และ How Many Days to America (Bunting 1988) 
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2.2    องคประกอบพื้นฐานของนิทาน 
                  การนํานิทานมาใชในการดรียนการสอนนั้น  มีความจําเปนอยางยิ่งที่จะตองทราบ
องคประกอบพื้นฐานของนิทานกอน  เพื่องายในการจัดกิจกรรม  และเปนพื้นฐานใหนักเรียนในการ
อานนิทานเรื่องตอไป 

            ดอนนา (Donna 1993 : 435 – 436) ไดกลาววา การประเมินนิทานจะตองดูที่โครงสราง
เร่ือง (plot) ความขัดแยง (conflict) บุคลิกลักษณะของตัวละคร (characterization) ฉาก (setting) 
แกนเรื่อง (theme) และรูปแบบ (style)   

            1.  โครงสรางเรื่อง (Plot) เนื้อเร่ืองในหนังสือเด็กสวนใหญจะนําเสนอลักษณะของตัว 
ละครและปญหาในตอนเริ่มแรกของเรื่อง  ความขัดแยงจะตามมาจนกระทั่งถึงการไขปญหาลุลวง  

       2.  ความขัดแยง (Conflict) ความสนุกตื่นเตนของเรื่องจะเกิดขึ้นตอนที่ตัวเอกของเรื่อง 
พบกับอุปสรรค  ในหนังสือสําหรับเด็กสวนใหญจะพบลักษณะของความขัดแยงอยู 4 ลักษณะ  

                 1)  ความขัดแยงระหวางบุคคล                  
                 2)ความขัดแยงระหวางบุคคลกับสังคม 
                 3)  ความขัดแยงระหวางบุคคลกับธรรมชาติ     
                 4)  ความขัดแยงภายในของตัวละครเอง 

       3.  บุคลิกลักษณะของตัวละคร (Characterization)  ลักษณะของตัวละครควรมี 
ความนาเชื่อถือ มีการพัฒนา  จดจําไดงาย และตองเหมือนคนปกติ คือมีทั้งสวนดีและสวนเสีย 

       4.  ฉาก (Setting)  หมายถึงสถานที่ตั้งของเรื่องและเวลาที่เกิด 
       5.  แกนเรื่อง (Theme) ความคิดหรือขอคิดที่ซอนอยูในเรื่องไมบอกตรงๆ  ผูอานจะรู 

โดยตองอาศัยองคประกอบตางๆในนิทาน  
       6.  รูปแบบ (Style)  คือ รูปแบบของภาษาที่ผูเขียนเลือกใชในการบรรยายลักษณะหรือ 

เหตุการณตางๆ ภายในเรื่อง 
 
2.3  ประโยชนของนิทานที่มีตอการเรียนการสอนภาษาตางประเทศ  

     การนํานิทานมาสอนอานในชั้นเรียนนั้น  นักการศึกษาหลายทานไดใหความสนใจและ 
สนับสนุนเปนจํานวนมาก  เนื่องจากมีงานวิจัยหลายชิ้นสนับสนุนวาการสอนอานโดยใชนิทานกับ
ผูเรียน  โดยเฉพาะนักเรียนในระดับอนุบาลและระดับประถมศึกษาไดผลเปนอยางดี 

      ไรท (Wright 1995 : 6 - 8) ไดชี้ใหเห็นความสําคัญของนิทานที่มีตอเด็กวา มนุษยทกุคน
ตองการฟงนิทานเพื่อความสุขทางใจมากเทาๆ กับที่ตองการอาหารเพื่อหลอเลี้ยงรางกาย นทิานชวย
ใหเด็กมีความรูเทาทันโลกและรูจักแลกเปลี่ยนเรื่องราวตางๆ กับเพื่อน เด็กๆ กระหายที่จะฟงนิทาน
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ทุกครั้งที่พวกเขาเขามาในชั้นเรียน เขาเขามาพรอมกับความตองการที่จะรูเร่ืองราวตางๆ และได
กลาวถึงความสําคัญของการเลานิทานในชั้นเรียนไวดังนี้  

     1. ดานแรงจูงใจ (Motivation) นักเรียนมีความตองการที่จะฟงหรืออานนิทานอยูเสมอ 
     2. ดานความหมาย (Meaning) นักเรียนตองการหาความหมายของนิทาน ดังนั้นพวก

เขาจึงตั้งใจฟง และถานักเรียนเขาใจเรื่องจะเกิดแรงจูงใจและพยายามพัฒนาความสามารถในการ
ทําความเขาใจความหมายมากยิ่งขึ้น  

     3.  ดานความคลองในการใชภาษา (Fluency)  
          3.1 ความคลองในการฟงและการอาน การฟงและการอานภาษาตางประเทศไม

จําเปนตองรูคําศัพททุกคํา และการใชนิทานในการเรียนการสอนจะเปนการกระตุนใหเกิดการฝก
ทักษะในการคนหาความหมาย (meaning) ทํานายเรื่อง (predicting) และคาดเดาเรื่อง (guessing)  

          3.2 ดานความคลองในการพูดและเขียน การใชนิทานเปนวิธีการเรียนแบบธรรมชาติ
ซึ่งครูตองเปนผูสรางสถานการณใหนักเรียนไดใชภาษาอยางคลองแคลว ไมทําใหนักเรียนรูสึกกลัว
หรือวิตกกังวล  
                 4. ความตระหนักในภาษา (Language awareness) นิทานชวยใหนักเรียนตระหนักถึง
ความรูสึกและเสียงของภาษาตางประเทศ นักเรียนจะเก็บสะสมหนวยยอยของภาษา เกิดเขาใจ
องคประกอบทางภาษาไดดวยตนเอง  และสามารถผลิตภาษาที่คุนเคยไดเองเมื่อมีความพรอม 
                 5. นิทานเปนสิ่งกระตุนการพูดและเขียน (Stimulus for speaking and writing) การฟง
เร่ืองกระตุนใหเกิดการพูดและเขียน ไดแสดงความรูสึกและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับเร่ืองที่
นักเรียนไดยินหรือไดอาน  
                 6. การติดตอส่ือสาร (Communication) การฟงและอานเรื่อง การโตตอบโดยการฟงและ
เขียน เปนการใหนักเรียนไดรวมแบงปนและสงเสริมทางดานภาษาซึ่งกันและกัน  
                 7. นิทานมีความสอดคลองกับหลักสูตรการเรียนวิชาอื่น ๆ ชวยพัฒนาความสามารถของ
เด็กดานการคิดวิเคราะห การแสดงออก เหมือนวิชาอื่นที่นักเรียนไดเรียนในโรงเรียนเชน วิชา
ภาษาไทย สังคมศึกษา ภูมิศาสตร ประวัติศาสตร คณิตศาสตร และวิทยาศาสตร  
 
2.4  แนวทางในการคัดเลือกนิทาน 

     การนํานิทานมาประกอบการเรียนการสอนในชั้นเรียนนั้นจะตองคํานึงถึงองคประกอบ 
หลายประการ เพราะนิทานแตละเรื่องยอมมีความเหมาะสมกับวัยของเด็กที่แตกตางกัน 
                 ปเดอรสัน (Pederson 1995 : 2-3) ไดใหแนวทางแกครูในการเลือกไวดังนี้  
                 1.  การอานเรื่องทุกประเภทสามารถทําใหครูเลือกเรื่องไดอยางมีประสิทธิภาพ     
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                 2. เลือกเรื่องที่ครูชอบ เพราะครูจะสามารถสอนไดอยางมีประสิทธิภาพ หากเริ่มใชนิทาน
สอนใหม ๆ ควรเริ่มจากการใชนิทานพื้นบาน (Folk tales)  ที่มีโครงสรางเรื่องและภาษาไมซับซอน  
                 3. เลือกเรื่องที่เหมาะสมกับนักเรียน หาเรื่องที่นักเรียนชอบและเหมาะสมกับวัยและ
ระดับความสามารถทางภาษา 
                 4.  เลือกเรื่องที่มีโครงเรื่องงาย ๆ ไมยาวเกินไป  
                 5.  เลือกเรื่องที่มีลักษณะเปนไปในทางที่ดีและสัมพันธกับส่ิงที่ครูจะสอนตอไป  

     6.  ศึกษาภูมิหลังของเรื่องเชน วัฒนธรรม สังคม ประวัติศาสตร ถาครูไมเขาใจหรือ 
เห็นวาไมมีความเปนสากลก็ควรเลือกเรื่องอื่น          

     7.  ทดลองและสังเกตวานักเรียนชอบหรือไม  
                 ไรท (Wright 1995 : 14-15) ไดกลาวถึงการเลือกเร่ืองที่เหมาะสมกับการสอนโดยใช
นิทานวา ควรจะเปนเรื่องที่มีคุณลักษณะดังตอไปนี้  

     1.  นักเรียนเขาใจไดทันทีที่อานหรือฟง 2-3 ประโยคแรก  
      2.   ครูชอบ  
      3.   เหมาะสมกับวัยของนักเรียน  
      4.   ใหประสบการณทางภาษาแกนักเรียน  
      5.   ไมยาวเกินไป  

6. เหมาะสมกับโอกาสและสัมพันธกับส่ิงที่ครูจะสอนตอไป  
7. ครูรูสึกวาตนเองสอนเรื่องนั้นไดดี  

     วิลเฮม (Wilhelm 1999 : 27 - 28) แนะการเลือกนิทานวาควรจะพิจารณาดังนี้          
     1.  ระดับความยากงายของเนื้อเร่ืองและคําศัพทใหเหมาะสมกับวัยของผูเรียน  
     2.  ครูควรเลือกเรื่องที่ตนเองสนใจ  
     3.  เนื้อหาของเรื่องควรมีลักษณะชวยกระตุนพัฒนาการทางภาษา ตลอดจนความคิด 

รวบยอด (Concept) และการคิดอยางมีวิจารณญาณ (Critical thinking)  
     4.  เร่ืองไมซับซอนวกวน ตัวละครไมมากจนเกินไป  
     5.  เปนเรื่องที่นักเรียนมีโอกาสคาดเดา ทํานายเหตุการณตอไปของเรื่องได                
    สําหรับนิทานที่ไมควรเลือกมาเลาหรือใหเด็กอานนั้น เกริก  ยุนพันธ (2543 : 66)  ศรีรัตน  

เจิงกลิ่นจันทร (2541 : 69 - 70) วรรณี  ศิริสุนทร (2539 : 30) และไพพรรณ  อินทนิน (2534 : 80) 
กลาววาควรมีลักษณะดังนี้         

     1.  เร่ืองที่กลาวถึงความนากลัว ทํารายกัน ทารุณเด็กหรือสัตว  
     2. เร่ืองที่ไมสรางสรรค สงเสริมคานิยมผิดๆ และจบลงอยางไมสมเหตุสมผล ไมยุติธรรม  
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     3.  เนื้อเร่ืองยืดยาด วกวน มีรายละเอียดมาก และไมสงเสริมความคิดสรางสรรค 
     4.  เร่ืองที่มีการสั่งสอนมากเกินไป ทําใหเด็กไมอยากฟง ทําใหการเลาเรื่องลมเหลว  
     5.  เร่ืองที่ไมสุภาพหรือทําใหเกิดความขยะแขยง  
     6.  เร่ืองที่ แฝงปรัชญา หรือธรรมชาติของมนุษยที่อธิบายใหแจมชัดไมได   
     สรุปวา การเลือกนิทานเปนสิ่งสําคัญที่ครูตองศึกษาหลักเกณฑการเลือก  อีกทั้งตองใช

วิจารณญาณและประสบการณมาชวยในการเลือกนิทานที่จะนํามาสอนนักเรียน  และสิ่งที่ตอง
คํานึงถึงคือ  ควรเปนเรื่องที่นักเรียนสนใจ ระดับความยากงายของเนื้อหา และคําศัพทตองเหมาะสม
กับวัยของนักเรียน  มีการสอดแทรกขอคิดหรือคติธรรม ใหนักเรียนมีโอกาสไดคาดเดา ทํานาย
เหตุการณตอไปของเรื่องได และเนื้อเร่ืองตองไมยาวและซับซอนวกวน   นักเรียนอานแลวสามารถทาํ
ความเขาใจเรื่องไดงาย  จากการศึกษาแนวทางในกรคัดเลือกนิทานดังกลาวผูวิจัยไดคัดเลือกนิทาน
โดยใชแนวทางในการคัดเลือกนิทานของไรท (Wright 1995 : 14-15) ปเดอรเซน (Pedersen 1995 : 
2-3) วิลเฮลม (Wilhelm 1999 : 27-28) และวรรณี  ศิริสุนทร (2539 : 30)   
 

3.   เอกสารเกี่ยวกับการใชคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

     วงการศึกษาเริ่มมีการใชคอมพิวเตอรเปนครั้งแรกในระยะปลายทศวรรษที่ 1950 ซึ่งใน
ขณะนั้นมหาวิทยาลัยขนาดใหญหลายแหงในสหรัฐอเมริกาไดนําคอมพิวเตอรมาใชในงานดาน
บริหาร  เชน  ดานการบัญชีและการเก็บขอมูลเกี่ยวกับผูเรียน  ขณะเดียวกันก็มีผูนําคอมพิวเตอรมา
ใชในงานเกี่ยวกับการวิจัยการเรียนการสอน  ตอมาในกลางทศวรรษที่ 1970 ไดมีบริษัทคอมพิวเตอร 
3 บริษัท  พยายามคิดคนประดิษฐเครื่องไมโครคอมพิวเตอรข้ึนและประสบความสําเร็จในป ค.ศ. 
1977 นับเปนการนําไปสูการปฏิวัติในการใชเครื่องไมโครคอมพิวเตอรในวงการศึกษา  
สถาบันการศึกษาในระดับโรง เรียนทั้ ง ระดับประถม   มัธยมและมหาวิทยาลัยก็ ไดนํ า
ไมโครคอมพิวเตอรมาใชกันอยางกวางขวาง (Alessi and Trollip 1985: 47-50) 

     สําหรับในประเทศไทย การนําคอมพิวเตอรมาใชในดานการศึกษา เปนไปในลักษณะ
เดียวกันคือเร่ิมตนนําคอมพิวเตอรมาใชในมหาวิทยาลัยกอนในป พ.ศ. 2503 เปนคอมพิวเตอรขนาด
ใหญโดยนํามาใชงานดานบริหาร (นงนุช วรรธนวหะ 2535 : 69 - 71) ในป พ.ศ.2529 
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราชไดทําสัญญากับมหาวิทยาลัยกัลฟ (The University of Gulph) 
ประเทศแคนาดาเพื่อรวมกันพัฒนาระบบไวทัล (VITAL) และระบบโทด(TOAD - Test on A Disk) 
ซึ่งเปนระบบคอมพิวเตอรชวยสอนที่มีรูปแบบการเรียนการสอนแบบรายบุคคล (นิพนธ ศุขปรีดี 
2532 : 24-25) สําหรับในโรงเรียนในป พ.ศ.2526 โรงเรียนไดนําคอมพิวเตอรมาใชงานโดยระยะแรก
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ใชเครื่อง Apple และตอมาในป พ.ศ.2530 ทางโรงเรียนไดเปลี่ยนความนิยมมาใชเครื่อง
คอมพิวเตอรแบบในปจจุบันแทน (นงนุช  ววรรธนวหะ 2534 : 69-71) 
 
3.1  ความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอนภาษา 

      มีคําภาษาอังกฤษที่ใชเรียกโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนแตกตางกันหลายคํา  แตคํา
ที่มักพบบอย  ไดแก (วิภา อุตมฉันท 2544 : 79)  

      Computer-Assisted Instruction        -        CAI 
      Computer-Aided Instruction        -        CAI 
      Computer-Assisted Learning        -        CAL 

                  Computer-Aided Learning        -        CAL 
                  Computer-Based Instruction        -        CBI 

      แตคําที่นิยมใชคอมพิวเตอรชวยสอนมี 2 คําที่ใชกันอยางแพรหลาย คือ CAI – 
Computer - Assisted Instruction  และ  CAL – Computer - Assisted Learning  โดยคําวา CAI 
เปนคําที่นิยมใชในสหรัฐอเมริกาและ CAL นิยมใชในกลุมประเทศยุโรป  แตก็มีความหมายอยาง
เดียวกัน (วสันต  จันทโรภพ 2536 : 12 - 13, อางถึงใน กษมา นิลแดง 2544 : 8) และตอมาไดมีการ
พัฒนานําเอาคอมพิวเตอรมาใชในการเรียนการสอนภาษาอังกฤษจึงมีชื่อเรียกคอมพิวเตอรชวยสอน
ภาษาอังกฤษอีกชื่อหนึ่งคือ CALL – Computer - Assisted Language Learning (ผาน บาลโพธิ์ 
2539 : 37) 

     นักการศึกษาหลายทานไดใหความหมายของคําวา คอมพิวเตอรชวยสอนภาษา (CALL) 
ไวดังนี้ 

     ลีวี (Levy1997 : 1, quoted in Torut 1999 : 1) ไดใหความหมายของคําวาคอมพิวเตอร
ชวยสอนภาษา (CALL)  ไวอยางสั้นๆ วาคือ  การศึกษาและการคนควาเกี่ยวกับการนําคอมพิวเตอร
ไปใชในการเรียนการสอนภาษา ซึ่งบํารุง โตรัตน (Torut 1999 : 1) ไดกลาวเสริมวา  จุดมุงหมาย
หลักของคอมพิวเตอรชวยสอนภาษา (CALL) ก็คือ  การศึกษาถึงวิธีการใชคอมพิวเตอรเพื่อ
จุดประสงคในการเรียนการสอนภาษานั่นเอง     

     ผาน บาลโพธิ์ (2539 : 37) กลาววา คอมพิวเตอรชวยสอนภาษา (CALL)คือ การใช
คอมพิวเตอรเปนสวนหนึ่งในการเรียนการสอนภาษา เปนการใหผูเรียนไดเรียนภาษาจากโปรแกรม 
หรือซอฟแวรที่เปนแบบฝกหัด  หรือบทเรียน  โดยมี 3 ลักษณะใหญๆ คือ  

     1. ใชเปนสวนหนึ่งของรายวิชาหรือสวนหนึ่งของบทเรียน   
     2. ใชเปนบทเรียนหรือแหลงความรูสําหรับผูสนใจทั่วไปที่ตองการศึกษาภาษาดวยตนเอง 
     3. ใชกับกิจกรรมการสอนเปนกลุมใหญ กลุมยอย หรือรายบุคคล  ข้ึนอยูกับ 
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จุดมุงหมายการสอนและจํานวนเครื่องคอมพิวเตอรที่มี 
  
3.2   คอมพิวเตอรชวยสอนภาษาอังกฤษ 

     วอรซาเออร (Warschauer, quoted in Torut 1999 : 2 - 6)  ไดแบงการพัฒนา
คอมพิวเตอรชวยสอนภาษา (CALL) ออกเปน 4 ยุค  ดังนี้   

     1. คอมพิวเตอรชวยสอนภาษาในยุคพฤติกรรมนิยม  (Behavioristic CALL) 
     2. คอมพิวเตอรชวยสอนภาษาในยุคภาษาเพื่อการสื่อสาร  (Communicative CALL) 
     3. คอมพิวเตอรชวยสอนภาษาในยุคบูรณาการแบบสื่อหลากหลาย  (Integrative 

CALL-Multimedia CD-ROM) 
     4. คอมพิวเตอรชวยสอนภาษาในยุคบูรณาการอินเตอรเน็ต  (Integrative CALL-

Internet) 
 
    1.  คอมพิวเตอรชวยสอนภาษาในยุคพฤติกรรมนิยม  (Behavioristic CALL) 
           แนวความคิดของวิธีการสอนในยุคนี้คือ  ทฤษฎีการใชความชํานาญ  (Empiricist 

theory)ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม  (Behaviorism)  ทฤษฎีการฟงพูด  (Audiolingualism)   และทฤษฎี 
ภาษาศาสตรโครงสราง (Structural Linguistics) ซึ่งมีหลักในการเรียนรูภาษาที่สําคัญคือ ให
ความสําคัญกับส่ิงเรา การตอบสนอง การเสริมแรง (stimulus, response, reinforcement) การ
เรียนรูภาษาคือ กระบวนการของการสรางความเคยชินจนเกิดเปนนิสัย (habit-formation)ให
ความสําคัญกับการปฏิบัติและฝกฝน (drill and practice) เรียนรูโดยการเลียนแบบและทําซ้ําๆ 
(imitation and repetition) ใหผลสะทอนกลับ(feedback) อยางรวดเร็ว และการสอนแตละบุคคล
ข้ึนอยูกับความกาวหนาของผูเรียน 

           ลักษณะสําคัญของคอมพิวเตอรชวยสอนภาษาในยุคนี้คือ  ยึดถือทฤษฎีการเรียนรู
แบบพฤติกรรมนิยม  ใหความสําคัญกับการฝกฝนซ้ําๆ  ซอฟแวรสวนใหญเปนแบบฝกหัดเพื่อปฏิบัติ
และฝกฝน  คอมพิวเตอรเปนเหมือนผูชวยสอน (tutor) กิจกรรมในการเรียนรูสงเสริมความถูกตอง
ของภาษามากกวาความคลองแคลวในการใชภาษา ซอฟแวรถูกออกแบบใหใชไดกับคอมพิวเตอร
ขนาดใหญ (mainframe)  และคอมพิวเตอรขนาดเล็ก  (mini computer)  

           ตัวอยางของคอมพิวเตอรชวยสอนในยุคนี้ เชน โปรเจคทพลาโต(PLATO project)  
ซึง่มีจุดมุงหมายเพื่อใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธเรียนรูความกาวหนาของตนเองโดยใชคอมพิวเตอรขนาด
ใหญ 

           ในขณะที่ขอเสียของคอมพิวเตอรชวยสอนภาษาในยุคพฤติกรรมนิยมคือ  ไมไดรับ
การยอมรับในเชิงเหตุผลและการสอนจากนักทฤษฎีและนักปฏิบัติ 
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               2. คอมพิวเตอรชวยสอนภาษาในยุคภาษาเพื่อการสื่อสาร  (Communicative 
CALL) 

           แนวความคิดของวิธีการสอนในยุคนี้คือ ทฤษฎีความรูความเขาใจ (Cognitive) 
ทฤษฎีทางจิตวิทยา (Psychology)  การสอนภาษาเพื่อการสื่อสาร  (Communicative Language 
Teaching)  และไวยากรณปริวรรต (Transformational Grammar) ซึ่งทฤษฎีเหลานี้มีหลักการใน
การเรียนรูภาษาที่สําคัญคือ การเรียนรูเปนกระบวนการของการคนพบ (discovery)  การแสดง
ความหมาย  (expression) และการพัฒนา(development) ใหความสําคัญกับหนาที่ของภาษาเนน
การนําภาษาไปใช การใชภาษาใหเขากับปริบทเปนเรื่องสําคัญ  ความสามารถในการสื่อสารเปน
เปาหมายสูงสุด  ใหความสําคัญกับรูปแบบของภาษาที่ใช  สอนไวยากรณเปนสวนนอย  และกระตุน
ใหนักเรียนไดใชภาษา 

           ลักษณะสําคัญของคอมพิเตอรชวยสอนภาษาในยุคภาษาเพื่อการสื่อสารคือ  ให
ความสําคัญกับการสื่อสารที่แทจริงมากกวาการฝกฝนและทําแบบฝกหัด  นําเสนอกิจกรรมทุกอยาง
บนคอมพิวเตอร  ใหความสําคัญกับการใชภาษาในสถานการณตางๆ  ไมมีรูปแบบของการฝกฝน
ภาษาซ้ําๆ  ใชวิธีการสรางขอความใหมๆ  ใชการอานเพื่อช้ีนํา  ใชแบบฝกหัดเติมคําในชองวาง 

            ตัวอยางของคอมพิวเตอรชวยสอนภาษาในยุคนี้เชน การอานเรื่อง (storyboard)  
การสรางขอความใหม (text reconstruction) แบบฝกหัดเติมคําในชองวาง เปนการประยุกตส่ือการ
สอนเพื่อใชในการเรียนการสอนที่จริงจังขึ้นและเปนการเขาสูมิติใหมของการใชคอมพิวเตอรสวน
บุคคล  (personal computer)  

            ขอเสียของคอมพิวเตอรชวยสอนภาษาในยุคนี้คือ คอมพิวเตอรยังไมไดบูรณาการ
เขากับหลักสูตรอยางเต็มที่ การใชสวนใหญเปนการทดลองยังไมไดใชเปนพื้นฐานของการศึกษา
โดยรวม  
               3. คอมพิวเตอรชวยสอนภาษาในยุคบรูณาการแบบสื่อหลากหลาย  (Integrative 
CALL-Multimedia CD-ROM) 

           แนวความคิดของการสอนในยุคนี้คือ  ทฤษฎีมนุษยนิยม  (Humanistic Approach)  
ซึ่งมีหลักในการเรียนรูภาษาที่สําคัญคือ  ใหความสําคัญกับการสอนภาษาเพื่อการสื่อสาร  เนนที่
ความหมายของภาษา  ใชส่ือที่เหมาะกับสถานการณ มีความหมายและนําไปใชไดจริง ความคลอง
แคลวในการใชภาษาเปนเปาหมายที่สําคัญที่สุด ใหความสําคัญกับการเรียนรูภาษาแบบมี
ปฏิสัมพันธ  พิจารณาปจจัยของผูเรียน เชน อายุ ความสนใจ รูปแบบการเรียนรู แรงจูงใจ ภาระงาน
เกี่ยวของกับความสนใจและประสบการณในชีวิตจริงของผูเรียน เนนในการนําภาษาไปใช  ครูเปน
เพียงผูอํานวยความสะดวก (facilitator)  มากกวาจะเปนผูปอนขอมูล 
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            ลักษณะสําคัญของคอมพิวเตอรชวยสอนภาษาในยุคบูรณาการสื่อหลากหลายคือ 
คอมพิวเตอรซอฟแวร  ประกอบดวยสื่อหลายประเภท เชน ขอความ รูปภาพ เสียง ภาพเคลื่อนไหว  
และเทปโทรทัศน ซึ่งมีความเร็วสูง มีการพัฒนาซอฟแวรที่ใชในการเขียนโปรแกรม เชน Toolbook, 
Authorware และ Director ใหใชงายและมีประสิทธิภาพมากขึ้น สรางจากแนวการสอนภาษาเพื่อ
การสื่อสารใหเพื่อสรางแรงจูงใจจากภายในของนักเรียน กระตุนใหเกิดกิจกรรมระหวางผูเรียนกับ
ผูเรียน และผูเรียนกับคอมพิวเตอร มีการรวบรวมสื่อหลากหลายไวดวยกัน ผูเรียนสามารถเรียนรูและ
ประเมินความกาวหนาไดดวยตนเองโดยการใชเมาส สภาพแวดลอมในการเรียนภาษาอยูใน
สถานะการณที่เปนจริงมากขึ้น  ผูเรียนไดใชทักษะทั้งสี่ดานของภาษา  คือ ฟง พูด อาน และเขียน  
ผูเรียนสามารถเรียนรูบทเรียนตางๆ เชน คําอธิบายไวยากรณ (grammatical explanation)  อภิธาน
ศัพท  (glossaries)  การออกเสียง  (pronunciation)  แบบฝกหัด (exercise)  เปนตน 

            ตัวอยางของคอมพิวเตอรชวยสอนภาษาในยุคนี้เปนซอฟแวรแบบส่ือหลากหลาย
เชน  Toolbook, Authorware,  Planet English,  Real English,  Wiser Educator.  
 
               4. คอมพิวเตอรชวยสอนภาษาในยุคบูรณาการอินเตอรเน็ต  (Integrative CALL- 
Internet) 

            แนวความคิดของการสอนในยุคนี้ คื อ   การสอนภาษาเพื่ อการสื่ อสาร  
(Communicative  Language Teaching) ซึ่งมีหลักในการเรียนรูภาษาคือ ใหความสําคัญกับการใช
อินเตอรเน็ตในการสอนภาษาเพื่อการสื่อสาร  การเรียนภาษาตางประเทศเปนการเรียนรูเนื้อหาของ
ภาษาผานการมีสวนรวมที่มีจุดหมายและมีผลสะทอนกลับ  หลักสูตรสามารถเปลี่ยนแปลงได  
บทบาทของครูเปนผูอํานวยความสะดวกและผูแนะแนวความคิดซึ่งชวยสรางแรงจูงใจของนักเรียน  
ผูเรียนมีความรับผิดชอบ  เห็นความผิดพลาดของตนเอง  และมีความคิดสรางสรรค  หนังสือเรียนจะ
เปนแหลงความรูควบคูไปกับส่ือทางอิเล็กทรอนิคส หองเรียนจะกลายเปนศูนยรวมความทันสมัย
ขนาดยอมที่เต็มไปดวยอุปกรณทางอิเล็กทรอนิคส 

             ลักษณะสําคัญของคอมพิวเตอรชวยสอนภาษาในยุคบูรณาการอินเตอรเน็ตคือ  
เปนที่รวบรวมสื่อหลากหลายประเภทจากอินเตอรเน็ต มีการเชื่อมแหลงความรูตางๆ ทาง
อินเตอรเน็ตเขาดวยกันดวยความเร็วสูง  ยึดตามแนวทฤษฎีการสอนภาษาเพื่อการสื่อสาร กระตุนให
มีกิจกรรมระหวางผูเรียนและผูใชอินเตอรเน็ตทั่วโลก สภาพแวดลอมในการเรียนรูภาษาอยูใน
สถานการณที่เปนจริงมากขึ้น ผูเรียนไดใชทักษะทั้งสี่ดานของภาษา  คือ  ฟง  พูด  อาน  และเขียน  
ใหความสําคัญกับเนื้อหาที่หลากหลายและวัฒนธรรมที่แตกตางกัน 
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             ตัวอยางของการนําเทคโนโลยีคอมพิวเตอรมาใชชวยในการสอนภาษาในยุคนี้ เชน  
            1. อีเมล  (E-mail)  ผูเรียนไดติดตอส่ือสารโดยตรงกับคนรอบโลก 

         2. การถายโอนขอมูล  ( FTP)  ผูเรียนและครูไดดาวนโหลดเอกสาร  ภาพ  เสียง   
เทป  โทรทัศน  และภาพเคลื่อนไหว 

             3. เวิลดไวดเว็บ (www) ผูเรียนไดคนหาและศึกษารูปแบบที่ตางกันบนอินเตอรเน็ต   
             4.  การคุยกัน (chat)  ผูเรียนไดฝกสื่อสารในเวลาและสถานการณจริง  
 

3.3 จุดมุงหมายของการใชคอมพิวเตอรชวยสอนภาษา 
    ในการนําคอมพิวเตอรชวยสอนมาใชในการเรียนการสอนภาษานั้น ผาน  บาลโพธิ์  

(2539 : 41 - 42)  ไดใหขอเสนอแนะไววา  ควรมีจุดมุงหมายที่ชัดเจนวาตองการใหผูเรียนฝกหรือ
เรียนรูส่ิงใด  และไดกลาวถึงจุดมุงหมายทั่วไปของการใชโปรแกรมชวยการเรียนภาษาดังนี้ 
                1.  เพื่อฝกความคลอง ความคลอง (fluency)  เปนองคประกอบที่สําคัญอยางหนึ่งตาม
แนวการสอนเพื่อการสื่อสาร การที่ผูเรียนสามารถใชภาษาไดจนคลองก็ถือไดวาผูเรียนสามารถใช
ภาษาไดอยางเปนธรรมชาติ (Brumfit 1984 : 56) ดังนั้นโปรแกรมชวยการเรียนภาษาจึงเปดโอกาส
ใหผูเรียนใหฝกใชภาษาที่ไดเรียนจนคลอง นอกจากนี้ผูเรียนมักไมมีโอกาสที่จะใชความรูที่ไดเรียนมา
ในชีวิตประจําวัน ดังนั้นการนําคอมพิวเตอรมาเสริมส่ิงที่ขาด  ก็อาจชวยผูเรียนใชภาษาเปาหมายได
ดียิ่งขึ้น   

     2. เพื่อฝกความแมนยํา แมวาในปจจุบัน  แนวการสอนภาษาจะไมเนนความถูกตองเปน
ประเด็นที่สําคัญที่สุด แตก็มิไดหมายความวาความถูกตองแมนยํา (accuracy) เปนสิ่งที่ผูเรียนไม
ตองเรียนรู  ผูสอนควรพยายามใหผูเรียนใชภาษาถูกตองตามไวยากรณเสมอ  จึงจะสามารถสื่อ
ความไดตรงกับความตองการอยางแทจริง  อยางไรก็ตามความแมนยํามิไดหมายถึงเฉพาะความ
แมนยําดานไวยากรณเทานั้น แตรวมไปถึงความแมนยําในการเลือกใชภาษาใหเหมาะสมกับ
จุดมุงหมายและบริบท  (context)  ดวยเชนกัน 

     3. เพื่อเปนแหลงความรู เนื่องจากในกระบวนการเรียนการสอนในปจจุบนั  ผูสอนอาจจดั
ใหผูเรียนไดเรียนรูจากกิจกรรมและสื่อการเรียนตางๆ โปรแกรมชนิดนี้จึงอาจเปนแหลงความรู 
(source of knowledge) ที่ผูเรียนสามารถเรียนไดคลายกับการเรียนจากแบบเรียน (textbook)  หรือ
บทเรียนโปรแกรม (programmed text)คือ  จะมีเนื้อหาที่ตองการสอน  ตัวอยาง  แบบฝกหัด  และ
อาจมีแบบทดสอบในตอนทาย  และเนื่องจากคอมพิวเตอรมีขอดีเหนือส่ิงอื่นรวมทั้งสื่อส่ิงพิมพหลาย
ประการดวยกัน การสอนดวยคอมพิวเตอรจึงสามารถสอนความรูตางๆ ไดอยางนาสนใจ  นาติดตาม  
สามารถตรวจสอบความเขาใจ  และการเรียนรูของผูเรียนยังสามารถใหขอมูลยอนกลับไดอยาง
รวดเร็วอีกดวย 
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     4. เพื่อการทดสอบและการประเมินผล การใชโปรแกรมชวยการเรียนภาษาก็เพื่อการ
ทดสอบและการประเมินผล (testing and evaluation)  การเรียน  โปรแกรมชนิดนี้จะมีขอแนะนําใน
การทําแบบทดสอบ ตัวอยาง และแบบทดสอบ เมื่อผูเรียนทําแบบทดสอบเสร็จแลวโปรแกรมอาจ
รายงานผลการทดสอบหรือไมก็ได การรายงานผลอาจรายงานทางจอภาพเพียงอยางเดียวหรืออาจ
ใหผูเรียนพิมพรายงานนั้นออกทางเครื่องพิมพไดดวยและหากไมมีการรายงานผลทันที  โปรแกรม
อาจจะบอกใหผูเรียนบันทึก (save)  คําตอบไว  แลวนําแผนดิสกสงใหผูสอนตรวจตอไป  

      5. เพื่อเปนสิ่งเราหรือเปนขอมูล บางครั้งโปรแกรมคอมพิวเตอรก็อาจใชเปนสิ่งเรา 
(stimulus) หรือเปนขอมูล (data)  สําหรับใหผูเรียนทํากิจกรรมเพื่อการเรียนรูภาษา  เปนตนวาอาจ
ใชเปนขอมูลสําหรับการพูด  หรือการเขียน  เชน  โปรแกรมอาจเสนอกราฟ  ตาราง  ภาพ  หรือ
ขอความเกี่ยวกับเร่ืองใดเรื่องหนึ่ง  

     6. เพื่อเปนเครื่องมือหรือส่ิงอํานวยความสะดวก โปรแกรมชนิดนี้เปนโปรแกรมใชงาน
โดยเฉพาะ  เปนตนวา  ใชสําหรับตรวจไวยากรณ  เชน  โปรแกรม Correct Grammar ของบริษัท 
Microsoft  หรือโปรแกรมที่แนะนําเกี่ยวกับงานเขียน  เชน  อาจบอกวาประโยคยาวกินไปหรือส้ัน
เกินไป  ตัวอยางโปรแกรมชนิดนี้ไดแกโปรแกรม RightWriter ของบริษัท  RightSoft  โปรแกรมชนิดนี้ 
มีประโยชนทั้งตอผูเรียนและผูสอน เพราะเทากับเปนการตรวจงานขั้นตนกอนที่ผูสอนจะตรวจดวย
ตนเอง 
 
3.4   ประเภทคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาภาษาอังกฤษ 

    ในปจจุบันการใชคอมพิวเตอรในการเรียนการสอนภาษาไดรับความนิยมและแพรหลาย 
มากข้ึนเปนลําดับโดยเฉพาะอยางยิ่งเมื่อเครื่องคอมพิวเตอรและชุดคําสั่งมีราคาถูกลง  ซึ่งผาน   
บาลโพธิ์ (2539 : 44-45) ไดสรุปชนิดของโปรแกรมคอมพิวเตอรที่นิยมใชในการเรียนการสอนภาษา
ไววามีอยู 4 ชนิด  ดังนี้ 

1. โปรแกรมฝก (Drill and practice) เปนโปรแกรมที่ใชสําหรับฝกเพื่อใหเกิดความ 
คลอง (fluency)  หรือความแมนยํา (accuracy)  การฝกจะเนนเรื่องใดเรื่องหนึ่งโดยเฉพาะ 
โปรแกรมชนิดนี้จะใชหลังจากที่ผูเรียนไดเรียนหนาที่ (function) และรูปแบบ (form)  ของภาษาจาก
การสอนในหองเรียนปกติไปแลว  โปรแกรมการฝกโดยทั่วไปจะเริ่มดวยการเสนอเนื้อหาหรือคําถาม  
เมื่อผูเรียนปอนคําตอบแลว  โปรแกรมจะตรวจคําตอบและใหขอมูลปอนกลับ 

2. โปรแกรมการสอน  (Tutorial)  เปนโปรแกรมที่ใชที่สอนเนื้อหา (content)  ซึ่งอาจ 
ประกอบดวยการสอนหนาที่และรูปแบบภาษาหรืออาจสอนมโนทัศน (concept) วิธีการ (strategy)  
หรือข้ันตอน (step or procedure) ในการใชภาษาเพื่อจุดประสงคอยางใดอยางหนึ่ง  โปรแกรมชนิด
นี้ประกอบดวยสวนสําคัญตางๆ หลายสวน  เชน  สวนที่เปนเนื้อหาหรือเปนความรูที่จะนําไปใชใน
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การทํากิจกรรมทางภาษา ตัวอยาง แบบฝกหัดและแบบทดสอบ โดยจะมีรายงานผลการฝกและการ
ทดสอบ โดยปกติเมื่อเขาสูโปรแกรมแลว จะมีเมนูหรือรายการใหผูเรียนเลือกวาตองการทํากิจกรรม
ใด ในแตละแบบฝกจะมีการชี้แนะ การบอกใบคําตอบหรือการเฉลยคําตอบ ส่ิงสําคัญของโปรแกรม
ชนิดนี้ไดแก  การใหขอมูลปอนกลับที่มีประโยชนและสงเสริมการเรียนรู 

3. โปรแกรมสถานการณจําลอง  (Simulation)  เปนโปรแกรมที่มีการสมมติ 
สถานการณและใหผูเรียนแกไขปญหาอยางใดอยางหนึ่ง ในการแกปญหาผูเรียนตองใชภาษาได
อยางถูกตองเหมาะสมและทันเวลาจึงจะแกปญหาไดสําเร็จ เชน สมมติสถานการณใหผูเรียนเปน
นักทองเที่ยวที่ตองการซื้อของฝากหลายอยาง โดยกําหนดใหนักทองเที่ยวผูนี้ตองใชภาษาเพื่อ
จุดประสงคตางๆ ไมวาจะเปนการถามขอมูล  การซื้อส่ิงของและการใชภาษาเพื่อจุดประสงคอ่ืนๆ  
อีกหลายประการ 

4. โปรแกรมเกม (Game) เปนโปรแกรมเกมเพื่อการเรียนรูภาษา  ผูเรียนตองใชความรู 
ความสามารถทางภาษาจึงจะเลนเกมไดสําเร็จ เชน โปรแกรมปริศนาอักษรไขว (crossword)   
                บํารุง โตรัตน (Torut 1999 : 7 - 13)  ไดแบงประเภทของคอมพิวเตอรชวยสอนซึ่งใชเพื่อ
จดุประสงคในการเรียนการสอนภาษาเปน 6 ประเภท ดังนี้ 
                1.   แบบฝกหัดและแบบฝกทบทวน  (Drill and practice) เปนบทเรียนเนนการฝกหัด
ตามความรูพื้นฐานของผูเรียนและชวยใหผูเรียนมีความรูความชํานาญในทักษะทางภาษาที่ตองการ  
คอมพิวเตอรชวยสอนภาษาประเภทนี้พัฒนามาจากทฤษฎีการเรียนรูแบบพฤติกรรมนิยม (Behavior 
Learning Theory) และทฤษฎีการฟงพูด (Audiolingual Approach) โดยแบบฝกจะแบงเปนสาม
ข้ันตอน คือ การนําเสนอสิ่งเรา  การรับการตอบสนองจากผูเรียน  และใหผลยอนกลับทันที  ลักษณะ
บทเรียนจะมีคําถาม  ใหผูเรียนตอบหลายรูปแบบ 

     2.   การสอนเนื้อหา  (Computer as tutor)  นําเสนอบทเรียนใหกับผูเรียนในรูปแบบของ  
กราฟฟก เทปโทรทัศน ภาพเคลื่อนไหว หรือภาพเลื่อน ซึ่งรวมถึงกิจกรรมการเรียนรูประเภท
แบบฝกหัดดวย  โปรแกรมลักษณะนี้จะประกอบดวยขั้นตอนดังนี้คือ  ข้ันนําเขาสูบทเรียน ข้ัน
นําเสนอเนื้อหา  แบบฝกหัด  หรือแบบทดสอบ  และการใหขอมูลยอนกลับ 

     3.  สถานการณจําลองและการแกปญหา  (Computer used for simulation / Problem-
solving) เปนบทเรียนเพื่อใชสงเสริมใหมีการวิเคราะห  คิดอยางมีระบบ  มีการอภิปราย  และใช
กิจกรรมการเขียน  รูปแบบของโปรแกรมชนิดนี้ไมนิยมใชในการสอนเนื้อหา  แตมีจุดประสงคเพื่อ
สรางการมีปฏิสัมพันธทางภาษาผานสถานการณที่ตองแกปญหา  มีเงื่อนไขหรือปญหาที่ทาทายให
ผูเรียนทําการแกไข 
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     4.   เกมคอมพิวเตอร (Games on computer) หลักการสําคัญของการใชเกม
คอมพิวเตอร คือ เพื่อความสนุกสนานในการเรียนรู จุดประสงคหลักเพื่อสรางสภาพแวดลอม
ทางการเรียนที่สนุกสนาน และเพื่อจูงใจนักเรียนที่เรียนภาษาอังกฤษ  อยางไรก็ตามเกมการศึกษาที่
ดีควรมีจุดประสงคทางการเรียนที่ชัดเจนดวย เกมของโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนและเกม
สถานการณจําลองมีความคลายคลึงกันคือ ถูกออกแบบมาเพื่อกระตุนใหผูเรียนเกิดการเรียนรูโดย
ผานความบันเทิง  อยางไรก็ตาม  เกมทั้งสองชนิดมีความแตกตางกันคือ  เกมแบบสถานการณจํา
ลองใช ส่ิงเรา  เชน  สถานการณที่ เปนจริง  ในการนําเสนอรูปแบบของเกม  ในขณะที่ เกม
คอมพิวเตอรชวยสอนภาษาใหความสําคัญกับการนําเสนอความสนุกสนานในสภาพแวดลอมที่ทา
ทายตอผูเรียน 

     5.   เปนเครื่องมือสําหรับผูสอนและผูเรียน (Computer as a tool for teachers and 
learners)  แบงเปนดานตางๆ ไดดังนี้ 

           5.1 ใชประมวลขอความ (Word processors)  เปนเครื่องมือที่นิยมใชมากที่สุด  
เพื่อสรางเอกสารในการเรียน  ส่ิงพิมพตางๆ จดหมาย 
                       5.2  ใชตรวจคําผิด  (Spelling checkers)  เปนเครื่องมือสําหรับผูสอนและผูเรียน 
เพื่อใชตรวจการสะกดคํา  ซึ่งโดยปกติโปรแกรม  Word Processing  สวนใหญจะบรรจุโปรแกรม
ตรวจคําผิดไวอยูแลว 

           5.3 ใชตรวจไวยากรณ  (Grammar checkers)  ครูผูสอนภาษาอังกฤษอาจใช
โปรแกรมตรวจสอบไวยากรณในการชวยตรวจแกงานเขียน  แตอยางไรก็ตามโปรแกรมตรวจ
ไวยากรณนี้ก็ยังมีความสามารถในการใชจํากัด และถูกสรางมาเพื่อเจาของภาษามากกวาผูที่เรียน
ภาษาอังกฤษเปนภาษาที่สอง  จึงอาจทําใหเกิดการสับสนในการใชได 

           5.4 ใชเพื่อหาขอมูลที่มีความสัมพันธกัน (Concordances) ครูและผูเรียนสามารถ 
ใชโปรแกรมนี้ในการคนหาฐานขอมูลขนาดใหญเพื่อหาคําที่ตองการ 

           5.5 ใชเพื่อการเขียนแบบรวมมือ  (Collaborative writing)  เปนโปรแกรมที่ชวย
ผูเรียนในการเขียนรวมกับคอมพิวเตอร  ซึ่งถูกเชื่อมในเครือขายของทองถิ่น  ซึ่งโปรแกรมนี้จะ
ประกอบไปดวยการอภิปรายที่ใชตามเวลาจริง  การประมวลขอความ  จดหมายอิเลคทรอนิกส  การ
ระดมความคิด  และพจนานุกรม 

           5.6 ใชเพื่อเปนโปรแกรมอางอิง  (Reference software)   ในปจจุบันมีโปรแกรมของ
เอ็นไซโคลปเดีย  พจนานุกรม  อภิธานศัพท  แผนที่  และอ่ืนๆ ที่ผูสอนและผูเรียนสามารถนํามาใชได 

           5.7   ใชเพื่อเขียนโปรแกรม  (Authoring )  โดยทั่วไปแลวครูที่สอนภาษาอังกฤษจะ
ใชโปรแกรมที่มีขายทั่วไป แตโปรแกรมจํานวนมากไมสามารถสนองความตองการของผูเรียนไดหรือ
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อาจไมเหมาะกับจุดประสงคการเรียนรู โปรแกรมที่ใชชวยเขียนโปรแกรมจึงทําใหผูสอนสามารถ
เลือกเนื้อหาที่เหมาะสมและกิจกรรมการสอนที่ตรงตามความตองการของผูเรียนได   

     6. การใชอินเตอรเน็ต(Internet application) อินเตอรเนตเปนสื่อการสอนแบบ
หลากหลายที่มีทั้งขอความ รูปภาพ เสียง  เทปโทรทัศน  และภาพเคลื่อนไหว  รูปแบบการใช
อินเตอรเน็ตในการเรียนการสอนภาษามีดังนี้ 

            6.1 จดหมายอิเลคทรอนิกส  (Electronic mail (E-mail))  ผูเรียนสามารถสื่อสารใน 
สถานการณจริงกับผูสอน เพื่อนรวมชั้นเรียน หรือคนทั่วโลกโดยการใชจดหมายอิเลคทรอนิกส  แตมี
ปญหาเกี่ยวกับการปฏิสัมพันธก็คือ การติดตอดวยจดหมายอิเลคทรอนิกสนั้น การสื่อสารระหวาง
ผูรับกับผูสงไมไดเกิดขึ้นในเวลาเดียวกัน 

            6.2  การถายโอนขอมูล  (File Transfer Protocol (FTP))  ครูผูสอนสามารถใช
โปรแกรมนี้ดาวนโหลดขอมูลเชน  โปรแกรมตางๆ  ขอความ  รูปภาพ  เสียง  วีดีโอ  เพื่อใชในการ
เรียนการสอนภาษาได 

            6.3 เครือขายขอมูล  (World Wide Web (WWW))  เครือขายคอมพิวเตอรทําให 
ผูใชสามารถเชื่อมโยงกับขาวสารขอมูลไดทั่วโลก  และสามารถใชเอกสารไดเปนลานๆ เอกสาร  เชน  
ขอความ  รูปภาพ  เสียง  เทปโทรทัศน  และภาพยนตร  ซึ่งเครือขายขอมูลในปจจุบันสามารถทําให
การสื่อสารเกิดข้ึนไดพรอมกันระหวางผูรับและผูสงสาร  สามารถประชุมพรอมกันโดยไมตองอยูใน
สถานที่เดียวกันได   และยังเต็มไปดวยแหลงขอมูลที่เปนสื่อแบบแทจริงในการเรียนการสอนภาษา
อีกดวย 
                  การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไดรับการพัฒนามาจากรูปแบบของบทเรียน
สําเร็จรูปหรือบทเรียนแบบโปรแกรม  ซึ่ง บุปผชาติ  ทัฬหิกรณ (2538 : 23 - 25) ไดกลาววา บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนมี 2 รูปแบบใหญ คือ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบเสนตรง (Linear 
program) และบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบแตกกิ่ง (Branching program) 
                 1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบแนวเสนตรง (Linear program) รูปแบบโครงสราง
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนลักษณะนี้ประกอบดวยกรอบบทเรียนที่มีลําดับการตอบสนองอยาง
ตอเนื่อง เปนเทคนิควิธีการที่สรางไดงาย ประกอบดวยกรอบเนื้อหาหรือกรอบคําถามเรียงตอกันไป
ในทิศทางเดินทางเดียว แตไมเปนที่นิยมเพราะจัดเรียงเนื้อหาตายตัว ผูเรียนตองเรียนเนื้อหา
เหมือนกันหมด ไมเอื้อตอความแตกตางระหวางบุคคล หากบทเรียนตอบสนองตอผูเรียนโดยแตก
ยอยเปนขั้นตอนที่คอนขางละเอียดก็อาจทําใหผูเรียนที่เรียนไดเร็วรูสึกเบื่อ จึงไมเหมาะกันผูเรียนที่มี
ความสามารถตางกัน ซึ่งตองเรียนผานกรอบบทเรียนทุกกรอบมาทีละกรอบเหมือนกันทุกคน 
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แผนภูมิที่ 1  แผนภาพแสดงโครงสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบแนวเสนตรง 
ที่มา : บุปผชาติ ทัฬหิกรณ,“มัลติมีเดียสัมพันธ,” เอกสารประกอบการประชุมอบรมสัมมนา 
ศึกษานิเทศก (กรุงเทพฯ : สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี, 2538), 25.  
 

  2.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบแตกกิ่ง (Branching program) รูปแบบ 
โครงสรางบทเรียนลักษณะนี้ ไดรับความนิยมมากกวารูปแบบโครงสรางแบบแนวเสนตรง เพราะมี
ลักษณะทาทายและนาสนใจกวาเหมาะตอการเรียนรูของผูเรียน เพราะจะทําใหทางเลือกแกผูเรียน
ตามระดับความรูความเขาใจและความสามารถของผูเรียน 

 
 
 
 
 
แผนภูมิที่ 2  แสดงภาพโครงสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบแตกกิ่ง 
ที่มา : บุปผชาติ ทัฬหิกรณ,“มัลติมีเดียสัมพันธ,” เอกสารประกอบการประชุมอบรมสัมมนา 
ศึกษานิเทศก (กรุงเทพฯ : สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี, 2538), 25.  
     

  จากลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่กลาวมาแลว จะเห็นไดวาลักษณะของ
บทเรียนจะประกอบไปดวยรูปแบบใหญๆ 2 รูปแบบ คือ แบบเสนทางเดียวและแบบแตกกิ่ง ซึ่งการ
นําเอารูปแบบใดไปใชนั้นจะขึ้นอยูกับประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่จะนําไปใช และ
การนําเอารูปแบบโครงสรางบทเรียนนั้นไปใชไมจําเปนที่จะตองยึดรูปแบบใดรูปแบบหนึ่ง อาจ
ประยุกตโดยนํารูปแบบของการนําเสนอแบบตางๆ มาผสมผสาน หรือกําหนดโครงสรางที่คิดวาจะ
เหมาะตอการเรียนรูของผูเรียนใหม 
 
3.5  ตัวอยางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนการอาน 

    ในปจจุบันมีหลายบริษัทที่ผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนภาษาอังกฤษเพื่อสนอง 
ความตองการในการเรียนรูและฝกฝนดวยตนเองหรือเพื่อใชเปนสื่อในชั้นเรียนเปนจํานวนมาก  แต
โดยสวนใหญจะผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนภาษาอังกฤษในดานคําศัพทและไวยากรณมาก  

1 2 3 4 

2 3 

4A 

4B 

5 1 
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ทางดานการอานมีนอย  ตอไปนี้คือตัวอยางบริษัทหรือหนวยงานที่ผลิตบทเรียนสอนการอานที่วาง
จําหนายอยูในขณะนี้ 
                   1.    บริษัท ซัคเซส มีเดีย จํากัด   เชน  เศรษฐีกับชายยากจน  พินอคคิโอ  ลูกหมูสาม
ตัวกับหมาปา   และเด็กผูหญิงผมทองกับหมีสามตัว  ซินเดอรเรลา เปนตน 
                   2.     บริษัท เจเนซิส มีเดียคอม จํากัด หนูนอยหมวกแดง   เตาหมุน  สโนไวทกับเด็กดี
ทั้ง 7  และบลิงกี้ บิลล ผจญถ้ําผีสิง เปนตน 
 
3.6   ขอดีและขอจํากัดของคอมพิวเตอรชวยสอน 
              3.6.1   ขอดีของคอมพิวเตอรชวยสอน 
                              จากการศึกษาเกี่ยวกับขอดีของคอมพิวเตอรชวยสอน พบวาคอมพิวเตอรชวย
สอนมีประโยชนตอการเรียนการสอน  ทั้งตอผูเรียนและครูผูสอนหลายประการ    ซึ่งมีนักการศึกษา
หลายทานไดกลาวถึงประโยชนและขอดีไวหลายทาน   อาทิเชน   กฤษมันต  วัฒนาณรงค   (2536 : 
61)  ไดกลาววาคอมพิวเตอรมีประโยชนอยางมากตอการเรียนการสอนในยุคปจจุบัน ดังนี้ 

                  1. คอมพิวเตอรชวยสอนเปนประสบการณที่แปลกใหม เปนการกระตุนและเพิ่ม
แรงจูงใจแกผูเรียนไดอยางดี ผูเรียนจึงมีความกระตือรือรนที่จะเรียน 

                  2. สามารถใหภาพและเสียงตลอดจนขอความที่เคลื่อนไหวได  ทําใหมี
ความสามารถเหมือนจริงมากขึ้น  สามารถสรางเสริมประสบการณไดกวางขวางครอบคลุมได
มากกวาครู 

                  3. สามารถใชในการบันทึกและตรวจสอบความกาวหนาของผูเรียน  ตอบสนอง
ปรัชญาการเรียนการสอนเปนรายบุคคล 

                  4. คอมพิวเตอรชวยสอนจะออกแบบใหปรับไดกับผูเรียน  ผูเรียนชาก็สามารถ
เรียนไดหรือผูเรียนออนก็สามารถลองผิดลองถูกไดตามความเร็วของแตละคน   

                  5. สามารถสับเปลี่ยนโปรแกรมและเพิ่มเติมขยายไดอยางรวดเร็ว  ทําให
สามารถปรับปรุงบทเรียนไดทันสมัยกับเหตุการณไดเปนอยางดี 

                  6. บทบาทของครูเปลี่ยนไปทําใหครูมีเวลาในการติดตาม  และตรวจสอบ
ความกาวหนาของผูเรียนไดมากขึ้น 

                  7. สรางเสริมใหผูเรียนมีเหตุผล  ผูเรียนจะตองทําอยางมีข้ันตอนระเบียบและ  
มีเหตุผลพอสมควร  เปนการฝกลักษณะนิสัยที่ดี  จัดเปนหลักสูตรที่ซอนเรนโดยที่สามารถ
เปล่ียนแปลงพฤติกรรมของผูเรียนได 

                  8. การโตตอบกับเครื่องคอมพิวเตอรโดยมากจะผาน Keyboard  จึงเปนการฝก
ใหผูเรียนสามารถใช  Keyboard  ไดอยางดีและแมนยําในการใชตัวอักษรอีกดวย 
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                  9. คอมพิวเตอรชวยสอนจะนําเสนอบทเรียนใหกับผูเรียนไดอยางคงที่  โดยไม
เหนื่อยลาหรือหลงลืม 

                  ถนอมพร ตันพิพัฒน (2539 : 7-8) และบุญชม ศรีสะอาด (2537 : 123-124) 
ไดกลาวถึงขอดีของคอมพิวเตอรชวยสอนไวดังนี้ 

                  1. ผูเรียนไดเรียนรูอยางอิสระ กาวหนาไปตามอัตราการเรียนรูของตนเอง 
ผูเรียนที่มีอัตราการเรียนรูเร็วก็ไมตองรอคนอื่นดวยความเบื่อหนาย รําคาญ สวนผูเรียนที่มีอัตราการ
เรียนรูชา ก็ไมตองประสบกับปญหาตามบทเรียนไมทัน ไมตองวิตกตอความรูสึกของคนอื่นๆ 

                  2. ผูเรียนสามารถเลือกเวลาเรียนไดตามตองการ ไมจําเปนที่จะตอง
กําหนดเวลาตายตัว 

                  3. ในบทเรียนที่สรางขึ้นมาอยางมีประสิทธิภาพ ผูเรียนจะสามารถเลือก
บทเรียนที่มีความเหมาะสมกับความตองการและสอดคลองกับระดับความสามารถของตน 
คอมพิวเตอรจะจดจําคําตอบของผูเรียน ใหคะแนนคําตอบ แลวจัดใหไดบทเรียนที่เหมาะสมกับ
ผูเรียนคนนั้น 

                  4. ผูเรียนไดรับขอมูลสะทอนกลับทันที เปนการย้ําความเขาใจและการเรียนรู 
                  5. สามารถใชเทคนิคที่ดึงดูดความสนใจไดหลายๆ เทคนิคอยางมีประสิทธิภาพ 

เชน การแสดงดวยเสนกราฟ ดนตรี การใชภาพเคลื่อนไหว เปนตน 
                 6. สามารถกระทํากิจกรรมที่ซับซอน จําลองสถานการณ ทําใหผูเรียนไดฝก

ทดลองกับขอมูลหลายชนิด หลายแบบ แกปญหาที่ซับซอนได จึงชวยใหเกิดการเรียนรูอยาง
กวางขวาง 

                 7. เหมาะสําหรับการสอนทักษะที่เปนงานเสี่ยงอันตรายในระยะตนๆ ของการฝก
ทักษะนั้น เชน การควบคุมการจราจร การขับเครื่องบิน เปนตน 

                 8. เหมาะสมที่สุดสําหรับการเรียนรูที่ตองการสิ่งแวดลอมที่ไมมีชีวิตจริง เชน 
สภาวะไรน้ําหนัก ความเฉื่อย ซึ่งสามารถใชการจําลองสถานการณ 

                 9. คอมพิวเตอรเสนอบทเรียนโดยปราศจากอารมณ ไมมีความเหน็ดเหนื่อย ไม
แสดงอาการเบื่อหนาย 

                 นอกจากนี้  ผาน  บาลโพธิ์  (2539 : 8-9) และ วิภา  อุตมฉันท (2544 : 83-84) 
ไดกลาวถึงขอดีของคอมพิวเตอรชวยสอนไวสอดคลองกันหลายประการ  ดังนี้ 

                 1.  สามารถเปนตัวแทนครูนําเสนอบทเรียนผานคอมพิวเตอรใหผูเรียนสามารถ
เรียนไดดวยตนเองเพราะไดรับการออกแบบมาใหมีความยืดหยุนมากพอที่ผูเรียนสามารถมีอิสระใน
การควบคุมการเรียนไดดวยตนเอง 
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                   2.   สามารถเก็บขอความและขอมูลตางๆ ไดเปนจํานวนมาก  เพราะ
คอมพิวเตอรมีหนวยสํารองขอมูลหรือมีความจุในการเก็บขอมูลสูง  และสามารถแสดงขอความหรือ
เก็บขอมูลที่มีความสลับซับซอนไวไดอยางรวดเร็ว 

                   3.  สามารถแสดงไดทั้งภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว  การนับขอความและ
สัญลักษณทางวิชาการตางๆ  รวมทั้งนําเสนอเสียง  ยิ่งทําใหบทเรียนมีความนาสนใจมากขึ้น 

                   4.  คอมพิวเตอรสามารถใหขอมูลยอนกลับทันที  และสามารถใหการเสริมแรง  
คําแนะนํา  คําอธิบาย  หรืออาจบอกใบคําตอบได 

                   5.   ผูเรียนสามารถมีปฏิสัมพันธโตตอบกับเครื่องคอมพิวเตอรได  ซึ่งขอดีในขอ
นี้ทําใหมีการนําคอมพิวเตอรมาใชในการเรียนการสอนอยางแพรหลาย 

                   6.   สามารถจับเวลาในการฝกหรือการทดสอบได 
                   นักการศึกษาหลายทานได เล็ง เห็นถึงประโยชนและขอดีของการนํา

คอมพิวเตอรชวยสอนมาใชในการเรียนการสอน  ซึ่งประโยชนทั้งหลายที่มีตอทั้งผูเรียน  ครูผูสอน
และการเรียนการสอน  สามารถกลาวโดยสรุปไดวา คอมพิวเตอรชวยสอนสามารถเปนตัวแทนครูใน
การใชสอนแทนครูหรือสอนเสริมใหแกผูเรียน  โดยคอมพิวเตอรสามารถกระตุนใหนักเรียนเกิด
พฤติกรรมอยากเรียนรูและนักเรียนสามารถเรียนไดตามความถนัดของตนเองอีกดวย 
 
               3.6.2   ขอจํากัดของคอมพิวเตอรชวยสอน 

                   แมคอมพิวเตอรจะมีประโยชนตอการเรียนการสอนมากมาย  อยางไรก็ตาม  
คอมพิวเตอรชวยสอนก็ยังพบอุปสรรคและปญหาบางประการ  ซึ่งกฤษมันต  วัฒนาณรงค (2536 : 
138 - 139) ไดกลาวถึงขอจํากัดของการนําคอมพิวเตอรมาใชในการเรียนการสอน  ดังนี้ 

                   1. การออกแบบโปรแกรมเปนงานที่ใชเวลาและความสามารถมาก  และครูผูรู
เนื้อหา วิชา  แตไมสามารถสรางโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนไดดวยตนเอง  การพึ่งพา
โปรแกรมเมอรยังคงตองพบกับอุปสรรคและขอจํากัดอยู 

                   2. โปรแกรมคอมพิวเตอรไมสามารถสอนบางเนื้อหาในลําดับข้ันสูงๆ ของ 
Cognitive Domain  ได  ทั้งนี้ยังไมรวมถึง  Affective  และ  Psychomotor Domain  ซึ่งมีขอจํากัด
มากขึ้นอีก 

                   3. เมื่อเวลาผานไปผูเรียนจะเริ่มเคยชินกับคอมพิวเตอร  ซึ่งเกิดขึ้นแลวบางใน
บางสังคม  ทําใหความกระตือรือรนและแรงจูงใจที่จะเรียนดวยเครื่องคอมพิวเตอรลดลง บางครั้ง
ใหผลตรงขาม  ผูเรียนไมชอบที่จะเรียนกับเครื่องคอมพิวเตอร 

                   4. บทเรียนคอมพิวเตอรไมสงเสริมพัฒนาการทางสังคม เพราะผูเรียนจะใช
เวลาและทักษะของการโตตอบกับเครื่องคอมพิวเตอรมากกวาผูเสอนหรือเพื่อนรวมชั้นเรียนเดียวกัน 

   ส
ำนกัหอ

สมุดกลาง



 38

                  5. ผูเรียนบางประเภท  โดยเฉพาะกลุมผูใหญไมชอบเรียนตามลําดับข้ัน 
                  6. ถึงแมวาราคาของเครื่องคอมพิวเตอรและอุปกรณลดลง แตส่ิงแวดลอมใน

การเรียนกับเครื่องคอมพิวเตอร  เชน  หองเรียน  สถานที่  และฐานขอมูลตางๆ  ยังมีราคาสูง   
                  7. ในประเทศไทย บุคลากรที่มีความรูดานคอมพิวเตอรทางการศึกษามีจํากัด

ตลอดจนขาดแคลนโปรแกรมที่จะสรางงานคอมพิวเตอรชวยสอน การพัฒนาโปรแกรมตางๆ มุงไป
ทางธุรกิจมากกวาการศึกษา 

                  8. โปรแกรมสวนมากไมสงเสริมความคิดสรางสรรค  สวนมากจะถูกจํากัด
ความคิดใหอยูในกรอบที่ผูสรางโปรแกรมเมอรไดทําไว 

                  9. ปญหาทางเทคนิคของเครื่องคอมพิวเตอร และอุปกรณประกอบการเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  คุณภาพของสินคาที่ผลิตออกมาจากแหลงตางๆ มีคุณภาพที่ไมเทาเทียมกัน
และความรูของผูใชยังไมทันกับความเปลี่ยนแปลงกลไกทางการตลาด  ทําใหผูใชไดสินคาดอย
คุณภาพทั้งๆ ที่จายไปในราคาคุณภาพ 

                  ซึ่งขอจํากัดของกฤษมันต  วัฒนาณรงค (2536 : 138 -139)  สอดคลองกับ กิ
ดานันท  มลิทอง (2540 : 26 )  ที่กลาววา  ถึงแมวาคอมพิวเตอรและอุปกรณ (Hardware)  แต
โปรแกรมซอฟตแวรบางประเภทมีราคาสูงพอสมควรและนอกจากนี้การเขียนโปรแกรมยังตองอาศัย
ผูเชี่ยวชาญในการเขียนโปรแกรมบทเรียน  เนื่องจากครูผูสอนยังไมสามารถสรางโปรแกรมเองได 
 
3.7  แนวคิดและขั้นตอนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
                 การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีความยุงยากมาก แตในขณะนี้ไดมีบริษัทผลิต 
โปรแกรมสําเร็จรูปที่อํานวยความสะดวกแกผูสอนและไมยุงยากในการสราง แตทั้งนี้เพื่อใหได
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่มีประสิทธิภาพจึงตองคํานึงถึงขั้นตอนในการสรางเชนเดียวกัน 
                 เสงี่ยม โตรัตน (2538 : 49) ไดเสนอขั้นตอนในการตัดสินใจพัฒนาสื่อการสอน
ภาษาอังกฤษเปนภาษาตางประเทศ  ไววา 1) ตองวิเคราะหความตองการของนักเรียน 2) ตรวจสอบ
เปาหมายของรายวิชา  3)สํารวจแบบเรียนในทองตลาด ถาหากมีแบบเรียนที่นาพอใจก็นําแบบเรียน
นั้นมาใช โดยตรวจสอบดูวามีอุปกรณหรือส่ือเสริมอ่ืนๆ  ประกอบเพิ่มเติมที่นาพอใจหรือไม  หรือถา
พอใจแบบเรียนที่มีอยูแลว ก็นําแบบเรียนนั้นมาใชแตอาจทําใหพอใจมากยิ่งขึ้น โดยเพิ่มเติมหรือ
ดัดแปลงสื่อ โดยใชความคิดของตนเองและจากแบบเรียนเลมอ่ืนๆ รวมดวย แตถาหากไมพอใจ
แบบเรียนที่มีอยูในทองตลาด และตองการลักษณะของภาระงานที่ใชเปนแบบฝกทางภาษาที่ตรงกับ
ภาระงานจริงของนักเรียน ครูควรจะพัฒนาสื่อใชเอง  
                ซีลสและกลาสโกว (Seels and Glasgow 1990 : 50 – 52)  ไดเสนอขั้นตอนการสราง
แบบฝก มีสวนประกอบดังตอไปนี้ คือ 
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                1. การวิเคราะหปญหา กําหนดปญหาการสอน โดยรวบรวมปญหาจากการประเมนิความ
ตองการของผูเรียน 
                 2. การวิเคราะหภาระงาน โดยรวบรวมขอมูลจากทักษะตางๆ รวมถึงพฤติกรรมทางการ
เรียนและทัศนคติ จากนั้นจึงวิเคราะหวิธีการสอนเพื่อกําหนดวิธีที่ตองการ 
                 3. การเขียนจุดประสงคเชิงพฤติกรรม กําหนดเกณฑการทดสอบใหสัมพันธกับ
จุดประสงค 
                 4. การกําหนดกลวิธีการสอนหรือสวนประกอบของการสอน 
                 5. การเลือกรูปแบบการสอนและสื่อที่จะนํามาสรางเปนแบบฝก 
                 6. การวางแผนผลิตพัฒนาสื่อ ตรวจสอบการพัฒนาสื่อใหสอดคลองกับโครงการสอน 
                 7. การวางแผนและกําหนดกลวิธีที่จะใชในการประเมินผลข้ันปฏิบัติการ รวบรวมขอมูล 
ในขั้นการวัดการเรียนรูรายจุดประสงคเพื่อนําไปพิจารณาปรับปรุง หรืออาจมีการทดสอบใหม 
                 8. การวางแผนขั้นตอนการใชเครื่องมือ 
                 9. การดําเนินการประเมินผลขั้นสรุป 
                 10. การนําแบบฝกที่ผลิตออกเผยแพร  
 
 
 
 
 
 
 
แผนภูมิที่ 3  แผนภูมิแสดงขั้นตอนการสรางแบบฝกตามแบบของ ซีลส และ กลาสโกว 
ที่มา : B. Seels and Z. Glasgow, Exercise in Instructional Design (U.S.A.) : Merrit 
Publishing Company, 1990), 50. 
 
                  ฉะนั้นในการสรางภาระงาน ครูควรพิจารณาสื่อที่ครูมีอยูกอนวาตรงกับความตองการ
และชวยใหผูเรียนพัฒนาทักษะที่ตองการหรือไม ถาตองการสรางภาระงานเพิ่มก็ควรเลือกเนื้อหาที่
สอดคลองกับจุดประสงคของหลักสูตร ระดับความสามารถ ความตองการ ความสนใจของผูเรียน
และไมลาสมัย เมื่อฝกทําภาระงานแลว ทําใหผูเรียนมีความมั่นใจวาการเรียนรูไดพัฒนาข้ึน ชวยให
ผูเรียนเกิดเจตคติที่ดีตอการเรียนและมีนิสัยรักการอาน ซึ่งผูวิจัยไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

ประเมิน
ผล 
7 

วิเคราะห
ปญหา 

1 

วิเคราะห 
ภาระงาน 

2 

จุดประสงค
และการ
ทดสอบ 

3 

กลยุทธ 
การสอน 

4 

พิจารณา
เลือกสื่อ 

5 

พัฒนา
สื่อ 
6 

การ
นําไปใช  

8 

ประเมิน
ผลสรุป 

9 

นําออก 
เผยแพร 

10 
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สอนการอานโดยนําแนวคิดในการตัดสินใจพัฒนาสื่อของ เสงี่ยม โตรัตน (2538 : 49)  และขั้นตอน
การสรางแบบฝกของซีลสและกลาสโกว (Seels and Glasgow 1990 : 50 - 52)  โปรแกรมที่ใชใน
การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนครั้งนี้ คือ โปรแกรมนิพนธ Hot Potatoes 
 
3.8   โปรแกรมนิพนธ Hot Potatoes  

    โปรแกรมนิพนธ Hot Potatoes เปนโปรแกรมที่รวมกันผลิตโดย Half Baked Software 
และศูนยการพัฒนาโปรแกรมชวยสอนภาษาของมหาวิทยาลัยวิกตอเรีย  (Victoria)    ประเทศ 
ออสเตรเลีย โปรแกรมนี้ชวยใหครูสามารถสรางแบบฝกหัดที่สามารถใชผานระบบอินเตอรเน็ตและ
บนเครื่องคอมพิวเตอรธรรมดาที่ไมไดตองตออินเตอรเน็ต เพียงแตใหมีโปรแกรม Browser ที่สามารถ
อานโปรแกรมที่สรางดวยภาษา HTML ได เชน Netscape Communicator หรือ Internet Explorer  
                  Hot Potatoes (Martin Holmes, Half Baked Software and the University of 
Victoria Language Center,  1998 – 2000, อางถึงใน บํารุง  โตรัตน 2543 : 1) คือโปรแกรมนิพนธ
ที่ประกอบดวยโปรแกรมนิพนธยอยสําหรับสรางแบบฝกหัดการเรียนภาษา 6 ประเภท คือ แบบ
เลือกตอบ (Multiple Choice) แบบเติมคําหรือโคลซ (Cloze) แบบเรียงคําหรือประโยค (Scramble) 
แบบจับคู (Matching) แบบเขียนตอบ (Short Answers) และยังมีโปรแกรมที่ชวยใหครูสามารถสราง
เกมอักษรไขว (Crossword puzzles) ได โปรแกรมที่สรางดวย Hot Potatoes สามารถอานไดดวย
โปรแกรม Browser ที่ใชไดทั่วไป เชน Netscape Communicator และ Internet Explorer 
นอกจากนี้เนื่องจากโปรแกรม Hot Potatoes สรางดวยภาษาคอมพิวเตอรชั้นสูงคือ Java Scripts จงึ
สามารถสรางโปรแกรมลักษณะปฏิสัมพันธ (Interactive) ได มีการโตตอบระหวางผูเรียนกับ
โปรแกรม นอกจากนี้มีคุณลักษณะอื่น ๆ เชน ความสามารถในการ drag-and-drop ซึ่งนักเรียน
เพียงแตใชเมาสลากคํา หรือรูปภาพและไปวางลงในตําแหนงที่กําหนด โปรแกรมก็จะใหผลยอนกลับ
มาทันที แตมีขอแมวาโปรแกรม Browser ที่ใชนั้นตองอานภาษา DHTML (Dynamic HTML หรือ 
HTML ชั้นสูง) ได เชน โปรแกรม Netscape Communicator ตั้งแต Version 4.6 ข้ึนไป  
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             แบบฝกหัดแตละชนิดของโปรแกรมนิพนธ Hot Potatoes 
   1. JBC ใชในการสรางแบบฝกหัดแบบเลือกตอบ (Multiple Choice)  ซึ่งตัวเลือกสามารถ

มีไดมากเทาที่ตองการ  
 

 
 
 
 
 
 
 
 

    2. Jquiz ใชสรางแบบฝกแบบตอบสั้นๆ โดยนักเรียนตองพิมพคําตอบเอง 
 
 
 
 
 
 
 

              
    3.  Jmix  ใชสรางแบบฝกหัดเรียงคําหรือประโยคซึ่งนักเรียนตองเปนผูจัดเรียงเอง  โดย

การใชเมาสลากคําหรือขอความนั้นมาวางเรียงใหเปนคําหรือประโยคที่ตองการ 
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                   4.   Jcross   ใชสรางเกมอักษรไขว (Crossword puzzles) ซึ่งจะมีตารางและตัวชี้แนะ 
(clues) ของแตละคําโดยดูไดจากการคลิก (click) ตัวเลขของคําที่ตองการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
                   5. Jcloze  ใชสรางแบบฝกแบบเติมคําลงในชองวาง  โดยในการสรางครูตองพิมพ
ขอความทั้งหมดแลวจึงเลือกตัวที่ตองการเวนวาง 
 
 
 
 
 
 
 
 
                    6. Jmatch  ใชสรางแบบฝกแบบจับคู  โดยโปรแกรมจะจัดแบงเปนสองคอลัมน 
(column)  สามารถใสรูปภาพ  และกราฟฟกเพื่อสรางแบบฝกจับคูรูปภาพกับรูปได 
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              3.8.1  ขอดีของโปรแกรม Hot Potatoes  
  โปรแกรมชนิดนี้สรางไดงาย ไมซับซอน ครูไมจําเปนตองมีความรูคอมพิวเตอร 

หรือภาษาคอมพิวเตอรแตอยางใด ครูมีหนาที่เพียงใสเนื้อหาภาษา คําถามแลว Compile เปนไฟล
นําไปใสไวบน Website ซึ่งโปรแกรมนี้ใชเวลาเรียนเพียงไมกี่ชั่วโมงก็สามารถสรางแบบฝกหัดได  

    3.8.2   ขอจํากัดของโปรแกรม Hot Potatoes 
   อยางไรก็ตามโปรแกรมนี้ก็มีขอจํากัดเชนเดียวกับโปรแกรม Customized หรือ  

Template อ่ืน ๆ คือสามารถสรางบทเรียน ไดเฉพาะรูปแบบไมกี่ชนิด  ไมสามารถสรางบทเรียนที่มี
ความหลากหลายได  
 
3.9   หลักการประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
                  การประเมินเปนกระบวนการในการตัดสินคุณคาของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ซึ่ง
ตองดําเนินการในลักษณะของการทดสอบ การแกไขปรับปรุงหลายๆ คร้ัง โดยมีข้ันตอนยอย 3 
ข้ันตอน คือ 
                  1. การสับเปล่ียนกันประเมิน คือ การใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหามาประเมินสื่อและ
ผูออกแบบสื่อประเมินเนื้อหาขอมูลบนจอภาพและการใชงาน 
                  2. การตรวจสอบจากตัวแทน คือ การใหตัวแทนผูเรียนทดลองใชและใหขอมูลยอนกลับ
ดานคุณภาพ 
                  3. การทดสอบประสิทธิภาพ คือ การนําสื่อไปทดลองใชกับผูเรียนในสถานการณทั่วไป 
และส่ิงที่สําคัญอยางยิ่งคือตองประเมินและปรับปรุงแกไขจนมีคุณภาพจึงนําไปใชได 
                  ในการประเมินขั้นสุดทายนี้  บทเรียนคอมพิวเตอรที่ถูกสรางขึ้นจะตองไดรับการ
ตรวจสอบคุณภาพและความเชื่อมั่นใหอยูในระดับที่ยอมรับไดกอนนําไปใชจริง โดย วุฒิชัย    
ประสารสอย (2543 : 31)  ไดกลาววา  การตรวจสอบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหอยูในเกณฑที่
ยอมรับได โดยการใชวิธีนําบทเรียนที่สรางขึ้นไปใหผู เชี่ยวชาญแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับ
องคประกอบของบทเรียนวาเห็นดวย / ไมเห็นดวย  หรือ ใชได / ใชไมได  การแสดงความคิดเห็น
ดังกลาวเปนการแสดงทัศนะของผูเชี่ยวชาญที่มองไปที่องคประกอบตางๆ ของบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน  เมื่อไดรับการประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลวจึงนําขอมูลจากแบบประเมินที่ได
ไปทําการวิเคราะหอีกครั้งหนึ่ง 
                   การประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนสิ่งที่จําเปนและสําคัญมากเทาๆ กับการ
ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร ผูประเมินตองมีการศึกษาขอมูล มีการวางแผน และดําเนินตาม
ข้ันตอนอยางละเอียดรอบคอบ เพื่อใหไดขอมูลในการนําไปปรับปรุงและแกไขใหบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพมากที่สุด กอนการนําไปใชจริงตอไป  
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ตัวอยางเครื่องมือประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
(คัดลอกบางสวนจาก วุฒิชัย, 2542 หนา 68) 

คําช้ีแจง : โปรดแสดงความคิดเห็นของทาน  โดยกาเครื่องหมาย ลงในชองระดับความคิดเห็นตามความหมายของระดับ
ประมาณคาคุณภาพของบทเรียน CAI ซ่ึงกําหนดเกณฑตัดสินคุณภาพเปน 5 ระดับ  ดังนี้ 
    ระดับ 9 –10 หมายถึง  ดีมาก                ระดับ 7 – 8  หมายถึง  ดี               ระดับ 5 – 6  หมายถึง  พอใช                
    ระดับ 3 – 4  หมายถึง  ควรปรับปรุง      ระดับ 1 – 2  หมายถึง  ไมเหมาะสม 

ระดับความคิดเห็นของผูทรงคุณวฒิุ 

ดีมาก ดี พอใช ควร
ปรับปรุง 

ไม
เหมาะสม รายการประเมิน 

10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 
1.   ดานเนื้อหาและการนําเสนอ 
      1.1   เนื้อหาบทเรียนครอบคลุมวัตถุประสงค           
      1.2   การจัดลําดับขั้นนําเสนอเนื้อหา           
      1.3   ความถูกตองของเนื้อหา           
      1.4   เนื้อหาเหมาะสมกับระดับความรูของผูเรียน           
      1.5   ความนาสนใจของเนื้อหาบทเรียน           
2.   ดานภาพ เสียง และการใชภาษา 
      2.1   ขนาดภาพที่ใชประกอบบทเรียนเหมาะสม           
      2.2   การสื่อความหมายของภาพประกอบบทเรียน           
      2.3   การเราความสนใจดวยเสียงประกอบบทเรียน           
      2.4   ความชัดเจนของเสียงบรรยายประกอบบทเรียน           
3.   ดานการออกแบบจอภาพ 
      3.1   ขนาดตัวอักษรในการนําเสนอเนื้อหา           
      3.2   ความเหมาะสมของการเลือกใชสีตัวอักษร           
      3.3   ความเหมาะสมของการเลือกใชสีพื้นจอภาพ           
4.   การจัดการในบทเรียน           
      4.1   คําอธิบายการปฏิบัติในบทเรียนชัดเจน           

4.2 การเปดโอกาสใหผูเรียนควบคุมบทเรียน             
ขอเสนอแนะ :  
………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ลงช่ือ ……………………………………………. ผูประเมิน                                             วันที่ ………../…………/……… 
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4.   งานวจิัยที่เกี่ยวของ 
 
                 ผูวิจัยไดศึกษางานวิจัยทั้งในและตางประเทศที่เกี่ยวของกับการเรียนการสอนโดยมี
นิทานเปนองคประกอบและการใชบทเรียนคอมพิวเตอรในการสอนภาษาตางประเทศ สามารถ
รวบรวมไดดังนี้  
4.1   งานวิจัยในประเทศที่เกี่ยวกับการใชนิทานประกอบการสอนอาน 
              มีผูใหความสนใจทําการวิจัยเกี่ยวกับการอานโดยมีนิทานเปนองคประกอบดวยกันหลาย
ทาน รวบรวมไดดังนี้ 

     ปรียาลักษณ  พิลากุล  (2535)   ศึกษาผลสัมฤทธิ์และความสนใจในการเรียนวิชา
ภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  ดวยหนังสือเรียนเลมเล็กเชิงวรรณกรรม  โดย
หนังสือเรียนเลมเล็กเชิงวรรณกรรม  หมายถึงหนังสือที่ผูวิจัยสรางขึ้น  โดยมีเนื้อหาเชิงวรรณกรรมใน
รูปนิทาน  นิยาย  หรือเร่ืองสั้น  กลุมตัวอยางคือนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  โรงเรียนหมากมาย  
จังหวัดอุบลราชธานี  จํานวน 60 คน  แบงเปนกลุมควบคุม 30 คน  และกลุมทดลอง  30 คน  กลุม
ควบคุมเรียนดวยวิธีการสอนตามคูมือครู  และกลุมทดลองเรียนดวยหนังสือเลมเล็กเชิงวรรณกรรม  
ผลการวิจัยพบวา  นักเรียนที่เรียนดวยหนังสือเลมเล็กเชิงวรรณกรรม  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ
มีความสนใจในการเรียนสูงกวานักเรียนที่เรียนวิธีการสอนตามคูมือครู 

     วีรชาติ  ชัยเนตร  (2541)   ไดทําการสรางบทเรียนเสริมการอานภาษาอังกฤษโดยใช
นิทานพื้นบานไทย  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4  โรงเรียนนครขอนแกน  กลุมตัวอยางเปน
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนนครขอนแกน  จํานวน 40 คน  เครื่องมือที่ใชในการวิจัย คือ 
บทเรียนเสริมการอานสรางจากนิทานพื้นบานจํานวน 6 บทเรียน   ผลการวิจัยสรุปไดวา    บทเรียน
เสริมการอานภาษาอังกฤษโดยใชนิทานพื้นบานไทยมีประสิทธิภาพ 86.68 / 79.31  ความสามารถ
ในการอานเพื่อความเขาใจของนักเรียนกลุมทดลองสูงกวากอนเรียนดวยบทเรียนเสริมอยางมี
นัยสําคัญที่ 0.01  สรุปไดวาบทเรียนเสริมการอานภาษาอังกฤษโดยใชนิทานพื้นบานไทยมี
ประสิทธิภาพในการพัฒนาทักษะการอานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4  

    สุจิตรา  ศาสตรวาหา   (2541)   ไดทําการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาอังกฤษ
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ในชั้นเรียนที่ใชการสอนภาษาแบบสื่อสาร โดยมีนิทานเปน
องคประกอบ   กลุมตัวอยางคือนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 จํานวน 30 คน แบงเปนกลุมทดลอง 
15 คน กลุมควบคุม 15 คน กลุมควบคุมไดรับการสอนตามคูมือครู   และกลุมทดลองไดรับการสอน
ตามแนวสื่อสารโดนมีนิทานเปนสื่อการอานจํานวน 3 เร่ือง  นิทานที่นํามาสอนเปนนิทานพื้นบาน
ของชนชาติอ่ืน ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาอังกฤษของนักเรียนในกลุมทดลอง
สูงกวานักเรียนในกลุมควบคุมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 แสดงใหเห็นวาแนวทางในการ
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เรียนการสอนแบบสื่อสารโดยมีนิทานเปนองคประกอบเปนแนวการสอนที่ดีมีประสิทธิภาพ  สงผลให
นักเรียนมีความกาวหนาและพัฒนาทักษะทางภาษาทั้ง 4   ดาน  และจากการสังเกตพฤติกรรมการ
เรียนรูในขณะที่เรียน พบวา นักเรียนในกลุมทดลองมีพฤติกรรมสนใจเขารวมกิจกรรมการเรียน มี
ความคิดสรางสรรค  นําไปใชประโยชน  เขาใจเนื้อหาและใชภาษาไดคลองกวานักเรียนในกลุม
ควบคุม 

     อุไรวรรณ ปราบริปู (2543) ไดศึกษาผลของการใชบทเรียนภาษาอังกฤษที่มีนิทานเปน
องคประกอบตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและพัฒนาการทางการใชภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 2 ของโรงเรียนบานกรวดวิทยาคม จํานวน 30 คน เครื่องมือที่ใชในการวิจัย
ประกอบดวย แผนการสอน แบบทดสอบ และแบบสังเกตพฤติกรรม ผลการวิจัยปรากฏวา การใช
บทเรียนที่มีนิทานเปนองคประกอบสงผลใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาอังกฤษสูงขึ้น 
โดยผลสัมฤทธิ์หลังการทดลองสูงกวากอนการทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
นักเรียนมีพัฒนาการดานความคลองในการใชภาษาอยูในระดับสูง และดานความถูกตองในการใช
ภาษาในระดับกลาง 

    รุงวนา  สุดจิตต (2545) ไดพัฒนาสื่อการอาน-เขียนภาษาอังกฤษจากนิทานพื้นบานไทย 
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนไทรโยคนอยวิทยา จังหวัดกาญจนบุรี  จํานวน 38 คน 
เครื่องมือที่ใชในการวิจัยประกอบดวย ส่ือการอาน-เขียนภาษาอังกฤษจากนิทานพื้นบานไทยจํานวน 
8 บท แบบทดสอบวัดโครงสรางความรูเดิมเกี่ยวกับนิทานพื้นบานไทย แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
แบบสอบถามความคิดเห็น และแบบสอบถามเจตคติ ผลการวิจัยพบวา ความสามารถทางการอาน-
เขียนภาษาอังกฤษโดยใชนิทานหลังเรียนสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 และนักเรียน
มีความคิดเห็นที่ดีตอการเรียนวิชาภาษาอังกฤษโดยมีนิทานเปนองคประกอบ 

     มนวิภา  เสนียวงศ ณ อยุธยา (2545) ไดพัฒนาบทเรียนนิทานเพื่อเพิ่มความสามารถ
ดานการเขียนภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนกรุงเทพคริสเตียนวิทยาลัย  
จํานวน 50 คน เครื่องมือที่ใชในการวิจัยประกอบดวย แผนการสอนบทเรียนนิทาน แบบทดสอบ และ
แบบสอบถาม ผลการวิจัยพบวา การใชบทเรียนนิทานเพื่อเพิ่มความสามารถทางการเขียนของ
นักเรียนสงผลใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเขียนภาษาอังกฤษสูงขึ้น โดยผลสัมฤทธิ์หลังการ
ทดลองสูงกวากอนการทดลองอยางมันัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 และนักเรียนมีความคิดเห็นที่
ดีตอการเรียนวิชาภาษาอังกฤษโดยมีนิทานเปนองคประกอบ 
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             งานวิจัยตางประเทศ 
             มีนักการศึกษาชาวตางประเทศทําการศึกษาและวิจัยเกี่ยวกับการอานโดยมีนิทานเปน
องคประกอบดวยกันหลายทาน รวบรวมไดดังนี้ 

    บอสมา (Bosma 1981)  ไดศึกษาวิจัยเรื่อง  การศึกษาเชิงทดลองเพื่อกําหนดความ
เปนไปไดของการนํานิทานมาใชเพื่อสอนสําหรับนักเรียนเกรด 6 ในโรงเรียนชั้นประถมของมลรัฐ
มิชิแกน  (Michigan)  ประเทศสหรัฐอเมริกา  จํานวน 99 คน  ผลการวิจัยพบวา  กลุมทดลองมี
ความกาวหนาในการอาน  โดยคะแนนกอนและหลังเรียนของนักเรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ 0.05  นอกจากนี้ยังพบวา  นิทานพื้นเมืองทําใหนักเรียนสนใจวรรณกรรมมากขึ้น 

     มิสรา และซิลเวสเตอร (Misra and Sylvester 1990 : 43-45) ไดศึกษาการนํานิทานมา
เปนองคประกอบในการสอนภาษาอังกฤษ กลุมทดลองคือ นักเรียนชาวอินเดียเกรด 8 ที่มีอายุ
ประมาณ 13-14 ป ในการทดลองนั้น ใชนิทาน 4 เรื่อง เร่ืองละ 2 คาบเรียน ผลการทดลองพบวา 
การใชนิทานในการเรียนการสอนภาษาเหมาะที่จะใชพัฒนาทักษะฟง พูด อาน และเขียน ไดดีกวา
การใชบทความ และนักเรียนยังมีอิสระในการจินตนาการเรื่องและแสดงความคิดเห็น โดยสามารถ
ผสมผสานประสบการณเดิมเขากับนิทานที่ไดอาน 

     เอ็มมา (Emma 1997) ทําการวิจัยศึกษาการเพิ่มประสบการณการอานหนังสือนิทาน  
(Storybook)  เพื่อพัฒนาความสามารถทางภาษาของเด็กหูตึงจํานวน  3 คน  ใชระยะเวลาการ
ทดลอง 1 ป  ผลการวิจัยพบวา  หลังการทดลอง 1 ป  เด็กทั้ง 3 คนเริ่มอานหนังสือที่บาน  
กระตือรือรนที่จะรวมกิจกรรมการอานตามเวลาที่กําหนดและหาหนังสืออานเองโดยไมตองจัดเตรียม
ไวให  และสามารถเลาเรื่องจากหนังสือเลมที่เคยอานมาแลวได 

     แอชเชอร (Asher 2000, อางถึงใน มนวิภา เสนียวงศ ณ อยุธยา 2545 : 61) ไดศึกษา
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ของการสอนโดยการเลานิทานประกอบทาทาง (TPR Storytelling) กับการ
สอนแบบฟงพูด (Audio-Lingual Method) โดยทําการศึกษาวิจัยนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอน
ปลายในโรงเรียนระดับกลาง กลุมทดลองเปนนักเรียนที่ไดรับการสอนโดยใชนิทานประกอบทาทาง 
จํานวน 30 คน และกลุมควบคุมไดรับการสอนแบบฟงพูด จํานวน 30 คน โดยทั้งสองกลุมไดฟง
นิทานที่ไมเคยไดยินมากอนและใชวงคําศัพทจํานวนเทากัน ผลการวิจัยพบวา จากแบบทดสอบหลัง
เรียน 10 ขอ นักเรียนกลุมทดลองมีคาเฉลี่ยจากแบบทดสอบหลังเรียน 7.6 และกลุมควบคุมมี
คาเฉลี่ยจากแบบทดสอบหลังเรียน 5.83 สรุปไดวานักเรียนที่ไดรับการสอนโดยเลานิทานประกอบ
ทาทางมีความเขาใจในบทเรียนมากกวานักเรียนที่ไดรับการสอนแบบฟงพูดอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติที่ระดับ 0.01 

     จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวกับการนํานิทานมาเปนสื่อการอานใหกับนักเรียนในชั้น
เรียน สรุปไดวา  นิทานเปนสื่อการอานที่สามารถเราความสนใจของนักเรียนใหรูสึกตองการอานและ
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รักในการอาน  ชวยสรางปฏิสัมพันธระหวางนักเรียนกับนักเรียน  และนักเรียนกับครู ทําให
บรรยากาศในชั้นเรียนไมตึงเครียด  และครูสามารถนํานิทานมาสอนอานไมเฉพาะแตเพื่อความ
สนุกสนาน  แตสามารถเปนตัวเสริมสรางความรูทางภาษาในชั้นเรียนไดอีกดวย 

     กลาวโดยสรุป จากการศึกษางานวิจัยเกี่ยวกับการใชนิทานประกอบการสอน พบวา 
งานวิจัยที่มีนิทานเปนองคประกอบมักใชนิทานพื้นบานเปนสื่อเพื่อเสริมสรางความสามารถในการ
อานและการเขียน โดยนําเสนอการสอนในรูปแบบตางกัน เพื่อเสริมสรางใหนักเรียนเกิดการ
พัฒนาการทางภาษา รักการอานและมีเจตคติที่ดีตอการเรียนภาษาตางประเทศ 
  
4.2   งานวิจัยในประเทศที่เกี่ยวกับการใชคอมพิวเตอรชวยสอนภาษา 
              มีผูใหความสนใจทําการวิจัยเกี่ยวกับการใชคอมพิวเตอรชวยสอนภาษาเพื่อพัฒนาทักษะ
ทางภาษาใหกับผูเรียนดวยกันหลายทาน ดังนี้ 

     ฉันแข  อองลํายอง  (2535)  ทําการทดลองเปรียบเทียบการเรียนการสอนทักษะการ 
อานภาษาอังกฤษกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนสิรินธร  จังหวัดสุรินทร  โดยเปรียบเทียบ
สองกลุม  คือ  วิธีสอนแบบธรรมดา   และกลุมทดลองที่ เ รียนโดยใชคอมพิวเตอรชวยสอน  
ผลการวิจัยพบวา  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการอานภาษาอังกฤษของนักเรียนที่ เ รียนดวย
คอมพิวเตอรสูงกวาผูเรียนดวยวิธีแบบธรรมดาและมีทัศนคติตอการอานภาษาอังกฤษของทั้งสองวิธี
ไมแตกตางกัน 
                 สุพักตรา เวสอุรัย (2536) ทําการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรเพื่อฝกทักษะการอาน
ภาษาอังกฤษ การหาความหมายของคําศัพทจากบริบท สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4  
โรงเรียนบดินทรเดชา  จํานวน 30 คน  โดยทดสอบกอนเรียน  และเรียนดวยบทเรียนแลวทดสอบ
หลังเรียน  ผลการวิจัยพบวา  บทเรียนคอมพิวเตอรมีประสิทธิภาพ 93.28 / 83.51  ซึ่งสูงกวาเกณฑ 
80 /80 ที่ตั้งไว  คะแนนทดสอบกอนการเรียนและหลังการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรแตกตางกัน  
นักเรียนมีเจตคติที่ดีตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรที่สรางขึ้น 
                 บุญเชิด เกตุแกว (2540) ไดทําการศึกษาถึงการสรางและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยเรียนไวยากรณภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร เร่ือง "กาล" เพื่อเปรียบเทียบความสามารถทาง
ไวยากรณภาษาอังกฤษเรื่อง "กาล" และเพื่อเจตคติของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 กอนและหลังการเรียนกับบทเรียนคอมพิวเตอร เปนนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 5 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2540 ของโรงเรียนสารสิทธิ์พิทยาลัย จังหวัดราชบุรี 
โดยทําการสุมหองเรียนมา 1 หองจาก 3 หองเรียน ไดนักเรียนที่เปนตัวอยาง 50 คน ทําการทดลอง
โดยใหนักเรียนตัวอยางเรียนกับบทเรียนคอมพิวเตอรที่ผูวิจัยสรางขึ้น จํานวน 5 หนวยการเรียน ใช
เวลาในการทดลอง 20 คาบ รวม 5 สัปดาห ผลการวิจัยปรากฏดังนี้ คือ 1) ประสิทธิภาพของบทเรยีน
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คอมพิวเตอรชวยเรียนไวยากรณภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร "กาล" มีคา 74.97/74.28 ซึ่งอยูใน
เกณฑใชได  2) ความสามารถทางไวยากรณภาษาอังกฤษของนักเรียนหลังเรียนกับบทเรียน
คอมพิวเตอรสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05  3) นักเรียนมีเจตคติที่ดีตอ
บทเรียนคอมพิวเตอรอยูในระดับปานกลาง 
                 สุพัฒน  สุกมลสันต  (2541)  ไดทําการวิจัยการสรางและพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร
ชวยสอนแบบสื่อหลากหลายเพื่อสอนภาษาอังกฤษพื้นฐาน 1 เพื่อใชสอนทักษะการฟงความเขาใจ  
การอานเขาใจความ  คําศัพท  และทักษะกึ่งการเขียนแกนิสิตชั้นปที่ 1 ของจุฬาลงกรณมหาวทิยาลยั   
3  กลุม  คือ กลุมเกง  ปานกลาง  และออน  ผลการวิเคราะหขอมูลโปรแกรมดังกลาวมีประสิทธิภาพ
ในระดับคอนขางสูง  โปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนมีสวนชวยทําใหสมิทธิภาพทั่วไปทาง
ภาษาอังกฤษของพลวิจัยเพิ่มข้ึน  และมีแนวโนมวาโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนทําใหผลสัมฤทธิ์
ในการเรียนรายวิชา  FE 1 ของพลวิจัยเฉพาะที่ทดสอบดวยแบบทดสอบปรนัยสูงกวาผลสัมฤทธิ์ของ
นิสิตที่ไมไดใชโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนในการเรียนรายวิชา FE 1 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 
                  ธนสิทธิ์  ศรีรัตน  (2543)  ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  ชุด  "เกมคําศัพท
ภาษาอังกฤษ"  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตราฐาน 90 
/90 ผลการวิจับพบวา  บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  ชุด  ""เกมคําศัพทภาษาอังกฤษ"  สําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตราฐาน 90 /90  และมีคุณภาพเปน
ที่ยอมรับของผูเชี่ยวชาญดานภาษาอังกฤษและดานคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในเกณฑดี 
                  อภิญญา  โภคาพานิชวงษ  (2543)  ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชา
ภาษาอังกฤษเทคนิค 2 เร่ือง  สัญลักษณและคําแนะนําในการใชงาน  ตามเกณฑที่กําหนด 80/80  
ผลการวิจัยพบวา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชาภาษาอังกฤษเทคนิค 2 เร่ือง  ที่ผูวิจัยสรางขึ้น  
มีประสิทธิภาพ 83.84/81.85  สูงกวาเกณฑที่กําหนด 
                  เวียงศิริ  ไกรเกตุ  (2545)  ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชาภาษาอังกฤษ  
เ ร่ืองคํากริยา  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  โรงเรียนวัดโตนด  กรุงเทพมหานคร  
ผลการวิจัยพบวา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวิจัยสรางขึ้นมีประสิทธิภาพอยูในเกณฑดี  และ
กลุมตัวอยางมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวากอนการเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

     ปรัศนี  จิรวงศรุงเรือง (2545) ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนประกอบวิชา
ภาษาอังกฤษหลักเรื่อง EAT WELL AND STAY HEALTHY สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 
โรงเรียนบรรหารแจมใสวิทยา 5 จังหวัดสุพรรณบุรี กลุมตัวอยางมีจํานวน 80 คน แบงเปนกลุม
ทดลอง 40 คน ที่ไดรับการสอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และกลุมควบคุมจํานวน 40 คน 
ที่ไดรับการสอนแบบปกติ ใชเวลาในการทดลอง 8 คาบเรียน คาบเรียนละ 50 นาที เครื่องมือที่ใชใน
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การวิจัยประกอบดวย บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน แผนการสอนโดยวิธีปกติ แบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ผลการวิจัยพบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวานักเรียนที่เรียนดวยวิธีสอนแบบปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
0.01  

     สุชาดา   โพธิสมภาพวงษ (2545) ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อ
ประกอบการสอนเสียงภาษาอังกฤษที่เปนปญหา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ของโรงเรียน
พระปฐมวิทยาลัย จังหวัดนครปฐม  เครื่องมือที่ใชในการวิจัยประกอบดวย บทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน แบบทดสอบ แบบสอบถาม แบบประเมินรายบท ผลการวิจัยพบวา ความสามารถในการฟง
และการออกเสียงภาษาอังกฤษหลังการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงขึ้นอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดัย 0.05 และนักเรียนมีความคิดเห็นที่ดีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน อีก
ทั้งจากการสัมภาษณพบวา นักเรียนมีความสนุกและมีความสุขในการเรียนมาก 
              บุญพา  คําวิเศษณ (2546) ไดพัฒนาบทเรียนเสริมทักษะการอานภาษาอังกฤษเกี่ยวกับ
ทองถิ่นภูเก็ต พรอมแบบฝกคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ปที่ 2 (ปวช. 
2)  โรงเรียนภูเก็ตเทคโนโลยี จังหวัดภูเก็ต เครื่องมือที่ใชในการวิจัยประกอบดวย บทเรยีนเสรมิทกัษะ
การอาน พรอมแบบฝกคอมพิวเตอรจํานวน 8 บท แบบทดสอบ และแบบสอบถามความคิดเห็น  
ผลการวิจัยพบวา ความสามารถในการอานภาษาอังกฤษของนักเรียนหลังการเรียนสูงขึ้นอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดัย 0.05 และนักเรียนมีความคิดเห็นที่ดีตอบทเรียนเสริมทักษะการอานพรอม
แบบฝกคอมพิวเตอร 
 
            งานวิจัยตางประเทศ 
             มีนักการศึกษาชาวตางชาติใหความสนใจทําการวิจัยเกี่ยวกับการใชคอมพิวเตอรชวยสอน
ภาษาเพื่อพัฒนาทักษะทางภาษาใหกับผูเรียนดวยกันหลายทาน ดังนี้ 

   จอหนสัน  (Johnson 1985 : 2178 - A)  ไดศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ในการเรียนรู
คําศัพทของผูเรียนที่เรียนภาษาอังกฤษเปนภาษาที่ 2  โดยไดศึกษากับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอน
ปลาย  โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรในรูปแบบ Total Physical Response  เปรียบเทียบกับวิธีเรียน
ดวยเทป  ผลการวิจัยพบวา  นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู
คําศัพทสูงกวานักเรียนที่เรียนดวยเทป  และนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร  มคีวามเชือ่มัน่
ในการใชคําศัพทสูงกวานักเรียนที่เรียนจากเทป 
                 โลวียและบิคเกล (Lowe and Bickel 1993 : 46) ไดทําการทดลองใชบทเรียนโปรแกรม
คอมพิวเตอรชวยสอนทางดานการเขียนและไวยากรณ  โดยทําการทดลองเปรียบเทียบกับนักเรียน
ในวิทยาลัยชุมชนแอปปาลาเซีย (Applachia) ในเวอรจิเนียตะวันตก 2 กลุม กลุมแรกจํานวน 20 คน 
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เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรที่สรางขึ้น และกลุมหลังจํานวน 13 คน เรียนดวยวิธีการสอนแบบ
ทั่วไปในหองเรียน เปนระยะเวลา 1 ภาคเรียน 
                 ผลจากการศึกษาพบวา กลุมนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวากลุมที่เรียนแบบทั่วไป และนักเรียนที่เรียนกับคอมพิวเตอรชวยสอนมี
ความสนุกสนานในการเรียนมากกวากลุมที่เรียนแบบธรรมดา 
                 อิซาเบล (Isabel 1994 : 2927 - A) ไดทําการศึกษาถึงผลของการใชวิดิทัศน ที่มี          
คําบรรยายใตภาพ (subtitles) จากบทเรียนคอมพิวเตอรส่ือผสม (multimedia) กับนักศึกษาที่เรียน
ภาษาฝรั่งเศสในเทอมที่ 5 จํานวน 44 คน โดยแบงออกเปน 4 กลุม เครื่องมือที่ใชคือภาระงาน (task) 
ที่จัดไวในบทเรียนคอมพิวเตอรส่ือหลากหลาย โดยผูวิจัยเปนผูสรางออกเพื่อการทดลองในครั้งนี้ 
นักศึกษาทั้ง 4 กลุม จะไดรับการทดลองดังตอไปนี้ 
                 กลุมที่ 1   ดูวิดิทัศน ที่มีคําบรรยายใตภาพ และมีภาระงานที่มีความยากงายต่ํา 
                 กลุมที่ 2   ดูวิดิทัศน ที่ไมมีคําบรรยายใตภาพ และมีภาระงานที่มีความยากงายต่ํา 
                 กลุมที่ 3   ดูวิดิทัศน ที่มีคําบรรยายใตภาพ และมีภาระงานที่มีความยากระดับสูง 
                 กลุมที่ 4   ดูวิดิทัศน ที่มีคําบรรยายใตภาพ และมีภาระงานที่มีความยากระดับสูง 
                 นักเรียนแตละกลุมจะไดดูวิดีโอ 2 คร้ัง ที่ตัดตอเรียบรอยแลวจากคอมพิวเตอรส่ือผสม
ชวยเรียนภาษา แลวตอบคําถาม จากนั้นนักเรียนก็จะลอกเนื้อหาจากเรื่องที่ดู แลวพูดเกี่ยวกับส่ิงที่
ออกมาเปนเวลาไมเกิน 3 นาที พรอมทั้งทําการบันทึก 
                  ผลจากการทดลองสรุปไดวา กลุมที่ใชบทเรียนคอมพิวเตอรส่ือผสมชวยเรียนภาษา
ฝร่ังเศสโดยมีคําอธิบายใตภาพ (subtitles) ชวยพัฒนาความสามารถในการพูดและมีทัศนคติที่ดีสูง
กวากลุมที่เรียนกับบทเรียนคอมพิวเตอรส่ือผสมที่ไมมีคําอธิบายใตภาพ (subtitles) 
                  อัลคาทานิ (AlKahtani 1999) ศึกษาการใชคอมพิวเตอรในการสอนอานภาษาอังกฤษ
เปนภาษาที่สอง  โดยใหนักเรียนอานขอความบนจอคอมพิวเตอรและตอบคําถาม  ผลปรากฎวา
นักเรียนมีความกาวหนาในการอานเพิ่มมากขึ้นและใหขอเสนอแนะวาครูควรใชคอมพิวเตอรใน
หองเรียนเพราะมีประโยชนมาก  ซอฟตแวรในการอานจะทําใหผูเรียนไมเครงเครียด  นักเรียนจะรูสึก
อิสระ  และโปรแกรมมีประโยชนตอครูและนักเรียนในการทําใหบรรลุเปาหมายในการเรียนการสอน 

     กรูท (Groot 2000 : 1-26) ศึกษาการนําคอมพิวเตอรชวยสอนคําศัพทสําหรับผูเรียน
ภาษาอังกฤษเปนภาษาที่สอง โดยใชโปรแกรม CAVOCA  ( Computer Assisted Word 
Acquisition Program) โดยทําการวิจัยในหัวขอ “COMPUTER ASSISTED SECOND 
LANGUAGE  VOCABULARY ACQUISITION”  ของมหาวิทยาลัย Utrecth University ผลปรากฏ
วา โปรแกรมสามารถพัฒนาคําศัพทของนักเรียนไดดี ทําใหผลสัมฤทธิ์สูงขึ้น 
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    เอสกานาซิ (Eskenazi 2001 : 62 – 76) ศึกษาการใชคอมพิวเตอรชวยสอนการออกเสียง
ภาษาอังกฤษดวยโปรแกรม FLUENCY ซึ่งมหาวิทยาลัย Carnegie Mellon University สรางขึ้น 
โดยสามารถวิเคราะหเสียงพูดผูที่เรียนภาษาอังกฤษเปนภาษาที่สอง และภาษาตางประเทศ โดยการ
ใหพูดตามประโยคยาวๆ ซึ่งมีลักษณะพิเศษในคอมพิวเตอร และเปรียบเทียบภาษาตางประเทศกับ
เสียงของเจาของภาษา ผลการทดลองปรากฎวา โปรแกรมสามารถทําใหนักเรียนเกิดพัฒนาการออก
เสียงภาษาตางประเทศไดดี 
                แพทริค (Patrick 2003) ไดศึกษาผลของการใชคอมพิวเตอรชวยสอนกับนักเรียนที่มี
ความสามารถในการเรียนรูที่ตางกัน กลุมตัวอยางมีจํานวน 161 คน ซึ่งมาจากหองเรียนตางๆ ไดแก 
นักเรียนพิเศษ  นักเรียนที่มีความสามารถปกติ ผลการวิจัยพบวา นักเรียนที่มีความสามารถปกติมี
ผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกวานักเรียนพิเศษ 

    จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวของกับการนําคอมพิวเตอรมาใชในการเรียนการสอน
ขางตน  สรุปไดวา  การเรียนการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ทําใหนักเรียนเกิด
แรงจูงใจในการเรียนและมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น   

    กลาวโดยสรุป จากการศึกษางานวิจัยเกี่ยวกับการนําคอมพิวเตอรชวยสอนมาใชในการ
เรียนการสอนภาษา พบวา นักการศึกษาหลายทานไดนําคอมพิวเตอรมาใชในการเรียนสอนเพื่อ
แกไข ตอบสนองและสงเสริมการเรียนรูของแตละบุคคล เพราะคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถจูงใจ 
และทําใหผูเรียนเกิดความกระตือรือรนในการเรียน ตอบสนองการเรียนรูของแตละบุคล อีกทั้งเปน
ส่ือการสอนที่สนับสนุนใหผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้น แตงานวิจัยสวนมากเปนการ
พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา  โดยใชโปรแกรม Authorware ซึ่ง
เปนโปรแกรมที่ไดรับความนิยมมาก บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
มีเปนจํานวนนอย  โดยเฉพาะบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนการอาน 
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บทที่ 3 

 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 
     การวิจัยเรื่อง  “การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อเสริมสรางทักษะการอาน
ภาษาอังกฤษโดยใชนิทาน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนราชินี” เปนการวิจัยเชิง
ทดลอง (experimental research) โดยใชรูปแบบ one – group – pretest – posttest design มี
วัตถุประสงคเพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการอานของนักเรียนกอนและหลังการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และศึกษา
ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูวิจัยไดดําเนินการวิจัยตามหัวขอ
ตอไปนี้  
 
ประชากรและกลุมตัวอยาง  

    ประชากร  ไดแก  นกัเรยีนชัน้ประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนราชนิี  สังกัดคณะกรรมการ
การศึกษาเอกชน  กรุงเทพมหานคร  จํานวน 7 หองเรยีน รวมทัง้สิ้น 300 คน  ทีก่ําลังศกึษาอยูใน
ภาคเรียนที ่2  ปการศึกษา 2547   

    กลุมตัวอยาง  ไดแก  นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 5  โรงเรียนราชนิ ี สังกัดคณะกรรมการ
การศึกษาเอกชน กรุงเทพมหานคร จํานวน 40 คน  ทีก่ําลังศกึษาอยูในภาคเรียนที่ 2  ปการศกึษา 
2547 ไดมาโดยวิธกีารสุมอยางงาย (simple random sampling) 
 
ตัวแปรที่ศึกษา  
     ตัวแปรที่ศึกษา คือ  

    1.   คะแนนการอานภาษาอังกฤษกอนเรียนของนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 5 โรงเรียน
ราชิน ี

    2.  คะแนนแบบฝกทายบทการอานภาษาอังกฤษของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 
โรงเรียนราชินหีลังการใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 
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    3.  คะแนนการอานภาษาอังกฤษของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่5 โรงเรียนราชนิ ี
หลังการใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 

    4.  ความคดิเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนราชินตีอบทเรียน 
คอมพิวเตอรชวยสอน 
 
ระยะเวลาในการทดลอง  

     ใชเวลาทดลอง  2  สัปดาห  เปนเวลา  10  วัน  วันละ 1 ชั่วโมง  เวลา  7.20 – 8.20 น. 
 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย  
     เครื่องมือที่ใชในการวิจัยมี  4  ประเภท  ดังนี้  
     1.   บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนภาษาอังกฤษเพื่อเสริมสรางทักษะการอานโดยใช

นิทานจํานวน  10  บท  
     2.   แบบทดสอบวัดความสามารถในการอานภาษาอังกฤษชั้นประถมศึกษาปที่  5  เปน

แบบทดสอบทักษะการอานแบบปรนัยชนิด  4  ตัวเลือก จํานวน   40  ขอ  เพื่อใชทดสอบกอนและ
หลังการสอน 

     3.   แบบสอบถามความคิดเห็นในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ เปนแบบสอบถามที่ผูวิจัย
สรางขึ้นเปนแบบสอบถามมาตราสวนประมาณคา  5  ระดับ  จํานวน  20  ขอ  ซึ่งผูวิจัยสรางขึ้นตาม
หลักการสรางแบบสอบถามประเมินคาของลิเคิรท (Likert)  

     4.   แบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนแบบประเมินที่ผูวิจัยดัดแปลง 
มาจาก แบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของวุฒิชัย   ประสารสอย (2543 : 46 – 47) โดย
ปรับตามหลักการสรางแบบสอบถามประเมินคาของลิเคิรท (Likert) เปนแบบสอบถามมาตราสวน
ประมาณคา   5  ระดับ  จํานวน   30  ขอ  
 
การสรางและพัฒนาเครื่องมือ  
      ผูวิจัยไดดําเนินการสรางและพัฒนาเครื่องมือในการวิจัยคอมพิวเตอรชวยสอนการอาน
โดยนําแนวคิดในการตัดสินใจพัฒนาส่ือของ เสงี่ยม โตรัตน (2538 : 49)  และประยุกตข้ันตอนการ
สรางแบบฝกของซีลสและกลาสโกว (Seels and Glasgow 1990 : 50-52) มี 3 ข้ันตอนใหญ ดังนี้ 

1. ข้ันกอนการพัฒนาแบบฝก  ในขั้นนี้จะเปนการสํารวจและวิเคราะหปญหา  
ตรวจสอบความตองการของผูเรียนและเลือกสื่อ ซึ่งในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยเลือกใชนิทานอีสปและ
โปรแกรมนิพนธ Hot Potatoes  
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    2.  ข้ันพัฒนาแบบฝก  ในขั้นนี้จะเปนการคัดเลือกนิทาน กําหนดจุดประสงคและเกณฑ 
การทดสอบ กําหนดรูปแบบการพัฒนาสื่อ ลงมือปฏิบัติ และตรวจสอบขั้นตนโดยผูผลิตสื่อ 
     3.  ข้ันประเมินสื่อ ในขั้นนี้จะเปนการตรวจสอบสื่อโดยผูเชี่ยวชาญและปรับปรุงหากสื่อ
ยังมีขอผิดผลาด กอนที่จะนําสื่อไปใชจริง 

          การสรางและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนภาษาอังกฤษเพื่อเสริมสราง
ทักษะการอานโดยใชนิทานนั้น เนื่องจากผลการสอบถามนักเรียนถึงบทอานที่นักเรียนใหความสนใจ
วาคือ นิทานผูวิจัยจึงเลือกใชนิทานอีสปมาทําแบบฝกเสริมการอาน เนื่องจากวานิทานอีสปมีความ
เหมาะสมหลายประการที่จะนํามาเปนสื่อการอานสอนนักเรียนชั้นประถมศึกษา กลาวคือ  เปน
นิทานที่สอดแทรกขอคิด หรือปลูกฝงคุณธรรมที่มีคุณคาใหกับเด็ก (ทิพยสุดา   นิลสินธพ 2524, อาง
ถึงใน นุสรา  กฤษณะเศรณี 2540 : 76)  คําศัพทและสํานวนอยูในระดับที่เหมาะสม  และโครงสราง
ไวยากรณไมซับซอนจนเกินไป อีกทั้งเนื้อเร่ืองตองมีภูมิหลังที่คุนเคยและมีความนาสนใจ (Bright 
and McGregor 1982 : 59 – 61) โดยกําหนดใหมีความยาวประมาณ   50 – 100 คํา (Heaton 
1975 : 113)  ผูวิจัยไดทําการคัดเลือกนิทานโดย   

     1.  รวบรวมนิทานสอนใจจากแบบเรียนและหนังสือของสํานักพิมพตาง ๆ  
     2.  คัดเลือกนิทานตามเกณฑของไรท (Wright 1995 : 14 - 15) ปเดอรเซน (Pedersen 

1995 : 2 - 3) วิลเฮลม (Wilhelm 1999 : 27 - 28) และวรรณี  ศิริสุนทร (2539  : 30)  ดังตารางที่ 1 
ตอไปนี้  
 
ตารางที่ 1    วิเคราะหขอมูลของหลักเกณฑในการคัดเลือกนิทาน  

แนวคิด ลําดับที่ ลักษณะเนื้อหาทีค่วรคัดเลือก 
ไรท ปเดอรเซน วิลเฮลม วรรณ ี

1. เลือกเรื่องที่ครูชอบ      
2. ครูมีความรู   ภูมิหลังอยูบางในเรื่องของวัฒนธรรม  สังคม  และ

ประวัติศาสตร      

3. เร่ืองที่เหมาะกับวัยของนักเรียน      
4. ภาษาที่ใชเหมาะสมกับระดับความสามารถทางภาษาของนักเรียน      
5. โครงสรางเรื่องไมซับซอนและเรื่องไมควรยาวเกินไป      
6. เนื้อหาของเรื่องชวยกระตุนพัฒนาการทางภาษาแกนักเรียน      
7. นักเรียนมีโอกาสไดคาดเดาทํานาย    เหตุการณของเรื่องตอนตอไป      
8. การกระทําของตัวละครเห็นไดอยาง   ชัดเจนไมคลุมเครือ      
9. ตัวละครมีไมมากจนเกินไป     
10. เนื้อหาของเรื่องมีความสัมพันธกับสิ่งที่ครูจะสอนตอไป      
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     จากแนวคิดในการเลือกนิทานของนักการศึกษาทั้ง  4  ทาน ผูวิจัยไดนําแนวคิดดังกลาว
ทั้งหมดมาพิจารณาเลือกนิทานเพื่อนํามาใชพัฒนาเปนสื่อการอาน  
      3. นําหัวเรื่องนิทานที่ไดคัดเลือกไวตามเกณฑการคัดเลือกนิทานในขอ 2 จํานวน  20 
เร่ือง  ใหครูสอนวิชาภาษาอังกฤษ  โรงเรียนราชินี  จํานวน  10  คน ที่มีประสบการณในการสอน
อยางนอย  5  ป ใชดุลพินิจและประสบการณจากการสอนมาคัดเลือกเร่ืองที่มีความเหมาะสมที่จะ
นําไปใชเปนสื่อการอานแกนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  5  จํานวน  10 เร่ือง (ภาคผนวก ก)  
      4.  นําขอมูลที่ไดจากการสํารวจนิทานตามความคิดเห็นของครูสอนวิชาภาษาอังกฤษ
จํานวน  10  เร่ือง  มาปรับระดับความยากงายของคําศัพทโดยปรับเปล่ียนคําศัพทที่ยากดวยคําที่
งายกวาแตยังคงความหมายเดิมและปรับจํานวนคําใหมีประมาณ   50 – 100  คํา ทั้งนี้เร่ืองยังคง
ความหมายเดิมอยู  เพื่อนําไปพัฒนาสื่อการอานภาษาอังกฤษจากนิทานจํานวน   10  บท   

     5.  นํานิทานที่ไดปรับระดับความยากงายใหผูเชี่ยวชาญ 5 คน ซึ่งเปนอาจารยที่สอนใน
ระดับประถมศึกษา โดยเปนอาจารยชาวไทย 3 คน และชาวตางประเทศ 2 คน ตรวจสอบความยาก
งายของภาษาและนําขอมูลที่ ไดมาคํานวณหาคาดัชนีความสอดคลอง  (IOC) 
(มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 2535 : 456) ไดคาความสอดคลอง 0.96 (ภาคผนวก ข) 
      6.  ศึกษาสาระและมาตรฐานการเรียนรูกลุมภาษาตางประเทศ ในหลักสูตรการศึกษา
ขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544  (กระทรวงศึกษาธิการ, กรมวิชาการ 2544 :  19 – 20)  

          เพื่อศึกษาคุณลักษณะของผูเรียนอันพึงประสงคตามจุดมุงหมายของหลักสูตร และ
การกําหนดองคความรู  กระบวนการเรียนรู และคุณธรรม  จริยธรรม คานิยมที่ผูเรียนพึงมีตามที่ได
กําหนดไวหลักสูตรและศึกษาหนังสือ  ตํารา และเอกสารที่เกี่ยวของกับการสอนอาน  
           จากการศึกษาสาระการเรียนรูภาษาอังกฤษ  หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2544  ครูในหมวดวิชาภาษาตางประเทศไดวิเคราะหและเขียนวัตถุประสงคของการอาน
ในระดับชวงชั้นที่ 2 (ป.4 – 6)  โดยยึดมาตรฐานของกระทรวงศึกษาธิการเปนหลักไดดังนี้  

          1.  อานออกเสียงคํา ประโยค และขอความงาย ๆ ไดถูกตองตามหลักการออกเสียง  
          2.  เขาใจประโยค ขอความสั้น ๆ โดยถายโอนเปนภาพหรือสัญลักษณ และถาย 

โอนจากภาพหรือสัญลักษณเปนประโยคหรือขอความสั้น ๆ 
          3.  ขอมูลจากภาพและสัญลักษณเปนประโยค หรือขอความสั้น ๆ ได  
          4.  เขาใจบทสนทนา เร่ืองสั้น  เรื่องเลา และนิทาน  
          จากวัตถุประสงคการอานในระดับชวงชั้นที่ 2 (ป.4 – ป6) และจากการศึกษา

โครงสรางพื้นฐานของนิทาน ผูวิจัยไดนํามาเปนแนวทางในการกําหนดจุดประสงคการเรียนรู     การ
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อานนิทานในระดับประถมศึกษาปที่  5  เพื่อใหสอดคลองกับหลักสูตรของกระทรวงศึกษาธิการได
ดังนี้  

          1.   บอกความหมายของคําศัพทใหมได 
          2.   บอกใจความสําคัญของนิทานได  
          3.   อนุมานความคําศัพทจากเรื่องที่อานได  
          4.   เรียงลําดับประโยคจากเรื่องที่อานได  
    7.  นําจุดประสงคที่ไดจากการวิเคราะหและนํานิทานที่ไดรับการปรับระดับความยากงาย

แลวจํานวน  10  เร่ือง ไปดําเนินการสรางตารางกําหนดโครงสรางเนื้อหา   
     8.   เขียนบทเรียนตามตารางกําหนดเนื้อหาบทเรียนจํานวน 10 บท โดยในแตละบทจะ
ประกอบดวยคําศัพท  เนื้อเร่ือง   และแบบฝกหัด  6  ชนิด ซึ่งเวลาทําแบบฝกหัดตองเรียงลําดับการ
ทําดังตอไปนี้  

          1.  ทําความเขาใจเนื้อเร่ือง  
          2.  แบบฝกหัดแบบจับคูคําศัพทกับความหมาย  (Matching)  แบบฝกชนิดนี้จะ 

ชวยและตรวจสอบวานักเรียนเขาใจความหมายของคําศัพทที่พบในนิทานหรือไม โดยอาศัยความ
เขาใจจากคําที่แวดลอมคําศัพทนั้น (Heaton 1975 : 104-124)  

          3.   แบบฝกหัดแบบเลือกตอบ   (Multiple Choice) แบบฝกชนิดนี้จะตรวจสอบ 
ชวยในการทําความเขาใจบทอานโดยใหนักเรียนสามารถหาใจความสําคัญและรายละเอียดได 
(Heaton 1975 : 104-124) 

          4.   แบบฝกหัดแบบเติมคํา  (Cloze Test) แบบฝกชนิดนี้จะชวยนักเรียนในการ 
สรุปเร่ืองและอนุมานความ (Heaton 1975 : 104-124) 

          5.   แบบฝกหัดแบบตอบสั้น ๆ  (Short Answer) แบบฝกชนิดนี้จะชวยนักเรียนใน 
การอานทบทวนซ้ําและหาขอมูลเฉพาะ (Heaton 1975 : 104-124)   

          6.   แบบฝกหัดแบบเรียงประโยค  (Rearrange sentences) แบบฝกชนิดนี้จะ 
ชวยใหนักเรียนทําความเขาใจลําดับเหตุการณของเรื่อง (Heaton 1975 : 104-124)  

           7.   แบบฝกหัดแบบเกม  (Crossword Puzzle) แบบฝกชนิดนี้เพื่อทบทวนความรู
เกี่ยวกับคําศัพทและความหมาย เปนการใชความสามารถทางภาษา (ผาน  บาลโพธิ์ 2539: 44-45) 
และเพื่อความสนุกสนานในการเรียนรู (บํารุง โตรัตน 1999)   

          8.   ทําแบบสอบถามความคิดเห็น   
          9.   ทําแบบทดสอบหลังเรียน  (ดูขอ 11) 
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    9.  นําตารางโครงสรางเนื้อหา (ภาคผนวก  ค)  พรอมนิทานและแบบฝกหัด (ภาคผนวก 
ง)ใหผูเชี่ยวชาญ 5 คน โดยเปนอาจารยสอนภาษาอังกฤษชาวไทย 3 คน และชาวตางประเทศ 2 คน
สอบความเที่ยงตรง ตรวจความถูกตองและความเหมาะสมของแบบฝกหัดและนําขอมูลเชิงปริมาณ
มาหาคาสอดคลอง (มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 2535 : 456) โดยการนําตารางมาวิเคราะหคา
ความสอดคลอง (IOC) ไดคาดัชนีความสอดคลองเทากับ  1.00   
    10. แมวานิทานและแบบฝกหัดจะไดคาดัชนีความสอดคลองเทากับ 1.00 แตผูเชี่ยวชาญ
ไดใหขอแนะนําในการปรับรูปแบบภาษาและคําถามบางขอที่ใชใหเหมาะกับระดับของผูเรียน อีกทั้ง
มีบางคําที่พิมพผิด ผูวิจัยจึงไดแกไขตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญแลวจึงนําแบบฝกหัดมาพัฒนา
เปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยใชโปรแกรม Hot   Potatoes   
    11.  คัดเลือกนิทานอีก 10 บท เพื่อพัฒนาเปนแบบทดสอบหลังเรียนรายบทหลังจากเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลว โดยคัดเลือกจากนิทานอีสปที่มีลักษณะการดําเนินเรื่องและ
คติสอนใจที่คลายคลึงกับเนื้อเร่ืองนิทานในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในแตละบทจํานวน  10  
เร่ือง  นํามาปรับระดับความยากงายของคําศัพทโดยปรับเปลี่ยนคําศัพทที่ยากดวยคําที่งายกวาแต
ยังคงความหมายเดิมและปรับจํานวนคําใหมีประมาณ   50 – 100  คํา ทั้งนี้เร่ืองยังคงความหมาย
เดิมอยู    

   12.  แบบทดสอบแตละบทจะประกอบไปดวยนิทานอีสป 1 เร่ือง ที่มีลักษณะการดําเนิน
เร่ืองและคติสอนใจที่คลายคลึงกับเนื้อเร่ืองนิทานในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในแตละบท
คําถามเกี่ยวกับรายละเอียดของเรื่อง 5 ขอ และจับคูคําศัพทกับความหมาย 5 ขอ  

   13. นําแบบทดสอบที่สรางขึ้นใหผูเชี่ยวชาญ 5 คน ซึ่งเปนอาจารยที่สอนภาษาอังกฤษใน
ระดับประถมศึกษา โดยเปนอาจารยชาวไทย 3 คน และชาวตางประเทศ 2 คน ตรวจสอบความยาก
งายของภาษา  และนําขอมูลที่ ไดมาคํานวณหาคาดัชนีความสอดคลอง  (IOC) 
(มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 2535 : 456) ไดคาความสอดคลอง 0.96 (ภาคผนวก จ) 

    14.  นําแบบทดสอบที่ไดรับการตรวจสอบแลวมาปรับปรุงแกไขอีกครั้งหนึ่ง  กอนนําไปใช
ในการทดลองภาคสนามและการทดลองจริง (ภาคผนวก ฉ)  
 
     โปรแกรมที่ใชในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน คือ โปรแกรมนิพนธ Hot   
Potatoes  ที่จัดทําขึ้นโดยบริษัท Half  Baked  Software, Inc. สามารถนําขึ้นเว็บได งายตอการ
ผลิตและการใชงาน เพียงแตมีเบราเซอรของ Netscap หรือ Internet  Explorer แบบฝกหัดสามารถ
ใชโดยไมตองตอกับอินเตอรเน็ตก็ได ใช HTML และ JavaScript  ในการจัดการปฏิสัมพันธ ซึ่งมี  6  
เมนู ไดแก  JBC (แบบตัวเลือก)   Jquiz (แบบตอบสั้น ๆ )  Jcloze (แบบเติมคํา)  Jcross (สรางเกม 
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Crossword  puzzles)  Jmix   (เรียงประโยคหรือคํา)  Jmatch  (จับคู)  (บํารุง  โตรัตน 2543 : 1– 2) 
ผูวิจัยไดดําเนินการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามลําดับข้ันตอนดังตอไปนี้  

    1.  ศึกษาเอกสารการสอนคอมพิวเตอรชวยสอน ตําราทางวิชาการตางๆ และงาน วิจัยที่
เกี่ยวของกับการใชคอมพิวเตอรชวยสอน  

2. ศึกษาการใชงานและขีดความสามารถของโปรแกรม  Hot  Potatoes โดยการ 
ศึกษาจากการใชงานโปรแกรมดวยตนเอง  และเรียนปรึกษาอาจารยที่ปรึกษาและผูเชี่ยวชาญอื่น ๆ  
ที่ชํานาญในการใชโปรแกรมนี้  

    3. วางรูปแบบการสรางโปรแกรม นําเนื้อหาและแบบทดสอบที่ไดรับการแกไขแลวมา 
สรางเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

    4.  นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวิจัยสรางขึ้นใหผูเชี่ยวชาญ 5 คน ซึ่งเปนอาจารย
ที่สอนภาษาอังกฤษระดับประถมศึกษาชาวไทย 1 คน ชาวตางประเทศ 1 คน อาจารยฝายวัดผล 2 
คน และผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอรชวยสอน 1 คน ตรวจสอบความถูกตอง โดยใชแบบประเมิน
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวิจัยดัดแปลงมาจากแบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ของวุฒิชัย  ประสารสอย (2543: 46–47) ผลการประเมินพบวาผูประเมินมีความคิดเห็นที่ดีมาก 
( X = 4.51) ตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวิจัยสรางขึ้น  

    5.  นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ไดรับการปรับปรุงแกไขแลวไปใชกับกลุมตัวอยาง 
จํานวน 40 คน ในการทดลองภาคสนามซึ่งเปนการวิจัยเชิงทดลอง (experimental   research)  
แบบ  one–group  pretest–posttest design  (บํารุง   โตรัตน  2543 : 29–31)  ซึ่งมีรูปแบบดังนี้  
 

สอบกอน ทดลอง สอบหลัง 
T 1 X T2 

 
 

T 1   แทน   การสอบกอนการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
X  แทน  การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
T2    แทน  การสอบหลังการใชคอมพิวเตอรชวยสอน  

 
ข้ันตอนการทดลองภาคสนาม  มีดังนี้  
           1. ข้ันทดสอบกอนการเรียน(pretest)ใหกลุมตัวอยางจํานวน 40 คน ทําแบบทดสอบ
วัดความสามารถทางการอานกอนเรียน  กอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

   ส
ำนกัหอ

สมุดกลาง



 60

           2. ข้ันการทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (teaching experiment) ใหกลุม
ตัวอยางเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวิจัยสรางขึ้น จํานวน 10 บท บทละ 1 ชั่วโมง  และทํา
แบบสอบถามความคิดเห็นที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนหลังการเรียนแตละบท รวม 10  คร้ัง  
          3. ข้ันทดสอบหลังเรียน (posttest) ใหกลุมตัวอยางทําแบบทดสอบวัดความสามารถ
ทางการอานหลังเรียนหลังจากเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนครบ  10  บท  
 
           จากขั้นตอนการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนภาษาอังกฤษเพื่อเสริมสราง
ทักษะการอานโดยใชนิทาน สามารถสรุปข้ันตอนเปนแผนภูมิไดดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
แผนภูมิที่ 4    แผนภูมิสรุปข้ันตอนการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 
 

ผาน 

ผาน 

ผาน 
นําบทเรียนไปทดลองใชกับนักเรียน

ครั้งที่ 1 จํานวน 1 คน 

ศึกษาหลักสูตรเพื่อกําหนดจุดประสงคการอาน 

คัดเลือกนิทาน สรางตารางกําหนดเนื้อหาภาษา  กิจกรรม  และ

ศึกษาการใชงานโปรแกรม Hot Potatoes  และ

สรางบทเรียนโดยนําเนื้อหาและแบบทดสอบที่ปรับปรุงแลวมา
สรางเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ปรับปรุงความยากงาย
ของภาษาในนทิาน 

ปรับปรุงความยากงาย
ของแบบฝก ความถูกตอง

ของภาษา 

นําบทเรียนไปใชจริงกับกลุมตัวอยางจํานวน 40 คน 

นําบทเรียนไปทดลองใชกับนักเรียน
ครั้งที่ 2 จํานวน 10  คน 

ปรับปรุงความยากงาย
ของแบบฝก ความถูกตอง

ของภาษา 
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แผนภูมิที่ 5    แผนภูมิสรุปข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

    การสรางและพัฒนาแบบทดสอบวัดความสามารถในการอานภาษาอังกฤษชั้น
ประถมศึกษาปที่ 5  
      เพื่อวัดความสามารถทางการอานของนักเรียนกอนและหลังการใชบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนผูวิจัยสรางและพัฒนาแบบทดสอบวัความสามารถในการอานตามขั้นตอนดังตอไปนี้  
     1.   ศึกษาแนวทางการสรางแบบทดสอบจากหนังสือเทคนิคการสรางขอสอบ
ภาษาอังกฤษของ อัจฉรา   วงศโสธร (2539) และฮีตัน (Heaton 1990)   
     2.  จากจุดประสงคการเรียนรูที่เกี่ยวกับการอานวิชาภาษาอังกฤษชั้นประถมศึกษาปที่ 5 
ในระดับชวงชั้นที่ 2 (ป.4 – 6) โรงเรียนราชินี ในหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2544”  มี
ดังนี้  

สอบกอนเรียน 

Jcross 
เกม Crossword ทบทวนคําศัพท 

แนะนําจุดประสงคและขั้นตอนในการเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

นักเรียนเปดโปรแกรมเขาสูหนาแรก 

เนื้อเร่ือง 
Jmatch 

สอนคําศัพท 
JBC 

ถามรายละเอียด 

Jquiz 
ถามรายละเอียดของเนื้อเร่ือง 

Jcloze 
เขียนสรุปเนื้อเร่ือง 

แบบสอบถามความคิดเห็น 

Jmix 
เรียงลําดับเรื่อง 

แบบทดสอบหลังเรียนรายบท 

แบบทดสอบหลังเรียน 
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           1.  อานออกเสียงคํา  ประโยค  และขอความงาย ๆ ไดถูกตองตามหลักการออกเสียง  
           2.  เขาใจประโยค  ขอความสั้น ๆ โดยถายโอนเปนภาพหรือสัญลักษณ และถายโอน 

จากภาพหรือสัญลักษณเปนประโยคหรือขอความสั้น ๆ 
           3.  ขอมูลจากภาพและสัญลักษณเปนประโยค หรือขอความสั้น ๆ ได  
           4.  เขาใจบทสนทนา เร่ืองสั้น  เรื่องเลา และนิทาน  
           จากจุดประสงคขอที่ 4  ผูวิจัยไดนํามาสรางเปนจุดประสงคการอานที่จะนํามาสราง

แบบทดสอบจํานวน  3  ขอ ไดแก   
           1. บอกรายละเอียดที่สําคัญของนิทานได  
           2. เติมคําโดยอนุมานความคําศัพทจากบริบทได  
           3. บอกความหมายของคําศัพทใหมได  

     3. สรางตารางกําหนดเนื้อหาขอสอบ (Table of Test Specification) ใหครอบคลุม
จุดประสงคการเรียนรูที่กําหนดไวใน ขอ 2 (ภาคผนวก ช)  

    4. สรางแบบทดสอบวัดความสามารถทางการอานจากตารางกําหนดเนื้อหาแบบทดสอบ
โดยสรางแบบทดสอบแบบปรนัยชนิด  4 ตัวเลือก  จํานวน 60  ขอ  จํานวน 1 ฉบับ  ใชเวลาในการ
ทําแบบทดสอบ 90 นาที นําแบบทดสอบที่สรางขึ้นใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบความถูกตอง ความ
เหมาะสมของเนื้อหา  
     5. นําแบบทดสอบไดรับการตรวจสอบกลับมาแกไขปรับปรุงดานตัวเลือก ขอคําถามและ
ภาษา ตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ ทั้งชาวไทยและชาวตางประเทศ และนําไปทดลองใชกับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  โรงเรียนราชินี  เขตพระนคร  กรุงเทพมหานคร   ที่ไมใชกลุมตัวอยาง
จํานวน  141  คน  
     6. นําผลการสอบมาวิเคราะหขอสอบรายขอเพื่อหาคาความยากงาย (p) ระหวาง 0.2 – 
0.8 คาอํานาจจําแนก (r) ตั้งแต  0.2 ข้ึนไป โดยใชโปรแกรม CTIA  ที่ไดรับการพัฒนาโดย สุพัฒน   
สุกมลสันต  ไดขอสอบที่มีคาความยากงาย (p) ระหวาง 0.41–0.75 คาอํานาจจําแนก (r) 0.21 –
0.71 และคํานวณหาคาสัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบที่คัดเลือกไว โดยใชสูตร KR–20 
ของคูเดอร  ริชารดสัน (Kuder Richardson)  ไดคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ คือ 0.86  
     7.  นําแบบทดสอบที่ไดรับการวิเคราะหแลวมาปรับปรุงแกไขอีกครั้งหนึ่ง  แลวคัดเลือก
ขอสอบที่มีคาความยากงาย  และคาอํานาจจําแนกตามเกณฑในขอ  6  จํานวน 40 ขอ  แลว
นําไปใชจริง (ภาคผนวก ซ)  
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     จากขั้นตอนการสรางแบบทดสอบวัดความสามารถในการอานภาษาอังกฤษชั้น
ประถมศึกษาปที่ 5  สามารถสรุปข้ันตอนเปนแผนภูมิไดดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
แผนภูมิที่ 6   แผนภูมิข้ันตอนการสรางแบบทดสอบวัดความสามารถในการอานภาษาอังกฤษชัน้ 
                   ประถมศึกษาปที่ 5 
 
             การสรางและพัฒนาแบบสอบถามความคิดเห็นในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ  
     เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อเสริมสราง
ทักษะการอานภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนราชินี  เขตพระนคร  
กรุงเทพมหานคร เพื่อการปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น ผูวิจัย
จึงไดสรางแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปน
แบบสอบถามมาตราสวนประมาณคา  5  ระดับ จํานวน 20 ขอ  (ภาคผนวก ฌ ) โดยใชเกณฑ
ประเมินของลิเคิรท (Likert)  
     1. ศึกษาหลักการและทฤษฎีการสรางแบบถามของเบสท (Best 1986 :181–182)  และ
กันตดนัย   วรจิตติพล  (2542 : 64 – 65)  
     2. สรางแบบสอบถามตามหลักการสรางแบบสอบถามที่ดี โดยสรางเปนแบบมาตรสวน
ประมาณคา  5  ระดับ ไดแก  5  หมายถึง  ดีมาก   4 หมายถึง  ดี  3 หมายถึง ปานกลาง  2 
หมายถึง พอใช   1 หมายถึง  ควรปรับปรุง  (Likert  quoted in Best 1986 : 181)  

ศึกษาแนวการสรางแบบทดสอบ 

สรางตารางกําหนดเนื้อหาขอสอบ (Test Specification) 

สรางแบบทดสอบแบบปรนัยจํานวน  60  ขอ 
และนําไปใหผูเช่ียวชาญตรวจสอบ 

นําไปใชกับนักเรียนจํานวน 141 คน 

วิเคราะหผลการสอบรายขอและคัดลอกขอสอบเหลือ 40 ขอ 

นําไปใชจริง 

   ส
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         ในแบบสอบถามผูวิจัยไดแบงหัวขอในการประเมินออกเปน  3  สวนดวยกัน คือ สวนที่  
1   ดานเนื้อหา  สวนที่  2  ดานรูปแบบ และสวนที่  3  ดานประโยชนที่ไดรับ  
     3. นําแบบสอบถามที่สรางขึ้นไปใหอาจารยที่ปรึกษาและผูเชี่ยวชาญ  จํานวน  5  ทาน 
ตรวจสอบความถูกตองเหมาะสมตามเกณฑการประเมิน และรูปแบบของภาษาที่ใช แลวนํามา
ปรับปรุงอีกครั้งหนึ่ง  
     4. นําแบบสอบถามความคิดเห็นที่ไดรับการปรับปรุงแกไขแลวไปทดลองใชกับนักเรียนที่
ทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการทดลองรายบุคคลและการทดลองกลุมเล็ก  โดยให
นักเรียนทําแบบสอบถามหลังการเรียนแตละบทแลวนําขอมูลที่ไดมาวิเคราะหหาคาความเชื่อมัน่โดย
ใชสูตรสัมประสิทธิ์แอลฟา ( ∝  Coefficient) ของครอนบาค (Cronbach  1974 : 161) ไดคาความ
เชื่อมั่นเทากับ 0.91  
     5. นําแบบสอบถามความคิดเห็นที่ไดหาคาความเชื่อมั่นและปรับปรุงแกไขแลวไปใชกับ
กลุมตัวอยางทําแบบสอบถามหลังการเรียนแตละบท รวมทั้งสิ้น   10  คร้ัง  
 
     จากขั้นตอนการสรางแบบทดสอบวัดความคิดเห็นในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ  
สามารถสรุปข้ันตอนเปนแผนภูมิไดดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
แผนภูมิที่ 7  แผนภูมิข้ันตอนการสรางแบบทดสอบวัดความคิดเหน็ในการเรียนวิชาภาษาองักฤษ 
 

ปรับปรุง 

ศึกษาหลักการและทฤษฎีการสรางแบบทดสอบวัดความคิดเห็น 

สรางแบบสอบถามมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ 

นําไปใหผูเช่ียวชาญตรวจสอบ 
ความถูกตองตามเกณฑ 

นําไปใชกับนักเรียน 

นําไปใชจริง 

   ส
ำนกัหอ

สมุดกลาง



 65

             การสรางและพัฒนาแบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
     เพื่อประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวิจัยสรางขึ้น ผูวิจัยไดนําแบบประเมิน
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของ วุฒิชัย  ประสารสอย (2543 : 46–47) มาปรับใหเปนแบบ
ประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวิจัยตองนําไปใหผูเชี่ยวชาญประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนที่ผูวิจัยสรางขึ้น ซึ่งแบบประเมินเปนแบบมาตราสวนประมาณคา 5  ระดับ จํานวน  30 ขอ 
(ภาคผนวก  ญ)  โดยใชเกณฑประเมินของลิเคิรท (Likert)  

    1.  ศึกษาหลักการและทฤษฎีวิธีการสรางแบบประเมินของเบสท (Best 1986 :181–182)  
    2.  ศึกษาแบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของวุฒิชัย  ประสารสอย (2543 :  

46–47) และนําแบบประเมินดังกลาวมาปรับการสอบถามออกเปน  3 สวน ไดแก ดานรูปแบบของ
โปรแกรม ดานเนื้อหา  ดานภาพและเสียง  และดานเทคนิคตาง ๆ ผูวิจัยไดปรับแบบประเมินใหเปน
แบบมาตราสวนประมาณคา  5  ระดับไดแก   5  หมายถึง  ดีมาก   4 หมายถึง  ดี  3 หมายถึง ปาน
กลาง   2 หมายถึง พอใช   1 หมายถึง  ควรปรับปรุง (Likert, quoted in Best 1986 : 181)  

    3.  นําแบบประเมินที่ผูวิจัยสรางขึ้นใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบความถูกตองเหมาะสมตาม 
เกณฑการประเมิน และรูปแบบของภาษา  แลวนําขอมูลเชิงปริมาณที่ไดมาหาคาความสอดคลอง 
(มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมธิราช  2535 : 456)  โดยการนําตารางมาวิเคราะหคาความสอดคลอง 
(IOC) ไดคาดัชนีความสอดคลองเทากับ  0.98   

    4. นําแบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ไดหาคาความเชื่อมั่นและปรับปรุง
แกไขแลวพรอมกับแผนโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ใหผูเชี่ยวชาญจํานวน 5  คน ซึ่งเปน
อาจารยที่สอนภาษาอังกฤษระดับประถมศึกษาชาวไทย 1 คน ชาวตางประเทศ 1 คน อาจารยฝาย
วัดผล 2 คน และผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอรชวยสอน 1 คนประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ที่ผูวิจัยสรางขึ้น ผลการประเมินพบวาผูประเมินมีความคิดเห็นที่ดีมาก ( X = 4.51) ตอบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวิจัยสรางขึ้น  
 
 
 
 
 
 
 
 

   ส
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      จากขั้นตอนการสรางแบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สามารถสรุปขั้นตอน
เปนแผนภูมิไดดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
แผนภูมิที่ 8   แผนภูมิข้ันตอนการสรางแบบประเมินบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 
 
การทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
      การวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยไดทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทั้ง   10  บท  ที่สรางขึ้น
เพื่อหาประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนดคือ  75/75  โดยดําเนินการหาประสิทธิภาพของบทเรียน
ตามขั้นตอนตอไปนี้ 
      1.  คร้ังที่ 1 ทดลองรายบุคคล (One - to - one  testing) ทดลองกับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนราชินี  เขตพระนคร   กรุงเทพมหานคร  ซึ่งไมใชกลุมตัวอยางจํานวน   1  
คน เพื่อดูประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบวัด
ความสามารถในการอานกอนการเรียน (pretest) ซึ่งเปนแบบทดสอบแบบปรนัยชนิด  4 ตัวเลือก  
จํานวน 40  ขอ  จํานวน 1 ฉบับ  ใชเวลาในการทําแบบทดสอบ 60 นาทีจากนั้นจึงเรียนบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนครบทั้ง  10 บท ทําแบบทดสอบรายบทหลังการเรียนบทเรียนนิทานแตละบท
รวมทั้งสิ้นจํานวน   10  คร้ัง แลวใหทําแบบทดสอบวัดความสามารถในการอานหลังเรียน (posttest) 
ซึ่งเปนฉบับเดี่ยวกับแบบทดสอบกอนเรียน เพื่อนําคะแนนที่ไดจากการทําแบบทดสอบทุกบท  และ
คะแนนจากแบบทดสอบวัดความสามารถในการอานหลังเรียน (Posttest) มาคํานวณหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ตามเกณฑ 75/75 แลวปรับปรุงใหดีข้ึนเพื่อนําไป
ทดลองใชข้ันตอไป ซึ่งคาประสิทธิภาพของบทเรียนในขั้นทดลองรายบุคคลไดผลดังตารางที่ 2  

ผาน 

ศึกษาหลักการและทฤษฎีการสรางแบบประเมิน 
และศึกษาแบบประเมินของวุฒิชัย  ประสารสอย(2543 :46-47) 

นําแบบประเมินของ วุฒิชัย  ประสารสอย (2543 :46-47) 
มาปรับเปนแบบประเมินมาตราสวนประมาณคา  5  ระดับ 

นําไปใหผูเช่ียวชาญตรวจสอบ 
ความถูกตองตามเกณฑ 

นําไปใชจริง 

ปรับปรุง 
   ส
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ตารางที่ 2    ผลคะแนนจากการทําแบบทดสอบรายบทจํานวน  6  บท และแบบทดสอบหลังเรียน 
       ในขั้นทดลองรายบุคคล  

คะแนนแบบทดสอบรายบท 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
รวม รอย

ละ 

คะแนน
สอบ 

หลังเรียน 
รอยละ 

นักเรียน 

10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 100 100 40 100 
1. 3 5 4 5 5 4 6 3 5 5 45 45 29 72.5 
รวม 3 5 4 5 5 4 6 3 5 5 45 45 29 72.5 

   
   จากตารางที่ 2 แสดงใหเห็นวา ในขั้นการทดลองรายบุคคลซึ่งทดลองกับนักเรียนจํานวน  

1คน นักเรียนทําคะแนนจากแบบทดสอบรายบทได   45  คะแนน  จากคะแนนเต็ม  100  คะแนน 
คิดเปนรอยละ 45 และทําคะแนนแบบทดสอบหลังเรียนได  29 คะแนน จากคะแนนเต็ม  40 คะแนน  
คิดเปนรอยละ  72.5  สรุปผลของประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในขั้นทดลอง
รายบุคคล     E 1/ E2 = 45 / 72.5  หลังจากการทดลองในขั้นนี้ผูวิจัยไดปรับความยากงายรูปแบบ
ภาษา และขอคําถามของแบบทดสอบรายบทกอนนําไปใชในการทดลองขั้นตอไป 
      2. คร้ังที่ 2 ทดลองแบบกลุมเล็ก (small group testing) เมื่อปรับปรุงบทเรียนในครั้งที่ 1 
แลว นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ไดรับการปรับปรุงแลวทดลองใชกับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปที่ 5  โรงเรียนราชินี  เขตพระนคร  กรุงเทพมหานคร  ซึ่งไมใชกลุมตัวอยางจํานวน  10 คน เพื่อดู
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบวัดความสามารถใน
การอานกอนเรียน (pretest)จากนั้นจึงเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนครบทั้ง  10 บท  ทํา
แบบทดสอบรายบทหลังการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแตละบทรวมทั้งสิ้นจํานวน 10 คร้ัง  
และทําแบบทดสอบวัดความสามารถในการอานหลังเรียน (posttest) เพื่อนําคะแนนที่ไดจากการทํา
แบบทดสอบทุกบท  และคะแนนจากแบบทดสอบวัดความสามารถในการอานหลังเรียน (posttest) 
มาคํานวณหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ตามเกณฑ  75/75 และปรับปรุง
แกไข บทเรียนเพื่อนําไปใชในการทดลองขั้นตอไป ซึ่งคาประสิทธิภาพของบทเรียนในขั้นทดลองแบบ
กลุมเล็กไดผลดังตารางที่ 3  
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ตารางที่ 3      ผลคะแนนจากการทําแบบทดสอบรายบทจํานวน   10   บท  และแบบทดสอบหลัง 
         เรียนในขั้นทดลองแบบกลุมเล็ก  

คะแนนแบบทดสอบรายบท 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
รวม รอย

ละ 

คะแนน
สอบ 
หลัง
เรียน 

รอย
ละ นักเรยีน 

10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 100 100 40 100 
1. 7 10 9 10 10 8 9 9 10 10 92 92 39 97.5 
2. 9 10 9 1 0 9 9 9 10 9 10 94 94 38 95 
3. 9 9 10 9 10 10 9 10 10 10 96 96 33 82.5 
4. 7 8 10 7 6 5 8 9 8 8 76 76 33 82.5 
5. 7 4 5 8 6 5 7 6 7 9 64 64 33 82.5 
6. 5 3 3 6 5 7 5 3 6 6 49 49 25 62.5 
7. 7 8 7 10 7 8 8 10 7 9 81 81 32 80 
8. 4 7 6 6 4 6 7 3 5 7 55 55 26 65 
9. 7 7 9 6 7 4 5 5 8 7 65 65 28 70 
10. 10 10 10 9 10 10 9 10 10 10 98 98 36 90 
รวม 72 76 78 81 74 72 76 75 80 86 770 77.00 323 80.75 

คะแนน
เต็ม 

100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 1000  400  

 
     จากตารางที่ 3 แสดงใหเห็นวา ในขั้นทดลองแบบกลุมเล็ก ซึ่งทดลองกับนักเรียนจํานวน  

10  คน  นักเรียนทําคะแนนจากแบบทดสอบรายบทไดคะแนน  770  คะแนน  จากคะแนนเต็ม   
1,000 คะแนน คิดเปนรอยละ  77.00 และทําคะแนนแบบทดสอบหลังเรียนไดคะแนนรวม  323  
คะแนน จากคะแนนเต็ม  400  คะแนน  คิดเปนรอยละ   80.75  สรุปผลของประสิทธิภาพบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนในขั้นทดลองแบบกลุมเล็ก  E 1/ E2 =  77.00 / 80.75  
 
การเก็บรวบรวมขอมูล  
      ผูวิจัยดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลตามขั้นตอน  ดังตอไปนี้  

1. นําหนังสือจากบัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยศิลปากร ไปยังผูบริหารโรงเรียนราชินี     
เขตพระนคร  กรุงเทพมหานคร  เพื่อขออนุญาตในการดําเนินงานวิจัย ในภาคเรียนที่ 2   
 ปการศึกษา 2547  

     2.   สุมนักเรียนกลุมตัวอยาง ดวยวิธีการสุมอยางงายจากนักเรียนทั้งหมด 300 คน ได
กลุมตัวอยางจํานวน  40 คน  

     3.   นําแบบทดสอบวัดความสามารถในการอานกอนเรียน ไปทดสอบกับกลุมตัวอยางซึ่ง 
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เปนนักเรียนที่กําลังศึกษาอยูในชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา  2547  จํานวน  40 
คน แลวตรวจใหคะแนน และบันทึกคะแนนของนักเรียนแตละคนไว  

     4.   ดําเนินการทดลอง โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางขึ้น  ใชระยะเวลาใน 
การเรียนรวม  2 สัปดาห  สัปดาหละ  5 วัน  วันละ 1 ชั่วโมง  เวลา 7.20–8.20 น.  รวมทั้งสิ้น  10 
บทเรียน สําหรับการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นผูวิจัยไดปฐมนิเทศนักเรียนกอนการ
เรียนจริงเพื่อใหนักเรียนไดเขาใจรูปแบบของโปรแกรมและวิธีการทําแบบฝกแตละชนิด  

     5.   เมื่อนักเรียนเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลว  หลังการเรียนในแตละบท  
นักเรียนไดทําแบบสอบถามความคิดเห็นที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการเรียน
ภาษาอังกฤษ โดยนักเรียนทําแบบสอบถามหลังจากเรียนจบในแตละบท ใชเวลาประมาณ  10 นาที  
ในการทําแบบสอบถามแตละครั้ง  โดยครูอานคําถามทีละ 1 ขอพรอมอธิบายความหมายเพิ่มเติม
แลวใหนักเรียนทําเครื่องหมายลงในแบบสอบถามของตนเอง  
      6.   หลังจบการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและทําแบบสอบถามความ
คิดเห็นแลว นักเรียนจะไดทําแบบทดสอบหลังเรียนในเวลา 11.30 -12.00 น. ของแตละวัน เพื่อ
ผูวิจัยไดตรวจและบันทึกคะแนนได ทั้งนี้เนื่องจากบทเรียนในคอมพิวเตอรไมสามารถบันทึกคะแนน
ได นักเรียนจึงตองทําแบบทดสอบทายบทของแตละบทในแบบทดสอบที่เปนกระดาษ ซึ่งเนื้อเร่ือง
เปนนิทานอีสปที่มีการดําเนินเรื่องเหมือนกันและมีคติสอนใจคลายกับเร่ืองที่นักเรียนไดเรียนจาก
คอมพิวเตอรแลว ขอคําถามมี 10 ขอ 10 คะแนน ขอที่ 1 – 5 เปนแบบทดสอบแบบเลือกตอบเพื่อวัด
ความรูเกี่ยวกับรายละเอียดของเรื่อง สวนขอที่     6 – 10 เปนแบบทดสอบแบบจับคูเพื่อวัดความรู
ดานความหมายของคําศัพท   

     7.   เมื่อนักเรียนเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนครบ  10  บทแลว  ใหนักเรียนทํา
แบบทดสอบวัดความสามารถในการอานภาษาอังกฤษหลังเรียน (posttest) ซึ่งเปนฉบับเดียวกับ
แบบทดสอบวัดความสามารถในการอานภาษาอังกฤษกอนเรียน (pretest) จากนั้นตรวจใหคะแนน 
และนําคะแนนที่ไดไปคํานวณหาประสิทธิภาพของบทเรียน และเปรียบเทียบความสามารถในการ
อานภาษาอังกฤษของนักเรียนกอนและหลังการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
 
การวิเคราะหขอมูล  
      ผูวิจัยใชสถิติในการวิเคราะหขอมูล ดังตอไปนี้  
      1.  เพื่อตอบวัตถุประสงคการวิจัยขอที่1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อเสริมสราง
ทักษะการอานโดยใชนิทานที่ผูวิจัยสรางขึ้นมีประสิทธิภาพหรือไม ผูวิจัยไดคํานวณคาสถิติพื้นฐาน 
ไดแก  คะแนนเฉลี่ยสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และคารอยละ นํามาวิเคราะหหาประสิทธิภาพของ
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บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ตามเกณฑ 75/75  โดยใชสูตรการคํานวณหาประสิทธิภาพ  E1/E 2  
(ชัยยงค   พรหมวงศ และคณะ 2520 : 136 – 142)  
 
            สูตรที่ 1 

              E1   =  100)/( x
A

NX∑   
 
            เมื่อ E1   คือ   ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
              Xi    คือ    คะแนนรวมของแบบทดสอบทายบททุกบทของผูเรียนคนที่  i 
              A     คือ    คะแนนเต็มของแบบทดสอบทายบทของทุกบทรวมกัน 
              N    คือ   จํานวนผูเรียน 
 
             สูตรที่ 2 

              E2  = 100)/( x
B

NFi∑  
             เมื่อ E2  คือ   ประสิทธิภาพของผลสอบวัดความสามารถในการเรียนจาก 
                                                 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนหลังเรียนของผูเรียน 
               Fi   คือ   คะแนนผลสอบหลังเรียนของผูเรียนคนที่ i 
              B   คือ    คะแนนเต็มของการสอบหลังเรียน 
              N   คือ    จํานวนผูเรียน 
 
       2. เปรียบเทียบความสามารถในการอานภาษาอังกฤษของนักเรียนกอนและหลังการ
ทดลองโดยใชการทดสอบทีแบบจับคู (paired t-test)  

      3. วิเคราะหขอมูลจากแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอบทเรียน
คอมพวิเตอรชวยสอนโดยใชคาสถิติพื้นฐาน  ไดแก  คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 
       ในการวิเคราะหขอมูลจากแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอคอมพิวเตอร
ชวยสอน    ผูวิจัยสามารถแปลความหมายระดับความคิดเห็นซึ่งดัดแปลงมาจากเบส  (Best 1986 : 
181)  ดังนี้  

       1.00 < X < 1.50 หมายถึง นักเรียนมีความคิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
โดยเฉลี่ยอยูในระดับไมดีอยางมาก 
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       1.50< X < 2.50 หมายถึง  นักเรียนมีความคิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
โดยเฉลี่ยอยูในระดับไมดี       

        2.50 < X < 3.50 หมายถึง นักเรียนมีความคิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
โดยเฉลี่ยอยูในระดับปานกลาง 

        3.50 < X <4.50 หมายถึง  นักเรียนมีความคิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
โดยเฉลี่ยอยูในระดับดี 

        4.50 < X <5.00 หมายถึง  นักเรียนมีความคิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
โดยเฉลี่ยอยูในระดับดีมาก 
 

       ในการวิเคราะหขอมูลจากแบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูวิจัยสามารถ
แปลความหมายระดับความคิดเห็นซึ่งดัดแปลงมาจากเบส (Best 1986 :  181)  ดังนี้  

       1.00< X <1.50 หมายถึง ผูประเมินมีความคิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
โดยเฉลี่ยอยูในระดับไมดีอยางมาก 

       1.50< X <2.50 หมายถึง  ผูประเมินมีความคิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
โดยเฉลี่ยอยูในระดับไมดี 

        2.50< X <3.50 หมายถึง  ผูประเมินมีความคิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
โดยเฉลี่ยอยูในระดับปานกลาง 

        3.50< X <4.50 หมายถึง  ผูประเมินมีความคิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
โดยเฉลี่ยอยูในระดับดี 

        4.50< X <5.00 หมายถึง  ผูประเมินมีความคิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
โดยเฉลี่ยอยูในระดับดีมาก 
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บทที่ 4 
 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 
      การวจิัยเรือ่ง “การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อเสริมสรางทกัษะการอาน
ภาษาอังกฤษ โดยใชนทิานสาํหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที ่5 โรงเรยีนราชนิ”ี  ผูวิจัยไดนําเสนอ
ผลการวิจยัเปน  3  ตอน  ดังตอไปนี้  
 
      ตอนที ่ 1 นําเสนอการวิเคราะหขอมูลเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรชวย
สอนตามเกณฑ 75/75 (ชัยยงค  พรหมวงศ และคณะ 2520 : 136-142)  จากการทดลองกับกลุม
ตัวอยางจํานวน 40 คน  
      ตอนที ่ 2 นําเสนอผลการวิเคราะหขอมูลเพื่อเปรียบเทียบผลสมัฤทธิท์างการอานของ
กลุมตัวอยางกอนและหลังการทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
      ตอนที ่  3  นําเสนอผลการวิเคราะหขอมูลคะแนนความคิดเห็นจากแบบสอบถามความ
คิดเห็นของนักเรียนทีม่ีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทั้ง  10  บท  
 
ผลการวิเคราะหขอมูล  
      ตอนที่ 1 เพื่อตอบวัตถปุระสงคการวจิัยขอที่ 1  คือ พัฒนาและหาประสทิธิภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูวจิัยไดดําเนนิการ  2  ข้ันตอน ดงันี ้ 
      1. ใหกลุมตัวอยางทัง้  40  คน ทาํแบบทดสอบรายบทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
แตละบทจากนั้นจงึวเิคราะหคะแนนเฉลีย่ ( X ) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และคารอยละ (%) 
ของคะแนน และจัดลําดับคะแนนเฉลีย่ของแตละบท ผลการวิเคราะหแสดงในตารางที่ 4  
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ตารางที่  4     คะแนนเฉลีย่ ( X ) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) คารอยละ (%) และลําดับของ 
        คะแนนเฉลี่ยจากการทาํแบบทดสอบรายบทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน          
        แตละบท  

บทที่ เรื่อง คะแนนเต็ม X  SD รอยละ ลําดับที่ 

1  THE DOG AND HIS SHADOW 10 6.65 2.09 66.5 8 

2  THE BOY AND THE WOLF 10 7.68 2.18 76.8 3 

3  THE ANT AND THE GRASSHOPPER 10 7.3 2.31 73 6 

4  THE TOWN MOUSE AND THE COUNTRY MOUSE 10 8.23 1.85 82.3 1 

5  THE FROGS DESIRED A GUARDIAN 10 7.3 2.03 73 6 

6  THE DONKEY AND THE MERCHANT 10 6.65 2.12 66.5 7 

7  A BUNDLE OF STICKS 10 7.55 1.63 75.5 5 

8  BELLING THE CAT 10 7.55 2.22 75.5 5 

9  THE BULLFROGS AND THE OX 10 7.63 2.02 76.3 4 

10  THE RABBIT AND THE CROCODILE 10 8.2 1.84 82 2 
 

        จากตารางที่ 5 แสดงใหเห็นวา กลุมตัวอยางสามารถทําแบบทดสอบรายบทของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทัง้  10  บท  สูงกวารอยละ  80  ข้ึนไป มีทัง้หมด   2  บท  ตามลาํดับ
ดังนี้    บทที ่4 The Town Mouse and The Country  Mouse (82.3%) บทที่ 10 The Rabbit and  
The Crocodile (82%)  แบบทดสอบรายบทของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนทีก่ลุมตัวอยางทํา
คะแนนเฉลีย่รอยละสูงกวารอยละ  75 แตไมเกินรอยละ  80  มีทั้งหมด  4  บท ตามลําดับดังนี ้บทที ่
2  The Boy  and The  Wolf (76.8%)  บทที่  9  The Bullfrogs and The Ox (76.3%)  บทที่ 7 A 
Bundle of  Sticks (75.5%)  บทที ่ 8  Belling The Cat (75.5%) และแบบทดสอบรายบทของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่กลุมตัวอยางทําคะแนนเฉลี่ยต่ํากวารอยละ 75  มีทั้งหมด 4  บท  
ตามลําดับดังนี้  บทที่ 3  The  Ant  and  The  Grasshopper (73%)  บทที่ 5 The  Frogs  Desired  
A Guardian  (73%)  บทที ่ 1 The Dog and His Shadow  (66.5%) และบทที่ 6  The Donkey   
and The  Merchant  (66.5%)  
         2. วิเคราะหหาประสทิธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  โดยหาคารอยละของ
คะแนนจากการทําแบบทดสอบรายบทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทัง้ 10 บทและคารอยละ
ของคะแนนจากการทาํแบบทดสอบหลงัเรียนของกลุมตัวอยาง   40  คน ผลการวเิคราะหแสดงใน
ตารางที่ 5  
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ตารางที่ 5    คารอยละของคะแนนจากการทําแบบทดสอบรายบท  จํานวน 10 บท และคารอยละ   
                  ของคะแนนจากการทาํแบบทดสอบหลงัเรียนของกลุมตัวอยาง  จํานวน   40  คน  
 

คะแนนแบบทดสอบรายบท 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
รวม รอยละ 

คะแนน
สอบหลัง
เรียน 

รอยละ 
นักเรียน 

10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 100 100 40 100 
1 7 8 7 10 7 8 8 10 7 9 81 81 32 80 
2 8 6 7 9 7 7 7 8 7 9 75 75 29 72.5 
3 7 5 4 7 5 4 6 6 6 7 57 57 30 75 
4 3 9 4 5 6 6 6 6 5 10 60 60 27 67.5 
5 10 10 10 9 10 10 9 10 10 10 98 98 40 100 
6 5 9 10 10 9 6 9 5 10 10 83 83 32 80 
7 7 10 9 10 10 8 9 9 10 10 92 92 39 97.5 
8 6 6 4 10 5 5 10 8 4 9 67 67 31 77.5 
9 10 9 10 10 9 10 9 9 8 9 93 93 35 87.5 

10 10 9 10 10 9 10 8 9 8 9 92 92 35 87.5 
11 8 10 10 9 9 9 9 9 10 7 90 90 33 82.5 
12 5 6 5 6 8 6 5 7 5 6 59 59 29 72.5 
13 6 10 5 10 5 5 7 9 6 6 69 69 28 70 
14 5 9 8 8 7 6 9 6 9 8 75 75 30 75 
15 8 10 8 10 9 8 10 8 10 10 91 91 36 90 
16 4 8 10 10 10 6 7 10 7 10 82 82 38 95 
17 7 7 6 10 8 7 9 8 7 9 78 78 34 85 
18 5 3 3 6 5 7 5 3 6 6 49 49 25 62.5 
19 6 6 8 10 7 10 8 10 9 10 84 84 38 95 
20 9 9 10 9 9 10 7 10 10 10 93 93 38 95 
21 7 10 10 10 6 7 10 9 9 8 86 86 39 97.5 
22 9 10 9 10 9 9 9 10 9 10 94 94 38 95 
23 3 5 4 5 5 4 6 3 5 5 45 45 29 72.5 
24 7 8 7 7 6 5 8 10 8 9 75 75 30 75 
25 9 9 10 9 10 10 9 10 10 10 96 96 33 82.5 
26 2 4 4 4 3 4 3 4 2 2 32 32 32 80 
27 4 7 6 6 4 6 7 3 5 7 55 55 26 65 
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ตารางที่ 5  (ตอ) 
คะแนนแบบทดสอบรายบท 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
รวม รอยละ 

คะแนน
สอบหลัง
เรียน 

รอยละ 
นักเรียน

10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 100 100 40 100 
28 5 10 7 8 10 5 9 7 6 10 77 77 34 85 
29 10 10 10 9 10 10 9 10 10 10 98 98 36 90 
30 6 5 7 5 7 4 7 5 9 6 61 61 29 72.5 
31 7 8 10 7 6 5 8 9 8 8 76 76 33 82.5 
32 8 10 5 9 9 7 6 8 9 8 79 79 32 80 
33 9 10 10 10 9 9 9 10 10 10 96 96 37 92.5 
34 7 5 4 8 3 5 7 6 6 6 57 57 27 67.5 
35 7 7 9 6 7 4 5 5 8 7 65 65 28 70 
36 5 5 7 9 5 5 6 9 8 8 67 67 25 62.5 
37 8 8 7 6 8 6 6 6 8 7 70 70 26 65 
38 7 4 5 8 6 5 7 6 7 9 64 64 33 82.5 
39 3 4 7 6 7 4 6 6 5 6 54 54 31 77.5 
40 7 9 6 9 8 4 8 6 9 8 74 74 33 82.5 
รวม 266 307 292 329 292 266 302 302 305 328 2989 74.725 1290 80.63 
รอยละ 66.5 76.75 73 82.25 73 66.5 75.5 75.5 76.25 82  E1  E2 
  

     จากตารางที ่ 5 แสดงใหเหน็วา  กลุมตัวอยางทาํคะแนนจากแบบทดสอบรายบทได
คะแนนรวม  2,989  คะแนน  จากคะแนนเต็ม   4,000  คะแนน  คิดเปนรอยละ  74.73  และทํา
คะแนนแบบทดสอบหลังเรียนไดคะแนนรวม  1,290  คะแนน  จากคะแนนเต็ม  1,600  คะแนน คดิ
เปนรอยละ  80.63  ดังนัน้ ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในขัน้ทดลองภาคสนามมี
คาเทากับ  74.73/80.63 ซึ่งมีคะแนนทดสอบรายบทต่าํกวาเกณฑทีก่ําหนดไวคือ 75 แตไมต่ํากวา  
2.5  จึงจัดวามีประสิทธิภาพยอมรับได  สวนคะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกวาเกณฑที่กาํหนดไวคือ  
75  สูงกวาเกณฑที่กาํหนดไวรอยละ  2.5  ถือวาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพดีมาก 
ดังนัน้แสดงวา บทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวิจัยสรางขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กาํหนดไว
คือ 75/75 
       ตอนที่ 2  เพื่อตอบวัตถปุระสงคการวจิัยขอที่ 2  คือ เปรียบเทียบความสามารถในการ
อานภาษาอังกฤษของกลุมตัวอยางกอนและหลังการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูวิจัยไดให
กลุมตัวอยางทั้ง 40  คน ทาํแบบทดสอบวัดความสามารถในการอานภาษาอังกฤษกอนและหลงัการ
ทดลอง ซึ่งเปนแบบทดสอบชุดเดียวกนัและมีคะแนนเตม็  40  คะแนน  จากนั้นจึงหาคาผลตาง  (D) 
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จากการทดสอบกอนและหลงัการใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน และนาํคะแนนที่ไดจากการ
ทดสอบทัง้ 2  คร้ังมาเปรียบเทียบความสามารถในการอานภาษาอังกฤษของกลุมตัวอยาง  ผลการ
วิเคราะหแสดงในตารางที่  6  และ   7  ตามลําดับ  
 
ตารางที่  6   คะแนนความสามารถในการอานภาษาอังกฤษของกลุมตัวอยางกอนและหลังการ 

      ทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  และผลตาง (D) ของคะแนนในการทดสอบ  
      ทัง้ 2 คร้ัง  

     คะแนนเตม็ 40       คะแนนเตม็ 40  คนที่ 
 กอน หลัง 

ผลตาง 
(D)  

คนที่ 
 กอน หลัง 

ผลตาง 
(D) 

1 20 32 12  21 16 39 23 
2 20 29 9  22 21 38 17 
3 18 30 12  23 14 29 15 
4 17 27 10  24 14 30 16 
5 29 40 11  25 19 33 14 
6 20 32 12  26 10 32 22 
7 22 39 17  27 19 26 7 
8 18 31 13  28 21 34 13 
9 28 35 7  29 23 36 13 
10 23 35 12  30 18 29 11 
11 21 33 12  31 18 33 15 
12 12 29 17  32 20 32 12 
13 16 28 12  33 18 37 19 
14 16 30 14  34 17 27 10 
15 22 36 14  35 14 28 14 
16 22 38 16  36 11 25 14 
17 21 34 13  37 12 26 14 
18 14 25 11  38 17 33 16 
19 23 38 15  39 15 31 16 
20 27 38 11  40 19 33 14 
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     จากตารางที่ 6 แสดงใหเห็นวา คะแนนความสามารถในการอานภาษาองักฤษของกลุม
ตัวอยางทกุคนสูงขึน้หลงัการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทั้ง  10  บททีผู่วิจัยสรางขึ้น คา
ผลตางของคะแนนจากการทดสอบกอนและหลังการใชบทเรียนนทิานสูงสุดมีคาเทากับ  23  และ
ต่ําสุดมีคาเทากับ   7  จากคะแนนเต็ม  40  คะแนน   
 
ตารางที่  7    เปรียบเทียบคะแนนเฉลีย่  ( X )  สวนเบีย่งเบนมาตรฐาน  (S.D.) คะแนนผลตางเฉลี่ย      
                    (D)  และคาสถิติของกลุมตัวอยาง  
การทดสอบ คะแนนเต็ม X  S.D. D  S.D. t t  table 
กอนเรียน  40 18.63 4.35 
หลังเรียน 40 32.25 4.22 

13.62 3.33 25.850* 1.684 

 * มีนัยสาํคัญทางสถิติที่ระดับ   0.05  
  

     จากตารางที ่ 7 แสดงใหเห็นวา คาเฉลี่ยของความสามารถในการอานภาษาอังกฤษของ
กลุมตัวอยางกอนการทดลองสูงกวาหลังการทดลองอยางมนีัยสาํคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 โดย
คาเฉลี่ยของคะแนนหลังการทดลองใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนเทากับ 32.25 คะแนน  ซึ่งสูง
กวาคาเฉลี่ยของคะแนนกอนการทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่มีคาเทากบั 18.63  
คะแนน  และผลตางเฉลี่ยระหวางหลงัการใชบทเรียนนทิานและกอนการใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวย
สอนเทากับ  13.62  คะแนน คา t  เทากบั  25.850  สูงกวาคา  t  จากตาราง (1.684)  ดังนัน้แสดง
วา  ความสามารถในการอานภาษาอังกฤษของกลุมตัวอยางหลงัการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนทัง้  10  บท  สูงกวาความสามารถในการอานภาษาอังกฤษหลงัการใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวย
สอนอยางมนียัสําคัญทางสถิติที่ระดับ  0.05   ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานขอที่  2  
 
      ตอนที่  3  เพื่อตอบวัตถุประสงคการวิจัยขอที่ 3 คือ ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มี
ตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูวิจัยไดใหกลุมตัวอยางทั้ง  40  คน ทําแบบสอบถามความ
คิดเห็นที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในดานเนื้อหา รูปแบบ และประโยชนที่ไดรับจาก
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  จํานวน   20   ขอ    หลังการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รวม
ทั้งสิ้น  10  คร้ัง  จากนั้นนําคาระดับที่ไดมาหาคาเฉลี่ย ( X ) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
แลวนําไปแปลความหมายคาระดับตามเกณฑที่กําหนดไว  ผลการวิเคราะหแสดงในตารางที่ 8  
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ตารางที่  8    คาระดับเฉลี่ย ( X ) และสวนเบีย่งเบนมาตรฐาน (S.D.) ความคิดเหน็ของนักเรียนที ่
       มีตอบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน จาํนวน  10  บท  
ขอความ บทที ่ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 เฉลี่ย เฉลี่ย

อันดับที่ 

x  4.25 4.55 4.60 4.70 4.70 4.70 4.68 4.83 4.73 4.63 4.64  ดานเนื้อหา 
 1. เนื้อเร่ืองมีความนาสนใจ S.D. 0.67 0.55 0.50 0.46 0.46 0.56 0.47 0.38 0.51 0.59 0.52 

2 
  

x  4.42 4.52 4.58 4.60 4.63 4.58 4.50 4.78 4.58 4.45 4.56  2. การแนะนําคําศัพทที่ยากกอน 
 การอานชวยใหนักเรียน  เขาใจ 
 บท เรียนมากขึน้ S.D. 0.78 0.60 0.55 0.59 0.49 0.55 0.51 0.48 0.55 0.64 0.57 

6 

x  4.63 4.50 4.40 4.43 4.60 4.53 4.45 4.70 4.55 4.50 4.53  3. ความยากงายของนิทานมีความ  
 เหมาะสมกับความสามารถของ  
 นักเรียน S.D. 0.58 0.60 0.55 0.59 0.50 0.51 0.60 0.46 0.64 0.60 0.56 

7 
  

x  4.45 4.57 4.58 4.55 4.65 4.65 4.68 4.80 4.65 4.45 4.60  4. จํานวนขอคําถามตอเนือ้หาใน   
 แตละเรื่องมีความเหมาะสม S.D. 0.64 0.59 0.55 0.60 0.48 0.48 0.47 0.41 0.53 0.55 0.53 

4 

x  4.45 4.57 4.60 4.63 4.63 4.60 4.63 4.80 4.63 4.65 4.62  5. เนื้อเร่ืองมีความยาวเหมาะสม 

S.D. 0.68 0.59 0.55 0.49 0.49 0.50 0.54 0.41 0.59 0.48 0.53 
3 
  

x  4.52 4.57 4.60 4.63 4.75 4.73 4.65 4.72 4.73 4.58 4.65  6. มีระยะเวลาเพียงพอในการอาน 
 แตละเรื่อง S.D. 0.60 0.55 0.55 0.49 0.44 0.51 0.53 0.51 0.51 0.55 0.52 

1 
  

x  4.45 4.53 4.55 4.55 4.57 4.62 4.63 4.75 4.70 4.62 4.60  7. การตอบคําถามหลงัการอานชวย 
 ทบทวนความเขาใจในการอานของ 
 ตนเอง S.D. 0.71 0.55 0.55 0.55 0.50 0.49 0.49 0.44 0.56 0.54 0.54 

4 
  

x  4.08 4.65 4.63 4.67 4.63 4.68 4.63 4.68 4.65 4.63 4.59  8. แบบฝกมีความหลากหลาย 

S.D. 0.80 0.48 0.49 0.47 0.49 0.47 0.49 0.47 0.53 0.54 0.52 
5 
  

x  4.41 4.56 4.57 4.60 4.65 4.64 4.61 4.76 4.65 4.56 4.60 คาระดับเฉลี่ยรวมดานเนื้อหา 

S.D. 0.68 0.56 0.54 0.53 0.48 0.51 0.51 0.45 0.55 0.56 0.54 
 1 
  

x  4.37 4.75 4.52 4.58 4.60 4.55 4.73 4.63 4.63 4.73 4.61  รูปแบบ 
 9. รูปแบบการตกแตงโปรแกรม 
 ชวยใหการอานนิทานนาสนใจ S.D. 0.74 0.49 0.60 0.55 0.55 0.50 0.45 0.59 0.54 0.45 0.55 

2 
  

x  4.22 4.47 4.53 4.70 4.70 4.68 4.70 4.75 4.70 4.65 4.61 10. รูปแบบตัวอักษรและขนาด 
 อานงายและชดัเจน S.D. 0.62 0.51 0.51 0.52 0.46 0.47 0.46 0.44 0.52 0.53 0.50 

2 
  

x  4.43 4.62 4.68 4.70 4.70 4.70 4.73 0.68 4.70 4.60 4.25 11.ภาพประกอบเนื้อเร่ืองเหมาะสม
กับเนื้อหา S.D. 0.59 0.67 0.53 0.52 0.52 0.52 0.45 0.47 0.46 0.55 0.53 

4 
  

x  4.45 4.62 4.70 4.62 4.87 4.75 4.77 4.83 4.68 4.60 4.69  12. ภาพประกอบเนื้อเร่ืองชวยทาํ  
 ใหการอานเขาใจงายขึน้ S.D. 0.71 0.54 0.46 0.49 0.33 0.44 0.42 0.38 0.47 0.59 0.48 

1 
  

x  4.18 4.35 4.20 4.48 4.60 4.58 4.45 4.50 4.68 4.63 4.47  13. เสยีงเพลงประกอบเนื้อหาทํา 
 ใหเราความสนใจมากขึ้น S.D. 0.71 0.66 0.56 0.55 0.59 0.50 0.55 0.60 0.47 0.54 0.57 

 
3 

x  4.60 4.60 4.37 4.60 4.70 4.62 4.65 4.75 4.60 4.58 4.61  14. เสียงอานประกอบเนื้อเร่ืองมี 
 ความชัดเจน S.D. 0.59 0.50 0.63 0.50 0.46 0.49 0.48 0.44 0.59 0.50 0.52 

2 
  

x  4.38 4.57 4.50 4.61 4.70 4.65 4.67 4.02 4.67 4.63 4.54 คาระดับเฉลี่ยรวมดานรูปแบบ 

S.D. 0.66 0.56 0.55 0.52 0.49 0.49 0.47 0.49 0.51 0.53 0.53 
2  
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ตารางที่  8  (ตอ)  
            

ขอความ บทที ่ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 เฉลี่ย เฉลี่ย
อันดับที่ 

x  4.37 4.30 4.35 4.53 4.60 4.53 4.50 4.70 4.70 4.55 4.51  ประโยชนที่ไดรับ 
 15. มีความมั่นใจมากขึ้นในการ 
 ตอบคําถาม S.D. 0.74 0.56 0.62 0.60 0.55 0.51 0.51 0.46 0.46 0.60 0.56 

6 
  

x  4.55 4.55 4.53 4.65 4.75 4.62 4.62 4.80 4.55 4.70 4.63  16. เกดิความกระตือรือรนและมี  
 ความสนกุในการเรยีน S.D. 0.55 0.50 0.60 0.53 0.44 0.54 0.54 0.41 0.55 0.46 0.51 

2 
  

x  4.45 4.50 4.60 4.67 4.75 4.70 4.70 4.70 4.45 4.43 4.60 17. รูสึกวาการอานภาษาอังกฤษ 
 ไมนาเบ่ือเสมอไป S.D. 0.68 0.51 0.50 0.47 0.44 0.46 0.46 0.46 0.68 0.55 0.52 

3 
  

x  4.58 4.40 4.53 4.45 4.78 4.50 4.68 4.65 4.58 4.52 4.57  18. ทําใหอานภาษาองักฤษได 
 คลองขึน้ S.D. 0.55 0.59 0.51 0.50 0.44 0.51 0.47 0.53 0.55 0.64 0.53 

4 
  

x  4.70 4.60 4.65 4.68 4.70 4.67 4.70 4.80 4.70 4.63 4.68  19. รูคําศัพทเพิ่มขึ้น 

S.D. 0.46 0.50 0.53 0.53 0.52 0.47 0.46 0.46 0.46 0.59 0.50 
1 
  

x  4.73 4.45 4.45 4.53 4.63 4.67 4.53 4.70 4.73 4.62 4.60  20. สามารถนําคําสอนที่อยูในบท 
 เรียนไปใชในการ ดําเนินชวีิตได S.D. 0.45 0.60 0.50 0.51 0.49 0.53 0.51 0.46 0.45 0.59 0.51 

3 
  

x  4.56 4.47 4.52 4.59 4.70 4.62 4.62 4.73 4.62 4.58 4.60 คาระดับเฉลี่ยรวมดาน 
ประโยชนที่ไดรับ 

S.D. 0.57 0.54 0.54 0.52 0.48 0.50 0.49 0.46 0.53 0.57 0.52 
 1 
  

x  4.45 4.53 4.53 4.60 4.68 4.63 4.63 4.50 4.64 4.59 4.58 คาเฉลี่ยรวมแตละบท 

S.D. 0.63 0.55 0.54 0.52 0.48 0.50 0.49 0.46 0.53 0.55 0.53  
 

      จากตารางที่ 8  แสดงใหเห็นวา นกัเรียนมีความคิดเห็นตอบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน
ทั้ง  10  บท โดยเฉลี่ยรวมอยูในระดับดีมาก ( x = 4.58, S.D. = 0.53) จึงสรุปไดวานกัเรียนมีความ
คิดเห็นที่ดีมากตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สําหรบับทเรียนที่ไดรับคาระดับเฉลี่ยดีที่สุด ไดแก 
บทที ่ 5 The Frogs Desired A Guardian ( x = 4.68, S.D. = 0.48) ซึ่งถือไดวานกัเรียนมีความ
คิดเห็นที่ดีตอบทเรียน สวนบทเรยีนที่ไดคะแนนเฉลีย่ต่ําสุด ไดแก บทที่ 1 The Dog and His  
Shadow ( x = 4.45, S.D. = 0.63) ซึ่งยังถอืไดวานักเรยีนมีความคิดเห็นที่ดีตอบทเรียนเชนเดียวกัน 
และจากการศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในดานเนื้อหา รูปแบบ  
และประโยชนที่ไดรับจากบทเรียน  ผลการวิเคราะหพบวาดานเนื้อหาขอ 1-8 และดานประโยชนที่
ไดรับจากบทเรียน ขอ 15- 20 นักเรียนมคีวามคิดเหน็ที่ดีมาก ( x = 4.60, S.D. = 0.54) และ ( x = 
4.60, S.D. = 0.52) ตามลําดับ และดานที่มีระดับความคิดเห็นต่าํทีสุ่ด คือ ดานรูปแบบขอที่ 9 - 14 
( x = 4.54, S.D.= 0.53) ซึ่งถือไดวานักเรียนมีความคิดเหน็ที่ดีมากเชนเดียวกนั  
 
      จากตารางที่ 8 ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนทีม่ีตอบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน สรุปไดดังนี้  
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      1. ดานเนื้อหาขอ 1 - 8 พบวานักเรียนมีความคิดเห็นที่ดีมาก ( x  = 4.60, S.D. = 0.54) 
ซึ่งในแตละขอไดคาเฉลี่ยเรียงตามลําดับจากมากไปนอยดังนี้  ขอที่  6 มีระยะเวลาเพียงพอในการ
อานแตละเร่ือง ( x = 4.65, S.D.= 0.52) ขอที่ 1 เนื้อเร่ืองมีความนาสนใจ ( x = 4.64, S.D.= 0.52) 
ขอที่  5  เนื้อเร่ืองมีความยาวเหมาะสม ( x = 4.62, S.D. = 0.53) ขอที่ 4 จํานวนขอคําถามตอเนือ้หา
ในแตละเร่ืองมีความเหมาะสม ( x  = 4.60, S.D. = 0.53) ขอที่ 7  การตอบคําถามหลังการอานชวย
ทบทวนความเขาใจในการอานของตนเอง  (X = 4.60, S.D. = 0.54) ขอที่ 8 แบบฝกมีความ
หลากหลาย ( x = 4.59, S.D. = 0.52) ขอที่ 2 การแนะนําคําศัพทที่ยากกอนการอานชวยใหนักเรียน
เขาใจบทเรียนยากขึ้น ( x = 4.56, S.D.= 0.57) ขอที่ 3 ความยากงายของนิทานมีความเหมาะสมกบั
ความสามารถของนักเรียน ( x = 4.53, S.D. = 0.56)  
      2. ดานรูปแบบขอ 9 -14 พบวานักเรียนมีความคิดเห็นที่ดีมาก ( x = 4.54, S.D. = 0.53) 
ซึ่งในแตละขอไดคาเฉลี่ยเรียงตามลําดับจากไปนอย ดังนี้  ขอที่  12 ภาพประกอบเนื้อเร่ืองชวยให
การอานเขาใจงายขึ้น ( x = 4.69, S.D. = 0.48) ขอที่ 9  รูปแบบการตกแตงโปรแกรมชวยใหการอาน
นิทานนาสนใจ ( x = 4.61, S.D. = 0.55) ขอที่  10 รูปแบบตัวอักษรและขนาดอานงายและชัดเจน 
( x  = 4.61, S.D. = 0.50) ขอที่14 เสียงอานประกอบเนื้อเร่ืองมีความชัดเจน ( x = 4.61, S.D.= 
0.52) ขอที่13 เสียงเพลงประกอบเนื้อหาทําใหเราความสนใจมากขึ้น ( x = 4.47,S.D.= 0.57) ขอที่  
11  ภาพประกอบเนื้อเร่ืองเหมาะสมกับเนื้อหา ( x = 4.25, S.D. = 0.53)  
      3. ดานประโยชนที่ไดรับจากบทเรียน ขอ 15 - 20  พบวานักเรียนมีความคิดเห็นที่ดีมาก 
( x = 4.60, S.D. = 0.52) ซึ่งในแตละขอไดคาเฉลี่ยเรียงตามลําดับจากมากไปนอยดังนี้  ขอที่ 19 รู
คําศัพทเพิ่มข้ึน ( x = 4.68, S.D. = 0.50) ขอที่ 16 เกิดความกระตือรือรนและมีความสนุกในการ
เรียน ( x  = 4.63, S.D.=0.51) ขอที่ 17 รูสึกวาการอานภาษาอังกฤษไมนาเบื่อเสมอไป ( x  = 4.60, 
S.D. = 0.52) ขอที่ 20 สามารถนําคําสอนที่อยูในบทเรียนไปใชในการดําเนินชีวิตได ( x  = 4.60, 
S.D. = 0.51) ขอที่ 18 ทําใหอานภาษาอังกฤษไดคลองขึ้น ( x  = 4.57, S.D. = 0.53) ขอที่ 15 มี
ความมั่นใจมากขึ้นในการตอบคําถาม ( x = 4.51, S.D. = 0.56)  
     จากผลการวิเคราะหตารางที่ 8 แสดงใหเห็นวาโดยภาพรวมแลว นักเรียนกลุมตัวอยางที่
ไดเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีความคิดเห็นที่ดีตอบทเรียน ซึ่งเปนไปตามสมมติฐาน
ขอที่ 3  
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บทที่ 5 
 

สรุป  อภิปรายผล  และขอเสนอแนะ 
 
     การวิจัยเรื่อง “การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อเสริมสรางทักษะการอาน
ภาษาอังกฤษโดยใชนิทาน  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนราชินี” เปนการวิจัยเชิง
ทดลอง (experimental  research) โดยใชรูปแบบ  one - group - pretest - posttest  design  มี
วัตถุประสงคเพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของแบบฝกเสริมการอานภาษาอังกฤษโดยใช
คอมพิวเตอรชวยสอน เปรียบเทียบคะแนนการอานของนักเรียนกอนและหลังการใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนที่ ผูวิจัยสรางขึ้นและศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน   กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  ใน
ภาคเรียนที่  2   ปการศึกษา   2547   โรงเรียนราชินี   จังหวัดกรุงเทพมหานคร   ใชวิธีการสุมอยาง
งาย  (simple  random  sampling) ไดกลุมตัวอยาง   40  คน  จากประชากรจํานวน   300  คน  
 
เครื่องมือที่ใชในการวจิัยครั้งนี้คือ  

    1.บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อเสริมสรางทกัษะการอานโดยใชนิทานจํานวน 10  
บท เปนบทเรียนที่สรางจากนิทานอีสป  ที่ไดผานการคดัเลือกจากผูเชี่ยวชาญ  ซึง่มีความยากงาย
เหมาะสมสาํหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  5   โดยใชโปรแกรมนิพนธ  Hot   Potatoes  ซึ่งผูวิจยั
ไดบรรจุนิทานอีสปและแบบฝกหัด  6  ชนดิ  ไดแก แบบจับคู (Jmatch) แบบตัวเลอืก (JBC)  แบบ
ตอบสั้น ๆ (Jquiz) แบบเติมคํา (Jcloze)  แบบเรียงลําดับประโยค (Jmix) และเกมอักษรไขว 
(Jcross)  ซึ่งไดผานการทดลองและแกไขปรับปรุงตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญแลว 
      2. แบบทดสอบวัดความสามารถในการอานภาษาอังกฤษของนักเรยีนชัน้ประถมศึกษาป
ที่ 5 จํานวน  1  ฉบับ  เพื่อใชวัดความสามารถในการอานภาษาอังกฤษของนักเรยีนกอนและหลัง
การใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  ซึง่เปนแบบทดสอบชนิดเลือกตอบ  4  ตัวเลอืก  จาํนวน  40  
ขอ  ใชเวลาในการทดสอบ  60 นาที  ซึ่งขอสอบฉบับนี้มคีาความเชื่อมัน่เทากับ  0.86  
     3. แบบสอบถามความคดิเห็นของนักเรยีนในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ  โดยแบงเปน   3  
ดาน ไดแก ดานเนื้อหา ดานรูปแบบและดานประโยชนทีไ่ดรับจากการเรียนดวยบทเรยีนคอมพิวเตอร
ชวยสอน จํานวน  20  ขอ  ซึ่งเปนแบบประมาณคา   5  ระดับ  แบบสอบถามนี้ไดรับการตรวจสอบ
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ความเหมาะสมเกณฑการประเมิน และรูปแบบของภาษาที่ใช จากอาจารยที่ปรึกษาและผูเชี่ยวชาญ
ทั้งหมด  5  ทาน และไดทดลองใชเพื่อวิเคราะหหาคาความเชื่อมัน่โดยใชสูตรสัมประสิทธิ์แอลฟา (∝ 
Coefficient) ของครอนบาค (Cronbach) มีคาความเชื่อม่ันเทากบั  0.91  

     4. แบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เปนแบบประเมินที่ผูวิจัยดัดแปลงมาจาก
แบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของ วุฒิชัย   ประสารสอย (2543 : 46-47) โดยแบงการ
ประเมินเปน 4 ดาน ไดแก ดานรูปแบบของโปรแกรม ดานเนื้อหา  ดานภาพและเสียง  และดาน
เทคนิคตาง ๆ จํานวน 30  ขอ  ซึ่งเปนแบบประมาณคา  5 ระดับ  ซึ่งไดรับการตรวจสอบความ
ถูกตองเหมาะสมตามเกณฑการประเมิน และรูปแบบของภาษาจากอาจารยที่ปรึกษาและผู       
เชี่ยวชาญจํานวน 5 ทาน แลวนําขอมูลเชิงปริมาณที่ไดมาหาคาความสอดคลอง (มหาวิทยาลัย- 
สุโขทัยธรรมาธิราช  2535 : 456) โดยการนําตารางมาวิเคราะหคาความสอดคลอง (IOC) ไดคาดัชนี
ความสอดคลองเทากับ  0.98   
       การดําเนนิการวิจัย ผูวิจัยเปนผูดําเนินการวิจยักบักลุมตัวอยางดวยตนเองในภาคเรียน
ที่ 2  ปการศึกษา  2547  และไดดําเนินการทดลองตามลําดับข้ันตอนในการดําเนนิการวิจยัครั้งนี ้ 
       1.  ทําการทดสอบกอนการเรียนโดยใหนักเรียนกลุมตัวอยางทาํแบบทดสอบ             
วัดความสามารถในการอานภาษาอังกฤษ  ซึง่เปนแบบทดสอบชนิดเลือกตอบ  4  ตัวเลือก  จํานวน  
40  ขอ  ใชเวลาในการทาํ  60 นาที  
       2. ดําเนนิการทดลอง  ผูวิจยัดําเนินการทดลองโดยใหนักเรยีนกลุมตัวอยางเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวิจัยสรางขึ้นดวยตนเอง  ใชระยะเวลาในการเรียน  2  สัปดาห เปน
เวลา 10 วนั  วันละ 1  ชั่วโมง  เวลา  7.20 - 8.20 น. 
       3.  ใหนักเรียนทาํแบบทดสอบรายบท  หลงัการเรียนในแตละบท  รวมทัง้สิน้  10 คร้ัง  
       4.  ใหนักเรียนทําแบบทดสอบถามความคิดเห็นที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
หลังการเรียนในแตละบทรวมทั้งสิ้น 10 คร้ัง  โดยใหนักเรียนทําแบบสอบถามหลังบทเรียนแตละบท  
       5. เมื่อทาํการทดลองครบทั้ง  10  บท ใหนกัเรียนทําแบบทดสอบวัดความสามารถใน
การอานภาษาอังกฤษหลงัการเรียน  ซึง่เปนแบบทดสอบฉบับเดียวกบัแบบทดสอบวัดความสามารถ
ในการเรียนภาษาองักฤษกอนการเรียน  
       6. นําคะแนนที่ไดจากแบบทดสอบรายบทและแบบทดสอบหลังเรียนไปคํานวณหา
ประสิทธิภาพของบทเรียน เปรียบเทียบความสามารถในการอานภาษาอังกฤษของนักเรียนกอนและ
หลังการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  และนําขอมูลจากแบบสอบถามความคิดเห็นของ
นักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมาวิเคราะหโดยใชวิธีการทางสถิติเพื่อตรวจสอบ
สมมติฐานดังนี้  
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            6.1 หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางขึ้น โดยเปรียบเทียบ
คาเฉลี่ยรอยละของคะแนนจากแบบทดสอบรายบททั้ง 10 บท  และคาเฉลี่ยรอยละของคะแนนสอบ
วัดความสามารถในการอานหลงัการเรียน ดวยเกณฑ  75/75 (ชัยยงค  พรหมวงศ และคณะ 2520 : 
136 - 142)  
            6.2 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ในการอานภาษาอังกฤษกอนและหลังการเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยใช t-test แบบจับคู  ดวยโปรแกรม  SPSS  
            6.3 วิเคราะหระดับความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ทั้ง 10 บท  โดยใชคาสถิติพืน้ฐาน  ไดแก  คาเฉลี่ย ( X ) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) แลวนํา
ผลที่ไดไปแปลความหมายตามเกณฑ  ซึง่ดัดแปลงมาจากเบส ( Best 1986 : 181)  
 
สรุปผลการวจิัย  
     จากการศึกษาและวิเคราะหขอมูลการวจิัย  สรุปผลไดดังนี้  
     1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางขึ้นมีประสิทธภิาพ 74.73 / 80.63  กลาวคือ  มี
คะแนนทดสอบรายบทต่าํกวาเกณฑที่กําหนดไว  75 รอยละ 0.27 แตไมต่ํากวารอยละ  2.5  ซึ่งถือ
ไดวาบทเรียนคอมพิวเตอรทีส่รางขึ้นมีประสิทธิภาพยอมรับได สวนคะแนนสอบหลังเรียนสงูกวา
เกณฑที่กําหนดไว 75 สูงกวาเกณฑที่กาํหนดไวรอยละ 2.5 ข้ึนไป ซึ่งถือไดวาบทเรียนมีประสิทธภิาพ
ดีมาก  ดงันัน้  แสดงวาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนที่สรางขึน้มีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กาํหนด
ไว  คือ   75/75  
      2. ความสามารถในการอานภาษาอังกฤษของกลุมตัวอยางหลงัการทดลองสงูกวากอน
การทดลองอยางที่นยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 โดยคาเฉลี่ยของคะแนนหลงัการทดลองใช
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเทากับ  32.25 คะแนน  สูงกวาคาเฉลีย่ของคะแนนกอนการทดลองใช
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนซึ่งมีคาเทากับ 18.63 คะแนน และผลตางเฉลี่ยของคะแนนทั้ง  2  คร้ัง  
มีคาเทากับ 13.62คะแนน แสดงวาความสามารถในการอานภาษาอังกฤษของนักเรยีนกลุมตัวอยาง
หลังการทดลองสูงกวากอนทดลอง ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ 2   
      3. นักเรียนมีความคิดเห็นที่ดีมากตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ซึง่สามารถสรุป
ผลการวิจยัไดดังนี ้  นักเรียนมีความคิดเห็นที่ดีมากตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยมีคะแนน
เฉลี่ยเทากับ  4.58  คะแนน  ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานขอที่  3  จากการศึกษาระดับความคิดเหน็ของ
นักเรียนซึ่งแบงออกเปน 3 ดาน ไดแก ดานเนื้อหา ดานรูปแบบ และดานประโยชนที่ไดรับจาก
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ทผลการวิเคราะหพบวา ดานเนื้อหาและดานประโยชนที่ไดรับนั้น 
นักเรียนมีความคิดเห็นที่ดีมาก มีคาเฉลี่ยสูงเทากนั  คือ  ดานเนื้อหา  ขอ 1-8 มีคาเฉลี่ยความคิดเห็น
เทากับ 4.60 คะแนน และดานประโยชนที่ไดรับจากบทเรียน ขอ 15-20 มีคาเฉลี่ยความคิดเห็น
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เทากับ 4.60 คะแนน  เชนเดียวกนั  และดานทีม่ีคาเฉลีย่ความคิดเหน็ต่ําทีสุ่ด  คือ ดานรูปแบบ   ขอ  
9-14 มีคาเฉลีย่ความคิดเหน็เทากับ 4.54 คะแนน ซึง่ยงัคงมีคาเฉลี่ยความคิดเหน็ที่ดีมากเหมือนกับ
คาเฉลี่ยดานเนื้อหาและดานประโยชนที่ไดรับ ผลการวิเคราะหความคดิเห็นในแตละดานสรุปไดดังนี้  
            3.1  ดานเนื้อหาขอ 1-8 พบวานกัเรียนมีความคิดเห็นที่ดีมาก  ( x = 4.60, S.D.= 
0.54) โดยในแตละขอไดคาเฉลี่ยเรียงตามลําดับจากมากไปนอยดังนี้  ขอที่  6 มีระยะเวลาเพยีงพอ
ในการอานแตละเรื่อง ( x = 4.65, S.D. = 0.52) ขอที่ 1 เนือ้เร่ืองมีความนาสนใจ ( x  = 4.64, S.D. = 
0.52) ขอที่  5  เนื้อเร่ืองมีความยาวเหมาะสม ( x  = 4.62, S.D. = 0.53) ขอที่ 4 จํานวนขอคําถาม
ตอเนื้อหาในแตละเรื่องมีความเหมาะสม ( x = 4.60, S.D. = 0.53) ขอที่ 7  การตอบคําถามหลงัการ
อานชวยทบทวนความเขาใจในการอานของตนเอง  ( x = 4.60, S.D. = 0.54) ขอที่ 8 แบบฝกมี
ความหลากหลาย ( x  = 4.59, S.D. = 0.52) ขอที่ 2 การแนะนาํคําศพัทที่ยากกอนการอานชวยให
นักเรียนเขาใจบทเรียนยากขึ้น ( x = 4.56, S.D. = 0.57) ขอที่ 3 ความยากงายของนิทานมีความ
เหมาะสมกับความสามารถของนักเรียน ( x  = 4.53, S.D. = 0.56)  
            3.2  ดานรูปแบบขอ 9 -14 พบวานกัเรียนมีความคิดเห็นที่ดีมาก ( x = 4.54, S.D. = 
0.53) ซึ่งในแตละขอไดคาเฉลี่ยเรียงตามลําดับจากไปนอย ดงันี ้  ขอที่  12 ภาพประกอบเนื้อเร่ือง
ชวยใหการอานเขาใจงายขึน้ ( x = 4.69, S.D. = 0.48) ขอที่ 9  รูปแบบการตกแตงโปรแกรมชวยให
การอานนทิานนาสนใจ ( x = 4.61, S.D. = 0.55) ขอที่  10 รูปแบบตัวอักษรและขนาดอานงายและ
ชัดเจน ( x  = 4.61, S.D. = 0.50) ขอที่ 14  เสียงอานประกอบเนื้อเร่ืองมีความชัดเจน ( x  = 4.61, 
S.D. = 0.52) ขอที่ 13 เสียงเพลงประกอบเนื้อหาทาํใหเราความสนใจมากขึ้น ( x = 4.47, S.D. = 
0.57) ขอที่  11  ภาพประกอบเนื้อเร่ืองเหมาะสมกับเนือ้หา ( x  = 4.25, S.D. = 0.53)  
            3.3  ดานประโยชนทีไ่ดรับจากบทเรียน ขอ 15 - 20  พบวานักเรียนมีความคดิเห็นที่
ดีมาก ( x = 4.60, S.D. = 0.52) ซึ่งในแตละขอไดคาเฉลี่ยเรียงตามลาํดับจากมากไปนอยดังนี ้ ขอที ่
19 รูคําศัพทเพิ่มข้ึน ( x  = 4.68, S.D. = 0.50) ขอที่ 16 เกิดความกระตือรือรนและมีความสนุกใน
การเรียน ( x  = 4.63, S.D.=0.51) ขอที่ 17 รูสึกวาการอานภาษาอังกฤษไมนาเบื่อเสมอไป ( x = 
4.60, S.D. = 0.52) ขอที่ 20 สามารถนําคาํสอนทีอ่ยูในบทเรียนไปใชในการดาํเนนิชีวิตได ( x = 
4.60, S.D. = 0.51) ขอที ่18 ทําใหอานภาษาอังกฤษไดคลองขึ้น ( x  = 4.57, S.D. = 0.53) ขอที ่15 
มีความมั่นใจมากขึ้นในการตอบคําถาม ( x = 4.51, S.D. = 0.56)  
 
การอภิปรายผลการทดลอง  
      จากผลการวิเคราะหขอมูล  สามารถนํามาอภิปรายผลไดดังนี้  
      1. จากผลการวิจยัขอที ่ 1 พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวิจัยสรางขึ้น  มี
ประสิทธิภาพเทากับ  74.73 / 80.63  ถือวามีประสิทธิภาพยอมรับได  กลาวคือ  คาประสิทธิภาพตัว
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แรกคิดเปนรอยละ  74.73  ซึ่งไดมาจากคะแนนเฉลีย่รอยละของการสอนรายบทของบทเรียนทัง้  10  
บท ซึง่ต่ํากวาเกณฑที่ตั้งไวแตไมเกินรอยละ 2.5  และคาประสิทธิภาพตัวหลังคิดเปนรอยละ  80.63  
ซึ่งไดมาจากคะแนนเฉลีย่รอยละของการทดสอบวัดความสามารถในการอานหลังการเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนซึ่งสงูกวาเกณฑ และสูงกวารอยละ 2.5 ซึง่แสดงวาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวจิยัสรางขึ้นมีประสิทธิภาพอยูในเกณฑด ี ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากสาเหตุ
ดังตอไปนี้  
            1.1 เร่ืองที่นํามาสรางเปนบทอานในคอมพิวเตอรชวยสอนทุกบท ถึงแมวาจะพัฒนา
มาจากนิทานอีสปซึ่งไดรับการพัฒนาความยากงายและความเหมาะสมแลว แตเนื่องดวยเนื้อความ
เปนภาษาอังกฤษและมีคําศัพทยากบางคําที่หลีกเลี่ยงการใชไมได และนักเรียนตองเรียนรูการอาน
ดวยตนเอง อยางไรก็ตามนักเรียนก็สามารถทําคะแนนไดถึงรอยละ  74.73  ซึ่งยังถือวาอยูในเกณฑ
ที่ดี และสาเหตุที่นักเรียนยังคงทําคะแนนไดคือรอยละ  74.73 อาจเนื่องมาจากถึงแมวานักเรียนตอง
อานบทอานภาษาอังกฤษ แตบทอานทุกบทนํามาจากนิทานอีสป  ซึ่งนักเรียนมีความคุนเคย  และ
การดําเนินเรื่องและรูปแบบของนิทานไมซับซอน  สามารถคาดเดาหรือจินตนาการได  อีกทัง้บทเรยีน
คอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางจากโปรแกรม Hot  Potatoes  ชวยทําใหนักเรียนเกิดแรงจูงใจในการ
เรียน  โดยที่ผูเรียนสามารถเรียนไปตามความสามารถของตนเองอยางไมรีบเรงหรืออายผูอ่ืน         
(กิดานันท  มลิทอง 2536 : 198) สามารถขอตัวชวย (Hint) และตรวจคําตอบเองได  นักเรียนไดรับ
ขอมูลยอนกลับทันที  เปนการย้ําความเขาใจและการเรียนรู (ถนอมพร   ตันพิพัฒน 2539 : 7 - 8 ; 
บุญชม  ศรีสะอาด 2537 : 123 - 124) และเนื่องดวยแบบฝกมีความหลากหลาย ทําใหนักเรียนได
ทบทวนความเขาใจหลายครั้ง  ไมวาจะเปนแบบฝกที่ 1 จับคูคําศัพทกับความหมาย (Jmatch) แบบ
ฝกที่ 2 เลือกตอบ  4 ตัวเลือก  (JBC) แบบฝกที่ 3 เติมคํา (Jcloze) แบบฝกที่ 4 ตอบคําถามสั้น ๆ 
(Jquiz) แบบฝกที่ 5 เรียงลําดับประโยค (Jmix) และแบบฝกที่ 6 เกมอักษรไขว (Jcross) ดังนั้น  การ
เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทําใหนักเรียนเกิดแรงจูงใจในการเรียน  ผนวกกับเนื้อเร่ืองที่
มีความยากงายเหมาะสมกับระดับของผูเรียน (ระดับความคิดเห็นของนักเรียน x = 4.53)  และ  
การทําแบบฝกทบทวนความเขาใจที่หลากหลาย (ระดับความคิดเห็นของนักเรียน x = 4.59) อีกทั้ง 
มีรูปภาพประกอบชวยทําใหการอานเขาใจไดงายขึ้น (ระดับความคิดเห็นของนักเรียน x  = 4.69)  
ทําใหนักเรียนสามารถทําแบบทดสอบรายบทไดดี  ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ  ฉันแข   ออง
ลํายอง  (2535)  สุพักตรา   เวสอุรัย (2536)  บุญเชิด   เกตุแกว (2540) ธนสิทธิ์   ศรีรัตน (2543) 
สุพัฒน   สุกมลสันต (2541) ธนสิทธิ์  ศรีรัตน  (2543)  อภิญญา  โภคาพานิชวงษ (2543) เวียงศิริ  
ไกรเกตุ (2545)  
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            1.2   นักเรียนสามารถทําคะแนนเฉลี่ยรอยละของคะแนนแบบทดสอบวัดความ 
สามารถในการอานหลงัการเรียนไดถึง  80.63  ซึ่งสงูกวาคะแนนเฉลีย่รอยละของแบบทดสอบราย
บท  เพราะนกัเรียนไดเรียนจากคอมพวิเตอรชวยสอนอยางตอเนื่องและสม่ําเสมอถงึ  10  คร้ัง  ทาํให
นักเรียนเกิดความคลอง (fluency) และความแมนยํา  (accuracy) ในการใชภาษา (ผาน   บาลโพธิ์  
2539:41 - 42) และแบบทดสอบวัดความสามารถหลังการเรียนนี ้ ม ี 3 ตอน เปนแบบทดสอบที่
สอดคลองกับแบบฝกในบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนคือ ตอนที่ 1 และ 2 เนือ้เร่ืองทีน่ํามาเปน
แบบทดสอบเปนนทิานอีสปทั้งหมดจํานวน  6  เร่ือง  ตอนที่ 1 เปนแบบทดสอบวัดความเขาใจใน
การอาน  จาํนวน  3  เร่ือง   ตอนที่  2  เปนแบบทดสอบวัดการอนมุานความหมายคําศัพท   ที่ไดรับ
การสุมจากเรือ่งที่เรียนในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  3  เรื่อง ตอนที่  3 เปนการทดสอบการรู
ความหมายของคําศัพท   10  ขอ  ที่ไดเรียนมาแลวเชนเดียวกัน  ลักษณะของคําถามและวิธีการทํา
แบบทดสอบเปนรูปแบบทีน่กัเรียนไดฝกฝนมาจนคลอง  ทําใหนักเรียนเกิดความชํานาญ  และ
พัฒนาการอานของตนเองดข้ึีน 
            1.3   ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวิจัยสรางขึน้มปีระสิทธภิาพ
ดี เพราะ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางขึ้น  ไดพัฒนาอยางเปนระบบ ตลอดจนมีผูเชี่ยวชาญ
ตรวจสอบและประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยใชแบบประเมินคุณภาพที่
ผูวิจัยไดดัดแปลงมาจากแบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของ วุฒิชัย  ประสารสอย 
(ภาคผนวก ญ)  จึงทําใหบทเรียนมีประสิทธิภาพดี  
     2. จากผลการวิจยัขอที่ 2  พบวา  ความสามารถในการอานของนักเรียนกลุมตัวอยาง
หลังการใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนสูงกวาความสามารถในการอานกอนการใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนอยางมีนัยสาํคัญทางสถิติที่ระดับ  0.05  ซึ่งเปนไปตามสมมตฐิานที่ตั้งไว  อาจ
เนื่องมาจากสาเหตุดังตอไปนี้  
             2.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สามารถชวยพฒันาความสามารถในการอาน
ภาษาอังกฤษของนักเรียน จงึทาํใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการอานที่ดีข้ึนหลงัจากเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ทัง้นี้เพราะนักเรียนมีทัศนคตทิี่ดีในการเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ทั้งนี้ดูไดจากผลของแบบสอบถามความคดิเห็นซึง่สอดคลองกับงานวิจยัของ สุพักตรา  เวสอรัุย 
(2536) บุญเชิด เกตุแกว  (2540)  และอิซาเบล  (Isabel 1994 : 2927 - 4) นอกจากมทีัศนคตทิี่ดี
แลว การเรียนดวยบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนยงัชวยเพิ่มแรงจงูใจในการเรียน (กิดานันท มลิทอง 
2536 : 198) ดังนั้นนักเรยีนกลุมตัวอยางจึงสามารถพฒันาความสามารถในการอานภาษาองักฤษ
ของตนเองไดสูงขึ้น  
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             2.2 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ใชในการวิจัยครั้งนี ้ มีนทิานสอนใจเปนตวั
เสริมสรางทักษะการอานใหกับนักเรยีน แสดงใหเห็นวา การใชนิทานสอนใจเพื่อชวยพฒันา
ความสามารถในการอานมีประสิทธิภาพทีด่ี กลาวคือ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีนทิานสอนใจ
เปนตัวเสริมสรางทกัษะการอานทั้ง 10 บท  ซึง่นักเรียนทกุคนมีความคุนเคยและมีภูมิหลังเกี่ยวกับ
การฟงและการอานนทิานสอนใจมาบาง ซึ่งโครงสรางของนิทานจะมีลักษณะคลายกนัทาํใหทําให
นักเรียนนาํความรูและประสบการณเดิมมาใชในการอาน ซึง่เดอรคิน (Durkin 1980 : 193 quoted 
in Rude 1984 : 193) ไดกลาวไววา ความเขาใจเรื่องขึน้อยูกับขอมูลที่ผูอานไดรับมากอนที่จะอาน
ส่ิงนัน้ๆ  ผนวกกับนกัเรียนตองอานนทิานสอนใจอยางตอเนื่องถึง 10 คร้ัง ทาํใหตองนําความรูเดิมมา
ผสมผสานกับความรูใหมทุกครั้งในการทําความเขาใจเรื่อง ซึง่ทกุครั้งนักเรียนจะมโีครงสรางความรู 
(Schemata) ทางดานเนื้อหา (Content) และรูปแบบ (Form) เพิ่มมากขึ้นเปนลําดบั ดังที่รูเมลฮารท 
(Rumelhart 1981 : 5 อางถงึใน วิสาข จัติวัตร 2543 : 20)  ไดกลาวถงึโครงสรางความรูไววา 
โครงสรางความรูแสดงถึงความคิดรวบยอดของลําดับเหตุการณตางๆ   ทีถู่กเกบ็ไวในความทรงจํา 
ส่ิงเหลานีท้ําใหนกัเรียนคอยๆ พัฒนาทักษะการอานของตน  ซึง่จากผลการวิจัยพบวานกัเรียนมี
ผลสัมฤทธิ์ในการเรียนการอานโดยใชนทิานเปนตวัเสริมสรางดีข้ึน ซึง่สอดคลองกับงานวจิัยของ 
ปรียาลักษณ  พิลากุล (2535)    วีรชาติ   ชัยเนตร (2541)  สุจิตรา  ศาสตรวาหา (2541)  อุไรวรรณ 
ปราบริปู (2543)  มนวิภา    เสนียวงศ  ณ อยุธยา (2545)  บอสมา  (Bosma 1981) เอ็มมา (Emma 
1997) และแอชเชอร (Asher 2000, อางถงึใน มนวิภา เสนียวงศ ณ อยุธยา 2546 : 61)    ทีพ่บวา 
นิทานชวยทําใหนกัเรียนมีผลสัมฤทธิท์างการเรียนที่ดีข้ึน  

2.3   จากผลการวิจัยขอที ่2 พบวา ความสามารถในการอานของนักเรยีน 
กลุมตัวอยางหลังการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวากอนการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน ทั้งนี้ เพราะบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไดบรรจุบทอานนิทานอีสปและมีแบบฝกที่
หลากหลายจํานวน 6 แบบฝกในแตละบท (ภาคผนวก ค)  ไดแก แบบฝกที่ 1 จับคูคําศัพทกับ
ความหมาย (Jmatch) แบบฝกชนิดนี้จะชวยและตรวจสอบวานักเรียนความเขาใจความหมายของ
คําศัพทที่พบในนิทานหรือไม โดยอาศัยความเขาใจจากคําที่แวดลอมคําศัพทนั้น (Heaton 1975 : 
104-124)   แบบฝกที่ 2 เลือกตอบ  4  ตัวเลือก (JBC) แบบฝกชนิดนี้ชวยนักเรียนในการทําความ
เขาใจนิทานโดยการหารายละเอียดตางๆ ของเรื่อง (Heaton 1975 : 104-124) ซึ่งขอคําถามจะถาม
ตามลําดับเหตุการณตางๆ ของเรื่อง   แบบฝกที่ 3 เติมคํา (Jcloze) แบบฝกชนิดนี้จะชวยนักเรียนใน
การสรุปเร่ืองและอนุมานความคําศัพท  (Heaton 1975 : 104-124)  แบบฝกที่ 4 ตอบคําถามสั้น ๆ 
(Jquiz) แบบฝกชนิดนี้จะชวยนักเรียนในการอานทบทวนซ้ําและหาขอมูลเฉพาะ (Heaton 1975 : 
104-124)   แบบฝกที่ 5 เรียงลําดับประโยค (Jmix) แบบฝกชนิดนี้จะชวยใหนักเรียนทําความเขาใจ
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ลําดับเหตุการณของเรื่อง (Heaton 1975 : 104-124)  และแบบฝกที่ 6  เกมอักษรไขว (Jcross)  
แบบฝกชนิดนี้เพื่อทบทวนความรูเกี่ยวกับคําศัพทและความหมาย เปนการใชความสามารถทาง
ภาษา (ผาน  บาลโพธิ์ 2539: 44-45) และเพื่อความสนุกสนานในการเรียนรู (บํารุง โตรัตน 1999)   

                    ซึ่งนกัเรียนตองอานเนื้อเร่ืองและฝกทําแบบฝกทัง้ 6 แบบฝก จํานวน  10  บท 
แตละแบบฝกนั้นนักเรียนสามารถขอตัวชวย (Hint) ตรวจคําตอบและไดรับผลยอนกลับทนัท ี ทําให
นักเรียนไดฝกอาน ทําแบบฝกหัดเพื่อทบทวน และตรวจสอบความเขาใจของตนเองอยางตอเนื่อง 
เกิดการเรียนรู และสามารถพัฒนาทักษะการอานของตนเองได ดงัที ่ ลี (Lee 2000 ; Warshauer 
and Healey 1998)  ไดกลาววา คอมพิวเตอรชวยสอนภาษาเปนโปรแกรมทีส่ามารถกระตุนให
ผูเรียนเกิดการเรียนรู และการฝกฝนทักษะทางภาษาในรูปแบบทีห่ลากหลายใหขอมูลยอนกลับทีม่ี
ประสิทธิภาพแกผูเรียน กอใหเกิดปฏิสัมพันธที่ดี ตอบสนองการเรยีนรูของแตละบุคคล ดังนั้นการ
เรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนจงึชวยพฒันาความสามารถในการอานของนกัเรียนใหสูงขึน้ 
สอดคลองกับงานวิจยัของอลัคาทาน ิ (Alkahtani 1999) ที่ไดศึกษาการใชคอมพวิเตอรในการสอน
อานภาษาอังกฤษเปนภาษาที่สอง  โดยใหนักเรียนอานขอความบนจอคอมพิวเตอรและตอบคําถาม  
ผลปรากฎวานักเรียนมีความกาวหนาในการอานเพิม่มากขึ้นและใหขอเสนอแนะวาครูควรใช
คอมพิวเตอรในหองเรียนเพราะมีประโยชนมาก  ซอฟตแวรในการอานจะทาํใหผูเรียนไมเครงเครียด  
นักเรียนจะรูสึกอิสระ  และโปรแกรมมีประโยชนตอครูและนักเรียนในการทําใหบรรลุเปาหมายในการ
เรียนการสอน 
            2.4 นักเรียนกลุมตัวอยางสามารถทําคะแนนสอบหลังการเรียนไดดี เนื่องจากเนื้อหา
ของแบบทดสอบวัดความสามารถในการอานซึ่งเปนแบบทดสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก  
(Multiple Choice) จํานวน  40  ขอ เนื้อหาของแบบทดสอบแบงเปน  3 สวน เปนแบบ ทดสอบที่
สอดคลองกับแบบฝกในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน คือ สวนที่ 1 และ 2 เนื้อเร่ืองที่นํามาเปน
แบบทดสอบเปนนิทานอีสปทั้งหมดจํานวน  6 เร่ือง สวนที่ 1 เปนแบบทดสอบวัดความเขาใจในการ
อาน จํานวน  3 เร่ือง สวนที่ 2 เปนแบบทดสอบวัดการอนุมานความหมายคําศัพทที่ไดรับการสุมเร่ือง
จากที่เรียนในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  3  เร่ือง สวนที่ 3 เปนการทดสอบการรูความหมายของ
คําศัพท  10  ขอ ที่ไดเรียนมาแลวเชนเดียวกัน ลักษณะของเนื้อเรื่องคําถามและวิธีการทํา
แบบทดสอบเปนรูปแบบที่นักเรียนไดฝกฝนมาคลอง ทําใหนักเรียนเกิดความชํานาญและพัฒนาการ
อานของตนเองดีข้ึน  ดังที่ มิลเลอร (Miller  1990 : 2 - 7) ไดกลาววา ความเขาใจในการอานตองใช
ประสบการณเดิมที่ตนมีอยูมาปฏิสัมพันธกับส่ิงที่ผูเขียนนําเสนอในบทอาน และการทําแบบทดสอบ
ลักษณะนี้ กลาวคือ ลักษณะของคําถาม รูปแบบของแบบทดสอบ และเนื้อเร่ืองนิทานอีสป ซึ่งมี
โครงสรางคลายคลึงกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่นักเรียนไดเรียนทั้ง 10 บท  ทําใหผูเรียนเกิด
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ความคุนเคยในการทําแบบทดสอบ  ไมเกิดความวิตกกังวลจนเกินไปในขณะที่ทําแบบทดสอบ  ทํา
ใหสามารถทําคะแนนไดดี  
      3. จากผลการวิจยัขอที ่ 3 พบวา นักเรยีนมีระดับความคิดเห็นที่ดีมากตอบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน กลาวคือ มีคะแนนเฉลี่ยเทากับ   4.58  ซึง่หากพิจารณาระดับความคิดเห็น
รายบทจะเหน็ไดวาคะแนนเฉลี่ยแตละบทมีคาใกลเคียงกันมาก บทที ่ 1 The Dog and His  
Shadow ( x =4.45, S.D.=0.63) บทที่ 2  The Boy and The wolf  ( x =4.53, S.D.=0.55)  บทที ่3 
The Ant and The Grasshopper ( x = 4.53, S.D. = 0.54)  บทที ่4 The Town Mouse and The 
Country Mouse ( x = 4.60, S.D. = 0.52) บทที่ 5 The  Frogs  Desired A Guardian ( x = 4.68, 
S.D. = 0.48) บทที่ 6  The Donkey and The Merchant ( x = 4.63, S.D. = 0.50) บทที่ 7  A 
Bundle of Sticks ( x = 4.63, S.D. = 0.49) บทที ่8 Belling The Cat  ( x = 4.50, S.D. = 0.46) บท
ที่ 9 The Bullfrogs and The Ox ( x = 4.64, S.D. = 0.53) บทที่ 10 The Rabbit and The 
Crocodile ( x = 4.59, S.D. = 0.55)   ทัง้นี้เพราะ บทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนทกุบทมกีารวาง
รูปแบบในการพัฒนาเปนแนวทางเดียวกนั ไมวาจะเปน เนื้อความและจํานวนคาํของนิทาน รูปภาพ
สวยงาม เสยีงอานประกอบ เสียงดนตรีประกอบ  และการไมจํากัดเวลาในการอานและทําแบบฝก 
ทําใหระดับความคิดเหน็ของนักเรียนที่ไดมรีะดับใกลเคียงกันมากซึ่งสามารถการอภิปรายผลแตละ
ดานไดดังนี ้ 
            3.1 ดานเนื้อหา พบวานักเรียนมคีวามคิดเหน็ตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดย
เฉล่ียรวม 4.60  คะแนน ซึ่งอยูในระดับความคิดเหน็ที่ดีมาก เมื่อพิจารณาดานเนื้อหารายขอ  มี
ระดับความคดิเห็นเฉลีย่โดยเรียงคะแนนจากมากไปนอยดังตอไปนี ้  ขอที ่ 6 มีระยะเวลาเพยีงพอใน
การอานแตละเรื่อง ( x = 4.65, S.D. = 0.52) ขอที่ 1 เนื้อเร่ืองมีความนาสนใจ ( x  = 4.64, S.D. = 
0.52) ขอที่  5  เนื้อเร่ืองมีความยาวเหมาะสม ( x  = 4.62, S.D. = 0.53) ขอที่ 4 จํานวนขอคําถาม
ตอเนื้อหาในแตละเรื่องมีความเหมาะสม ( x = 4.60, S.D. = 0.53) ขอที่ 7  การตอบคําถามหลงัการ
อานชวยทบทวนความเขาใจในการอานของตนเอง  ( x = 4.60, S.D. = 0.54) ขอที่ 8 แบบฝกมี
ความหลากหลาย ( x  = 4.59, S.D. = 0.52) ขอที่ 2 การแนะนาํคําศพัทที่ยากกอนการอานชวยให
นักเรียนเขาใจบทเรียนยากขึ้น ( x  = 4.56, S.D. = 0.57) ขอที่ 3 ความยากงายของนิทานมีความ
เหมาะสมกับความสามารถของนักเรียน ( x = 4.53, S.D. = 0.56) สรุปไดวานักเรียนมีความคิดเหน็
ที่ดีมากกับทุกขอในดานเนื้อหา สําหรับขอที่มีระดับความคิดเหน็มากที่สุดคือขอที ่ 6 มีระยะเวลา
เพียงพอในการอานแตละเรื่อง   

                  สามารถอภิปรายไดวา การที่ใหนักเรียนไดเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ดวยตนเอง  นักเรียนแตละคนจึงสามารถใชเวลาในการอานเนื้อเร่ืองไดตามความสามารถและ
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ความเร็วของแตละคน  และจากการสอบถามนักเรียนถึงระยะเวลาในการเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนนั้น นักเรียนรูสึกพอใจมากที่ไดอานและทําแบบฝกโดยไมจํากัดเวลา และไม
ตองเรงรีบที่จะอานใหจบทําใหนักเรียนเกิดความพึงพอใจมาก ดังที่  ถนอมพร  ตันพิพัฒน  (2539 : 
7 - 8) และบุญชม  ศรีสะอาด (2537 : 123 - 124) ไดกลาวถึงขอดีของคอมพิวเตอรชวยสอนไววา 
ผูเรียนไดเรียนรูอยางอิสระกาวหนาไปตามอัตราการเรียนรูของตนเอง ผูเรียนที่มีอัตราการเรียนรูเร็วก็
ไมตองรอคนอื่นดวยความเบื่อหนายรําคาญ สวนผูเรียนที่มีอัตราการเรียนรูชา  ก็ไมตองประสบกับ
ปญหาตามบทเรียนไมทัน  ไมตองวิตกตอความรูสึกของคนอื่น ๆ สวนขอ 1  เนื้อเร่ืองมีความ
นาสนใจ และขอ  5  เนื้อเร่ืองมีความยาวเหมาะสม ซึ่งมีระดับความคิดเห็นมากรองลงมา  สามารถ
อภิปรายไดวา  ผูวิจัยเลือกนํานิทานอีสปมาเปนตัวเสริมสรางทักษะการอานใหกับนักเรียน 
เนื่องจากวานิทานอีสป เปนนิทานที่สอดแทรกคติสอนใจ  ใหความบันเทิงและความเพลิดเพลินแก
ผูฟงและผูอาน  ดังที่ ศันสนีย  ฉัตรคุปต (2546 : 3) ไดกลาววา  การอานนิทานเปนการกระตุนให
เด็กไดคิดไดฝน  ซึ่งเปนการสงเสริมพลังสมองใหมีความรูแตกฉาน  ซึ่งผูอานหรือผูฟงจะไมรูสึกวา
กําลังถูกสอนอยู  แตกลับรูสึกเพลิดเพลินสนุกสนานและเปนการผอนคลายความเครียด (ไพพรรณ  
อินทนิล 2534 : 24) และความยาวของนิทานที่นํามาใหนักเรียนอานก็มีความเหมาะสม ดังที่ ฮีตัน 
(Heaton 1975 : 113) ไดกลาวไววา บทอานสําหรับนักเรียนในระดับประถมศึกษาควรมีความยาว  
50 -100 คํา สอดคลองกับ ปเดอรสัน (Pederson 1995 : 2-3) และ  ไรท (Wright 1995 : 14 -15) ที่
กลาววา การเลือกนิทานควรเลือกนิทานที่ไมยาวเกินไป  
           3.2 ดานรูปแบบ พบวานักเรียนมคีวามคิดเหน็ตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวนสอนโดย
เฉล่ียรวม 4.54  คะแนน ซึ่งอยูในระดับความคิดเหน็ที่ดีมาก เมื่อพิจารณาดานรูปแบบรายขอ มี
ระดับความคดิเห็นเฉลีย่เรียงจากมากไปนอยดังตอไปนี ้ ขอที่ 12 ภาพประกอบเนือ้เร่ืองชวยใหการ
อานเขาใจงายขึ้น ( x  = 4.69, S.D. = 0.48) ขอที่ 9  รูปแบบการตกแตงโปรแกรมชวยใหการอาน
นิทานนาสนใจ ( x  = 4.61, S.D. = 0.55) ขอที่  10 รูปแบบตัวอักษรและขนาดอานงายและชัดเจน 
( x = 4.61, S.D. = 0.50) ขอที่ 14  เสียงอานประกอบเนือ้เร่ืองมีความชัดเจน ( x = 4.61, S.D. = 
0.52) ขอที่ 13 เสียงเพลงประกอบเนื้อหาทําใหเราความสนใจมากขึน้ ( x  = 4.47, S.D. = 0.57) ขอ
ที่  11  ภาพประกอบเนื้อเร่ืองเหมาะสมกับเนื้อหา ( x  = 4.25, S.D. = 0.53)  สรุปไดวานักเรียนมี
ความคิดเหน็ที่ดีกับทกุขอในดานรูปแบบ สําหรับขอทีม่ีระดับความคิดเห็นที่มากที่สุด คือ ขอ 12 
ภาพประกอบเนื้อเร่ืองชวยใหการอานเขาใจงายขึน้ และเปนขอที่มีระดับความคิดเหน็สูงสุดของ
แบบสอบถาม สามารถอภิปรายไดวา บทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนทีบ่รรจุบทอานนิทานอีสปและมี
ภาพสวยงามประกอบทัง้  10  บท ชวยทาํใหนักเรยีนอานเนื้อเร่ืองไดเขาใจมากยิ่งขึน้  สามารถ
ทํานายความหมายของเนื้อเร่ือง และสรางจนิตนาการได ประกอบกับมีเสียงอานของเจาของภาษา
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และเสียงดนตรีประกอบ ซึง่ชวยเพิ่มความนาสนใจและความเพลิดเพลินในการอาน ทาํใหนักเรยีน
เกิดแรงจูงใจ และสนุกในการอานมากยิง่ขึ้น   

                  ซึ่งจากการสังเกตจะพบวาเมื่อนักเรียนเขาโปรแกรมแลวนักเรียนจะจดจอกับ
การเปดบทเรียนและดูรูปภาพ (ภาคผนวก ฎ) เปนสิ่งแรกกอนที่จะอานชื่อเร่ืองหรือเนื้อเร่ือง ซึ่งจาก
การสัมภาษณ ไดความวา การดูภาพประกอบกอนเพื่อชวยทบทวนความรูเดิมวาเคยพบบทอานนัน้ๆ 
มากอนหรือไม ถาเคยจะทําใหอานไดเขาใจงายขึ้น แตถาไมเคยจะทําใหเดาเรื่องไดและอานไดเขาใจ
งายขึ้นเชนเดียวกัน การอานเรื่องโดยมีรูปภาพประกอบนั้น สอดคลองกับงานวิจัยของ  ศศิธร      
จางภากร (2531 : 83) สมใจ  สืบวัฒนพงษกุล (2537 : 98) และกันดดนัย  วรจิตติพล (2542 : 90) 
ที่พบวา บทเรียนที่มีการนําเสนอเนื้อหาแตละขั้นอยางเปนระบบ และมีรูปภาพประกอบสวยงาม 
เหมาะสมกับความสนใจของนักเรียน ตลอดจนรูปภาพที่ชวยใหนักเรียนสามารถเขาใจเนื้อเร่ืองเปน
ส่ิงสําคัญประการหนึ่งที่สงเสริมใหนักเรียนเกิดแรงจูงใจและกระตือรือรนในการพัฒนาทักษะทาง
ภาษา   (มนวิภา  เสนียวงศ ณ อยุธยา 2545 : 101)  
            3.3 ดานประโยชนทีไ่ดรับจากบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน พบวานกัเรียนมีระดับ
ความคิดเหน็ตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยเฉลี่ยรวม 4.61 คะแนน ซึ่งอยูในระดับความ
คิดเห็นที่ดีมาก เมื่อพิจารณาดานประโยชนที่ไดรับรายขอ  มีระดบัความคิดเหน็เฉลี่ยเรียงจากมาก
ไปนอยดังตอไปนี้ ขอที่ 19  รูคําศัพทเพิ่มข้ึน ( x = 4.68, S.D. = 0.50) ขอที่ 16 เกิดความ
กระตือรือรนและมีความสนกุในการเรียน ( x = 4.63, S.D.=0.51) ขอที่ 17 รูสึกวาการอาน
ภาษาอังกฤษไมนาเบื่อเสมอไป ( x = 4.60, S.D. = 0.52) ขอที่ 20 สามารถนาํคําสอนที่อยูใน
บทเรียนไปใชในการดําเนนิชีวิตได ( x  = 4.60, S.D. = 0.51) ขอที่ 18 ทําใหอานภาษาองักฤษได
คลองขึ้น ( x = 4.57, S.D. = 0.53) ขอที่ 15 มีความมัน่ใจมากขึ้นในการตอบคําถาม ( x = 4.51, 
S.D. = 0.56) สรุปไดวานักเรียนมีความคดิเห็นที่ดีมากกับทุกขอในดานประโยชนทีไ่ดรับ สําหรับขอที่
มีระดับความคิดเห็นมากทีสุ่ด และมีระดับความคิดเห็นสงูเปนอันดับที่ 2 ของแบบสอบถามคือขอ 
19 รูคําศัพทเพิ่มข้ึน  สามารถอภิปรายไดวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทีผู่วิจัยสรางขึ้นสามารถ
ชวยพฒันาและเพิ่มการรูความหมายคาํศพัทของนักเรยีน ทัง้นี้เพราะบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ที่ผูวิจยัสรางขึน้ มีแบบฝกทบทวนการรูความหมายของคําศัพทโดยเฉพาะ ไดแก แบบฝกการจบัคู
คําศัพทกับความหมาย  (Jmatch) ทําใหนักเรียนไดฝกทบทวนและจดจําคําศัพทและความหมาย
โดยการจับคู และแบบฝกทบทวนความรูความหมายคาํศัพท (JCross) ซึ่งการเรียนดวยคอมพวิเตอร
ชวยสอน นักเรียนสามารถฝกไดบอยเทาที่ตองการ ฝกไดโดยไมตองอายหรือวิตกกังวลเมื่อตอบผิด 
และเมื่อโตตอบกับคอมพวิเตอรแลว โปรแกรมจะใหขอมูลยอนกลับในทนัท ี  ทาํใหนกัเรียนรูสึกผอน
คลายเกิดแรงจูงใจในการเรยีน ไมวิตกกังวล  รูสึกสนุกสนานเหมือนกับการเลนเกมคอมพิวเตอร ทาํ
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ใหนักเรียนนักเรียนรูความหมายคําศพัทเพิ่มข้ึน เขาใจบทอานมากขึน้ รักการอานมากขึ้น  มทีัศนคติ
ที่ดีตอบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน จนนําไปสูการประสบความสาํเร็จในการพฒันาความสามารถ
ในการอานของนักเรียนแตละคน ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานขอที่ 2 และ 3 และสอดคลองกับงานวจิัย
ของ ฉันแข  อองลํายอง (2535) สุพักตรา   เวสอุรัย (2536) ธนสทิธิ์  ศรีรัตน  (2543)  
        สําหรับขอที่ไดคะแนนนอยที่สุดในดานประโยชนที่ไดรับคือ ขอที่ 15 มีความ
มั่นใจมากขึ้นในการตอบคําถาม ( x = 4.51, S.D. = 0.56) สามารถอภปิรายไดวา สาเหตทุี่นกัเรียน
ยังไมคอยมัน่ใจในการตอบคาํถามนัน้ เนือ่งมาจากนักเรียนวิตกกังวลกับคะแนนที่ตนเองจะไดหลงั 
จากการตอบคําถามในแตละขอ ทั้งนี้เพราะรูปแบบการใหคะแนนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
จะใหคะแนนเมื่อตอบถูกและลดคะแนนเมือ่ตอบผิด ทําใหนกัเรียนตั้งใจในการอานเรื่องและตอบ
คําถามมากขึน้ แตมั่นใจไมมากเพราะกลัววาจะตอบผิด แตหากพิจารณาระดบัความคิดเหน็ที่ได
แลวจะพบวา ความคิดเห็นอยูในระดบัที่ดีมากเชนเดียวกับขออ่ืนๆ ในดานนีแ้ละในทัง้สามดาน 
ผูวิจัยไดพูดคยุกับนกัเรียนเกี่ยวกบัการตอบคําถาม ไดคําตอบวาการตอบคําถามและใหคะแนนใน
ลักษณะนีเ้หมอืนการเลนเกม และทาํใหตองตั้งใจในการตอบคําถามมาก เพราะวามกีารหกัคะแนน
จะตอบโดยไมคิดไมได เปนการทาทายความสามารถ ทาํใหรูสึกสนุกและตื้นเตนไปพรอมๆ กัน 
 
ปญหาที่พบในการวิจัย  

1.  ปญหาการพฒันาแบบฝกโดยใชโปรแกรม  Hot Potatoes 
      1.1   การปรับรูปแบบภาษาและจาํนวนคําของนิทานสอนใจคอนขางยาก เนื่องจาก 

ตองปรับใหนทิานมีจาํนวนคําและความยากงายเหมาะกับระดับของผูเรียน แตตองคงความหมาย
และลําดับเหตกุารณของเนื้อความทั้งหมดไว ทาํใหผูวิจยัตองระมัดระวังในการปรับภาษา คําศพัท 
และจํานวนคาํอยางมาก 

1.2   เนื่องจากโปรแกรมนิพนธ Hot Potatoes บันทึกคะแนนไมได  ทําใหไม 
สามารถทดสอบหลังเรียนโดยใชโปรแกรมนี้ได ผูวิจัยจึงใหนักเรียนทําแบบทดสอบทายบทที่เปน
กระดาษ โดยคัดเลือกนิทานที่มีลักษณะการดําเนินเรื่องและคติสอนใจที่คลายคลึงกันมาปรับแกไข
จํานวนคําและความยากงายใหเหมาะสมกับระดับของนักเรียนกอนนํามาทําแบบทดสอบ  โดย
แบบทดสอบมี 10 ขอ 10 คะแนน โดยขอ 1 – 5 เปนการถามรายละเอียดของเรื่อง และขอ 6 – 10 
จับคูคําศัพทกับความหมาย (ภาคผนวก ฉ) 

            1.3  เนื่องจากโปรแกรม Hot  Potatoes มีรูปแบบที่คงที่ไมหลากหลาย ไมสามารถ
สรางบทเรียนที่มีความหลากหลายเหมือนโปรแกรม Authorware  หรือ โปรแกรมสื่อหลากหลาย
ชนิดอ่ืน ทําใหแมวานักเรียนจะเกิดแรงจูงใจและกระตือรือรนในการเรียน แตในบางครั้งก็เกิดความ
เบื่อหนายเมื่อตองเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่มีรูปแบบซ้ํา ๆ กัน  
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2. ปญหาดานการจัดการ 
2.1 ปญหาเรื่องเวลาที่ใชในการทดลอง เนื่องจากชัว่โมงสอนของผูวิจยักบัช่ัวโมง 

วางของหองคอมพิวเตอรวางไมตรงกนั ผูวิจัยจงึไมสามารถใชเวลาที่เปนชั่วโมงเรยีนทําการทดลอง
ได จําเปนตองใชเวลา  7.20 - 8.20 น. เปนเวลาชวงเชากอนโรงเรียนเขา ทาํการทดลอง ซึ่งเปนเวลา
คอนขางเชาทาํใหบางวันมนีกัเรียนมาสาย ไมทันเรียน ผูวิจัยตองนัดหมายใหนกัเรียนมาเรยีนในตอน
เย็นหลังเลกิเรยีน 
 
ขอเสนอแนะ  

     1.   การสอนภาษา 
1.1   การนาํโปรแกรม Hot Potatoes มาพฒันาเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ภาษา ควรใหความสาํคัญกบัทุกทักษะทางภาษา  เพื่อนําไปเปนสื่อการอานในหองศูนยการเรียนรู
ดวยตนเอง    เพื่อใหนักเรียนสามารถพฒันาความสามารถในการใชภาษาไดบอยเทาที่ตองการ 
             1.2  การจัดชั้นเรียนเพื่อใหนักเรียนไดใชบทเรียนคอมพวิเตอรใหเกิดประโยชนมาก
ที่สุด ควรใหนกัเรียน 1 คน ตอเครื่องคอมพิวเตอร 1 เครื่อง และควรมีครู 2 คน คอยอํานวยความ
สะดวกใหกับนักเรียน โดยเปนครูสอนภาษาอังกฤษ 1 คน และครูคอมพิวเตอร 1 คน  

1.3  การจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรยีนคอมพิวเตอรควรจัดขั้นตอนกิจกรรม 
ใหรัดกุม และควรมีการประเมินผลดานคติสอนใจทีไ่ดรับจากการอานนิทานอยางชัดเจนมากขึ้น 
อาจโดยเมื่อเรียนจบบทเรียนแลว นกัเรยีนเขียนเหตุการณใกลตัวทีส่ามารถเชื่อมโยงกับคติสอนใจที่
ไดเรียน แลววเิคราะหถงึเหตุและผลจากการกระทําดงักลาว 
             1.4  ควรใหความสําคัญกับการประเมินผลการเรียนรูของนักเรียนที่เรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยแบงการประเมินเปน 3 ดาน คือ ดานกระบวนการและทักษะใน
การใชคอมพิวเตอรเพื่อการศึกษา  ดานผลสัมฤทธิ์ในการเรียน  และดานคานิยมและการนําความรูที่
ไดไปประยุกตใชในชีวิตประจําวัน   
      2.   การพฒันาโปรแกรม 

    2.1   โปรแกรม Hot Potatoes  มีขอจํากัดในเรื่องการบันทึกคะแนน หากสนใจที่จะ 
พัฒนาบทเรียนโดยใชโปรแกรมนี้ ควรวางแผนการทดสอบหลังเรียนใหรอบคอบ เพื่อใหการวัดผลมี
ประสิทธิภาพมากที่สุด  ทัง้นี้โปรแกรมนีย้งัอยูในขัน้พัฒนา ในอนาคตอาจสามารถบนัทกึคะแนนได 
ซึ่งจะกอใหเกดิประโยชนแกวงการการศึกษาเปนอยางมาก 

 2.2    การคัดเลือกนิทานเพื่อนํามาพัฒนาเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ควร 
คํานึงถึงความยากงายและโครงสรางของนิทานใหเหมาะสมกับระดับของนักเรียน ความนาสนใจ
ของตัวละคร  เนื้อเร่ืองและภูมิหลังของนักเรียน  
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  2.3   กอนการนําโปรแกรมมาพฒันาเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ควรศึกษา 
รูปแบบและโครงสรางของโปรแกรม รวมทัง้ขอจํากัดตาง ๆ กอนเพื่อใหไดบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนที่ตรงตามวัตถุประสงคและมีประสิทธิภาพ เพื่อใหเกิดประโยชนแกผูเรียนมากที่สุด 

  2.4   การเลอืกโปรแกรมทีจ่ะนํามาพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ควรเลือก 
โปรแกรมที่สามารถพฒันาและกอใหเกิดการปฏิสัมพันธ (Interactive) ระหวางคอมพิเตอรและ
ผูเรียนใหมากที่สุด ตองคาํนึงถงึการใชงานไดสะดวก ติดตั้งงาย สามารถโตตอบกบัผูเรียนไดอยาง
สม่ําเสมอ ทางการเดนิบทเรยีน (Navigation) ชัดเจนถูกตอง สามารถยอนไปยงัจุดตางๆ ไดงาย 

2.5   ส่ิงที่ตองคาํนงึถึงนอกจากความถูกตองของเนื้อหาแลว  คือ รูปภาพประกอบ 
บทเรียน ตองเปนภาพที่ส่ือความหมายไดชัดเจน (meaningful) เพื่อชวยเพิม่ความหมายใหกับ     
บทอาน นอกจากนี้สีกม็ีสวนสาํคัญที่ชวยเพิ่มความนาสนใจของบทเรียน ควรเลอืกสีโทนเยน็มอง
แลวสบายตา หากตองการใสสีมากกวา 1 สี ควรศึกษาทฤษฎีของสีดวย  เพื่อชวยใหไดบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนที่ดึงดดูความสนใจของนักเรียน  

2.6 กอนการสอนดวยบทเรยีนคอมพิวเตอร ครูควรศึกษาเนือ้เร่ือง ตัวคําถามและ 
คําตอบใหละเอียดกอนทุกครั้ง เพราะครูตองคอยอํานวยความสะดวกใหกับนักเรียน ทําใหการเรียน
ของนักเรียนราบรื่น  

3. ขอเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งตอไป  
3.1   ควรทําการวจิัยเปรียบเทียบการสอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนการ 

อานโดยใชนทิานกับกลวธิีการสอนแบบอืน่ ๆ ในชัน้เรียน เพื่อศึกษาประสิทธิภาพของบทเรียน และดู
วาผลการเรียนดวยวิธทีั้ง  2  ของแตกตางกันหรือไม  

3.2   ควรมกีารวิจยัเปรียบเทยีบการสอนภาษาอังกฤษโดยมนีิทานเปนองคประกอบ  
โดยการสอนดวยวธิีปกติในชัน้เรียน และมีโปรแกรม Hot Potatoes  เปนตัวแบบฝกทบทวนสิ่งที่เรียน 
กับการสอนโดยไมมีโปรแกรม  Hot Potatoes   เปนตัวแบบฝกทบทวน เพื่อศึกษาประสิทธิภาพของ
การเรียนทัง้ 2 วิธ ี

3.3   ควรทําวิจัยการสรางบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนโดยใชโปรแกรม Hot  
Potatoes หรือโปรแกรมอื่น เชน  Authorware  และ  Real  English  เปนตน กับชวงชั้นอืน่  เพื่อดูวา
ผลสัมฤทธิ์ในการเรียนของแตละชวงชัน้วาเปนอยางไร บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเหมาะที่จะใช
กับนักเรยีนในชวงชัน้ใด 

3.4   ควรมกีารวิจยัการสรางบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนโดยใชโปรแกรม Hot    
Potatoes  เพือ่พัฒนาทกัษะหรือความสามารถทางภาษาดานอืน่ๆ เชน ทกัษะการฟง ดานไวยากรณ 
เปนตน  
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แบบสํารวจหัวเรื่องนิทาน 
 
คําชี้แจง   เลือกนทิานทีท่านคิดวาความเหมาะสมที่จะนาํมาใชเปนสื่อการอานสําหรับนักเรียนชัน้ 

     ประถมศึกษาปที ่5  จํานวน 10 เร่ือง   โดยทําเครื่องหมาย / ใหตรงกับช่ือเร่ือง 
 

เรื่องที่  ช่ือนิทาน เหมาะสม 
1. THREE MISCHIEF FRIENDS   (สามเกลอจอมยุง) 4 
2. THE TOWN MOUSE AND THE COUNTRY MOUSE   (สองหนูผจญภัย) 6 
3. THE FOX AND THE STORK   (สุนัขจิ้งจอกกับนกกระสา) 4 
4. THE RABBIT AND THE CROCODILE   (กระตายนอยรอยเลห) 5 
5. WOLF AND GOAT   (หมาปากับแกะ) 3 
6. THE DONKEY AND THE MERCHANT  (ลาโงกับพอคา) 7 
7. THE BOY AND THE WOLF  (เด็กเล้ียงแพะ) 7 
8. BELLING THE CAT  (เอากระพรวนไปผูกคอแมว) 6 
9. THE LION AND THE MOUSE    (ราชสีหกับหนู) 3 

10. THE DOG AND HIS SHADOW   (สุนัขกับเงา) 7 
11. THE BULLFROG AND THE OX  (อึ่งอางกับวัว) 7 
12. THE HARE AND THE TORTOISE   (กระตายกับเตา) 3 
13. THE ANT AND THE GRASSHOPPER  (มดกับตั๊กแตน) 6 
14. THE WOLF IN SHEEP’ CLOTHING   (หมาปากับเส้ือคลุมหนังแกะ) 2 
15. THE ASS IN THE LION’S SKIN   (ลากับเสื้อคลุมหนังสิงโต) 4 
16. THE  LION AND HIS BREATH  (กล่ินปากสิงโต) 3 
17. THE COCK AND THE FOX  (ไกโตงกับสุนัขจิ้งจอก) 1 
18. THE FROG DESIRE A GUARDIAN   (กบเลือกนาย) 8 
19. THE TIGER AND THE GIRL   (เสือเบาปญญา) 4 
20. A BUNDLE OF STICKS   (ไมเรียวกําหนึ่ง) 10 
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แบบสอบถามความยากงายทางภาษาของนิทาน 
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แบบสอบถามความยากงายทางภาษาของนิทาน 
 

 โปรดพิจารณาเนื้อหานิทานที่ไดแนบมาดวยวา มีเนื้อหาเหมาะสมกับนักเรียนชัน้
ประถมศึกษาปที่ 5 หรือไม 
 
คําชี้แจง  กรุณาทําเครื่องหมาย  ลงในชองที่เลือก 

-1 หมายถงึ ความยากงายทางภาษาไมเหมาะสมกับนกัเรียน  
        0   หมายถงึ ไมแนใจวาความยากงายทางภาษาเหมาะสมกับนกัเรียนหรือไม 

+1 หมายถงึ ความยากงายทางภาษาเหมาะสมกับนักเรียน 
 

บทที ่ นิทาน ความคิดเห็น ขอเสนอแนะ 

1. THE DOG AND HIS SHADOW -1 0 +1  

2. THE BOY AND THE WOLF     

3. THE ANT AND THE GRASHOPPER     

4. THE TOWN MOUSE AND THE 
COUNTRY MOUSE 

    

5. THE FROG DESIRE A GUARDIAN     

6. THE DONKEY AND THE MERCHANT     

7. A BUNDLE OF STICKS     

8. BELLING THE CAT      

9. THE BULLFROG AND THE OX     

10. THE RABBIT AND THE CROCODILE     
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คาดัชนีความสอดคลองของความยากงายทางภาษาของนิทาน 
 

คะแนนผูเชี่ยวชาญ 
(คนที่) บทที ่ นิทาน 

1 2 3 4 5 

 
รวม IOC 

1. THE DOG AND HIS SHADOW 1 1 1 1 1 5 1 

2. THE BOY AND THE WOLF 1 1 1 1 1 5 1 

3. THE ANT AND THE GRASHOPPER 1 1 1 1 1 5 1 

4. THE TOWN MOUSE AND THE COUNTRY 
MOUSE 

1 1 1 1 1 5 1 

5. THE FROG DESIRE A GUARDIAN 1 1 1 1 1 5 1 

6. THE DONKEY AND THE MERCHANT 1 1 1 1 1 5 1 

7. A BUNDLE OF STICKS 0 1 1 1 1 4 0.8 

8. BELLING THE CAT  1 1 1 1 1 5 1 

9. THE BULLFROG AND THE OX 1 0 1 1 1 4 0.8 

10. THE RABBIT AND THE CROCODILE 1 1 1 1 1 5 1 

 
หมายเหต ุ คํานวณคาดัชนีความสอดคลอง โดยใชสูตรของมหาวิทยาลัยสุโขทยัธรรมาธิราช  

(2535 : 456) 
   

IOC   = ∑ R  

        N 

 
 เมื่อ IOC แทน ดัชนีความสอดคลอง 
  R แทน คะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
  N แทน จํานวนผูเชี่ยวชาญ 
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แบบสอบถามความสอดคลองของเนือ้หาและแบบฝกหัดของนิทาน 
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แบบสอบถามความสอดคลองของโครงสรางเนื้อหา 
 

โปรดพิจารณาโครงสรางเนือ้หาของนิทานที่ไดแนบมาวามีโครงสรางความเหมาะสมกับ
นักเรียนในระดับประถมศึกษาปที ่5 หรือไม   

 
คําชี้แจง  กรุณาทําเครื่องหมาย  ลงในชองที่เลือก 

 -1 หมายถงึ ความยากงายทางภาษาไมเหมาะสมกับนกัเรียน  
    0   หมายถงึ ไมแนใจวาความยากงายทางภาษาเหมาะสมกับนกัเรียนหรือไม 
 +1 หมายถงึ ความยากงายทางภาษาเหมาะสมกับนักเรียน 
 

บทที ่ นิทาน ความคิดเห็น ขอเสนอแนะ 

1. THE DOG AND HIS SHADOW -1 0 +1  

2. THE BOY AND THE WOLF     

3. THE ANT AND THE GRASHOPPER     

4. THE OWN MOUSE AND THE COUNTRY 
MOUSE 

    

5. THE FROG DESIRE A GUARDIAN     

6. THE DONKEY AND THE MERCHANT     

7. A BUNDLE OF STICKS     

8. BELLING THE CAT      

9. THE BULLFROG AND THE OX     

10. THE RABBIT AND THE CROCODILE     
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คาดัชนีความสอดคลองของโครงสรางเนื้อหา 
 

คะแนนผูเชี่ยวชาญ 
(คนที่) บทที ่ นิทาน 

1 2 3 

 
รวม IOC 

1. THE DOG AND HIS SHADOW 1 1 1 3 1 

2. THE BOY AND THE WOLF 1 1 1 3 1 

3. THE ANT AND THE GRASHOPPER 1 1 1 3 1 

4. THE OWN MOUSE AND THE COUNTRY MOUSE 1 1 1 3 1 

5. THE FROG DESIRE A GUARDIAN 1 1 1 3 1 

6. THE DONKEY AND THE MERCHANT 1 1 1 3 1 

7. A BUNDLE OF STICKS 1 1 1 3 1 

8. BELLING THE CAT  1 1 1 3 1 

9. THE BULLFROG AND THE OX 1 1 1 3 1 

10. THE RABBIT AND THE CROCODILE 1 1 1 3 1 

 
หมายเหต ุ คํานวณคาดัชนีความสอดคลอง โดยใชสูตรของมหวทิยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  

(2535 : 456) 
   

IOC   = ∑ R  

        N 

 
 เมื่อ IOC แทน ดัชนีความสอดคลอง 
  R แทน คะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
  N แทน จํานวนผูเชี่ยวชาญ 
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Table of Content Specifications of EFL “CALL” Reading Exercises by Using Fables 
for  Prathomsuksa Five Students of Rajini School Bangkok 

 

Unit Learning Objective Skills Focus Language 
Input 

Text 
Types CALL Activities Evaluat

ion 

4. - To identify the 
meaning of new 
words. 
- To identify the story 
features. 
• Setting 
• Characters 
• Conflict / 

Problems 
• Outcome 
• Moral 
- To complete a 
reading passage. 
- To rearrange the 
events. 

Reading 
- Reading for 
main ideas / 
details / 
conclusion. 
Writing 
- Complete the 
given passage 

Vocabulary 
- delicious 
- noise 
- hid 
- safety 
Structure 
- Past simple 
tense 

Fable : 
The Town 
Mouse 
And The 
Country 
Mouse 

-Jmatch  
Match the new 
words and the 
meanings. 
-JBC  
Read the tale 
and answer the 
questions. 
-Jcloze  
Complete the 
story. 
-Jquiz  
Read the tale 
and give short 
answers. 
-Jmix  
Rearrange the 
sentences to a 
story. 
-Jcross 
Crossword 
puzzles. 
 

- M/C 
  0 - 1 
- 
Matchi
ng 
  0 – 1  
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Unit Learning Objective Skills Focus Language 
Input 

Text 
Types CALL Activities Evaluation 

10. - To identify the 
meaning of new 
words. 
- To identify the story 
features. 
• Setting 
• Characters 
• Conflict / 

Problems 
• Outcome 
• Moral 
- To complete a 
reading passage. 
- To rearrange the 
events. 

Reading 
- Reading for main 
ideas / details / 
conclusion. 
Writing 
- Complete the 
given passage 

Vocabulary 
- noticed 
- sprang up 
- swallowed 
- pretended 
- several 
- pulled out 
Structure 
- Past simple 
tense 

Fable : 
The Rabbit 
And The 
Crocodile 

-Jmatch  
Match the new 
words and the 
meanings. 
-JBC 
Read the tale 
and answer the 
questions. 
-Jcloze  
Complete the 
story. 
-Jquiz  
Read the tale 
and give short 
answers. 
-Jmix  
Rearrange the 
sentences to a 
story. 
-Jcross 
Crossword 
puzzles. 
 

- M/C 
  0 - 1 
- Matching 
  0 - 1 
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ตัวอยางนทิานและแบบฝก 
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The Town Mouse and The Country Mouse 
 
 Once two mice were friends. One mouse lived in the town. Another mouse lived in 
the country. After many years, the town mouse went to see the country mouse at his 
house. The country mouse gave him a lot of fruit. “It is not delicious,” said the town 
mouse. “Let’s go to my house.” 
 Then they went to town and had dinner. Suddenly they heard a great noise. The 
town mouse cried, “Run! Run! The cat is coming!” They ran away and hid. 
 The country mouse said, “I want to go home. I feel safe there. Goodbye.” 

Source : Aesop’s Fable 
 
JBC 
1.   The country mouse and the town mouse were ______________________. 
       a.   relatives b.   cousins  c.   enemies  d.   friends 
2.   At the country mouse’s house, they ate _______________. 
       a.   bread  b.   fruit   c.   cheese  d.   rice 
3.   They had dinner at ____________________. 
       a.   the town mouse’s house b.   the country mouse’s house 
       c.   a restaurant   d.   a department store 
4.  At  the town mouse’s house, they ran away from ___________________. 
      a.   the house owner  b.   the country mouse 
      c.   a cat    d.   the town mouse 
5.   This story teaches us that __________________. 
      a.   you shouldn’t go outside with your friend. 
      b.   you must be careful in your life. 
      c.   having dinner at home is better. 
      d.   each person likes his own way of doing something.   
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Jmatch 
1.   delicious  means  tastes  good 
2.   noise      “  sound 
3.   hid       “  pt.  hide /  keep out of sight 
4.   safety      “   freedom from danger 
 
Jmix 
1.   The town mouse ate some food at the country mouse’s house. 
2.   But the town mouse didn’t like it. 
3.   They went to the town mouse’s house and had dinner there. 
4.   They ran away and hid because a cat was coming. 
 
Jcloze 
 One day a town mouse went to a country mouse’s house. They ate a lot of fruit. “ 
It’s not delicious,” said the town mouse. “Let’s go to my house.” 
 They went to the town and had dinner. Then the town mouse cried,” Run! Run! 
The cat is coming!” They ran away and hid.  
 The country mouse said, “I wanted to go home. I feel safe there. Goodbye.” 
 
Jquiz 
1.   How many mice are there in this story?     

(Two / Two mice) 
2.   Where did the country mouse see the town mouse?   

(His house / At his house) 
3.   What did they eat at the country mouse’s house?   

( Fruit  /  A lot of fruit) 
4.   Did the town mouse like the fruit?    

(No, it didn’t.) 
5.   Why did the town mouse cry “Run! Run!”   

(Because the cat was coming.) 
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Jcross 
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The Rabbit And The Crocodile 
 
 One day a rabbit came to the river to drink water. He noticed that there was a 
crocodile in the river. The crocodile wanted to eat the rabbit, so he came closer. 
Suddenly, the crocodile sprang up and swallowed the rabbit into his stomach. 
 In the crocodile’s stomach, the rabbit pretended to be happy and said, “You 
cannot open your mouth for several days after eating me.” Then the crocodile opened his 
mouth and laughed loudly. At this time, the rabbit ran out of its stomach and pulled out 
the crocodile’s tongue. 

Source : Storytime 
 
JBC 
1.   The rabbit went  to the river to _____________________. 
      a.   drink water b.   swim c.   take a bath  d.   see the crocodile   
2.   In the river, there was a _________________________. 
      a.   rabbit  b.   fish  c.   buffalo  d.   crocodile 
3. The crocodile swallowed the rabbit into its_____________________. 
      a.   mouth  b.   stomach c.   hands  d.   tongue 
4.   The rabbit pulled out the crocodile’s _____________________. 
      a.   mouth  b.   ear  c.   tongue  d.   stomach 
5.   This story teaches us about ___________________________. 
      a.   not being  reckless  b.  why crocodiles have no tongue 
      c.   the foolish crocodile             d.  rabbits being more dangerous than crocodiles 

 
Jmatch 
1.   noticed  means    pt. notice / see 
2.   sprang up        “    pt. spring up / jump 
3.   swallowed       “    pt. swallow / to pass food from the mouth into the  

   stomach 
4.   pretended        “    pt. pretend / to put in a claim 
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5.   several            means    many 
6.   pulled out         “     pt. pull out / bring something out 
 
Jmix 
1.   A rabbit came to the river to drink water. 
2.   A crocodile came closer and swallowed the rabbit. 
3.   The rabbit was in the crocodile’s stomach. 
4. The rabbit pretended to be happy so the crocodile laughed. 
5. The rabbit ran out and pull out the crocodile’s tongue. 
 
Jcloze 
 One day a rabbit came to the river to drink water. In the river, there was a 
crocodile. It came closer and sprang up and swallowed the rabbit.  
 The rabbit was in the crocodile’s stomach. And it said, “ You cannot open your 
mouth for several day.” The crocodile laughed loudly. At this time, the rabbit ran out of its 
stomach and pulled out the crocodile’s tongue. 
 
Jquiz 
1.   Where did the rabbit go to drink water?  

(A river) 
2.   What was in the river?  
 (A crocodile / The crocodile) 
3.   Who wanted to eat the rabbit?     
 (The crocodile) 
4.   Why could the rabbit run out of the crocodile’s stomach?    

(Because the crocodile opened its mouth) 
5.   Why does the crocodile have no tongue?  

(Because the rabbit pulled out its tongue.) 
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Jcross 
 

        p       
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แบบสอบถามความยากงายทางภาษาของนิทาน 
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แบบสอบถามความยากงายทางภาษาของนิทาน 
 

 โปรดพิจารณาเนื้อหานิทานที่ไดแนบมาดวยวา มีเนื้อหาเหมาะสมกับนักเรียนชัน้
ประถมศึกษาปที่ 5 หรือไม 
 
คําชี้แจง  กรุณาทําเครื่องหมาย  ลงในชองที่เลือก 

-1 หมายถงึ ความยากงายทางภาษาไมเหมาะสมกับนกัเรียน  
        0   หมายถงึ ไมแนใจวาความยากงายทางภาษาเหมาะสมกับนกัเรียนหรือไม 

+1 หมายถงึ ความยากงายทางภาษาเหมาะสมกับนักเรียน 
 

บทที ่ นิทาน ความคิดเห็น ขอเสนอแนะ 

1. THE DOG AND HIS SHADOW -1 0 +1  

2. THE BOY AND THE WOLF     

3. THE ANT AND THE GRASHOPPER     

4. THE OWN MOUSE AND THE COUNTRY 
MOUSE 

    

5. THE FROG DESIRE A GUARDIAN     

6. THE DONKEY AND THE MERCHANT     

7. A BUNDLE OF STICKS     

8. BELLING THE CAT      

9. THE BULLFROG AND THE OX     

10. THE RABBIT AND THE CROCODILE     
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คาดัชนีความสอดคลองของความยากงายทางภาษาของนิทาน 
 

คะแนนผูเชี่ยวชาญ 
(คนที่) บทที ่ นิทาน 

1 2 3 4 5 

 
รวม IOC 

1. THE DOG AND HIS SHADOW 1 1 1 1 1 5 1 

2. THE BOY AND THE WOLF 1 1 1 1 1 5 1 

3. THE ANT AND THE GRASHOPPER 1 1 1 1 1 5 1 

4. THE OWN MOUSE AND THE COUNTRY 
MOUSE 

1 1 1 1 1 5 1 

5. THE FROG DESIRE A GUARDIAN 1 1 1 1 1 5 1 

6. THE DONKEY AND THE MERCHANT 1 1 1 1 1 5 1 

7. A BUNDLE OF STICKS 0 1 1 1 1 4 0.8 

8. BELLING THE CAT  1 1 1 1 1 5 1 

9. THE BULLFROG AND THE OX 1 0 1 1 1 4 0.8 

10. THE RABBIT AND THE CROCODILE 1 1 1 1 1 5 1 

 
หมายเหต ุ คํานวณคาดัชนีความสอดคลอง โดยใชสูตรของมหาวิทยาลัยสุโขทยัธรรมาธิราช 

(2535 : 456) 
   

IOC   = ∑ R  

        N 

 
 เมื่อ IOC แทน ดัชนีความสอดคลอง 
  R แทน คะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
  N แทน จํานวนผูเชี่ยวชาญ 
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แบบทดสอบทายบทนิทาน 
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Test 4: The Fox And The Stork   Name………………………………………… 
 Once a fox and a stork were friends. One day the fox invited the stork to have 
dinner at his home. When the stork arrived, the fox brought a flat plate of soup to the 
stork. The stork who has a long beck could not eat the soup, so she went home hungry 
and angry. 
 Two days later, the stork invited the fox to have dinner in return. She brought the 
fox a tall jug of soup. The stork could easily eat the soup while the fox could not eat it. 
Therefore the fox had to go home hungry.  
Choose the best answer. 
1. The fox invited the stork to have dinner at _______________. 

a.   a restaurant      b.   a shop           c.   a canteen        d.   his house 
2. The fox brought the stork __________________. 

a. a bowl of soup    b.   a tall jug of soup 
c.   a flat plate of soup   d.   a small plate of soup 

3. The stork could not eat the soup because __________________. 
a.   she could not eat too much  b.   she had a long beak 
c.   she was not hungry   d.   she didn’t like soup 

4. The fox could not eat soup in _________________. 
a.   a tall jug       b.   a flat plate c.   a bowl          d.   a cup 

5.   This story teaches us that ________________. 
a.   each person is not master of everything  
b. you should have dinner at your own home 
c. if you treat somebody badly, they will treat you the same way  
d.  you should  think carefully before making any decision 

Matching 
……….1.     stork  a.   the meal in the evening 
……….2.     dinner  b.   asked someone to go somewhere 
……….3.     beck    c.   a white bird with a long beak, neck and legs 
……….4.     hungry  d.   feeling hunger; needing food 
……….5.     invited  e.   a bird’s mouth 
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Test 10: The Hare and The Tortoise  Name……………………………………….… 
 A hare and a tortoise had a race. The hare was so confident that he would win the 
race that he stopped for a nap in the middle of the race. 
 While the hare was taking a nap, the tortoise came to where he was sleeping. The 
tortoise kept going to the finish line. The careless hare had slept until late in the evening. 
When the hare awoke, he was shocked and ran off as fast as he could. 
 However, when the hare arrived at the finish line, he found that the tortoise was 
already there waiting for him.  
Answer the questions. 
1. A hare had a  race with _______________________. 

a.   a tortoise      b.   a rabbit    c.  a fox           d.   a lion 
2. The hare stopped for a nap because _______________. 

a. he was so tired.   b.   it was the time to take a nap. 
c.   he thought he would be the winner d.   the tortoise told him to. 

3. When the hare stopped for a nap, the tortoise _____________________. 
a.   took a nap too.    b.   continued walking. 
c.   went home.    d.   waited for the hare.    

4. The hare was a loser because ________________. 
a.   he ran slowly.    b.   he hurt his legs. 

      c.   he was sick.    d.   he was careless. 
5.   The story teaches us that ____________________. 

a. carelessness brings sadness.  b.   we should not get up late. 
c.   sleeping in the evening is not good. d.   no one will always be the winner. 

Matching 
……….1.     a hare  a.   a short sleep    
……….2.     race  b.   to be the first in a contest 
……….3.     win  c.   a contest in speed 
……….4.     a nap  d.   make complete or perfect 
……….5.     finish   e.   a field animal like a rabbit but larger 
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ตารางกาํหนดเนื้อหาขอสอบวัดความสามารถการอาน 
(Table of Test Specification) 
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Table of Test Specification 
 

Terminal Objective Mode Text type Skill 
level 

Testing 
Technique 

No. 
of 

item 

Scoring 
40 

Weight 
% 

Time 
 60 mns. 

- To identify the story 
features. 
•  Setting 
• Characters 
• Conflict / Problems 
• Outcome 
• Moral 
- To complete the 
given tales. 
- To define the 
meaning of new 
words. 

R 
 
 

 
 
 
 
 
R / W 
 
R / W 

Tales 
 
 
 
 

 
 
 

Tales 
 
Vocabulary 

K / T 
 
 
 
 
 
 

 
K / T  

 
K / T 

 
 

M / C 
 

 
 
 
 
 

 
M / C 

 
M / C 

 
 

15 
 
 
 
 

 
 

 
15 

 
10 

15 
 
 
 
 
 
 

 
15 

 
10 

37.5 
 
 
 
 
 
 

 
37.5 

 
25 

25 
 
 
 
 
 
 

 
25 

 
10 
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แบบทดสอบวัดความสามารถทางการอาน 
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Reading Test 
 
Prathomsuksa 5                            Time 60 mins. 
Read the story and answer the questions. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1. What was the weather like? 

a.   cold   b.   hot   c.   warm  d.   cloudy 
2. What did the crow want? 

a.   food   b.   a pitcher  c.   pebbles  d.   water 
3. Why could the crow not reach the water? Because _______________ . 

a. he had a short beak.   b.   the pitcher had a narrow neck. 
c.   there was little water in the pitcher. d.   the pitcher was very tall.      

4. What did he drop in the pitcher? 
a.   pebbles  b.   wood  c.   his beck  d.   water 

5. What does the story teach us? 
a. Pebbles are dirty.   
b.   We should solve a problem through thinking. 
c.  Crows are always clever animals.  
d.   Animals always drink water in pitchers. 
 
 
 

The Crow and The Pitcher 
 On a summer day, there was a crow who felt very thirsty. She flew out to 
look for some water. Then she saw a pitcher, but there was little water in it. She 
put her mouth into the pitcher, but she could not reach the water. The crow 
looked around the place. She saw some pebbles around, so she picked up the 
pebbles and dropped them in the pitcher. She did that for a long time. Finally, 
the water came up almost to the brim of the pitcher, so the crow drank the water 
easily. 
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6. What was the lion doing when the mouse came? 

a. He was sleeping.    
b.   He was sitting under the tree. 
c.   He was waiting for the mouse.   
d.   He was running away from the hunter. 

7.   Why did the lion get angry at the mouse?  
a. He called the lion.    
b. He woke the lion up. 
c. He asked the lion a question.   
d.   He laughed at the lion. 

8.   Who trapped the lion? 
      a.    The mouse b.   The lion  c.   Tarzan  d.   The hunter 
9.   Who bit the net? 
      a.    Himself  b.   The hunter  c.   The mouse  d.   Tarzan 
10.   What does the story teach us? 

a. Recklessness brings sadness.    
b.   Mice always help lions. 
c.   We shouldn’t look down on the things smaller than ourselves.  
d. The reckless lion sleeps a lot.  

 
 

The Lion and The Mouse 
 Once upon a time there was a lion sleeping under a tree. Then a little 
mouse came along and disturbed the lion. The lion woke up and was angry. He 
wanted to kill it. “Please let me go. Some day I may have a chance to help you in 
return,” the mouse cried. The lion laughed and said, “Go away.” 
 Many days later the lion was trapped in a hunter’s net. The mouse came 
and helped him by biting the net until there was a big hole. The lion was safe and 
he thanked the mouse for his good heart.   
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11. _____________ was on the tree. 

a.   A mouth b.   A fox    c.   A crow      d.   A piece of meat 
12. The fox wanted ________________. 

a. to listen to the song    
b.   to climb up the tree 
c.   to have a piece of meat   
d.   to hear the beautiful voice 

13. The meat fell on the ground because _______________. 
a. the fox didn’t listen to the song  
b.   the crow opened its mouth 
c.   the meat was too big   
d.   the crow gave it to the fox 

14.  In the end, _________________ had the meat. 
a.   The ground    b.   The crow  c.   The fox     d.   b. and c. 

15. This story teaches us that _________________. 
a. we should not be greedy   
b.   we should not  believe in foxes 
c.   Crows eat meat    
d.   someone can fool you with sweet words 

 

The Crow And The Fox 
 A crow with a piece of meat in its mouth was on the tree. Then a fox saw 
the piece of meat in the crow’s mouth. The fox wanted the meat, but it could not 
climb the tree. 

 It wanted the crow to open its mouth, so the fox said, “Good morning, Mrs. 
Crow. You are beautiful. Can you sing?”   

“Oh, yes,” the crow said and began to sing. When the crow opened its 
mouth, the meat fell on the ground. The fox didn’t listen to the song. It took the 
meat and ran away. 
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Fill in the blanks with the suitable words. 
 
 
 
 
 
 
 
 
16.   a.   a   b.   an   c.   some  d.   the 
17.   a.   water   b.   rabbit  c.   log   d.   fish 
18.   a.   it   b.   she   c.   we   d.   they 
19.   a.   crocodile  b.   river  c.   water  d.   rabbit 
20.   a.   tail   b.   eye   c.   tongue  d.   leg 
 
 
 
 
 
 
 
21.   a.   in   b.   on   c.   at   d.   under 
22.   a.   a   b.   an   c.   any   d.   some 
23.   a.   her   b.   my   c.   his   d.   your 
24.   a.   talked   b.   saw  c.   ate   d.   met 
25.   a.   ground  b.   dish  c.   glass  d.   water 
 
 
 
 

 One day a dog stole a piece of meat from a butcher’s shop and he ran to 
the bridge over a small river. There, he saw himself __(21)__ the water but he 
thought it was another dog with __(22)__meat looking bigger. So he opened 
__(23)__ mouth because he wanted the meat from the dog he __(24)__ in the 
water. The piece of meat fell into the __(25)__because the dog was greedy.   
 

 One day a rabbit came to the river to drink water. In the river, there was 
___(16)___crocodile. It came closer and jumped up and swallowed 
the___(17)___.  
 The rabbit was in the crocodile’s stomach. And ___(18)___ said, “ You 
cannot open your mouth for several day.” The crocodile laughed loudly. At this 
time, the ___(19)____ ran out of its stomach and pulled out the 
crocodile’s___(20)___. 
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26.   a.   drove   b.   jumped   c.   walked  d.   ran 
27.   a.   animal   b.   plane  c.   man  d.   pet 
28.   a.   as   b.   than  c.   more  d.   the most 
29.   a.   a   b.   an   c.   the   d.   -  
30.   a.   He   b.   They  c.   You   d.   She 
Find the meanings of these words. 
31.   a master 

a. a leader   b.   a big piece of wood   
c.   a large bird   d.   a river 

32.   butcher 
a. want  so much   b.   a person who  cuts up and sells meat for food 
c.   collect    d.   many 

33.   delicious 
a. no sound  b.   wait  c.   taste good  d.   sweet 

34.  field 
a. an area of land for growing crops    
b.   a leader 

      c.   a small area of still water     
      d.   a group of people 
35.  meeting 
       a.   to go away from    b.   a group of people     
       c.   something not true   d.   coming together 
 

 An ox was eating some grass in the field. It stepped on some bullfrogs. 
One of the bullfrogs ___(26)___home and told its mother. “Mother! A very big 
___(27)___ stepped on us,” it said. Its mother tried to make her mouth ___(28)___ 
big as a ball and as big as a balloon. But __(29)___young bullfrog said, “It was 
much bigger.” The mother tried again. ___(30)___became as big as a drum and 
then she burst. 
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36.  quiet 
       a.   nothing    b.   empty   
       c.   take something secretly  d.   no sound 
37.  stick 
       a.   area of land for growing crops  b.   a little piece of wood 
       c.   some snack    d.   a group of people 
38.  a grasshopper 
       a.   a bag filled with gas 
       b.   a jumping insect which makes a shrill noise with its wings 
       c.   a large bird with  long legs and a long neck 

d. an area of land for growing crops 
39.  nothing 
       a.   get ready   b.   not anything / empty       
       c.   no    d.   keep out of sight 
40.  shepherd 

a. a person who hates you   
b.   a person who  cuts up and sells meat for food 

      c.   a man or boy  who takes care of sheep  
      d.   a sheep 
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ตารางแสดงคาความยากงายและคาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบ 
 

ขอที่ คาความยากงาย 
( p ) 

คาอํานาจจําแนก 
( r ) ขอที่ คาความยากงาย 

( P ) 
คาอํานาจจําแนก 

( r ) 
1* 0.82 0.18 21 0.55 0.23 
2 0.68 0.50 22 0.40 0.23 
3 0.69 0.31 23 0.58 0.71 
4 0.66 0.47 24* 0.29 0.13 
5 0.56 0.52 25 0.70 0.52 
6 0.75 0.31 26 0.43 0.44 
7 0.67 0.60 27 0.66 0.52 
8 0.68 0.47 28 0.49 0.52 
9* 0.92 0.10 29 0.34 0.39 
10 0.74 0.31 30 0.53 0.55 
11 0.55 0.60 31 0.54 0.31 
12 0.75 0.47 32 0.73 0.42 
13 0.65 0.63 33 0.75 0.44 
14 0.58 0.65 34 0.60 0.57 
15 0.45 0.47 35 0.41 0.26 
16 0.56 0.31 36 0.63 0.57 
17 0.56 0.21 37 0.40 0.26 
18 0.66 0.42 38 0.42 0.28 
19 0.72 0.55 39 0.57 0.50 
20 0.54 0.26 40 0.54 0.52 

 
* ขอที่ 1 ขอที ่9 และขอ 24 ไมตัดทิ้งเนื่องจากเปนคําถามเกี่ยวกับลําดับเหตุการณของเรื่อง ไดปรับ
ขอคําถามและคําตอบกอนนําไปใชจริง   
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แบบสอบถามความคิดเหน็ 
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แบบสอบถามความคิดเหน็ของนักเรียน 
ที่มีตอบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อเสรมิสรางทักษะการอาน 

คําชี้แจง   ใหนักเรียนทาํเครื่องหมาย  ลงในชองที่ตรงกับความคิดเห็นของนักเรียนมากที่สุดเพยีง
ชองเดียว 

ระดับความคิดเห็น 
ขอความ 

ดีมาก ดี ปาน
กลาง พอใช ควร     

ปรับปรุง 
ดานเนื้อหา 
1.   เนื้อเร่ืองมีความนาสนใจ 

     

2.   การแนะนําคําศัพทที่ยากกอนการอานชวยใหนักเรียน  เขาใจ
บทเรียนมากขึ้น 

     

3.   ความยากงายของนิทานมีความเหมาะสมกับความสามารถของ
นักเรียน 

     

4.   จํานวนขอคําถามตอเนื้อหาในแตละเรื่องมีความเหมาะสม      
5.   เนื้อเร่ืองมีความยาวเหมาะสม      
6.   มีระยะเวลาเพียงพอในการอานแตละเรื่อง      
7.   การตอบคําถามหลังการอานชวยทบทวนความเขาใจในการอาน
ของตนเอง 

     

8.   แบบฝกมีความหลากหลาย      
รูปแบบ 
9.   รูปแบบการตกแตงโปรแกรมชวยใหการอานนิทานนาสนใจ 

     

10.   รูปแบบตัวอักษรและขนาดอานงายและชัดเจน      
11.  ภาพประกอบเนื้อเร่ืองเหมาะสมกับเนื้อหา      
12.   ภาพประกอบเนื้อเร่ืองชวยทําใหการอานเขาใจงายขึ้น      
13. เสียงเพลงประกอบเนื้อหาทําใหเราความสนใจมากขึ้น      
14.   เสียงอานประกอบเนื้อเร่ืองมีความชัดเจน      
ประโยชนที่ไดรับ 
15.   มีความมั่นใจมากขึ้นในการตอบคําถาม 

     

16.   เกิดความกระตือรือรนและมีความสนุกในการเรียน      
17.   รูสึกวาการอานภาษาอังกฤษไมนาเบื่อเสมอไป      

18.   ทําใหอานภาษาอังกฤษไดคลองขึ้น      

19.   รูคําศัพทเพิ่มขึ้น      
20. สามารถนําคําสอนที่อยูในบทเรียนไปใชในการ ดําเนินชีวิตได      
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แบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
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แบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
คําชี้แจง  โปรดแสดงความคิดเห็นของทาน  โดยกาเครือ่งหมาย  ลงในชองที่ตรงกับระดับความ 
คิดเห็นของทานมากที่สุด 
 

ระดับความคิดเห็น 
รายการประเมิน ดี

มาก ดี พอใช 
ควร
ปรับ
ปรุง 

ไม
เหมาะสม 

รูปแบบของโปรแกรม 
1. โปรแกรมสงเสริมรูปแบบการเรียนรูของผูเรียน (Learning style)      

2. โปรแกรมกอใหเกิดการเรียนแบบมีปฏิสัมพันธ  ระหวางผูเรียนกับเคร่ือง
คอมพิวเตอร    

  

3. โปรแกรมสามารถเก็บและแสดงคะแนนของนัก เรียนไดในภายหลัง      
4. แบบฝกหัดในโปรแกรมสามารถทําใหนักเรียนไดทํางานเปนคู  กลุม  และ

เด่ียว 
   

  

5. สามารถตรวจสอบความกาวหนาของผูเรียนไดตลอดเวลา      
6.   โปรแกรมใชงานงายและสะดวกในการติดต้ัง      
7.    ผูเรียนสามารถยอนกลับไปยังแบบฝกกอนหนาได      
8. ผูเรียนสามารถเขาและออกจากโปรแกรมไดตลอก เวลา      
9.    โปรแกรมสามารถตอเขากับอินเตอรเน็ตได      
ดานเนื้อหา 
10.   เนื้อหาสัมพันธกับวัตถุประสงค      

11.   เนื้อหาตรงตามหลักสูตร      
12.   แบบฝกมีความหลากหลาย      
13.   ความนาสนใจของบทเรียน      
12.  คําศัพทและโครงสรางเหมาะสมกับระดับของผู เรียน      
13.   ครูสามารถปรับปรุง  เพิ่มเติม  หรือ update  เนื้อหาได      
16.    ขนาดของตัวอักษรมีความเหมาะสม      
17.     บทอานมีความชัดเจนและอานเขาใจงาย      
ดานภาพและเสียง 
18.    ภาพประกอบเนื้อหามีขนาดเหมาะสม      

19.  ภาพประกอบเหมาะสม  ใหความหมายสัมพันธกับบทเรียน      
20.    การสื่อความหมายของภาพประกอบบทเรียน      
21.    ความชัดเจนของเสียงประกอบบทเรียน      
22.    เสียงประกอบบทเรียนเราความสนใจ      
การใหผลยอนกลบั  (Feedback) 
23.   โปรแกรมใหผลยอนกลับทันทีอยางเหมาะสมแก นักเรียน      

24.    ผูเรียนสามารถทําซํ้าไดถาทําผิด      
25.    มีการใหความชวยเหลือในการตอบคําถาม (hint)      
26.    เสียงของผลยอนกลับเหมาะสม        
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ระดับความคิดเห็น 
รายการประเมิน ดี

มาก ดี พอใช 
ควร
ปรับ
ปรุง 

ไม
เหมาะสม 

เทคนิคตางๆ 
27.    โปรแกรมทํางานไดดีไมมีติดขัด      

28.    มีคูมือการใชโปรแกรมประกอบ      
29.    มีเฉลยแบบฝกหัดสําหรับครู      
30.    มีคูมือการใชโปรแกรมสําหรับนักเรียน      

 
ขอเสนอแนะ  
.................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................
........................................................................................................................................ 
.................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................
............………………………………………………………………………....................... 

 
----------------------------------------------- 

             วันที-่----- / ------ / ----- 
                      (ผูประเมิน) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   ส
ำนกัหอ

สมุดกลาง



 145

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ฎ 
ตัวอยางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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THE TOWN MOUSE AND THE COUNTRY MOUSE 
 

Jmatch 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

JBC 
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Jmix 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Jquiz 
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Jcloze 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Jcross 
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ประวัติผูวิจยั 
 

ชื่อ – สกุล  นางเสาวนยี  กลับสง 
ที่อยู   19  ซอยวัดดงมูลเหล็ก  ถนนอิสระภาพ  แขวงบานชางหลอ   

เขตบางกอกนอย  จงัหวัดกรงุเทพมหานคร  10700 
ที่ทาํงาน  โรงเรียนกรุงเทพคริสเตียนวทิยาลัย  เลขที่ 35 ถนนประมวญ แขวงสีลม 
   เขตบางรัก  จงัหวัดกรุงเทพมหานคร    
 
ประวัติการศกึษา 
          พ.ศ. 2530 สําเร็จการศึกษาระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 6 จากโรงเรยีนเทพกาญจนา
   จังหวัดกรุงเทพมหานคร  
          พ.ศ. 2536 สําเร็จการศึกษาระดับช้ันมธัยมศึกษาปที ่6 จากโรงเรียนศึกษานารี 
   จังหวัดกรุงเทพมหานคร 
          พ.ศ. 2540 สําเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรี (ศษ.บ.) วิชาเอกภาษาอังกฤษ  
   วิชาโทบริหารการศึกษา จากมหาวทิยาลยัศิลปากร 
           พ.ศ. 2543 ศึกษาตอระดับปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  

สาขาวิชาการสอนภาษาอังกฤษในฐานะภาษาตางประเทศ 
ภาควิชาหลักสูตรและวิธสีอน  บัณฑิตวทิยาลัย  
มหาวิทยาลยัศิลปากร 

 
ประวัติการทาํงาน  
          พ.ศ. 2541 - 47 ครูกลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ 
   โรงเรียนราชิน ี จังหวัดกรงุเทพมหานคร 
           ปจจุบนั               ครูกลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ 
    โรงเรียนกรุงเทพคริสเตียนวทิยาลยั  จังหวดักรุงเทพมหานคร 
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