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 The objectives of this research were the following 1) to develop a Computer Assisted Instruction  

lesson of  category of word for Pratomsuksa 6 students at Watlamhoil School, Nakorn Pathom. 2) to evaluate 

the achievement of the students taught by the Computer Assisted Instruction. 3) to assess the students’ 

satisfaction with Computer Assisted Instruction. The sample consisted of 23 Pratomsuksa 6 students from a 

randomly selected classroom of  Watlamhoil School, Dontoom, Nakorn Pathom Province. 

 The research tools included   1) a structured questionnaire for extracting expert’s opinion.  2) a 

Computer Assisted Instruction  lesson  on  category of words.   3) an achievement test on category of words.  4) 

a questionnaire on learning satisfaction with  Computer Assisted Instruction lesson. 

The findings were: 

           1. The efficiency of  the developed Computer Assisted Instruction  lesson  is  81.74/85.50 which 
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2.  Learning achievement of the post-test was significantly higher than  the  pre-test at the 0.01 

level (t = 14.915). 

           3. The students’ satisfaction with the Computer Assisted Instruction lesson on category of word  

is at the higher level ( x  = 4.49, S.D. = 0.05). 
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บทท่ี 3 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 
 การวิจัยคร้ังนี้เปนการวิจัยเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง 
ชนิดของคํา กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย โรงเรียนวัดลําเหย อําเภอดอนตูม จังหวัดนครปฐม โดย
ใชรูปแบบการวิจัยและพัฒนา (Research and Development) เพื่อนําไปชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรู
และสามารถนําความรูไปใชในการเรียนวิชาภาษาไทย โดยมีรายละเอียดและขั้นตอนการดําเนินงาน
วิจัยตามหัวขอดังนี้ 
ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 ประชากร  

ประชากรที่ใชในการศึกษาครั้งนี้เปนนักเรียนที่กําลังศึกษาในระดับชัน้ประถมศึกษาปที่ 6 
ปการศึกษา 2551 โรงเรียนวดัลําเหย อําเภอดอนตูม  จังหวัดนครปฐม โดยมีนักเรียนจํานวน 46  คน 
 กลุมตัวอยาง   

กลุมตัวอยาง ที่ใชในการศึกษาครั้งนี้เปนนักเรียนที่กําลังศึกษาในระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 
6 ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา  2551โรงเรียนวัดลําเหย อําเภอดอนตูม จังหวัดนครปฐม โดยการสุม
แบบยกชั้นเรียน (Cluster  Sampling)  จํานวน 1 หองเรียน  จํานวน 23  คน 
แบบแผนการวิจัย 
 การทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนประกอบการเรียนกลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทยเรื่อง ชนิดของคํา ที่ผูวิจัยพฒันาขึ้น มีกลุมทดลองหนึ่งกลุม โดยใชแบบแผนการทดลอง 
One Group Pretest – Posttest Design มีรูปแบบการวจิัยดงันี้ 
 
        กลุม           สอบกอนเรียน                 ทดลอง                   สอบหลัง              ความพึงพอใจ 
 

           E                      T1                                 X                             T2                            O3 
 
เมื่อกําหนดให  E          หมายถึง กลุมทดลอง 
   T1 หมายถึง การทดสอบกอนทาํการทดลอง (Pre-test) 
   T2 หมายถึง การทดสอบหลังการทดลองของกลุมทดลอง (Post-test) 
   O3 หมายถึง การประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางที่มตีอส่ือ 
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การสรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
 เพื่อใหการเก็บรวบรวมขอมูลเปนไปตามวัตถุประสงคของการวิจัย ผูวิจัยไดดําเนินการ
สรางเครื่องมือที่ใชในการวิจัย และหาคุณภาพเครื่องมือ ตามลําดับดังนี้ 

1. แบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง 
2. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
3. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
4. แบบประเมินความพึงพอใจ 

1. การสรางแบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง 
 การสรางแบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง เพื่อใชในการสอบถามความคิดเห็นจาก
ผูเชี่ยวชาญ โดยศึกษาจากเอกสาร ตําราที่เกี่ยวของกับการสรางแบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง แลว
นํามาสรางประเด็นสัมภาษณสอบถาม 2 ดาน คือ ดานเนื้อหาและดานการออกแบบบทเรียน ดังนี้ 
 ดานเนื้อหาเรื่องชนิดของคํา แบบสอบถามที่สรางขึ้นจากเนื้อหามี 3 ตอน 

       ตอนที่ 1   ขอมูลสวนตัว 
       ตอนที่ 2    เปนขอคําถามเกี่ยวกับเนื้อหาบทเรียน คอื จุดประสงคการเรียนรู เนือ้หา   
                         ภาษา และกิจกรรม 
       ตอนที่ 3    ขอเสนอแนะอื่น ๆ 

 1.2  ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองชนิดของคํา สรางแบบสัมภาษณ
แบบมีโครงสรางเพื่อสอบถามความคิดเหน็ ที่เกีย่วกับรูปแบบของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 
เชน เนื้อหา กจิกรรม การโตตอบ การทดสอบ มัลติมีเดีย เสียง และตรวจสอบความถกูตอง 
 นําแบบสัมภาษณแบบมีโครงสรางที่แกไขเรียบรอยแลวไปใหผูเช่ียวชาญ ดานเนื้อหาวิชา
คอมพิวเตอรและดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ดานละ 3 ทาน โดยใชการ
สัมภาษณเพื่อหาขอสรุปและยืนยันความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ ที่เกี่ยวของกับบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนที่จะสรางขึ้นโดยใชคาเฉลี่ย (Average)  จากขั้นตอนการสรางแบบสัมภาษณสามารถสรุป
เปนแผนภูมิไดดังนี้ 
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แผนภูมิที่ 1  แสดงขั้นตอนการสรางแบบสัมภาษณแบบมโีครงสราง 
 

ผลการสัมภาษณผูเชี่ยวชาญ 
 ผลการสัมภาษณผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา สรปุไดดังนี ้
 ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหากลาวถึงเนื้อหาวาเนือ้หาทีก่ําหนดมี 7 หนวยการเรียน คือ คํานาม  คํา
สรรพนาม  คํากริยา  คาํวเิศษณ  คาํบุพบท  คําสันธาน  คาํอุทาน  มีความเหมาะสม การจัดลําดบัเนื้อหา

ศึกษาวิธีสรางแบบสัมภาษณ 
เพื่อสรางประเด็นสัมภาษณ 

อาจารยที่ปรึกษาและผูเชีย่วชาญตรวจความถูกตองเหมาะสมกับประเดน็ 
ที่สรางแบบสัมภาษณ ทําการทดลองใชและปรับแกไข 

นําแบบสัมภาษณไปสัมภาษณผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาวิชาภาษาไทย 
และดานการออกแบบสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดานละ 3 ทาน 

เพื่อขอความคดิเห็นและคําแนะนําในการสรางบทเรียน 

 

ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาวิชา 
ภาษาไทย จํานวน 3 ทาน 

ผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบสราง 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

จํานวน 3 ทาน 

วิเคราะหขอมูลจากการสัมภาษณเพื่อเปนแนวทางในการสราง 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตอไป 
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ควรเปนลักษณะจากงายไปยาก กจิกรรมการสอนตองมีความบูรณาการในวิชา ใหนกัเรยีนไดฝกทกัษะ
และปฏิบัติทั้งการอานออกเสียง การเขยีนที่ถูกตอง  ส่ือควรประกอบดวยรูปภาพและเสียง   
 ผลการสัมภาษณผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา สรปุไดดังนี ้
 ผูเชี่ยวชาญดานสื่อคอมพิวเตอรชวยสอนใหความเห็นลักษณะของบทเรียนคอมพวิเตอร
ชวยสอนควรจัดในรูป Multimedia เพราะจะไดนาสนใจ ควรมีแบบทดสอบขณะเรียนทุกหนวยใน
บทเรียนควรประกอบดวย ภาพเคลื่อนไหว ขอความ และเสียงผสม   แบบทดสอบควรเปน ตัวเลือก 
ถูกผิด จับคู ควรมีความหลากหลาย ในการออกแบบควรมีขนาดเล็กและเร็วในการเรียกดูขอมูล 

2. การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) 
 การสรางบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน เร่ือง ชนิดของคํา ดําเนินตามขัน้ตอนตอไปนี ้
 1.  ศึกษาหลักสูตรและวิธีการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 2.  นําขอมูลที่ไดจากการสัมภาษณ มาเปนแนวทางในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน  (ภาคผนวก  จ   หนา  169- 173)   

             3.  กําหนดวัตถุประสงคทั่วไป และจุดประสงคเชิงพฤติกรรม 
      3.1  จุดประสงคทั่วไป 
              3.1.1   เพื่อใหเขาใจความหมายและหนาที่ของคําชนิดตาง ๆ  
      3.2  จุดประสงคเชิงพฤติกรรม 
        หลังจากศกึษาบทเรียนนีแ้ลว ผูเรียนสามารถ 
   3.2.1 บอกความหมายและหนาที่ของคําแตละชนิดได 
   3.2.2  สามารถแยกชนิดของคําได 
   3.2.3 สามารถนําคําไปใชกับประโยคไดถูกตอง 

4.  สรุปเนื้อหาสาระสําคัญเพื่อจัดทําลําดับกอนหลัง 
  4.1  ความหมายและหนาที่ของคํา 
  4.2  ชนิดของคํา 
  4.3  การนําคําไปใชในประโยคและตวัอยางประโยค 
 5. เขียน Story board เสนออาจารยที่ปรึกษา และใหผูเชี่ยวชาญทําการตรวจสอบ เพื่อหา
ขอบกพรองและนําไปแกไขใหสมบูรณ 
 6.  สรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  โดยใชโปรแกรมสรางบทเรียนซ่ึงเปนโปรแกรม
ในการสรางบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน (CAI) 
 7.  นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางขึ้นเสนออาจารยที่ปรึกษา 
 8.   นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางขึ้นใหผูเชีย่วชาญดานสื่อบทเรียนคอมพิวเตอร 
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ชวยสอนจํานวน 3 ทาน และผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา จํานวน 3 ทาน  ทําการประเมินคณุภาพของ 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และนํามาปรับปรุงแกไขใหสมบูรณ 
 การประเมินคณุภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน โดยเชี่ยวชาญดานสื่อบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน (3 ทาน) มีความคดิเห็นวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางขึ้นมีความ
เหมาะสมอยูในระดับ ดี ( X  = 4.22) และผูเชีย่วชาญดานเนือ้หา (3 ทาน) มีความคิดเหน็วา บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางขึ้นมีความเหมาะสมอยูในระดับ ดี ( X  = 4.39) (ภาคผนวก  ฉ หนา 
175- 177) ซ่ึงการประเมินนีเ้ปนแบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของกรมวิชาการ มี
เกณฑประเมิน ดังนี ้
 

คาเฉลี่ยของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน ระดับความคดิเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
4.50-5.00 ดีมาก 
3.51-4.49 ดี 
2.50-3.49 ปานกลาง 
1.50-2.49 พอใช 
1.00-1.49 ควรปรับปรุง 

 

 
 9.  นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางขึ้นไปหาประสิทธิภาพของบทเรียน ใน
ขั้นทดลองเดี่ยว (One to One Tryout) ซ่ึงมีคุณสมบัติคลายกลุมตัวอยาง โดยนําไปทดลองใชกับ
นักเรียนในระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 6 หอง 2 โรงเรียนวัดลําเหย อําเภอดอนตูม จังหวัดนครปฐม 
ที่ยังไมเคยเรียนวิชาภาษาไทย เร่ืองชนิดของคํา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน จํานวน 3 คน 
แบงเปน เกง ปานกลาง ออน ใหผูเรียนทําแบบทดสอบระหวางเรียน หลังจากศึกษาดวยบทเรยีน
คอมพิวเตอรชวยสอนจบ ใหทําแบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) นําผลที่ไดมาหาประสิทธิภาพ
ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามเกณฑไมต่ํากวา 60/60 ผลการทดลองดังตารางที่ 3 
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ตารางที่  3    แสดงการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสาระภาษาไทย  เร่ือง   
                     ชนิดของคํา  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  ที่ทดลองใชกับนกัเรียนแบบ 
                      

คนที่ 
คะแนนสอบระหวางเรียน (35  คะแนน) คะแนนสอบ 

หลังเรียน  
(30 คะแนน) 

ประสิทธิภาพ 
E1/E2 

ตอนที1 
(5) 

ตอนที2  
(5) 

ตอนที3 
(5) 

ตอนที4 
(5) 

ตอนที5 
(5) 

ตอนที6 
(5) 

ตอนที7  
(5) 

1 3 3 4 4 3 3 3 23  
 
 

77.14/81.10 

2 4 3 5 4 3 3 4 24 

3 5 5 4 5 4 5 4 26 

เฉล่ีย 
4.00 3.67 4.33 4.33 3.33 3.67 3.67 

24.33 
27.00 

รอยละ 77.14 81.10 

 
 จากตารางที่  3  แสดงใหเห็นถึงคะแนนเฉลี่ยทดสอบระหวางเรียนและทดสอบหลัง
เรียนของนักเรียนเทากับ 27.00 และ 24.33  คา E1/E2  ไดเทากับ  77.14/81.10  แสดงวาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนสาระภาษาไทย  เร่ือง  ชนิดของคํา  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  6  มี
ประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑที่กําหนดไว คือ 60/60   
 และผูวิจัยไดสอบถามนักเรียนทั้ง 3 คน แลวนําขอความคิดเห็นและขอเสนอแนะมา
ปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดังนี้  
        เพิ่มเติมรูปภาพ เพื่อดึงดดูความสนใจใหมากยิ่งขึน้ 
    ปรับเปลี่ยนตําแหนงของปุมตางๆ ใหใชงานไดงายข้ึน 
 9.  นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไปทดลองแบบกลุมเล็ก (Small Group Tryout) 
ทดลองกับนักเรียนในระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 6 หอง 2 โรงเรียนวัดลําเหย อําเภอดอนตูม จังหวดั
นครปฐม ที่ยังไมเคยเรียนวิชาภาษาไทย เร่ือง ชนิดของคํา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจํานวน 9 
คน แบงเปนเกง ปานกลาง ออน (3 : 3 : 3) ใหผูเรียนทาํแบบทดสอบระหวางเรยีนหลังจากศึกษา
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจบแลวใหทําแบบทดสอบหลังเรียน (Post-test)ที่สรางขึ้น  แลว
นําผลที่ไดมาหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามเกณฑไมต่ํากวา 70/70  ผลการ
ทดลองดังตารางที่ 4 
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ตารางที่  4    แสดงการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสาระภาษาไทย  เร่ือง   
                       ชนิดของคํา  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่ทดลองใชกับนักเรียนกลุมเล็ก                      

คนที่ 
คะแนนสอบระหวางเรียน (35  คะแนน) คะแนนสอบ 

หลังเรียน  
(30 คะแนน) 

ประสิทธิภาพ 
E1/E2 

ตอนที1 
(5) 

ตอนที2   
(5) 

ตอนที3   
(5) 

ตอนที4  
(5) 

ตอนที5   
(5) 

ตอนที6  
(5) 

ตอนที7   
(5) 

1 4 5 4 3 5 5 4 26  
 
 

82.85/76.66 

2 4 4 5 4 4 5 4 23 

3 3 4 5 4 3 3 3 20 

4 4 4 3 5 4 4 5 24 

5 5 4 4 4 5 4 5 21 

6 4 3 4 4 3 5 5 24 

7 4 5 4 5 4 4 4 24 

8 4 4 4 4 4 4 4 22 

9 4 5 5 3 4 5 4 24 

เฉล่ีย 

4.00 4.22 4.22 4.00 4.00 4.33 4.22 

23.11        

29.00 

รอยละ 82.85 76.66 
 

 จากตารางที่  4  แสดงใหเห็นถึงคะแนนเฉลี่ยทดสอบระหวางเรียนและทดสอบหลังเรียน
ของนักเรียนเทากับ 29.00 และ 23.11 คา E1/E2  ไดเทากับ  82.85/79.66  แสดงวาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนสาระภาษาไทย  เรื่อง  ชนิดของคํา  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 มี
ประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑที่กําหนดไวไดคือ  70/70    และมีขอเสนอแนะใหผูวิจัยปรับสีสันใน
บทเรียนใหสดใสและปรับภาพประกอบใหชัดเจนมากขึ้น และจากขอมูลท่ีไดจากการสังเกต ผูวิจัย
นํามาปรับปรุงวิธีการจัดการเรียนการสอน และบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดังนี้   
  กอนเรียน ตองอธิบายขั้นตอนการใชบทเรียนใหนักเรียนเขาใจอยางถูกตอง 
ตรงกัน โดยเฉพาะนักเรียนที่ไมคอยมีความชํานาญในการใชคอมพิวเตอรหรือใชบทเรียน 
คอมพิวเตอรชวยสอน 
  เพิ่มเติมรูปภาพ เพื่อดึงดูดความสนใจใหมากยิ่งขึ้น 
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  ปรับเปลี่ยนตําแหนงของปุมตางๆ ใหใชงานไดงายขึ้น 
  ปรับสีสันในบทเรียนใหสดใสมากขึ้น 
  ปรับใหภาพประกอบมีความชัดเจนมากขึ้น 
 10. นําบทเรียนที่ไดไปทดลองกับกลุมตัวอยางตอไป 
 
 

จากขั้นตอนการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถสรุปเปนแผนภูมิได ดังนี ้
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                                                       
                                                                                                              
 
 
                                                                   
 
 
 
                                                                                                             
 
 
                                                                     

แผนภูมิที่ 2  แสดงขั้นตอนการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

นําขอมูลที่ไดจากการสัมภาษณมาเปนแนวทางในการสรางบทเรียน 

กําหนดวัตถุประสงคทั่วไป/เชิงพฤติกรรม 

สรุปเนื้อหา สาระสําคัญ จัดลําดับกอน-หลัง 

สรางแบบรางผังการดําเนินเรื่อง Story Board 

ปรึกษาผูเชี่ยวชาญ 
ตรวจสอบแกไข 

ปรับปรุงแกไข 

สรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ผูเชี่ยวชาญประเมิน 
ตรวจสอบแกไข 

หาประสิทธิภาพ ทดลองเดี่ยว (One to One) จํานวน 3 คน เกณฑ 60/60 

ทดลองกลุมยอย (Small Group) จํานวน 9 คน เกณฑ 70/70 

นําไปใชในการทดลองใชจริง 

ไมผาน 

ผาน 

ปรับปรุงแกไข 

ไมผาน 

ผาน 

ศึกษาหลักสูตรและการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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3. การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 1.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนใชเปนแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
เปนชนิดปรนัย ตรวจสอบความถูกตองของขอสอบโดยผูเชี่ยวชาญ และทดลองใชเพื่อวิเคราะหหา
คาความยากงาย (p) อํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อมั่น มีขั้นตอนดําเนินการ ดังนี้ 
 1.1 ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จากเอกสารที่เกี่ยวกับ
การสรางแบบทดสอบ 
 1.2  วิเคราะหเนื้อหา สาระสําคัญ และจุดประสงคเชิงพฤติกรรมของบทเรียนที่ใชใน
การทดสอบ ใหมีความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาและพฤติกรรม 
 1.3  สรางขอสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เปนปรนยั มี 4 ตัวเลือก ในแตละขอม ี
คําตอบที่ถูกตองเพียงคําตอบเดียวโดยใหครอบคลุมเนื้อหาและจุดประสงคของบทเรียนจํานวน 60  ขอ 
 1.4  นําแบบทดสอบที่สรางขึ้นไปใหอาจารยที่ปรึกษาตรวจสอบ แกไข ปรับปรุง และ
ใหผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 ทาน ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) ความ
เหมาะสมของภาษา และหาคาดัชนีความสอดคลอง (Index of  Item Objective Congruence : IOC) 
โดยใหผูเชี่ยวชาญพิจารณาขอคําถามแตละขอวามีความสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนหรือไม 
   เห็นวาสอดคลอง   ใหคะแนน  1 
   ไมแนใจ   ใหคะแนน 0 
   เห็นวาไมสอดคลอง  ใหคะแนน -1 
นําผลที่ไดมาหาคาเฉลี่ย ไดคาดัชนีความสอดคลองอยูระหวาง 0.33-1.00 แลวเลือกแบบทดสอบที่มี
คาดัชนีความสอดคลองตั้งแตระดับ 0.5 ขึ้นไป ไปใชในการวิจัยตอไป 
  1.5  นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สรางขึ้นไปทดลองใชกับนักเรียนใน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2551 โรงเรียนวัดลําเหย อําเภอดอนตูม  
จังหวัดนครปฐม จํานวน 1 หองเรียน ซ่ึงมีนักเรียน 30 คน ที่เคยเรียนวิชาภาษาไทย เร่ือง ชนิดของ
คํามาแลวตรวจใหคะแนน ใหขอที่ตอบถูกได 1 คะแนน ขอที่ตอบผิดได 0 คะแนน 
  1.6   นําผลที่ไดจากการทดสอบมาวิเคราะหหาคาความยากงาย (p) และคาอํานาจ
จําแนก (r) โดยใหครอบคลุมเนื้อหาและตรงตามจุดประสงคเชิงพฤติกรรมที่กําหนดไว ไดคาความ
ยากงาย เทากับ 0.50-0.77  และคาอํานาจจําแนก เทากับ 0.27-0.82 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑการพิจารณา 
คือ ใหขอสอบมีคาความยากงาย (p) ระหวาง 0.20 – 0.80 และคาอํานาจจําแนก (r)   มีคาตั้งแต 0.20 
ขึ้นไป  (ภาคผนวก หนา 79-81) 
  1.7   คัดเลือกแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผานการหาคาความยากงายและ
คาอํานาจจําแนกของขอสอบแลว ที่มีคุณภาพตามเกณฑ ตรงตามเนือ้หา และจดุประสงคที่ตั้งไว 
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จํานวน 30 ขอ ไปหาคาความเชื่อมั่น (Reliability) โดยใชสูตร (KR-20) ของคูเดอร ริชารดสัน 
(Kuder Richardson)  ไดคาความเชื่อมั่นเทากับ 0.715 
 1.8   นําแบบทดสอบที่ไดไปทดลองใชเปนขอสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน 
ทําการสลับขอคําถาม และตัวเลือกในขอเดยีวกัน 
 จากขั้นตอนการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สามารถสรุปเปนแผนภูมิได
ดังนี้ 
 

 
 
 
 
 
 
 
                                                                       
                                                                                                             ไมผาน 
 
 
                                                     ผาน 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

แผนภูมิที่ 3 แสดงขั้นตอนการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ศึกษาวิธีสรางแบบทดสอบแบบปรนัย 

ศึกษาเนื้อหา/วเิคราะหเนื้อหา/ กําหนดจุดประสงคเชิงพฤติกรรม 

สรางแบบทดสอบชนิด 4 ตัวเลือกตามจดุประสงคเชิงพฤติกรรม 

ผูเชี่ยวชาญ ตรวจสอบ 
พิจารณาแกไข 

ปรับปรุงแกไข 

นําไปทดลองกับผูเรียนมาแลวจํานวน 30 คน 

วิเคราะหหาคาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) 

นําแบบทดสอบไปใชในการวิจัยตอไป 

คัดเลือกแบบทดสอบที่มีคุณภาพตามเกณฑ 30 ขอ 

วิเคราะหหาคาความเชื่อมั่น 
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4. การสรางแบบประเมินความพึงพอใจ 
 การสรางแบบประเมินความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองชนิดของคํา  
สําหรับนักเรียนในระดับประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนวัดลําเหย มีลักษณะเปนมาตราสวนประเมิน
คา (Rating Scale) 5 ระดับ ตามวิธีของลิเคอรท มีขั้นตอนในการสรางและพัฒนาดังนี้ 
 4.1  ศึกษาทฤษฎีจิตวทิยาเกีย่วกับเจตคติตามแนวความคดิของฮิลการด สมิธ บูรเนอรและ
ไวท เพื่อเปนแนวทางในการกําหนดกรอบแนวคดิและสรางแบบสอบถาม 
 4.2   ศึกษา รวบรวมขอมูลวธีิการสราง วิธีการใชงาน  และขอมูลอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวของกับการ
สรางแบบสอบถามแบบมาตราสวนประเมินคา (Rating Scale) ตามวิธีของลิเคอรท 
 4.3   สรางแบบประเมินความพึงพอใจ ที่มตีอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ชนิด
ของคํา จํานวน 20 ขอ โดยทําเครื่องหมายลงในชองที่ตองการเรียงกัน 5 ระดับ ไดแก มากที่สุด มาก 
ปานกลาง นอย นอยที่สุด โดยผูวจิัยสรางขึ้นพิจารณาคณุลักษณะ 3 ประการดังนี ้
  1.  ความพึงพอใจดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  2.  ความพึงพอใจดานเนื้อหา 
  3.  ความพึงพอใจที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 4.4   นําแบบสอบถามความพึงพอใจไปทดสอบกับนักเรียน จํานวน 9 คน ปรับปรุงแกไข 
 4.5   นําแบบประเมินความพงึพอใจไปใชในการวจิัย 
 

จากขั้นตอนการสรางแบบประเมินความพึงพอใจสามารถสรุปเปนแผนภูมิไดดังนี ้
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนภูมิที่ 4  แสดงขั้นตอนการสรางแบบประเมินความพงึพอใจ 

ศึกษาวิธีการสรางแบบสอบถามแบบมาตราสวนประเมนิคา 

สรางแบบประเมินความพึงพอใจ 

ทดสอบใชกับนักเรียน 
ปรับปรุงแกไข 

ศึกษาทฤษฎีจติวิทยาเกี่ยวกบัความพึงพอใจ 

ไมผาน 

นําแบบประเมนิความพึงพอใจไปใชในการวิจัย 
ผาน 
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วิธีดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล 
 วิธีการดําเนนิการทดลองเพือ่ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 
 1.  นําหนังสือราชการจากมหาวิทยาลัยศิลปากร  ไปยังผูอํานวยการโรงเรียนวัดลําเหย 
จังหวดันครปฐม เพื่อขออนญุาตและขอความรวมมือในการทดลองและเก็บขอมูล 

2.  เตรียมนักเรียน โดยช้ีแจงวัตถุประสงค  ขั้นตอน การเรียนการสอนใหเขาใจชดัเจน  
 3.  จัดเตรียมหองเรียนที่ใชในการทดลอง ซ่ึงเปนหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรของโรงเรียนวดั
ลําเหย จํานวน 1 หองเรียน นาํบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้นติดตั้งบนเครื่อง
คอมพิวเตอร 
 4.  ใหนกัเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน (Pre-test) 
 5.   ใหนกัเรียนเรียนจากบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน และกิจกรรมตามบทเรียนที่กาํหนด 
จํานวน 6 คาบ คาบละ 60 นาที 
 6.   ใหนกัเรียนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียน (post-test) จํานวน 30 ขอ ซ่ึงเปน
แบบทดสอบชดุเดิมกับแบบทดสอบกอนเรยีนแตสลับขอ 
 7.   ใหนกัเรียนทําแบบประเมินความพึงพอใจที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 8.   นําคะแนนและขอมูลที่ไดมาวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนและระดบัความพึงพอใจที่มีตอบทเรยีนตอไป 
 จากขั้นตอนการดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอมลูสามารถสรุปเปนแผนภูมิไดดังนี ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
แผนภูมิที่ 5  แสดงขั้นตอนการดําเนินการทดลองและเกบ็รวบรวมขอมูล 

นักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน 

นักเรียนเรียนและทํากจิกรรมตามบทเรียนที่กําหนด 

นักเรียนทําแบบประเมินความพึงพอใจ 

นําคะแนนและขอมูลมาวิเคราะห 

สรุปรายงานผล 

ช้ีแจงวตัถุประสงค ขั้นตอนการเรียนการสอน 
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การวิเคราะหขอมูลและสถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 
 ผูวิจัยทําการวิเคราะหขอมูล โดยใชสถิติในการวิเคราะหขอมูล ดังนี้  

1. คํานวณหาคาเฉลี่ย    ( X )  โดยใชสูตร 

     X  = N
X∑  

เมื่อ X  แทน คะแนนเฉลี่ย  
 ∑ X  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
 N แทน จํานวนผูเรียน 
 

2. สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) โดยใชสูตร 
  
 S.D. =                  -        
 
เมื่อ X  แทน คะแนนเฉลี่ย  
 S.D. แทน สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 ∑ X  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
 N แทน จํานวนผูเรียน 
 

3. การหาคาความยาก (Level of Difficulty) และคาอํานาจจําแนก (Discrimination Power) 
  P =             + 
                                                                  + 
  r =             - 
                                                                  หรือ 
 เมื่อ P คือ ระดับความยาก 
  R คือ คาอํานาจจําแนก 
  RH   คือ จํานวนคนที่เลือกตัวเลือกนั้นในกลุมสูง 

  RL คือ จํานวนคนที่เลือกตัวเลือกนั้นในกลุมต่ํา 

  NH คือ จํานวนคนทั้งหมดในกลุมสูง 

  NL คือ จํานวนคนทั้งหมดในกลุมต่าํ 
 

4. การหาคาความเชื่อมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบใชสูตร คูเดอร ริชารดสัน 
   

RH =  

N
X∑ 2

N
X∑ 2

HR

LRHN
LN

HN LN
HR LR

⎭
⎬
⎫

⎩
⎨
⎧
−

−
∑

21
1 ts

pq
n

n
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  เมื่อ n คือ จํานวนขอ 
  p คือ สัดสวนของคนทําถูกในแตละขอ 
  q  คือ สัดสวนของคนทําผิดในแตละขอ = 1-p 

   คือ ความแปรปรวนของคะแนนทั้งฉบับ 
 

 

5. การวิเคราะหหาคาความเทีย่งตรงเชิงเนื้อหาโดยใชดัชนคีวามสอดคลองระหวาง
ขอสอบกับจุดประสงค คํานวณไดจากสูตร IOC 
  IOC =  
 
  เมื่อ IOC คือ  ดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงค 
   ∑ xi  คือ   ผลรวมคะแนนความคดิเห็นของผูเชีย่วชาญเนื้อหาทั้งหมด 
   N คือ  จํานวนผูเชี่ยวชาญเนื้อหาวิชา 
 

6. การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน จากสูตร E1/E2 เมื่อ 
  E1 คือ เปอรเซ็นตของผูทําแบบทดสอบระหวางเรียนถูกตอง 
    ถือเปนประสิทธิภาพของกระบวนการ  
  E2 คือ เปอรเซ็นตของผูทําแบบทดสอบหลังเรียนถูกตอง 
    ถือเปนประสิทธิภาพของผลลัพธ 
    
  E1 = 
 
   
  E2 = 
 
เมื่อ   E1 =        ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
  E2 =        ประสิทธิภาพของผลลัพธ 
  X  =        คะแนนรวมของผูเรียนจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน 
  Y =         คะแนนรวมของผูเรียนจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน  
  A =         คะแนนเต็มของแบบทดสอบระหวางเรียน 
  B =          คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
  N =          จํานวนผูเรียน 

2
ts

N
xi∑

100x
N
A

x∑

100x
N
B

y∑
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7. ทดสอบความแตกตางของคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนภายในกลุมตัวอยางเดียวกนั
โดยใชคา t-test 

8. การวิเคราะหผลการตอบแบบสอบถามความพึงพอใจของกลุมตัวอยาง โดยใชมาตรา
สวนประมาณคาแบบ Ratting Scale  5 ระดับ โดยใชเกณฑของ Best ตามหลักเกณฑดังนี ้
  4.50 – 5.00 มากที่สุด  
  3.50 – 4.49 มาก 
  2.50 – 3.49 ปานกลาง 
  1.50 – 2.49 นอย  
  1.00 – 1.49 นอยที่สุด 
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 6  2/2551 

 1 

23

80/80 E1/E2

 5

 6 

23

   (35 )

(30 ) E
1
/E

2

1

(5 )

2

(5 )

3

(5 )

4

(5 )

5

(5 )

 6

(5 )

7

(5 )

 4.00 4.13 4.22 4.13 3.87 4.00 4.26 X =

25.65
81.74/

85.50
X = 28.61

= 81.74 % = 85.50 %

5

 6

(E1) 81.74 (E2)

85.50

6 81.74 /85.50

80/80

2

 6

 23

 23
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 6

          N X S.D. t 

23 30 20.43 1.47 14.915

23 30 25.65 1.40

6

 23

.01

( X  = 25.65) 

( X  =  20.43)   t  (t = 14.915, P<.01)

 (t  .01 , df  = 22)  Sig(2-tailed) = .000 (

 .01 )

 6

 3 

 6

 6
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 7 

6

X S.D.

1 4.52 0.51 2

2

4.52 0.51 2

3 4.43 0.51 4

4 4.65 0.49 1

5 4.65 0.49 1

6 4.52 0.59 2

7 4.39 0.58 5

8 4.43 0.59  4 

9 4.43 0.59 4

10

4.43 0.66 4

11

4.35 0.57 6

12 4.48 0.59 3

13

4.52 0.51 2

14

4.52 0.51 2

15 4.52 0.51 2

4.49 0.05 -

7

6

 ( X = 4.49, S.D. = 0.05)
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2.  6 

 2551  (Cluster Sampling)  1 

23

 1. 

2.

 6  1 

3.

4.

1.   (Pretest) 

 6 

2.

 3  2  60 

  3.  

4.

1.  80/80 

 E1/ E2

2.

(One – group pretest – posttest design)  t-test 
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3.

 6

1.  

 6    81.74/85.50  80/80 

 2.  

 6

 .01 (  t = 14.915)

3.  

 6   

  ( X  = 4.49) 

 6   

 6

1.

 6     82.45/85.43 

80/80  1 

  (2550: )

 4  

  81.75/84.75  

 (2549 : )
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 4  

 81.87/81.50

80/80  (2549 : )

 3  

 3   (E1/E2)  82.83/81.75   80/80

  6

(Research and Development) 

2.  

 6

 6  

  ( X  = 25.65) 

( X  = 20.43)  0.01  (t = 14.915) 

 (2532 : 9) 
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 2

  0.01   ( 2545 : )

 0.01  Hurst (1986: 37 – 38) 

 40 

 0.05
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     5.4 

3

4

4

4

4

4

3.67

4.00

6.

     6.1 

     6.2 

     6.3 

     6.4 

4

4

3

3

5

5

4

4

5

4

4

5

4.67

4.33

3.67

4.00
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 11

 3 

 1  2  3   ( X  ) 

1.  5 5 5 5.00 

2.  4 5 5 4.67 

3. 4 4 4 4.00 

4.  4 4 4 4.00 

5.  4 5 5 4.67 

6.  4 5 4 4.33 

7.  5 5 4 4.67 

8.  4 5 5 4.67 

9. 4 4 4 4.00 

10. 5 4 4 4.33 

11. 4 4 4 4.00 

 4.27 4.55 4.36 4.39 

 1. 

 2. 

 3.   font 

 4. 

 5. 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 



 
 
 
 

 
 
 
 

 
 



179

 12

 6   3

 IOC  IOC 

1 2 3 1 2 3 

1 1 1 1 3 1.00 16 1 1 1 3 1.00

2 1 1 1 3 1.00 17 1 1 1 3 1.00

3 1 1 1 3 1.00 18 1 1 1 3 1.00

4 1 1 1 3 1.00 19 1 1 1 3 1.00

5 1 1 1 3 1.00 20 1 1 1 3 1.00

6 1 1 1 3 1.00 21 1 1 1 3 1.00

7 1 1 1 3 1.00 22 1 1 1 3 1.00

8 1 1 1 3 1.00 23 1 1 1 3 1.00

9 1 1 1 3 1.00 24 1 1 1 3 1.00

10 1 1 1 3 1.00 25 1 1 1 3 1.00

11 1 1 1 3 1.00 26 0 1 1 2 0.67

12 1 1 1 3 1.00 27 1 1 1 3 1.00

13 1 1 1 3 1.00 28 1 1 1 3 1.00

14 1 1 1 3 1.00 29 1 1 1 3 1.00

15 1 1 1 3 1.00 30 1 1 1 3 1.00
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 13  (p)  (r)

H L H+L H-L p r H L H+L H-L p r 

1* 10 6 16 4 0.73 0.36 31* 10 7 17 3 0.77 0.27

2* 11 5 16 6 0.73 0.55 32* 10 5 15 5 0.68 0.45

3* 11 6 17 5 0.77 0.45 33 7 6 13 1 0.59 0.09

4* 9 2 11 7 0.50 0.64 34* 9 5 14 4 0.64 0.36

5* 8 4 12 4 0.55 0.36 35* 8 4 12 4 0.55 0.36

6* 9 5 14 4 0.64 0.36 36* 11 5 16 6 0.73 0.55

7 9 7 16 2 0.73 0.18 37 7 7 14 0 0.64 0.00

8* 9 3 12 6 0.55 0.55 38* 9 5 14 4 0.64 0.36

9* 10 4 14 6 0.64 0.55 39 7 6 13 1 0.59 0.09

10* 11 1 12 10 0.55 0.91 40* 11 4 15 7 0.68 0.64

11 7 6 13 1 0.59 0.09 41* 10 6 16 4 0.73 0.36

12* 8 4 12 4 0.55 0.36 42* 11 5 16 6 0.73 0.55

13* 11 6 17 5 0.77 0.45 43* 11 6 17 5 0.77 0.45

14* 11 2 13 9 0.59 0.82 44* 9 2 11 7 0.50 0.64

15 5 5 10 0 0.45 0.00 45* 8 4 12 4 0.55 0.36

16* 9 3 12 6 0.55 0.55 46* 9 5 14 4 0.64 0.36

17* 11 6 17 5 0.77 0.45 47 9 7 16 2 0.73 0.18

18 11 7 18 4 0.82 0.36 48* 9 3 12 6 0.55 0.55

19* 11 5 16 6 0.73 0.55 49* 10 4 14 6 0.64 0.55

20* 7 4 11 3 0.50 0.27 50* 11 1 12 10 0.55 0.91

21* 10 7 17 3 0.77 0.27 51 7 6 13 1 0.59 0.09

22* 10 5 15 5 0.68 0.45 52* 8 4 12 4 0.55 0.36

23 7 6 13 1 0.59 0.09 53* 11 6 17 5 0.77 0.45

24* 9 5 14 4 0.64 0.36 54* 11 2 13 9 0.59 0.82

25* 8 4 12 4 0.55 0.36 55 5 5 10 0 0.45 0.00

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 



181

 13 ( )

H L H+L H-L p r H L H+L H-L p r

26* 11 5 16 6 0.73 0.55 56* 9 3 12 6 0.55 0.55

27 9 7 16 2 0.73 0.18 57* 11 6 17 5 0.77 0.45

28* 11 3 14 8 0.64 0.73 58 11 7 18 4 0.82 0.36

29* 9 4 13 5 0.59 0.45 59* 11 5 16 6 0.73 0.55

30* 11 5 16 6 0.73 0.55 60* 7 4 11 3 0.50 0.27

 :  * 

(p)  0.50 – 0.77 (r)  0.27 – 0.82

14

  (n = 23)

 /  (35 )

1 2 3 4 5 6 7 

5 5

 5

5 5 5 5

35 30 

1 5 3 4 4 3 5 5 29 25 

2 4 5 4 5 4 3 4 29 24 

3 4 5 4 3 5 3 4 28 27 

4 4 4 5 4 4 4 4 29 23 

5 5 4 4 4 3 4 5 29 27 

6 5 3 4 4 3 5 5 29 25 

7 4 3 4 5 4 4 4 28 27 

8 4 5 4 5 4 4 4 30 24 
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14 ( )

 /  (35 )

1 2 3 4 5 6 7 

5 5 5 5 5 5 5

35 30 

9 3 4 4 5 4 5 4 29 25 

10 4 5 4 4 5 5 4 31 24 

11 4 4 5 3 4 4 4 28 27 

12 3 4 5 4 3 4 3 26 24 

13 4 3 3 5 4 3 5 27 26 

14 3 4 4 5 5 3 5 29 28 

15 3 3 5 5 3 5 5 29 26 

16 5 5 4 4 3 4 5 30 25 

17 4 5 4 3 4 5 4 29 27 

18 5 4 4 4 4 3 4 28 25 

19 4 5 5 5 4 4 4 31 27 

20 3 4 5 3 3 3 3 24 24 

21 4 4 4 3 4 4 5 28 27 

22 4 5 3 4 5 4 4 29 26 

23 4 4 5 4 4 4 4 29 27 

 4.00 4.13 4.22 4.13 3.87 4.00 4.26 28.61 25.65 

  E1/E2 = 81.74/85.50 
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15

1 20 25 

2 19 24 

3 21 27 

4 19 23 

5 18 27 

6 21 25 

7 22 27 

8 19 24 

9 18 25 

10 22 24 

11 21 27 

12 20 24 

13 20 26 

14 20 28 

15 22 26 

16 22 25 

17 23 27 

18 21 25 

19 23 27 

20 19 24 

21 19 27 

22 20 26 

23 21 27 

X
20.43 25.65 

SD. 1.47 1.40 
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 16

 6 

X
S.D.

1 4.52 0.51 2 

2

4.52 0.51 2

3 4.43 0.51 4 

4 4.65 0.49 1 

5 4.65 0.49 1

6 4.52 0.59 2 

7 4.39 0.58 5 

8 4.43 0.59 4 

9 4.43 0.59 4 

10

4.43 0.66 4

11

4.35 0.57 6

12 4.48 0.59 3

13

4.52 0.51 2

14

4.52 0.51 2

15 4.52 0.51 2 

4.49 0.05 - 
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