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 การวิจัยครัง้นี้มวีัตถุประสงคเพื่อ 1) เพื่อศึกษาแนวทางการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร       
ชวยสอน เรื่อง ไวยากรณภาษาอังกฤษ 2) เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ไวยากรณ
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The purposes of this research were to 1) study how to develop the Computer Assisted 
Instruction (CAI) 2) to develop the CAI on Tense for  Matthayomsuksa 1 students in 
Matthayomwatmakutkasattriyaramschool. 3) to compare  students’ Tense achievement between the pre-
using CAI and post-using the CAI. The samples under the study were  45  Mattayomsuksa 1 students in 
Matthayomwatmakutkasattriyaramschool who studied English in the second semester of 2005 academy 
year selected by simple random sampling. The instruments of the study were 1) structured interview 
schedule 2) Computer Assisted Instruction(CAI) 3) achievement test and questionnaire 
 The main finding were as follows: 
 1) According to the experts’ opinion on developing CAI , the instruction should composed of 
the sound of description, the attractive graphic, the new constructed and interesting alphabets, and the 
interactive between the CAI and the students, and then the CIA must be provided the content validity 
evaluation, the varieties of achievement test and the correct answer of the achievement test. 

2) The efficiency of the CAI was found at  77.27/ 78.33 which was higher than the  standard 
criteria 

3) The students’ achievement on post-using CAI was found higher than pre-using CAI at .05 
level of statistical significant. 

4) The students’ opinion toward CAI was found at the highest level. 
There were followed the hypothesis of the research  
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 สารนิพนธฉบับนี้ไดรับความสําเร็จลุลวงไปไดดวยความกรุณาชวยเหลือใหความรู 
คําแนะนํา และใหกําลังใจ จากคณาจารยและบุคคลที่เกี่ยวของหลายทาน 
 ขอขอบคุณ รองศาสตราจารยประทิน คลายนาค อาจารยผูควบคุมสารนิพนธ                  
อาจารยอนิรุทธิ์ สติมั่น อาจารยผูทรงคุณวุฒิ รองศาสตราจารยสมหญิง เจริญจิตรกรรม ประธาน
ตรวจสอบสารนิพนธ รวมทัง้คณาจารยอีกหลายทาน ทีป่ระสิทธิประสาทวิชาความรูแกขาพเจา ซ่ึง
ไมสามารถกลาวนามไดหมด 
 ขอขอบคุณเจาหนาที่ที่เกีย่วของ ที่ชวยอํานวยความสะดวกตาง ๆ 

ขอขอบคุณ ดร.อํานวย เดชไชยศร ี ดร.ศักดิ์คเรศ ประกอบผล ดร.กาํพล ดํารงควงศ นาง
ทัศนีย เกียรตบิุตร นางปนดิา เทพสิทธิทรากรณ และนางปองทิพย ประมวญรัฐการ อาจารย
ผูเชี่ยวชาญที่ไดใหคําแนะนําและเสนอแนะแนวทางการสราง และตรวจสอบเครื่องมือวิจัย 
 ขอขอบคุณ นายสําเริง สมไทย และดร.เสรี ปรีดาศักดิ์ ที่ใหคําปรึกษาดานสถิติการวจิัย การ
หาประสิทธิภาพเครื่องมือ และการวิเคราะหขอมูลทางสถิติ  
 ขอขอบคุณ นางศิริลักษณ อธิศจารุภัทร ที่กรุณาใหเสียงบรรยายประกอบบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน 
 ขอขอบคุณ นายธเนตร สภานนท ที่ใหคําปรึกษาในการทําวิจยัและใหกําลังใจพรอมทั้ง
ตรวจสอบความถูกตองจนงานชิ้นนี้สําเร็จลุลวงดวยด ี
 ขอขอบคุณคณะนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนมัธยมวัดมกุฎกษัตริยที่ชวยใหงาน
ช้ินนี้สําเร็จไดดวยด ี
 สุดทายนี้ผูวจิัย ขอขอบคุณพี่ๆ และเพื่อนๆ ที่คอยสนับสนุนและเปนกําลังใจเสมอมา 
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บทที่ 1 
 

บทนํา 
 
ความเปนมาและความสําคญัของปญหา 
 ปจจุบันเปนยคุขอมูลขาวสาร ภาษาอังกฤษนับวาเปนภาษาสากลที่ถายทอดขอมูล       
ขาวสารไปสูคนทั่วโลก  (Post and Rathet 1996:12) ประเทศตาง ๆ ไดใหความสําคัญตอการเรียน
การสอนภาษาอังกฤษเพื่อความเจริญกาวหนาในดานอุตสาหกรรม  วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี   
ทําใหภาษาอังกฤษมีความสําคัญและมีความจําเปนที่จะตองใชในชวีิตประจําวนั โดยมีความสําคัญ
ทั้ง 4 ทักษะคอื  ทักษะการฟง  การพดู  การอานและการเขียน  อีกทัง้ปจจุบันการ ส่ือสารตองใช
เครื่องมือที่ทันสมัยและรวดเร็วเพื่อการติดตอส่ือสาร  เชน  อินเตอรเน็ต  จดหมาย    อิเล็กทรอนิกส  
ซ่ึงสวนใหญภาษาที่จะเปนภาษาอังกฤษ  ถาผูใชเครื่องมือในการสื่อสารไมมีความรูทางดานภาษา 
ดังกลาว ยอมทําใหเกิดปญหาการสื่อสารติดขัดลาชา  นอกจากนี้ภาษาอังกฤษยังแทรกอยูตามสื่อ 
ตาง ๆ ที่พบเห็นไดทัว่ไป  ทุกคนตองเรียนรูและสัมผัสอยูทุกวนั  ฉะนั้นการเรียนภาษาอังกฤษจึงมี
ความจําเปนอยางยิ่งที่ทกุคนตองเรียนรู  โรงเรียนเปนสถาบันหนึ่งที่ใหความสําคญักับการจัดการ
เรียนการสอนภาษาอังกฤษ เพื่อใหนกัเรียนทุกคนไดเรียนรูและสามารถนําความรูนั้นไปใชไดใน
ชีวิตประจําวัน (ประพันธ  จมูคํามูล 2544: 52) 
 จากความสําคญัและความจําเปนของภาษาอังกฤษ กระทรวงศึกษาธิการไดมีการพัฒนา
หลักสูตรภาษาอังกฤษ  โดยใหมกีารจดัการเรียนการสอนภาษาอังกฤษตั้งแตระดับชัน้ประถมศึกษา
ปที่ 1 ถึง มัธยมศึกษาปที่ 6  (กระทรวงศึกษาธิการ กรมวชิาการ, 2540: 9)  และแนวโนมการจัดการ
เรียนการสอนภาษาอังกฤษไดมุงใหความสาํคัญกับวิธีสอนที่เนนนักเรยีนเปนสําคัญ  ทูดอร (Tudor 
1996: 229)  กลาววา การเรยีนการสอนภาษาที่เนนนักเรยีนเปนสําคัญสามารถชวยใหนักเรยีนมี   
บทบาท  มีสวนรวมและกระตือรือรนในการเรียนรูของตัวเอง  นักเรียนจะสามารถพัฒนากลวิธีการ
เรียนรูภาษาไว 2 ประการ คือ  1) เรียนเพื่อเกง  2) เรียนเพือ่นําไปใชในชวีิตประจําวัน  การเรียน  
เพื่อเกงนัน้  รูปแบบการเรียนจะเปนการทองจํา  เนนขอมูลเพื่อการสอบเอาคะแนน  ใชระยะเวลา
เรียนส้ัน ๆ  ไมเอื้ออํานวยตอการดํารงชีวติ ซ่ึงเปนจุดออนที่ชัดเจนประการหนึ่งในการจัดการเรยีน
การสอนในประเทศไทยที่มกัจะแยกการเรยีนการสอนในหองเรียนออกจากชวีิตจริง  นักเรียนเรียน
เพื่อเอาคะแนน เพื่อหวังใบเบิกทางที่จะเปนประโยชนในการดํารงฐานะทางสังคมในอนาคต  ไมใช 
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เรียนไปเพื่อใชประโยชนจากสาระที่เรียนรูในชีวิตประจาํวันโดยตรง (พงษเทพ  บุญศรีโรจน 2543: 
15)  สวนการเรียนเพื่อนําไปใชในชวีิตประจําวัน  รูปแบบการเรียนจะตอเนื่อง  มีการเปลี่ยนแปลง 
ไปตามสถานการณ  ไมจาํกัดขอมูลและระยะเวลาเรียนโดยผานการใชภาษาในชวีติจริง  เพราะ  
“การศึกษาคือชีวิต”  ไมไดหมายถึงการเตรียมตัวเพือ่การดําเนินชวีิตในอนาคตที่ไมรูเปาหมาย
เทานั้น(Mansbridge 2001) ดังนั้นสถานศึกษาและหนวยงานที่เกีย่วของตองจัดการศึกษาเนนไปที่      
นักเรียนเปดโอกาสใหนกัเรยีนไดเรียนรูรับผิดชอบตอการเรียนรูของตัวเอง ไดฝกทักษะ       
กระบวนการคดิ การจัดการ การเผชิญสถานการณจริงและการประยุกตความรูมาใช  เปนการจัดการ
เรียนรูภาษาใหเชื่อมโยงกับชีวิตจริง (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ 2542) การตื่นตัว
เร่ืองการศึกษา ไมใชเฉพาะประเทศไทยเทานั้น แตมกีารตื่นตัวทัว่โลก  ตัวอยางในประเทศ
สหรัฐอเมริกา  ประธานาธิบดี  บิล  คลินตัน ลงนามประกาศใชพระราชบัญญัติ  เปาหมายการศกึษา
อเมริกาป 2000  (Goals 2000 : Educate America  Act)  หัวใจสําคัญของเปาหมาย (goals)  คือ   
มาตรฐานแหงชาติ (national standards)  แตละมาตรฐานของแตละวชิา กําหนดไววา จะสอนอะไร
และคาดหวังผลอยางไร (Ravitch, D. 1995, อางถึงใน เริงชัย  จงพัฒนสุข 2542: 9) 
 ประเทศไทยไดจัดใหมีการเรียนการสอนภาษาอังกฤษเปนเวลามากกวาหนึ่งรอยป       
นับตั้งแตมีพระราชบัญญัติวชิาภาษาอังกฤษ พ.ศ. 2433  ซ่ึงมีการปรับปรุงหลักสูตรใหทันสมัย   
สอดคลองกับสังคมที่เปล่ียนแปลง  แตจากการประเมินพบวาครจูํานวนมากขาดความเขาใจใน   
หลักสูตรไมเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการสอน  ไมเตรียมการสอน  ผลสัมฤทธิ์การเรียนภาษาอังกฤษ
จึงคอนขางต่ํา ผลการสํารวจผลสัมฤทธิ์รายวิชาภาษาอังกฤษหลักการเรียนรายวิชาภาษาอังกฤษของ
นักเรียนระดับมัธยมศึกษา  สังกัดกรมสามัญศึกษา พ.ศ. 2540  ปรากฏดังตอไปนี้ (กระทรวง      
ศึกษาธิการ กรมวิชาการ 2546: 9) ผลการเรียนปการศึกษา 2539 นักเรียนมัธยมศึกษาตอนตน
คะแนน 2.00 ขึ้นไปมี 45.55 % ต่ํากวา 2.00 มี 41.98 % นักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลายคะแนน 2.00 
ขึ้นไปมี 41.98 % ต่ํากวา 2.00 มี 58.02 %  ผลการเรียนปการศึกษา 2540 นักเรียนมัธยมศึกษา
ตอนตนคะแนน 2.00 ขึ้นไปมี 44.99 % ต่ํากวา 2.00 มี 55.01 % นักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย
คะแนน 2.00 ขึ้นไปมี 41.09 % ต่ํากวา 2.00 มี 58.91 %   
 จะเห็นไดวา  ผลการเรียนของนักเรยีนทั้งระดับมธัยมศึกษาตอนตนและมัธยมศึกษา           
ตอนปลายมีผลการเรียนต่ํากวา  2.00 มีจํานวนมากกวานักเรียนที่มีผลการเรียน  2.00 ขึ้นไป 
 อยางไรกต็ามจากการจดัการเรียนการสอนในปจจุบนัยังพบปญหาในการเรียนการสอน
ภาษาอังกฤษ  ลักษณะของปญหามีดังตอไปนี้  1) เรียนภาษาตางประเทศหลายปแตยังใช
ภาษาอังกฤษไดไมดี ทั้งการตอบรับและการแสดงออก  2) เนนการฝกทําซ้ํา ๆ ในคํา ประโยค  
ไวยากรณ ทีม่ีความหมายทําใหไมมแีรงจูงใจ  นาเบือ่และไมเกิดการเรียนรูภาษาเพื่อนําไปใชใน
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สถานการณจริง  3) ไมมีการพัฒนากระบวนการเรียนรูภาษาใหเกิดขึ้นภายในตวัของนกัเรียนเอง  4) 
ครูสอนภาษาแกไขขอผิดพลาดในการใชภาษาของนักเรยีนมากเกนิไป โดยไมคํานึงถึงเปาหมายของ
การเรียนรูภาษาเพื่อเปนเครื่องมือในการสื่อสาร (สงบ  ลักษณะ 2541: 1) 
 แมจะทราบปญหา แตการแกไขปญหากย็งัไมบรรลุความสําเร็จ  วารุณี  จันทรานวุัฒน 
(2540: 121) กลาววา  ถึงแมวานักเรียนจะเรียนภาษาอังกฤษมาเปนเวลานานเทาไรกต็าม  แตก็ไม
สามารถใชภาษาที่เรียนมาสือ่ความหมายใหคนอื่นเขาใจได  เพราะนักเรียนมีความกงัวลในดานการ
ใชไวยากรณ  ซ่ึงจัดวาเปนปญหาสําคัญอีกประการหนึ่ง  กลาวคือ นักเรียนมีความรูดาน
ภาษาอังกฤษนอยจนไมสามารถนําภาษาไปใชในการสื่อสาร  สวนการจัดการเรียนการสอนของครู
สอนภาษาอังกฤษก็เพยีงแตอธิบายกฎเกณฑไวยากรณ  โดยไมมีกจิกรรมฝกใหนักเรียนสามารถใช
ไวยากรณเพื่อการติดตอส่ือสารในสถานการณจริงหรือไมคิดคนวิธีสอนไวยากรณใหม ๆ เพื่อ
กระตุนใหนกัเรียนเกดิความสนุกสนานในการเรียน  ทั้งนี้สอดคลองกับคําพูดของ  นูแนน (Nunan 
1998: 102)   ที่กลาววา การสอนไวยากรณและกิจกรรมที่ใชฝกไมเหมาะสม โดยกิจกรรมเนน
ไวยากรณมากเกินไป  ทําใหนักเรียนไมสนใจเนื้อหาในบทเรียน 
 การเรียนการสอนไวยากรณของภาษาถือวาเปนรากฐานสําคัญยิ่ง  แตสภาพการเรียน         
การสอนวิชาภาษาอังกฤษในปจจุบันพบวา  นักเรยีนเกดิความเบื่อหนายตอการเรียนการสอน      
มารติน (Martin 2000: 4)  กลาววา  ไวยากรณมคีวามสําคัญตอนักเรียนเปนอยางมาก  เพราะ
ไวยากรณเปนฐานสนับสนุนการเรียนภาษาทุกทักษะและนักเรียนทุกระดับ  ดังนัน้ผูสอนจะตอง
พยายามหาวิธีการสอนที่ไมทําใหนกัเรียนเบื่อและสนุกกบัการเรียน  พรอมทั้งไดรับประโยชนจาก
การเรียนมากที่สุด 
 ในยุคที่คอมพวิเตอรพัฒนากาวหนาไปมาก  หากนํามาเปนสื่อเพื่อใชในการเรียน        
การสอนยอมเกิดประโยชนมาก (ธีรศักดิ์  ลิขิตวัฒนเศรษฐ 2544 : 10;  รวีวัตร  สิริภบูาล 2544: 44-
47)  การเปลี่ยนแปลงของโลกเปนตัวแปรที่มีอานุภาพ เพื่อสรางความเขมแข็งทางภูมิปญญาให
ทัดเทียมกับนานาอารยะประเทศ  ทําใหคนไทยในอนาคตสามารถเรียนรูไดดวยตัวเองจากระบบ
เทคโนโลยีสารสนเทศ  เปนไดทั้งผูใหและผูรับความรู  อันเปนลักษณะสังคมแหงการเรยีนรู       
เพื่อใหกิจกรรมการเรียนการสอนที่จัดขึ้นบรรลุวัตถุประสงคของหลักสูตรไดอยางมีประสิทธิภาพ  
ดังนั้นจึงจําเปนตองนําเอาเทคโนโลยีใหม ๆ เขามาใชเพิ่มขึ้น โดยเฉพาะอยางยิ่งเทคโนโลยี
คอมพิวเตอรทางการศึกษา (educational  computer)  ไดนํามาใชในวงการศึกษาอยางแพรหลายทัง้
ในรูปแบบการสอนและบริการการเรียนการสอน  แคธลีน   (Kathleen  : 2002)  กลาววา  บทเรยีน
คอมพิวเตอรชวยสอน (computer-assisted  instruction)  เปนสื่อที่สงเสริมใหนักเรยีนสามารถศึกษา
หาความรูได ทั้งในลักษณะการเรียนรูตามลําพังดวยตัวเองและการเรียนรูเปนกลุมโดยการแสดง      
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สีสัน ภาพและเสียงออกมากระตุนใหนกัเรียนตื่นตวัตลอดเวลา  ไมเบื่อหนาย  นกัเรียนทีเ่รียนจาก
คอมพิวเตอรสามารถเรียนรูและทบทวนบทเรียนไดตลอดเวลา  สามารถประเมินผลและทราบ
ความกาวหนาไดอยางอัตโนมัติ  การตอบคําถามตาง ๆ ของบทเรียน นักเรียนไมสามารถแอบดู
คําตอบได และเมื่อตอบคําถามเสร็จแลวจะไดรับผลยอนกลับ (feedback) ทันที  ปจจุบันมีการนํา
คอมพิวเตอรมาใชในการเรียนการสอนและประกอบการศึกษาในลักษณะตาง ๆ เชน  ไฮเปอรเท็กซ 
(Hypertext) เปนรูปแบบการนําเสนอขอมูลทั้งที่เปนขอความ  รูปภาพและเสียง โดยใชคอมพวิเตอร
เชื่อมโยง  ขอมูลเขาดวยกัน   เมื่อตองการสืบคนขอมูล   นักเรยีนเพยีงแตกําหนดหัวขอที่ตองการก็
จะได       รับทราบขอมูลนั้น ๆ ในเวลาอันรวดเรว็  นอกจากนี้ผูสอนยังใชเวลาในการสอนนอยลง  
จึงสามารถคนควาพัฒนาความสามารถดานตาง ๆ ตลอดจนพัฒนาปรับปรุงกระบวนการสอนใหม ๆ 
ได 
 ส่ือการเรยีนการสอนที่กลาวมา  สอดคลองกับพระราชบญัญัติการศึกษาแหงชาติป พ.ศ. 
2542  ขอความในหมวด 9  แนวการจัดการศึกษาไดกลาวถึงการใชส่ือการเรียนการสอนโดยใหรัฐ
ตองจัดสรรและสนับสนุนบคุคลากรใหมีการผลิตและพัฒนาแบบเรียน  ตํารา  หนงัสือทางวิชาการ  
ส่ือส่ิงพิมพอ่ืน ๆ  วัสดุอุปกรณ  และเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาอืน่ ๆ โดยเรงรัดพัฒนาขีด            
ความสามารถในการผลิต  จัดใหมีเงินสนบัสนุนการผลิตและใหแรงจงูใจแกผูผลิต  สามารถพัฒนา
เทคโนโลยีเพือ่การศึกษา  ทัง้นี้เปดใหมีการแขงขันโดยเสรีอยางเปนธรรม  พรอมทั้งใหมีการพัฒนา
บุคลากรทั้งดานผูผลิต และผูใชเทคโนโลยีเพื่อการศกึษา เพื่อใหมีความรูความสามารถ และทักษะ
ในการผลิต  รวมทั้งการใชเทคโนโลยีที่เหมาะสมมีคุณภาพและประสทิธิภาพ (กระทรวงศึกษาธิการ
,กรมวิชาการ 2542:55-56)  ผลการประเมินการดําเนนิงานปฏิรูปการศึกษาที่เกีย่วของกับเทคโนโลยี
เพื่อการศึกษาปรากฏดังนี้  1) การดําเนินงานปฏรูิปทั้ง 9 หมวดมีคะแนนระดับความกาวหนา
มากกวารอยละ 80  ยกเวนหมวด 7  ครูคณาจารย และบุคคลากรทางการศึกษา (72%)  หมวด 9  
เทคโนโลยีเพือ่การศึกษา (38%) และหมวด 8  ทรัพยากรและการลงทุนเพื่อการศึกษา (37%) ซ่ึง
ดําเนินการต่ํากวาเกณฑที่กําหนด  2) รายงานการประเมินที่เกี่ยวของกับ หมวด 9  เทคโนโลยี       
เพื่อการศึกษา  พบวาสถานศกึษาสวนใหญไดดําเนนิการในเรื่องการผลิตตํารา  ส่ือ IT (ส่ือการสอน
เทคโนโลยีสารสนเทศ)  การศึกษา  และพัฒนานักเรยีนใหใช IT ไดในระดับปานกลาง  และมี
ปญหาหรืออุปสรรคอยูในระดับมากทั้ง 2 รายการ  เมื่อเปรียบเทียบกบัสภาพการดําเนินงานในกลุม
ครูอาจารยในสถานศึกษาขั้นพื้นฐานพบวา  การผลิตตําราสื่อ IT การศึกษา  มีการปฏิบัติอยูในระดับ
นอยและมีปญหาในระดับปานกลาง   ดานพัฒนานกัเรยีนใหใช IT นั้นมีการปฏิบตัิในระดับปาน
กลางและมีปญหาในระดับปานกลางเชนกัน (วิเชยีร  ภูสุวรรณ 2544: 25-26)  ซ่ึงผลการประเมินนี้
สอดคลองกับรายงานการวิจยัของ พรพรรณ  ไวทยางกูร และคณะ สถาบันสงเสริมการสอน
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วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (สสวท.) ป 2543  คนพบสาเหตุการจัดการเรียนการสอนวชิา
คอมพิวเตอร  ในโรงเรียนไมมีความกาวหนาเทาที่ควรและขาดประสิทธิภาพ  เนื่องจากขาดครูที่จบ
สาขาคอมพิวเตอรโดยตรง ทําใหขาดบุคลากรผูชํานาญการ  ขาดความรูและทักษะดานคอมพิวเตอร       
ในดานโอกาสของนักเรียน นักเรียนบางระดับชั้นเทานัน้ที่มีโอกาสไดเรียนวิชาคอมพิวเตอร และ
รายวิชาที่เปดสอนก็จะเปนโปรแกรมสําเร็จรูปเปนสวนใหญ  การนําคอมพิวเตอรชวยสอนมาใชมี
ปริมาณนอยไมเพียงพอกบัความตองการของผูสอนและนักเรียน ประกอบกับสถานศึกษามี     
เครื่องคอมพิวเตอรตกรุนทําใหเกิดปญหากบัการซอมบํารุงรักษา 
 ดวยเหตุผลดังกลาวมาแลวและเพื่อผลิตสื่อทางเทคโนโลยีขึ้นมาตอบสนองความตองการ
ของนักเรียนและเนื่องจากผลการประเมินงานดานการผลิตสื่อการสอนเทคโนโลยีสารสนเทศ (IT) 
ยังคอนขางนอย  โดยเฉพาะนักเรยีนของโรงเรียนมัธยมวดัมกฎุกษัตริยยังมีความตองการสื่อ       
การเรียนการสอนเสริมวิชาภาษาอังกฤษมากและผลการเรียนรายวิชาภาษาอังกฤษคอนขางต่ํา ทัง้
ดานไวยากรณและดานการใชภาษา  นักเรยีนไมสามารถใชภาษาอังกฤษในการสื่อสารได  ผูวิจัยได
เล็งเห็นความสําคัญของสื่อการเรียนการสอนเสริมวิชาภาษาอังกฤษสําหรับนักเรยีน  เพราะหาก
นักเรียนมีความรูดานไวยากรณภาษาอังกฤษเพียงพอ  นักเรียนจะสามารถใชภาษาในการสื่อสารใน
ชีวิตประจําวันได  และวธีิที่นําเทคโนโลยีเขามาชวยในการจัดการเรียนการสอนเปนวิธีแกปญหา
การสอนที่ดี  ดังที่ ไอเซนเบอรก และเบอโกวิทซ (Eisenberg  and  Berkowitz 1996: 68-69) สรุปไว
วา เทคโนโลยีชวยกระตุนความสามารถในการสรางกิจกรรมของนักเรียน  ตลอดทั้งประหยดัเวลา
ในการทํากจิกรรม  ผูวิจัยคือ ดิคคินสัน  เมฟวาเรซ  สเทิรน  เลฟวิตาและรูป (Dickinson 1986,  
Mevarech,  Stern,  and  Levita  1987, and  Rupe  1986,  quoted  in  Kathleen  Cotton  2002)  ไดทํา
การวิจยัหาเหตุผลวาทําไมนกัเรียนจึงมีทัศนคติที่ดีตอบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนและชอบเรียน
กับคอมพิวเตอร  ผลการวิจัยช้ีใหเหน็วานักเรียนเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและชอบเรยีน
กับคอมพิวเตอรเพราะคอมพิวเตอรมีประโยชนดังตอไปนี้ 
 1.  มีความทนทาน  ไมเคยเหนือ่ย 
 2.  ไมเคยอารมณเสียหรือโกรธ 
 3.  ใหอิสระกับนกัเรียนไดเรียนรูอยางเปนสวนตัว 
 4.  ไมเคยลืมที่จะตรวจสอบกิจกรรมหรือชมเชยเมื่อทํากิจกรรมเสร็จ 
 5. ใหความสนกุและความบนัเทิง 
 6.  ใหการเรยีนรูเปนแบบเฉพาะบุคคล  ขึ้นอยูกับนกัเรียน 
 7.  ไมทําใหนักเรยีนที่ทําผิดรูสึกอับอาย 
 8.  สามารถทดลองไดดวยวิธีตาง ๆ และใหผลยอนกลับไดทนัที 
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 9. ไมมีอคติเหมือนกับผูสอน  เปนการสื่อสารที่มีอิสระระหวางผูสอนกับนักเรียน 
 10. ไมแบงแยกเชือ้ชาติหรือจริยธรรม 
 11. เปนเครื่องกระตุนความสนใจที่ด ี
 12.  ใหความรูสึกวาเราสามารถควบคุมการเรียนได 
 13. เหมาะกับแบบฝกและแบบฝกหัด 
 14. สามารถปรับระยะการมองเห็น  การฟงและสัมผัสได 
 15. สรางสมรรถภาพในการใชคอมพิวเตอร ซ่ึงจะมีประโยชนในการดาํรงชีวิตใน 
 16. ขจัดความนาเบื่อในการทํากิจกรรม 
 17. ทํางานไดเร็ว – ใกลเคยีงกับอัตราความคิดของมนุษย 
 รายงานดังกลาว ช้ีใหเห็นวา  นักเรียนพอใจกับบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนที่ให      
การแสดงผลยอนกลับที่รวดเร็ว  ไมมีอคติ  และเปนไปในทางบวก  เมื่อเปรียบเทียบกิจกรรม       
การเรียนรูระหวางคอมพวิเตอรชวยสอนกับผูสอน  โรเบริทสัน พรอมดวยคณะ (Robertson  et  al.  
1987,  quoted  in  Kathleen  2002)  ยังชี้ใหเห็นวา  การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรลด          
ความ    กดดันและความวิตกกังวลในทางลบ โดยปลอยใหนกัเรียนไดเรียนรูดวยความพยายามและ
ความผิดพลาดของตัวเองไดอยางอิสระ นกัเรียนจึงมีทัศนคติที่ดีตอบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 
 ผูวิจัยจึงมีความประสงคที่จะทําการวจิัย เร่ือง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
ไวยากรณภาษาอังกฤษตามแนวการสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ ชวงชั้นที่ 3สําหรับ
นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน  กรณศีึกษา นกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  โรงเรียนมัธยมวดั  
มกุฎกษตัริย เขตดุสิต จังหวดักรุงเทพมหานคร ซ่ึงเปนโรงเรียนการศึกษาขัน้พื้นฐานเขตพื้นที ่     
การศึกษาที่1 จัดการศึกษาในระดับมัธยมศึกษาตอนตนและตอนปลาย  โดยมวีัตถุประสงคให      
นักเรียนมีโอกาสไดพัฒนาความรูในการใชไวยากรณภาษาอังกฤษในการสื่อสาร  และเพื่อให    
สอดคลองตามแนวการปฏิรูปการศึกษาดานเทคโนโลย ี  การศึกษายคุนี้เปนวิธีบูรณาการ  นกัเรียน
ตองรูจักเชื่อมโยงภูมิปญญาใหม  มุงแสวงหาความเจรญิกาวหนาทางการศกึษา โดยใชภูมิปญญา
ใหมหรือเทคโนโลยีทางการศึกษาเปนสะพานเชื่อมไปสูความสําเร็จทางการเรียนรูอยางเปนพลวัต 
(powerful  links)  ควรใชส่ือใหหลากหลายทุกระดับและทุกประเภทเพือ่ใหมนษุยเขาถึงพุทธิปญญา
อยางแทจริงและมีความสุขกับการเรียน 
 
วัตถุประสงคของการทําวิจัย 
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 1. เพื่อศึกษาความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง 
ไวยากรณภาษาอังกฤษ ตามแนวการสอนตามแนวการสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ 
ชวงชั้นที่ 3 สําหรับนักเรยีนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1 
 2. เพื่อพัฒนาและหาประสิทธภิาพของบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอน เร่ือง ไวยากรณ
ภาษาอังกฤษตามแนวการสอนสาระภาษาตางประเทศ ตามแนวการสอนตามแนวการสอนกลุม
สาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ ชวงชัน้ที่ 3 สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1  โรงเรียนมัธยม
วัดมกุฎกษัตริย ใหไดตามเกณฑ  75/75 
 3. เพื่อเปรียบเทยีบผลสัมฤทธ์ิการเรียนของนกัเรียนกอน และหลังเรียนดวยบทเรยีน
คอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ไวยาการณภาษาอังกฤษ ตามแนวการสอนกลุมสาระการเรียนรู
ภาษาตางประเทศ   
 4. เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง 
ไวยากรณภาษาอังกฤษ ตามแนวการสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ ที่ผูวจิัยสรางขึ้น 
 
สมมติฐานการวิจัย 
 1. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองไวยากรณภาษาอังกฤษ ตาม
แนวการสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ สําหรับนักเรยีนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียน
มัธยมวัดมกุฎกษัตริย ที่สรางขึ้นมีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑที่กําหนดไว คือ 75/75 
 2. นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางภาษาอังกฤษหลังจากไดเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอนเรื่อง ไวยากรณภาษาอังกฤษ ตามแนวการสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ      
สูงกวากอนเรียน 
 3. นักเรยีนมีความคิดเห็นทีด่ีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง ไวยากรณ
ภาษาอังกฤษตามแนวการสอนสาระภาษาตางประเทศตามแนวการสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษา       
ตางประเทศ ทีผู่วิจัยสรางขึ้น 
 
ขอบเขตของการวิจัย 

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
  1.1 ประชากร  คือ  นกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  ทีเ่รียนสาระภาษาอังกฤษพื้นฐาน
ในภาคเรยีนที1่ ปการศึกษา 2547 โรงเรียนมัธยมวัดมกุฎกษัตริย เขตดสิุต กรุงเทพมหานคร  จํานวน 
8 หองเรียน จํานวน 360 คน 
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1.2 กลุมตัวอยาง  คือ  นักเรยีนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1  ที่กําลังเรียนสาระภาษาอังกฤษ 
ปการศึกษา 2548  โรงเรียนมัธยมวดัมกฎุกษัตริย  เขตดุสิต กรุงเทพมหานคร  
จํานวน  45 คน         ไดจากการสุมแบบแบงกลุม (Cluster Random Sampling) 
เลือกมา 1 หองเรียน 

 
2.  ตัวแปรที่ศึกษา 

  2.1 ตัวแปรตน  คอื  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง ไวยากรณภาษาอังกฤษตาม
แนวการสอนสาระภาษาตางประเทศตามแนวการสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ  
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  โรงเรียนมัธยมวัดมกุฎกษัตริย 
  2.2 ตัวแปรตาม  คือ 
   2.2.1 ผลสัมฤทธ์ิของนักเรียนหลังเรียนดวยบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอน เร่ือง 
ไวยากรณภาษาอังกฤษ สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1  โรงเรียนมัธยมวัดมกุฎกษัตริย  
   2.2.2 ความคิดเหน็ของนักเรียนที่เรียนโดยใชโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนเรื่อง ไวยากรณภาษาอังกฤษ สําหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนมัธยมวัด     
มกุฎกษัตริย 
 
ขอตกลงเบื้องตน 
 1. ไวยากรณภาษาอังกฤษไดนํามาจากจุดประสงคการเรียนรูสาระภาษาอังกฤษระดับ
มัธยมศึกษา  หลักสูตรการศึกษาขึ้นพืน้ฐาน พุทธศักราช 2544 โรงเรียนมัธยมศกึษาตอนปลาย 
 2. คะแนนที่ไดจากการสอบหลังเรียน (posttest)  เปนการบอกผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ไวยากรณภาษาอังกฤษตามแนวการสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ ชวงชั้นที่ 3 ของ   
นักเรียนแตละคน หลังการเรยีนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง Tense ที่ผูวิจัยสรางขึ้น 
 3. โปรแกรมที่ใชสรางบทเรียนคือ เปนโปรแกรมผลิตสื่อการเรียนการสอนเนือ้หา 
(tutorial  instruction)  โดยนาํเสนอความรูแลวทําแบบฝกหัด  เมื่อทําเสร็จก็มีการใหขอมูลยอนกลับ
หรือเรียนซํ้าอกีก็ได 
 
นิยามศัพทเฉพาะ 
 1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองไวยากรณภาษาอังกฤษตามแนวการสอนสาระ
ภาคตางประเทศ  หมายถึง  บทเรียนไวยากรณภาษาอังกฤษ เร่ือง Tense ตามแนวการสอนกลุมสาระ
การเรยีนรูภาษาตางประเทศ ชวงชั้นที่ 3 ที่ผูวิจัยสรางขึ้นดวยโปรแกรมสําเร็จรูประบบประพันธ    
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ซ่ึงเปนโปรแกรมผลิตสื่อการเรียนการสอนเนื้อหา (tutorial  instruction)  โดยนําเสนอความรูแลวทํา
แบบฝกหัด  เมื่อทําเสร็จก็มีการใหขอมูลยอนกลับหรือเรียนซํ้าอีกกไ็ด  และบันทึกขอมูลลงในแผน
ซีดีรอม โดยเครื่องคอมพิวเตอรทําหนาที่เปนเสมือนผูสอน  แลวใหนกัเรียนโตตอบกับคอมพิวเตอร  
โดยมีจุดประสงคชวยใหนกัเรียนภาษาองักฤษเกิดการเรียนรูและเขาใจเนื้อหาของบทเรียนไดดี     
ยิ่งขึ้น 

 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คะแนนจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียนและ
แบบทดสอบหลังเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ไวยากรณภาษาอังกฤษ สําหรับ     
นักเรียนมัธยมศึกษา  ปที่ 1โรงเรียนมัธยมวัดมกุฎกษัตริย 
 3. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ไวยากรณภาษาอังกฤษ     
ตามแนวการสอนสาระภาษาตางประเทศ     หมายถึง ประสิทธิภาพของบทเรียนที่มีคาประสิทธิภาพ
ของกระบวนการตอประสิทธิภาพของ     ผลลัพธไดตามเกณฑ 75/75 ไดแก  
  75 ตัวแรก  หมายถึง  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ยคิดเปนรอยละของจาํนวนคําตอบ
ที่ นักเรียนตอบถูกจากการทาํแบบฝกหัดระหวางเรียนทกุหนวย  
  75 ตัวหลัง  หมายถึง  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคิดเปนรอยละของจํานวนคําตอบที ่ 
นักเรียนตอบถูกจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน  
 4. ไวยากรณภาษาองักฤษ  หมายถึงเนื้อหาไวยากรณภาษาอังกฤษ เร่ือง Present Tense 
Past Tense และ FutureTense ที่ไดมาจากเนื้อหา บทเรียนตามจุดประสงคการเรียนรูตามแนวการ
สอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ ระดับมัธยมศกึษาปที่ 1 หลักสูตรการศึกษาขั้นพืน้ฐาน 
พุทธศักราช 2544 จํานวน 3 หนวย  ดังตอไปนี้ 
  4.1 หนวยที่ 1 เร่ือง Present Tense 
  4.2 หนวยที่ 2 เร่ือง Past Tense 
  4.3 หนวยที่ 3 เร่ือง Future Tense 
 5. นักเรียน หมายถึง นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  ปการศึกษา 2548  โรงเรียนมัธยมวัด
มกุฎกษัตริย เขตดุสิต กรุงเทพมหานคร  
 6. แบบสอบถามความคิดเห็น  หมายถึง  แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวิจยัสรางขึ้น 2 ดานคือ  ดานการออกแบบบทเรียน  ดานเนื้อหา   
 
ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับจากการวิจัย 

1. ไดส่ือคอมพิวเตอรชวยสอน ที่มีคุณภาพตามเกณฑ 75/75 
2. ไดแนวทางเพือ่การสรางและพัฒนาสื่อคอมพิวเตอรชวยสอนในกลุมสาระอื่นๆ  
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บทที่ 2 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 

การวิจยัแบงการศึกษาเอกสารไว ดังนี ้
 1. สาระและมาตรฐานการเรียนรูกลุมภาษาตางประเทศในหลักสูตรการศึกษาขั้น
พื้นฐานพุทธศกัราช 2544 
 2.  ไวยากรณภาษาอังกฤษ 
  2.1  การเรียนการสอนภาษาอังกฤษเพื่อการติดตอส่ือสาร 
  2.2  ความหมายและการสอนไวยากรณภาษาอังกฤษ 
  2.3  คอมพิวเตอรกบัการสอนไวยากรณภาษาอังกฤษ 
 3. คอมพิวเตอรชวยสอน 
  3.1  ความหมายและประวัติของคอมพิวเตอรชวยสอน 
  3.2  ประเภทและลกัษณะของคอมพิวเตอรชวยสอน 
  3.3  การออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 
  3.4  ขอดีและขอจํากัดของการใชคอมพิวเตอรชวยสอน 
 4. โปรแกรมที่ใชสรางและสนับสนุนการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  4.1 โปรแกรม Macromedia Authorware version 6 
  4.2 โปรแกรม Macromedia Flash 5 
  4.3 โปรแกรม Adobe Photoshop version 6 
 5. การรับรู และ การเรียนรูที่เกี่ยวของกับคอมพิวเตอรชวยสอน 
  5.1  การรับรู 
   5.1.1 ระดับของการรับรู 
         5.1.2 การจัดหมวดหมูและแบบแผนการรับรู 
  5.2 การเรียนรู 
   5.2.1 ลักษณะของการเรียนรู 
   5.2.2 องคประกอบของการเรียนรู 
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   5.2.3  ทฤษฎีการเรียนรู 
     1. ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม 
    2. ทฤษฎีปญญานิยม 
    3. ทฤษฎีมนุษยนิยม 
 6. บทบาทของครูกับการใชคอมพิวเตอรในการสอนภาษาตางประเทศ 
 7. การประเมนิบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 8. งานวิจยัที่เกีย่วของ 
  8.1 งานวิจยัที่เกี่ยวของในประเทศ 
   8.1.1 งานวิจยัเกี่ยวกับการสอนภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 
   8.1.2 งานวิจยัเกี่ยวกับคอมพวิเตอรชวยสอนเพื่อการศึกษา 
  8.2 งานวิจยัที่เกี่ยวของในตางประเทศ  
 

สาระและมาตรฐานการเรียนรู กลุมภาษาตางประเทศในหลักสูตร 
การศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2544 

 
ความสําคัญ 
 สังคมโลกปจจุบัน เปนสังคมขอมูลขาวสาร ความกาวหนา ความเคลื่อนไหวและการ
เปล่ียนแปลงทางดานเศรษฐกิจ และวัฒนธรรม มีผลกระทบทั่วถึงอยางรวดเร็ว บุคคลในสังคมตอง
ติดตอ พบปะ เพื่อดําเนินกิจกรรมทางสังคมหรือเศรษฐกิจเพิ่มขึน้ ภาษาตางประเทศจึงกลายเปน
เครื่องมืออันสําคัญยิ่ง ในการสื่อสารความรูสึกนึกคิดเพือ่ใหเกดิความเขาใจกันและกนัในการศกึษา
หาขอมูลความรู และถายทอดวิทยาการตางๆ แกกัน ในดานเศรษฐกิจ ภาษามีความจําเปนยิ่งขึน้ ใน
การเจรจาตอรองดานการคาและการประกอบอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ดงันั้นการรูภาษา           
ตางประเทศ จะชวยสรางสัมพันธภาพอันดีระหวางชนชาติไทยและชนชาติอ่ืน เพราะมีความเขาใจ
วัฒนธรรมที่แตกตางกันของแตละเชื้อชาต ิ ทําใหสามารถปฏิบัติตนตอกันไดอยางถูกตอง และ
เหมาะสม มีความเขาใจและภาคภูมใิจในภาษาและวัฒนธรรมไทย สามารถถายทอดวัฒนธรรมไทย
ไปสูสังคมโลก 
 
วิสัยทัศน 
 การจัดการเรยีนการสอนภาษาตางประเทศ ในหลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานมคีวาม    
คาดหวังวา เมื่อผูเรียนเรียนภาษาตางประเทศอยางตอเนื่องตั้งแตช้ันประถมศึกษาถึงมัธยมศกึษา            
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ผูเรียนจะมีเจตคติที่ดีตอภาษาตางประเทศ สามารถใชภาษาตางประเทศสื่อสารในสถานการณตางๆ 
แสวงหาความรู ประกอบอาชีพ หรือศึกษาตอในระดับสงูขึ้น รวมทั้งมคีวามรูความเขาใจในเรื่องราว
และวัฒนธรรมอันหลากหลายของประชาคมโลก สามารถถายทอดความคิดและวัฒนธรรมไทย   
ไปยังสังคมโลกไดอยางสรางสรรค 
สาระการเรียนรูกลุมสาระภาษาตางประเทศ แบงออกเปน 4 สาระคือ 
 สาระที่ 1 ภาษาเพื่อการสื่อสาร 
  มาตรฐาน ต 1.1 : เขาใจกระบวนการฟงและการอาน สามารถตีความเรื่องที่ฟงและ 
จากสื่อประเภทตางๆ และนาํความรูมาใชอยางมีวิจารณญาณ 
  มาตรฐาน ต 1.2  : มีทักษะในการสื่อสารทางภาษา แลกเปลี่ยนขอมูล ขาวสาร แสดง 
ความรูสึกและความคิดเหน็โดยใชเทคโนโลยีและการจดัการที่เหมาะสมเพื่อการเรียนรูตลอดชีวิต 
  มาตรฐาน ต 1.3 : เขาใจกระบวนการพดู การเขียน และสื่อสารขอมูล ความคิด      
รวบยอดและความคิดเห็นในเรื่องตางๆ ไดอยางสรางสรรค มีประสิทธิภาพและมีสุนทรียภาพ 

สาระที่ 2 ภาษาและวัฒนธรรม 
 มาตรฐาน ต 2.1 :  เขาใจความสัมพันธระหวางภาษากับวัฒนธรรมของเจาของภาษา
และนําไปใชไดอยางเหมาะสมกับกาลเทศะ 
 มาตรฐาน ต 2.2  :  เขาใจความเหมือนและความแตกตางระหวางภาษาและ          
วัฒนธรรมของเจาของภาษากับภาษาและวฒันธรรมไทยและนํามาใชอยางมีวจิารณญาณ 

สาระที่ 3 ภาษากับความสัมพันธกับกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน 
 มาตรฐาน ต 3.1 :  ใชภาษาตางประเทศในการเชื่อมโยงความรูกับกลุมสาระ          
การเรียนรูอ่ืนๆ และเปนพืน้ฐานในการพฒันาและเปดโลกทัศนของตน 

สาระที่ 4 ภาษากับความสัมพันธกับชมุชนโลก 
  มาตรฐาน ต 4.1 :   สามารถใชภาษาตางประเทศตามสถานการณตาง ๆ  ทั้งใน   
สถานศึกษา ชุมชมและสังคม 
  มาตรฐาน ต 4.2 : สามารถใชภาษาตางประเทศเปนเครื่องมือในการเรียนรู             
การศึกษาตอ การประกอบอาชีพ การสรางความรวมมือ และการอยูรวมกันในสังคม 
มาตรฐานการเรียนรูชวงชัน้ 3 มัธยมศึกษาปท่ี 1 
 สาระที่ 1  : ภาษาเพื่อการสื่อสาร 
  มาตรฐาน ต 1.1 : เขาใจกระบวนการฟงและการอาน สามารถตีความเรื่องที่ฟงและ
อานจากสื่อประเภทตางๆ และนําความรูมาใชอยางมวีิจารณญาณ 
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 มาตรฐานการเรียนรู 
1. เขาใจภาษาทาทาง น้ําเสียง ความรูสึกของผูพูด รวมทั้งเขาใจคําสั่ง คําขอรอง           

คํา แนะนํา คําอธิบายที่พบในสื่อจริง 
2. อานออกเสียงบทอานไดถูกตอตามหลักการอานออกเสียง และเหมาะสมกับ

เนื้อหา ที่เรียน 
3. เขาใจและตีความสื่อที่ไมใชความเรียง (Non-Text Information) ในรูปแบบตางๆ  

โดยถายโอนเปนขอความทีใ่ชถอยคําของตนเอง หรือถายโอนขอความเปนสื่อที่ไมใช    ความเรียง 
4. เขาใจ ตีความ และแสดงความคิดเหน็เกี่ยวกับขอความ ขอมูล ขาวสาร                   

จากสื่อส่ิงพิมพ หรือส่ืออิเล็กทรอนิกส เกีย่วกับเรื่องที่อยูในความสนใจในชวีิตประจาํวัน 
  มาตรฐาน ต 1.2  : มีทักษะในการสื่อสารทางภาษา แลกเปลี่ยนขอมูล ขาวสาร    
แสดงความรูสึก และความคิดเหน็โดยใชเทคโนโลยีและการจดัการที่เหมาะสมเพื่อการเรียนรู    
ตลอดชีวิต 

1. ใชภาษาตามมารยาททางสังคม เพื่อสรางความสัมพันธระหวางบุคคล   และ 
สามารถดําเนินการสื่อสารอยางตอเนื่อง โดยใชส่ือเทคโนโลยีที่มีอยูในแหลงการเรียนรูทั้งใน      
และนอกสถานศึกษา 

2. ใชภาษาเพื่อแสดงความคิดเห็น แสดงความตองการของตน    เสนอความ 
ชวยเหลือและบริการแกผูอ่ืนและวางแผนในการเรียนโดยใชส่ือเทคโนโลยีที่มีอยูในแหลง           
การเรียนรูทั้งในและนอกสถานศึกษา 

3. ใชภาษาเพื่อขอและใหขอมลู อธิบาย บรรยาย เปรียบเทียบเรื่องราวตาง ๆ        
ในชีวิตประจาํวัน ประสบการณของตนเองและสิ่งที่ตนสนใจ สรางองคความรูโดยใชประโยชน  
จากสื่อการเรียนทางภาษาและผลจากการฝกทักษะตางๆ รวมทั้งวางแผนในการเรียนและอาชีพ 

4. ใชภาษาเพื่อแสดงความรูสึกของตนเกี่ยวกบัเรื่องราวตาง ๆ  ในชีวิตประจําวัน    
และโครงการในอนาคตพรอมทั้งใหเหตุผลโดยใชประโยชนจากสื่อการเรียนทางภาษาและผลจาก
การฝกทักษะตางๆ รวมทั้งแสวงหาวิธีการเรียนภาษาตางประเทศที่เหมาะสมกับตนเอง 
  มาตรฐาน ต 1.3  : เขาใจกระบวนการพดู การเขียน และสือ่สารขอมูล ความคิด  
รวบยอด และความคดิเหน็ในเรื่องตางๆ ไดอยางสรางสรรค มีประสิทธิภาพและมีสุนทรียภาพ 
  1. นําเสนอขอมูลเร่ืองราวส้ันๆหรือกิจวัตรประจําวนัประสบการณรวมทัง้
เหตุการณทั่วไป 
  2. นําเสนอความคิดรวบยอดเกีย่วกับประสบการณสวนตัวหรือเหตุการณตางๆ 
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  3. นําเสนอความคิดเห็นที่มีตอเหตุการณตางๆในทองถ่ินและสังคมโลกได      
อยางสรางสรรค 
  4.  นําเสนอบทเพลง บทละครสั้น (Skit) เหตุการณ บทกวี หรือ ขอมูลจากสื่อ
ประเภทตางๆ ตามความสนใจดวยความสนกุสนาน 
 สาระที่ 2 :  ภาษาและวัฒนธรรม 
  มาตรฐาน ต 2.1 :  เขาใจความสัมพันธระหวางภาษากับวัฒนธรรมของเจาของภาษา
และนําไปใชไดอยางเหมาะสมกับกาลเทศะ 

1. ใชภาษาและทาทางในการสือ่สารไดเหมาะสมกับระดับบุคคลและวัฒนธรรม 
ของเจาของภาษา 

2. รูที่มาและเหตผุลของงานประเพณี วนัสําคัญของชาติ ศาสนา และ 
วัฒนธรรมของเจาของภาษา 
  มาตรฐาน ต 2.2   :  เขาใจความเหมือนและความแตกตางระหวางภาษาและ         
วัฒนธรรมของเจาของภาษากับภาษาและวฒันธรรมไทยและนํามาใชอยางมีวจิารณญาณ 

1. เขาใจความแตกตางระหวางภาษาตางประเทศกับภาษาไทยในเรื่องคําวลี สํานวน  
ประโยค และขอความที่ซับซอน และนําไปใชอยางถูกตอง และเหมาะสม 

2. เขาใจความเหมือนและความแตกตางระหวางวัฒนธรรมของเจาของภาษา       
กับของไทยทีม่ีอิทธิพลตอการใชภาษาและนําไปใชไดอยางเหมาะสม 

3. เห็นประโยชนของการรูภาษาตางประเทศในการแสวงหาความรู การเขาสูสังคม 
และอาชีพ 

4. เห็นคุณคา และเขารวมกจิกรรมทางภาษาและวัฒนธรรมตามความสนใจ 
5. ตระหนกัในคณุคาของภาษาและวัฒนธรรมที่เรียน  และนําความรูความเขาใจ 

เกี่ยวกับภาษาและวัฒนธรรมมาประยุกตในการพัฒนาตนเอง ครองครัว ชุมชนและสังคม 
 สาระที่ 3 : ภาษากับความสมัพันธกับกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน 
  มาตรฐาน ต 3.1 : ใชภาษาตางประเทศในการเชือ่มโยงความรูกับกลุมสาระ           
การเรียนรูอ่ืนๆ และเปนพืน้ฐานในการพฒันาและเปดโลกทัศนของตน 

1. เขาใจและถายทอดเนื้อหาสาระภาษาตางประเทศที่เกีย่วของกับกลุมสาระการ
เรียนรูอ่ืนๆ จากแหลงขอมูลที่หลากหลาย 

2. ใชภาษาตางประเทศในการแสวงหาความรูที่เกี่ยวของกบักลุมสารการเรียนรู
อ่ืนๆ ดวยวิธีการที่หลากหลาย 
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 สาระที่ 4 : ภาษากับความสมัพันธกับชุมชนโลก 
  มาตรฐาน ต 4.1  :   สามารถใชภาษาตางประเทศตามสถานการณตางๆ ทั้งใน    
สถานศึกษา ชุมชนและสังคม 

1. ใชภาษาตางประเทศตามสถานการณตางๆ ภายในสถานศึกษาและชุมชน 
ดวยวิธีการและรูปแบบที่หลากหลาย 

2. ใชภาษาตางประเทศสื่อสารในรูปแบบตางๆกับบุคคลภายในสถานศึกษา 
และชุมชน 
  มาตรฐาน ต 4.2  :  สามารถใชภาษาตางประเทศเปนเครื่องมือในการเรียนรู          
การศึกษาตอ การประกอบอาชีพ การสรางความรวมมือ และการอยูรวมกันในสังคม 

1. ใชภาษาตางประเทศเพื่อส่ือสารในการทํางานและสมัครงานในสถานการณ 
จําลองหรือสถานการณจริง 

2. ใชภาษาตางประเทศในการปฏิบัติงานรวมกับผูอ่ืนอยางมีความสุข โดยรูจัก 
ควบคุมตนเอง รับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืนแสดงความคิดเห็นของตนอยางเหมาะสม และเจรจา
โนมนาว ตอรองอยางมีเหตผุล 

3. ใชภาษาตางประเทศเฉพาะดานเพื่อการสื่อสาร การจัดการดานการเรียน        
การศึกษาตอและ/หรือดานอาชีพใชภาษาตางประเทศเผยแพร ประชาสัมพันธขอมูล ขาวสารของ  
ชุมชนทองถ่ิน หรือประเทศชาติในการสงเสริมหรือสรางความรวมมือในสังคม 
 

ไวยากรณภาษาอังกฤษ 
 
การเรียนการสอนภาษาองักฤษเพื่อการติดตอสื่อสาร 
 การเรียนการสอนภาษาอังกฤษในประเทศไทยในปจจุบันเปนที่ยอมรับกนัอยาง
กวางขวางแลววาเนนการเรียนการสอนภาษาเพื่อการสื่อสาร (Communication approach) ซ่ึงมี               
จุดมุงหมายใหนักเรียนสามารถนําความรูทางภาษาไปใชในการสื่อความหมายไดอยางเหมาะสม   
(สุมิตรา อังวัฒนกุล 2540:1) ดังจะเห็นไดจากหลักสูตรวิชาภาษาอังกฤษมัธยมศึกษาตอนตน พ.ศ. 
2521  และหลักสูตรมัธยมศึกษาตอนปลาย พ.ศ. 2524  ตลอดจนหลักสูตรฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2533    
(กรมวชิาการ 2521, 2524, 2533)  มีจุดประสงคที่สําคัญใหนักเรียนมีทักษะเบื้องตนคือ  การฟง    
การพูด  การอาน  การเขียน  สําหรับใชในการสื่อสารไดอยางเหมาะสมกับกาลเทศะ  และใน
การศึกษาในระดับที่สูงขึ้น 
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 การเรียนการสอนภาษาเปนกระบวนการทีซั่บซอนตองอาศัยความสัมพนัธระหวางคร ู      
ผูสอน  นักเรียน  และกระบวนการเรียนการสอนซึ่งมีพื้นฐานอยูบนทฤษฎีและวิธีการตาง ๆ        
มากมาย  กลาวโดยสรุปแลวการสอนภาษาตั้งอยูบนพืน้ฐานสําคัญ 3 ประการคือ  (สุมิตร    
 อังวัฒนกุล 2540 : 19-20) 
 แนวคดิ (Approach)  หมายถึง  ทฤษฎี  หลักการ  หรือความเชื่อตาง ๆ ที่เกี่ยวกับ       
ธรรมชาติของการเรียนรูทางภาษา  นั่นคือ  ลักษณะพืน้ฐานของระบบภาษา  และความเชื่อเกี่ยวกับ
ธรรมชาติของการเรียนรูภาษาซึ่งก็คือกระบวนการในการเรียนรูภาษาและปจจยัตาง ๆ ที่มีอิทธิพล
ตอการเรียนรูภาษาเปนพื้นฐานสําคัญที่ชวยใหผูสอนปฏบิัติตอนักเรียนไดอยางถูกตอง เหมาะสม
และยังเปนแนวทางการสอนสําหรับผูสอน  ตลอดจนเลือกรูปแบบและกิจกรรมในการสอนดวย 
 วิธีสอน (Method)  หมายถึง  แผนรวมของกระบวนการในการนาํเสนอเนื้อหาของ      
การเรียนการสอน ซ่ึงประกอบดวยจดุมุงหมายทัว่ไปและจุดมุงหมายเฉพาะของการเรียนการสอน 
เกณฑการคัดเลือก  และจดัลําดับเนื้อหา  รูปแบบของการนําเสนอเนื้อหา  บทบาทของผูสอน        
บทบาทของนักเรียน  และส่ืออุปกรณประกอบการเรียนการสอน ซ่ึงตองสอดคลองกับแนวคิด       
ที่เลือกไว 
 กลวิธีสอน (Technique)  หมายถึง  กลวิธี  และกิจกรรมตาง ๆ ที่ใชควบคูไปกับวิธี หรือ
ควบคูไปกับกระบวนการ หรือขั้นตอนตาง ๆ ของการเรียนการสอน  กลวิธีที่ใชจะตองสอดคลอง
กลมกลืนกับวธีิสอนและแนวคิดที่เลือกไว 
 สุมิตร  อังวัฒนกุล (2540 : 32)  ไดสรุปแนวคิดเกีย่วกับการสอนภาษาไวดังนี ้
 1. คนเราใชภาษาตามกฎเกณฑ  การสอนภาษาจึงควรสอนระบบภาษา 
 2. ภาษามีจํานวนประโยคมิรูจบ  ภาษาหนึง่ ๆ มีจํานวนประโยคมากมาย  เราไมสามารถ
สอนประโยคทุกประโยคได 
 3. คนเรามีความสามารถที่จะเขาใจภาษาและความสามารถในการแสดงออกทางภาษา
โดยครูตองจัดความสามารถที่จะเขาใจภาษาใหแกนกัเรียนกอนการแสดงออกทางภาษา 
 4. เจาของภาษาทุกคนสามารถเห็นความแตกตางระหวางโครงสรางของภาษาตาง ๆ ได 
 5. คนเราเกิดมาพรอมกับความสามารถที่จะเรียนรูภาษาได  ความสามารถนี้มีลักษณะ
สากล 
 6. ไวยากรณของทุกภาษามีลักษณะสากล  คือ  มีโครงสรางพื้นฐานคลายคลึงกัน  ดังนั้น
การเรียนการสอนเพื่อการสื่อสารเพื่อมุงเนนใหนักเรยีนไดพัฒนาความสามารถในการสื่อสารตาม
ระดับภาษาที่เรียน  ไวยากรณถือวาเปนองคประกอบทีสํ่าคัญสวนหนึง่  เพื่อใหนกัเรียนไดพัฒนา
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ทักษะกระบวนการตาง ๆ ในการเรยีนการสอนภาษาอังกฤษ  เพื่อเพิม่ประสิทธิภาพในการสื่อสาร
ภาษาอังกฤษ 
ความหมายและการสอนไวยากรณภาษาอังกฤษ   
 ความหมายและการสอนไวยากรณภาษาอังกฤษ คือ ระบบการเรียนการสอนระดับ        
คําศัพทและโครงสรางภาษาอังกฤษทั้งระดับพื้นฐานและซับซอน  โดยนกัการศึกษาทั้งหลายเชือ่วา
การเรียนรูไวยากรณของภาษาใหม  จะชวยใหนักเรยีนเขาใจภาษาตางประเทศ  และเปนประโยชน
แกนกัเรียนมาก  (สุมิตรา  อังวัฒนกุล 2540 : 40) ตอมาการเรียนการสอนไวยากรณภาษาอังกฤษได
มกีารพัฒนาเปลี่ยนไปตามหนาที่ของภาษา และวฒันธรรมทางสังคม  ภาษาศาสตรโดยลักษณะ  
การเรียนการสอนเนนนักเรียนเปนสําคัญ  และมุงเนนใหนักเรยีนสามารถสื่อสารไดทั้ง 4 ทักษะ  
ไฮมส (Hymes, อางถึงใน สุมิตรา  อังวัฒนกุล 2540 : 108-110)  ไดใหความหมายวิธีสอน
ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารเอาไววา  เปนการใชภาษาหรือตีความหมายภาษาไดถูกตองเหมาะสม  
มี    ปฏิสัมพันธกับบุคคลอื่น ๆ ในสังคม  วิธีสอนแนวนี้ผูเชี่ยวชาญดานการสอนภาษาตางประเทศ
จํานวนมาก ไดเสนอขั้นตอนการสอนเอาไว ดังตอไปนี ้
 1. ความรูความสามารถทางภาษาหรือไวยากรณ (Linguistic  or  Grammatical  
Competence)  ไดแก  การใชทักษะทั้ง 4  คือ  การฟง  การพูด  การอาน  และการเขียน  โดยมี       
องคประกอบทางภาษา  คือ  เสียง  ศัพท  โครงสรางเปนแกนในการสือ่สารความหมาย 
 2. ความสามารถทางภาษาศาสตรสังคม (Sociolinguistic  Competence)  ไดแก         
ความสามารถในการใชภาษาไดอยางถูกตองเหมาะสมตามระเบียบปฏบิัติของสังคม  โดยสามารถ
ใชภาษาเหมาะกับบุคคลและสถานการณตาง ๆ ได 
 3. ความสามารถในการใชความสัมพันธของขอความ (Discourse  Competence)  คือ   มี
ความรูในการใชระเบยีบวิธีของความสัมพันธระหวางประโยค  โดยใชความรูทางไวยากรณและ
ความสามารถเชื่อมโยงความหมายทางภาษาใหเขากนัอยางถูกตอง 
 4. ความสามารถในการใชกลวิธีในการสื่อสารความหมาย (Pragmatic  Competence  or  
Strategic  Competence)  คือ  มีความสามารถในการปรับตัวเขากับสถานการณ  ตลอดจนการใช
กริยาทาทาง  สีหนาและน้ําเสียงประกอบในการสื่อความหมาย 
 เพนนิงตนั (Pennington  1995: 6)  กลาววา การสอนไวยากรณควรจดักิจกรรมการเรียน
การสอนใหนกัเรียนมีโอกาสไดใชภาษาในการสื่อสารในสถานการณที่เหมือนจรงิ  การเรียนการ
สอน และกิจกรรมควรมีความหลากหลายเพื่อไมใหนักเรียนเบื่อ  สนุกสนานกับการเรียนการสอน  
สุภัทรา  แซเลา (2538: 3)  กลาวในทํานองเดียวกันวา  การเรียนการสอนไวยากรณคือ  การไดนํา
ไวยากรณเพื่อการสื่อสารไปใชไดอยางถูกตองและเหมาะสมทั้งดานโครงสรางภาษา  ความหมาย
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และการใชในบริบทในชีวิตจริง  โดยคํานึงถึงองคประกอบทางดานสถานการณ  วัฒนธรรมและ
สังคม  ในการสื่อสารไวยากรณเพื่อการสื่อสารเปนการวางเปาหมายของไวยากรณในการเชื่อมโยง
โครงสรางทางภาษาใหเขากบัความหมายของภาษาสอดคลองกับงานวิจยัของ เอกรินทร สังขทอง 
(2541: 57)  ช้ีใหเห็นวา  การเรียนการสอนโดยใชไวยากรณภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในชั้นเรียน
เปนวิธีใชไดผลและสามารถนําไปใชเปนแนวทางประกอบการเรียนการสอนทักษะอืน่ๆ ได 
 โฟทอสและเอลลิส (Fotos  and  Ellis  1991: 605) กลาววา ลักษณะของการใชไวยากรณ
ในการสื่อความหมายคอื การที่สามารถเรียนรู และสามารถนําความรูดานไวยากรณมาใชตดิตอ     
ส่ือสารแลกเปลี่ยนขอมูลสอดคลองกับ เพนนิงตัน (Pennington  1995:  4)  ใหความหมายวานักเรียน
สามารถเลือกใชรูปแบบไวยากรณเพื่อตดิตอส่ือสารไดเหมาะสมกับบริบททางสังคม  เดวิด  นแูนน 
(David  Nunan  1998:  102-105)  กลาววา การใชไวยากรณเพื่อการติดตอส่ือสารคือนักเรียนใช
ไวยากรณไดทัง้รูปแบบและความหมายอยางมีประสิทธิภาพ 
 สรุปไดวา  การเรียนการสอนภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารไดมุงเนนววิฒันาการ         
ความสามารถของนักเรียนในการใชภาษาตามสถานการณตาง ๆ (Use  of  language)  และให    
ความสําคัญกับความคลองแคลวในการใชภาษา (linguistic  fluency)  โดยใหความสําคัญกับ     
ความถูกตองของภาษา (linguistic  accuracy)  นอกจากนี้ วิธีสอนแนวนีย้ังเนนกิจกรรมแบบฝก   
การใชภาษาทีใ่กลเคียงสถานการณจริงมากที่สุด  เปนการฝกแบบทักษะสัมพนัธหรือทักษะรวม 
(integrated  skills) 
 
คอมพิวเตอรกับการสอนไวยากรณภาษาอังกฤษ 
 เมอรรีลล และคณะ (Merrill  et  al.  1986)  ใหความหมายของคอมพิวเตอรวาเปน   
เครื่องมืออิเล็กทรอนิกสที่สามารถแสดงกระบวนการขาวสารขอมูลตางๆใหสอดคลองกับ
โปรแกรมที่คนสรางขึ้น  ยืน  ภูวรวรรณ (2536) ใหความหมายไวเชนกันวา  เปนอุปกรณ
อิเล็กทรอนิกสที่เก็บขอมูล  อานขอมูล  ประมวลผลขอมูล  และแสดงผลขอมูลไดตามตองการ    
ธนากร  หาญกุล (2543 : 5)  สรุปความหมายของคอมพิวเตอรจากสถาบันสงเสริมสอนวิทยาศาสตร
และเทคโนโลยีเอาไววา  เปนเครื่องอิเล็กทรอนิกสที่สามารถรับโปรแกรมและขอมูลที่เหมาะกับ
เครื่อง โดยสามารถทําการคํานวณประมวลผลวิเคราะหเปรียบเทียบขอมูลจนไดผลลัพธที่ตองการ 
 สถาบันสงเสริมการเรียนการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีไดแบงคอมพิวเตอร     
ตามระดับความสามารถของคอมพิวเตอรเปนเกณฑ 4 ระดับ  ดังนี ้
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 1.  ไมโครคอมพิวเตอร (microcomputer)  เปนเครื่องมือคอมพิวเตอรขนาดเล็กมี    
หนวยความจําหลักตั้งแต 640 kbytes  มีความเร็วในการประมวลผลขอมูลไมสูงนัก  บางทีเรียกวา
คอมพิวเตอรสวนบุคคล (personal computer: PC)  
 2. มินิคอมพิวเตอร (minicomputer)  เปนเครื่องมือคอมพิวเตอรที่มีความสามารถสูงกวา
ไมโครคอมพิวเตอร  เหมาะสาํหรับระบบงานที่มีระบบฐานขอมูลจํานวนมากและทํางาน            
ดวยความเรว็สูง 
 3. เมนเฟรมคอมพิวเตอร (mainframe computer)  เปนเครื่องมือคอมพิวเตอรที่ได      
การออกแบบมาเพื่อใชงานหลายอยางพรอมๆกันสามารถแสดงผลทางจอภาพเครื่องพิมพไดหลาย
จุดและมีความเร็วในการประมวลผลสูง มีความสามารถในการบันทึกขอมูลไดปริมาณมาก 
 4. ซุปเปอรคอมพิวเตอร (super computer)  เปนเครื่องมือคอมพิวเตอรที่ผลิตขึ้นมาเพื่อ  
ใชงานเฉพาะกิจ  เปนงานในดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  หรือดานการยุทธศาสตรทหารดวย 
 สรุปวา  คอมพิวเตอรคือ อุปกรณอิเล็กทรอนิกสที่สามารถทํางานแบบเปนระบบและ
อัตโนมัติกับโปรแกรมที่มนษุยสรางขึ้นมาใชเก็บขอมูล  อานขอมลู  คํานวณ  ประมวลผล            
การวิเคราะหเปรียบเทียบ  การแสดงผลขอมูลและแกปญหาที่ซับซอนดวยความเร็วสูง 
 

คอมพิวเตอรชวยสอน 
 
ความหมายและประวัติของคอมพิวเตอรชวยสอน 
 CAI  ยอมาจาก  Computer Assisted  Instruction  ภาษาไทยเรยีกวา  “คอมพิวเตอร      
ชวยสอน”  CAI เปนซอฟแวรทางการศึกษาชนิดหนึ่ง ซ่ึงโปรแกรมคอมพิวเตอรเปนสวนสําคัญใน
กระบวนการสอน  CAI มีลักษณะเดนสามประการคือ  ประหยดั  ไดผล  และฉลาด 
 นักวิชาการชาวไทยหลายทาน ไดใหความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอนไวแตกตางกัน 
ดังนี ้
 ยืน  ภูวรวรรณ (2536:10-10)  ไดใหความหมายวา  โปรแกรมคอมพิวเตอรที่ไดนํา
เนื้อหาวิชาและลําดับวิธีการสอนมาบันทึกเก็บไว  คอมพิวเตอรจะชวยนําบทเรียนที่เตรียมไวอยาง          
เปนระบบมาเสนอในรูปแบบที่เหมาะสมสําหรับนักเรียนแตละคน 
 ฉลอง  ทับศรี (2535:2) ไดใหความหมายวา  บทเรียนที่ใชคอมพิวเตอรเปนตัวนําเสนอ
เนื้อหาและกิจกรรมการเรียน  สวนใหญมุงที่จะใหนกัเรียนเรียนดวยตนเองเปนหลัก 
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 สุกรี  รอดโพธ์ิทอง (อางถึงใน ประภาภรณ จันทฉัตรกนก 2534:16)  ไดใหความหมายวา 
โปรแกรมคอมพิวเตอรหลาย ๆ รูปแบบที่พัฒนาขึ้นเพือ่ชวยเพิ่มประสิทธิภาพการสอนและการรบัรู
ของนักเรียน 
 ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2541: 7)  ใหความหมายคอมพวิเตอรชวยสอน (CAI) วา  เปน
ส่ือการเรียนการสอนทางคอมพิวเตอรรูปแบบหนึ่งซึ่งใชความสามารถของคอมพิวเตอรในการ
นําเสนอสื่อประสม  อันไดแก  ขอความ  ภาพนิ่ง  ภาพกราฟก  แผนภูมิ  กราฟ  ภาพเคลื่อนไหว      
วีดีทัศนและเสยีงเพื่อถายทอดเนื้อหาบทเรียนหรือองคความรูในลักษณะทีใ่กลเคียงกับความจริงใน
หองเรียนมากที่สุด 
 สุพิชญ  กาญจพันธุ (2541)  ใหความหมายคอมพิวเตอรชวยสอนวา  เปนสื่อการเรยีน  
การสอนที่เนนการกระทําระหวางนักเรียนกับเครื่องคอมพิวเตอร  เพื่อใหเกดิการเรยีนรูจาก       
ความหมายคอมพิวเตอรชวยสอนพอสรุปไดวา  คอมพวิเตอรชวยสอน  หมายถึง  การสอนโดยมี
คอมพิวเตอรเปนสื่อ  มกัถูกใชเพื่ออางอิงถึงการฝกหัดและฝกฝน  สอนพิเศษ  หรือกิจกรรมการ
จําลองสถานการณที่นําเสนอโดยตัวมนัเอง หรือนําเสนอเปนสวนเสริมใหกับการสอนแบบปกต ิ   
ที่สอน        โดยครู  สอดคลองกับ  ฉันแข  อองลํายอง (2535 : 12)  และยืน  ภูวรวรรณ (2536 : 10-
11)          กลาววา  คอมพิวเตอรชวยสอนคือ  ผูลงมือสอนตามแบบการสอนปกติทั่วไปแทนครู  
โดยใชบทเรยีนโปรแกรมคอมพิวเตอร  ที่จัดเตรยีมเนื้อหาวิชาและลําดับวิธีการสอนมาบันทึกไว  
โดยปอนขอมลูเขาไปในเครือ่งไมโครคอมพิวเตอร  ตัวโปรแกรมที่ไดรับออกแบบมาตาม         
ความตองการของผูสอนจะเปนตัวดําเนินระบบมาเสนอในรูปแบบที่เหมาะสมสําหรับนักเรียน      
แตละคนโดยยดึหลักการมีปฏิสัมพันธระหวางนักเรียนกบัคอมพิวเตอรสอดคลองกับ บิตเตอร 
(Bitter  1989 : 12)  กลาวถึงคอมพิวเตอรชวยสอนวา  คอมพวิเตอรชวยสอน ชวยครูสอนใน      
หลายวิธี  เชน  การแนะนําสือ่การสอนใหม  การสอนบทเรียน  การฝกทักษะใหม  การทดสอบการ
ใชทักษะและการทบทวนเนือ้หาหรือการสอนซอมเสริม  และคอมพิวเตอรมีคุณสมบัติที่ดี             
ในการมีปฏิสัมพันธโตตอบกับนักเรยีน  ใหการเสริมแรง 
 คอมพิวเตอรไดเขามามีบทบาทในการบริหารการศึกษาในชวงป พ.ศ. 2493  จากนัน้ก็ได
เร่ิมเปลี่ยนมามีบทบาทชวยในการเรยีนการสอน  ในชวงป 1960  ไมโครคอมพิวเตอรเขามามี      
บทบาทมากในการศึกษาในประเทศอเมรกิา  โรงเรียนจํานวนมากเริ่มใหความสําคัญกับ
ไมโครคอมพิวเตอรและนํามาใชชวยในการเรียนการสอน  ใชทําแบบฝกหัดและบันทึกผลการเรียน      
เปนตน  (Kathleen 2002)  ตอมาในป 1980 ไดมีการขยายการใชไมโครคอมพิวเตอรอยางแพรหลาย
และในป 1981 อเมริกามีการเพิ่มงบประมาณจํานวนมากกับการพัฒนาในดานนี้             คินนะแมน 
(Kinnaman 1990, quoted in Kathleen 2002)  ไดกลาววา  ยุคสารสนเทศ  การใชเทคโนโลยีทาง
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การศึกษามีจํานวนเพิ่มมากขึน้ตามลําดับ  นักการศึกษา  สมาชิกสภานิติบัญญัติ  ผูปกครองและ
ผูวิจัย   ไดมีการพูดถึงปญหาเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์ของการใชไมโครคอมพิวเตอรเพื่อการศึกษา  เพราะ
มี     การลงทุนมาก  จึงตองการความมั่นใจวา คอมพวิเตอรจะชวยเพิ่มประสิทธิภาพในการเรยีนการ
สอนไดจริงหรือไม  จากผลการวิจยัจํานวนมากในทศวรรษที่ผานมาชี้ใหเห็นวา  การใชคอมพิวเตอร  
ชวยสอนเพิ่มประสิทธิภาพการเรียนการสอนไดดี  ผลการวิจยัยังครอบคลุมถึงการใชกิจกรรมการ
เรียนการสอนตรงกับจุดประสงคของการเรียนรู  จากผลการวิจัยจํานวนมากคอมพวิเตอรชวยสอน
ถือวาเปนประโยชนมากกับทั้งผูสอนและนักเรียน  ประโยชนสําหรับผูสอนคือ  คอมพวิเตอร      
ชวยสอนเปนสื่อในการสอน  ชวยใหผูสอนมีเวลาไดคนควาตําราเพิ่มมากขึ้น  สวนประโยชน
สําหรับนักเรียนคือ  ใชเปนบทเรียนซอมเสริมทั้งในหองเรียนและนอกหองเรียน  สงผลสัมฤทธ์ิ    
ใหเกดิในการสอบปลายภาค  ขอดีเดน ๆ ของบทเรียนคอมพิวเตอรคือไมมีขอจํากัดอายแุละ      
ความสามารถของนักเรียนทีจ่ะใชบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 นักการศึกษาชาวตะวันตกเชือ่วา  ชวงป ค.ศ. 1980 ถึง ค.ศ. 2000 นี้  โปรแกรม CAI จะมี
การใชงานอยางจริงจังและจะมี CAI ที่มีคุณภาพและมาตรฐานอยางแทจริง  โดยเฉพาะการศกึษา
ระดับอุดมศึกษาจะมกีารใช CAI มากขึ้น และงานทางดานอุตสาหกรรมจะมีการนําเอาความคิดและ
โปรแกรมทาง CAI ไปใชมาก  ระบบฐานขอมูลทาง CAI จะเกิดขึน้  นักเรียนสามารถจะเรียนรู     
ไดจากระบบการใชฐานขอมลูซ่ึงถึงเวลานั้นการศึกษาจะใหการยอมรับและรับรองการเรียนจากการ 
ศึกษาเลาเรียนดวย CAI   ปจจุบันนีพ้บวา  ไดมีการนําเอาคอมพิวเตอรเขาไปใชในดานตาง ๆ ทั้ง
ภาครัฐและเอกชนเปนอยางมาก  ในดานการศึกษาก็เชนเดียวกนั  ไดมีการนําเอาคอมพิวเตอร       
ไปประยกุตใชในงานตาง ๆ เชน  ดานการบริหาร  ดานการวางแผนหลักสตูร  ดานการพัฒนา
บุคลากร  ดานหองสมุด  การแนะแนวและบริการ  การทดสอบและวดัผล  ประยุกตใชในงานวจิยั  
ส่ือการสอน  ดานการจดัการสอนและดานชวยสอน  เปนตน 
 คอมพิวเตอรไดถูกนําเขามาใชชวยในการเรยีนและการสอนอยางจริงจังในราวปลาย
ศตวรรษที่ 19 เทเลอร (Taylor)  แหงมหาวิทยาลัยโคลัมเบีย (Columbia  University)  ณ  เมือง       
นิวยอรค (New  York)  ไดสรุปบทบาทและหนาที่การใชงานคอมพิวเตอรไววาเปนผูติวหรือผูสอน 
(Tutor)  ผูส่ือ (Tools) และนกัเรียน (Tutee) 
 ผูสอน หรือ Tutor 
 การนําเอาคอมพิวเตอรมาใชในลักษณะเปนผูสอนนั้นไดแนวคดิมาจากการสอนแบบ
โปรแกรม หรือ Programmed  Instruction นั่นเอง  แตการใชคอมพวิเตอรมีความยืดหยุนในการ     
ใชงานมากกวาการสอนแบบโปรแกรม  สามารถใชในการโตตอบกับนักเรยีน  มีการเคลื่อนไหว
ของกราฟก ซ่ึงสามารถทําไดดีกวาการสื่อและวิธีการสอนแบบอื่น  บทเรียนคอมพวิเตอรและสราง
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โปรแกรมขึ้นมาโดยผูชํานาญในการเขียนโปรแกรมและผูชํานาญการสอนในสาขาวิชานั้นๆ  
คอมพิวเตอรทาํหนาที่และมบีทบาทในการเสนอบทเรียนและเนื้อหานกัเรียนจะเรยีนจาก
คอมพิวเตอรตามขั้นตอนและเนื้อหาที่ไดออกแบบไว  นักเรียนเปนผูตอบสนองและคอมพิวเตอร
เปนผูประเมินผลจากการตอบของนักเรียน  ผลของการประเมินจะชวยเปนเครื่องตดัสินวา นักเรียน
จะผานไปเรยีนเนื้อหาลําดับตอไปหรือไม 
 ดังนั้นการออกแบบบทเรียน CAI  เพื่อใชเปนผูติวหรือผูสอนนั้นจะใชเวลาเปนอยางมาก  
ตองใชความคดิอยางลึกซึ้ง  เพราะมนุษยมคีวามยืดหยุนมากกวาเครื่องคอมพิวเตอร  บทเรียนจะตอง
ใชความคิดสรางสรรค  ตองคํานึงถึงความแตกตางของนกัเรียนแตละคน 
 สื่อการสอน หรือ Tools 
 การใชคอมพิวเตอรเพื่อเปนเครื่องมือและสื่อสําหรับการเรียนการสอน  นักเรยีนสามารถ
ใชคอมพิวเตอรเปนเครื่องมือเพื่อชวยอํานวยความสะดวกในการเรียน  เชน  ใชในคิดคํานวณเลข  
วิเคราะหขอมูลสถิติและพิมพรายงาน  หนังสือและเอกสารตาง ๆ งานดานศิลปะและการออกแบบ
ทางกราฟกและดนตรี  เปนตน 
 นักเรียน หรือ Tutee 
 การใชคอมพิวเตอรเปรียบเสมือนผูถูกติวหรือนักเรียนนั้น  หมายความไปถึงการที่        
นักเรียนและผูสอนจะใชคอมพิวเตอรชวยในการตวิหรือใชเปนเครื่องมอืและผูส่ือไดนั้น ทั้งนักเรียน
และผูสอนจะตองทําการเรียนรูเกี่ยวกับคอมพิวเตอรกอนที่จะใชทําการโปรแกรมและใชส่ือ
ความหมายภาษาเดียวกันกับคอมพิวเตอร  คอมพิวเตอรไมมีความฉลาดเหมือนมนุษยไมมีความ
ออนไหวใชทาํงานไดนาน  ไมมีอาการเบื่อ  จะใหเร่ิมหรือหยดุเมื่อไรก็ได  นักเรียนสามารถสอน
คอมพิวเตอรใหทํางานไดตาง ๆ นานา  เชน ใชในการเรยีนเลขคณิต  ชวยเรยีน และฝกภาษา  ใชให
เขียนแผนผังและแผนที่  ใหฝกเลนดนตรี  เปนตน 
 กลาวกันวา  CAI  ไดเร่ิมเขามามีบทบาทตอวงการการศึกษาตั้งแตตนปที่ 1960             
โดยเฉพาะการสอนคํานวณ  แตอยางไรกต็ามการพัฒนาและความกาวหนาของ CAI  เปนไปอยาง
เชื่องชา  คําวา CAI และ CAL (Computer  Assisted  Learning)  นัน้ที่จริงแลวมคีวามมุงหมายให
งานทางดาน CAI เร่ิมฟนชพีขึ้นมาใหม  ในปจจุบนัโปรแกรมทางดาน CAI มีคุณภาพและนาสนใจ
มากขึ้น  CAI นั้นนยิมใชในประเทศสหรัฐอเมริกา โดยมุงหวังที่จะนําเอาคอมพวิเตอร เขามา
ประยุกตใช  และชวยในการเรียนและการสอนวิชาตาง ๆ โดยใหนักเรยีนไดศกึษาเรียนรูจาก
บทเรียนตาง ๆ  แตสําหรับสถานภาพการศึกษาของประเทศไทยนัน้ เมื่อวันที่ 25 ธันวาคม  นายรุง    
แกวแดง (2544)  เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ (กกศ.) เปดเผยวา  เมื่อเร็ว ๆ นี้สถาบัน
การบริหารจัดการระหวางประเทศ หรือ International  Institute  for  Management  Development 
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(IMD)  ของประเทศสวิสเซอรแลนด  ไดจัดอันดับความสามารถในการแขงขนัของประเทศใน     
ภูมิภาคตาง ๆ ทั่วโลกประจาํป 2544  จํานวน 49 ประเทศพบวา  ประเทศไทยอยูในอันดับที่ 44     
จากปที่แลวอยูในอันดับที่ 35 ซ่ึงเมื่อเทียบกับประเทศเพื่อนบานในภูมิภาคเอเชยีพบวา  ไทย
ตามหลังสิงคโปร  ไตหวัน  ญ่ีปุน  ฮองกง  เกาหลี  ฟลิปปนส  มาเลเซยี  แตสูงกวา อินโดนีเซีย  จนี
และอินเดีย  โดยคาใชจายทางการศึกษาทีรั่ฐลงทุนอยูในอันดับสูง เปนที่ 2 ในภูมิภาคเอเชีย  คิดเปน
รอยละ 4.4 ของผลิตภัณฑมวลรวมในประเทศ และมาเลเซีย เปนอันดับ 1  รอยละ 4.5  ขณะที่ญ่ีปุน  
เกาหลี  สิงคโปร ลงทุนต่ํากวาไทย   สวนจํานวนครูตอนักเรียนพบวาไทยไดคะแนนสูงเชนกัน โดย
ระดับประถมศึกษา  เฉลี่ยครู 1 คนตอนักเรียน 18 คน  ขณะที่เกาหลี  ฟลิปปนส  อินเดีย ใชครู 1 คน
ตอนักเรียนมากกวา 30 คน และการดําเนินงานเทคโนโลยีเพื่อการศกึษาของประเทศไทยที่ผานมา
ไมประสบความสําเร็จเทาที่ควร  เนื่องจากขาดความตอเนื่องในการดําเนินการที่สําคญั  คือ  การ
ศึกษาวจิัยและพัฒนา  รวมทั้งการสนับสนุนในหลายดานทั้งการวางแผน  การจัดการ  การพฒันา
บุคลากร  และโดยเฉพาะอยางยิ่งงบประมาณ  ส่ิงที่ควรไดรับการพิจารณาในการพัฒนามีดังนี ้
 1. ระดับชาติโปรแกรมสรางบทเรียน CAI ที่มีมาตรฐานภาษาไทยควรจะพัฒนาบทเรียน 
CAI ที่มีความซับซอนได  เชน  สามารถใชพิมพตัวหนงัสือแบบตาง ๆ มีความสามารถใน           
การคํานวณ  การเขียนและสรางภาพ  กราฟก  เสียง  และทําภาพเคลื่อนไหว (Animation) ได 
 2. การพัฒนางานทางดานนี ้  ควรที่จะไดรับการเรงรัดในระดับครูผูสอนในลักษณะของ
การฝกอบรมการออกแบบและการสราง CAI คุณภาพและการคิดริเร่ิมสรางสรรค CAI 
 3. การประเมนิผลและการใชส่ือ Courseware รวมกันควรทําอยางจริงจงั 
 4. ความเหมาะสมในการใชงาน  ในการเรียนการสอนควรจะไดมกีารศึกษาวิจยัและ    
ถูกนํามาใชงานอยางแทจริง 
 5.  การสอนแบบทางไกลควรทีจ่ะเอาโปรแกรม CAI เขาไปใชและกิจกรรมที่            
ควรดําเนนิการเกี่ยวกับ Thai CAI อยางรีบดวนในการที่จะชวยทําใหงานทางดานนี้กาวหนาไป    
มากกวานี ้
  5.1 สรางและพัฒนา  Thai  Authoring  Standard แบบไทย ๆ 
  5.2 วิจัยและพฒันารูปแบบ  CAI อยางจริงจัง 
  5.3 ทดสอบและผลิตบทเรียน CAI ตามหลักสตูรตาง ๆ อยางจริงจัง 
  5.4 กําหนดวิชา CAI เปนวิชาบังคับสําหรับนักศึกษาวิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา 

  5.5 จัดการฝกอบรมและประชุมวิชาการดานการออกแบบและการสรางบทเรียน 
CAI  
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 กลาวโดยสรุป  คอมพิวเตอรชวยสอนคอื  บทเรียนที่ใชคอมพิวเตอรเปนสื่อนําเสนอ    
เนื้อหาวิชาและกิจกรรมการเรียนการสอน  โดยมุงใหนักเรียนเรียนดวยตนเองเปนหลัก  บทเรียน
คอมพิวเตอรไดเขามามีบทบาทตอการเรียนการสอนเพิ่มขึ้นตามลําดับ  ซ่ึงนักการศึกษาทั้งหลายได
เล็งเห็นประโยชนของการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวา เปนบทเรียนซอมเสริมทั้งใน        
หองเรียนและนอกหองเรยีน  สามารถสงผลใหนักเรยีนมปีระสิทธิภาพในการเรยีนเพิม่มากขึ้น 
 
ประเภทและลักษณะของคอมพิวเตอรชวยสอน 
 ประเภทของคอมพิวเตอรชวยสอน  มีการออกแบบและพัฒนาเปนบทเรียนสําเร็จรูป            
แบงออกเปน 3 ลักษณะใหญ ๆ ดังนี้ 
 1. ประเภทคําสอนแบบคงเดิม  กลาวคือ  คําสอนประกอบดวยคําถามคงเดิมไว  ไมวาจะ
เรียนบทเรียนนั้นซ้ํากี่คร้ังกต็าม 
 2. ประเภทสรางคําสอนเอง  ไดแก  คําสอนซึ่งประกอบดวยคําถามทีเ่ปล่ียนไปดวยการ
สุมโดยคอมพิวเตอร 
 3. ประเภทเปลี่ยนคําสอนเอง  หมายถึง  คําสอนที่ประกอบดวยคําถามที่เปล่ียนไปตาม
ระดับความสามารถของนักเรียน (ยืน  ภูวรวรรณ 2529; 2536) 
 ประเภทของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน (CAI) 
 ปจจุบันมีการนําคอมพิวเตอรชวยสอนมาใชในวงการศึกษาหลายรูปแบบ ขึ้นอยูกับ       
จุดประสงคของผูสอนหรือผูออกแบบ  นักการศึกษาทั้งหลาย  เชน  ทักษณิา  สวนานนท (2530)  
ยืน  ภูวรวรรณ (2529)  กฤษมันต  วัฒนาณรงค (2536 : 136) ปกรณ  วงศรัตนพิบูลย (2536:9-10)  
ฉลอง  ทับศรี (2537-38 : 3) ฐาปนีย  ธรรมเมธา (2539 : 205-210)  กิดานันท  มะลิทอง (2540 : 229-
232) ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2542 : 71-127) พอล และ มีนกา (Paul  and  Mynga 1995: 138)     
ไดจําแนกประเภทของบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอนไว  สามารถสรุปไดดังตอไปนี ้

1. การสอนเนื้อหา (Tutorial  Instruction)  เปนการนําเสนอเนื้อหาแกนักเรยีน
ตามลําดับเนื้อหาอยางเปนขั้นตอนแลวตอบคําถาม  โดยมีการเรียนรูผานตัวอักษร  รูปภาพ  เสยีง
ประกอบ  รวมกันหรือเพยีงบางสวน  ทันทีที่นักเรยีนตอบ  โปรแกรมจะวิเคราะหแลวใหขอมูล
ยอนกลับ           หากยังตอบผิดซ้ําก็จะมีการเพิ่มเนือ้หาใหอีกเปนการทบทวนจนกวาจะตอบถูก  
จากนั้นจึงจะให   นักเรียนตัดสินใจวาจะเรียนบทเดิมหรือบทใหม  บทเรียนในกรณนีี้คือ  พื้นฐาน
ของบทเรียนเฉพาะสาขาเหมาะในการเสนอขอมูลเกี่ยวกับขอเท็จจริง  กฎเกณฑ  และวิธีการ
แกปญหา  สามารถใชสอนไดตั้งแตมนษุยศาสตรจนถึงวทิยาศาสตร  โดยมีขั้นตอนดงันี้ 
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แผนภูมิที่ 1  รูปแบบโปรแกรมบทเรียนการสอนเนื้อหา 
 
 2. การฝกหัด(Drill  and  Practice)เปนบททดสอบความรูเดิมเปนการฝกความคลองแคลว
แมนยํา  และเปนการทบทวนเนื้อหาที่เรียนมาแลว  โดยคอมพิวเตอรจะตั้งโจทย  และกําหนด   
สถานการณใหนักเรยีนตอบหรือแกปญหาโดยการพิมพคําตอบลงไป  คอมพิวเตอรจะตรวจแลว   
ใหขอมูลยอนกลับทันที  ถาถูกก็เรียนเรื่องอื่นตอไป  ถาผิดก็ตองตอบใหม  จึงเปนบทเรียนที่เหมาะ
สําหรับทบทวนกอนที่จะเรียนเนื้อหาใหม 
 
 
 
 
 
แผนภูมิที่ 2  รูปแบบโปรแกรมบทเรียนแบบฝกหัด 
 
 3. สถานการณจําลอง (simulation)  เปนการสรางโปรแกรมจําลองจากของจริงแตไมเนน
รายละเอียดทั้งหมดมาเปนบทเรียนหรือสรางกิจกรรมเสมือนจริงใหนกัเรียนไดเรียนรู  เพื่อฝกทักษะ
และเกดิการเรยีนรูไดโดยลดความเสี่ยง และคาใชจายและในโปรแกรมลักษณะนีจ้ะมกีารแทรก
โปรแกรมสาธิต (demonstration)  เพื่อแสดงใหดูตัวอยางรวมอยูดวย  รูปแบบของโปรแกรม         
จะประกอบดวยการเสนอความรูขอมูลการแนะนาํเกีย่วกับทักษะ  เพื่อเพิ่มพูนความชาํนาญ                
เปนตน  ดังนี ้
 
 
 

บทนํา การเสนอเนื้อหา คําถามและคําตอบ 

จบ ใหขอมูลยอนกลับ 
หรือแกไขปญหา 

ตัดสินคําตอบ 

บทนํา การเลือกคําถามหรือปญหา คําถามและคําตอบ 

จบบทเรียน ใหขอมูลยอนกลับ ตัดสินคําตอบ 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 



 26

 
 
 
 
 
 
แผนภูมิที่ 3  รูปแบบโปรแกรมบทเรียนสถานการณจําลอง 
 4. เกมเพื่อการสอน (instructional  games)  การใชเกมจะกระตุนใหเกิดความอยากเรียนรู
ไดงาย  เกมสามารถเพิ่มบรรยากาศในหองเรียนและเปนสื่อใหความรูในเรื่องกฎเกณฑ   แบบแผน
ระบบ  กระบวนการทัศนคติ  ตลอดจนทักษะตาง ๆ ได  เนื่องจากมีการแขงขันกันจงึทําใหนกัเรียน
ตองมีการตื่นตวัอยูเสมอ  รูปแบบโปรแกรมบทเรียนคลายคลึงกับแบบจําลองสถานการณตางๆแต
เพิ่มบทบาทผูเขาแขงขันเขาไป 
 5. การคนพบ (discover)  เปนโปรแกรมทีไ่มเนนขอถูกผิด  เพียงแตใหคนหาสิ่งที่ดีทีสุ่ด 
หรือเหมาะสมที่สุดมาดวยตวัของนักเรยีนเอง  เปดโอกาสใหเรียนรูจากประสบการณดวยตวัเองมาก
ที่สุด  เชน  ใหคนหาวิธีขายสินคาที่ดีที่สุด  เปนตน 
 6. การแกปญหา (problem-solving)  จุดมุงหมายคือ  ใหนกัเรียนฝกคิด  ฝกตัดสินใจ 
วิเคราะหและแกปญหาดวยตัวเองในสถานการณอยางใดอยางหนึ่งทีน่ักเรียนเลือกเองและสามารถ
สรุปสาระสําคัญ  แยกสิ่งที่เหมือนกันและแตกตางออกจากกนัไดในวิชาคณิตศาสตรและ           
วิทยาศาสตร  ครูควรเลือกบทเรียนทีส่อดคลองกับจุดประสงคและทาทายความสามารถใหเหมาะ
กับระดับชั้นของนักเรียน 
 7. การทดสอบ (test)  เปนโปรแกรมใชทดสอบความสามารถลักษณะความรูทัว่ไป     
โดย       ไมมีกฎเกณฑใดมากําหนด  ไมกําหนดวิธีการในการทดสอบ  เนื่องจากโปรแกรม
คอมพิวเตอรสามารถชวยเปลี่ยนแปลงการทดสอบปรนัยแบบเกา  ซ่ึงตั้งคําถามจากบทเรียนมาเปน
การทดสอบแบบมีปฏิสัมพันธ ระหวางคอมพวิเตอรกับนักเรยีนหรือผูที่ไดรับการทดสอบ ซ่ึง         
นาสนใจกวา 
 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีหลายประเภทดังกลาวมา  แตพอจะจําแนกออกไดตาม
ลักษณะและวธีิการเสนอบทเรียนคอมพวิเตอรเปน 6 ประเภทคือ 
 1. โปรแกรมแบบฝกหัด (Drill and Practice) 
 2. โปรแกรมแบบสอนเสริม (Tutorial) 
 3.  โปรแกรมแบบจําลองสถานการณ (Simulation) 

บทนํา เสนอสถานการณ การกระทําที่ตองการ 

จบ การปรับ การกระทําของนักเรียน 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 



 27

 4.  โปรแกรมแบบการแกปญหา (Problem-Solving) 
 5.  โปรแกรมแบบเกมสอน (Instruction Games) 
 6.  โปรแกรมแบบ ICAI (Intelligence CAI) 
 ดังรายละเอยีดตอไปนี ้
 1. โปรแกรมแบบฝกหัด (Drill and Practice) 
  โปรแกรมประเภทนี้เปนที่รูจกัและใชกันอยางแพรหลาย  โดยที่ผูสอนออกแบบไว
สําหรับการทบทวน  การทําแบบฝกหัด  และการฝกทักษะเฉพาะอยาง  เชน  การสะกด  การอาน  
และฝกทักษะทางคณิตศาสตร  เปนตน  หลังจากที่นักเรียนไดศกึษาบทเรียนและเนื้อหามาแลว      
นักเรียนสามารถทําการฝกและปฏิบัติเพิ่มเติมได  แตวิธีนี้มีขอเสียคือเปนวิธีการ (สอน) ที่คอนขาง
อยูในวงจํากัดและแคบไป  เพราะเปนการโตตอบระหวางนักเรียนกบัเครื่องทําใหไมคอยนาสนใจ
มากนัก  การเริ่มตนบทเรียน  นักเรยีนอาจจะถูกถามและใหเลือกระดับความยากและรายการของ
เนื้อหาวิชาการที่ตองการ  เชน  คุณตองการคําถามเรื่องอะไร 
  1. บวก 
  2. ลบ 
  3. คูณ 
  4. หาร 
  คุณตองการความยากระดับไหน 
  1. ยาก 
  2. ปานกลาง 
  3. งาย  
  2. โปรแกรมแบบสอนเสริม (Tutorial) 
  หลังจากการศกึษาเนื้อหาวิชาในชั้นเรยีนแลวนักเรยีนสามารถใชบทเรียนแบบนี้    
ทบทวนเนื้อหาที่เรียนมาแลว  และหลังจากการทบทวนเนื้อหาจากโปรแกรมแลวจะมีฝกทํา        
แบบทดสอบเพื่อเปนการฝกทักษะหรือ Concept  ของเนื้อหาเรื่องใดเรื่องหนึ่งโดยเฉพาะ  ตลอดจน
ความรูความเขาใจของนักเรียน  ดังนั้นบทเรียนประเภทเสริมการเรียนรูนี้เนื้อหาจะเปนไปใน
ลักษณะการชวยเสริมสราง Concept ที่ไดเรียนมาแลวในชั้นเรียน  เนื้อหาอาจจะมีความยาวประมาณ 
30 นาที ไปจนถึง 1 ช่ัวโมง  ลักษณะการสอนหรือการเสนอเนื้อหาความรูใหกับนกัเรียน  นักเรียน
สามารถเรียนรูและตอบคําถามไดตามความสนใจและความถนัดของตัวเอง 
  ระบบบทเรียนแบบสอนเสริม  สามารถเสนอบทเรียนได 2 รูปแบบคือ 
  1. บทเรียนแบบเสนตรง (Linear Program) 
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   โปรแกรมประเภทนีใ้ชสําหรับการสอนเนื้อหาของวิชาตาง ๆ ใหแกนักเรียน   
ดังนี้  คอมพิวเตอรจะมีบทบาทเปนผูสอนหรือ Tutor  เนื้อหาของบทเรียน  การเสนอเนื้อหาวิชาการ
อาจจะเสนอเปนเฟรมตั้งแตเฟรมแรกไปจนถึงเฟรมสุดทายแลวใหตอบคําถามทายบทเรียนเปน  
ตอน ๆ แตละตอนอาจจะมตีั้งแต 1 เฟรมขึ้นไป  พอจบบทเรียนแตละตอนก็จะมคีําถาม  ถาตอบ    
ไมผานเกณฑที่กําหนด  นักเรียนสามารถกลับไปทบทวนบทเรยีนใหมกอนทีจ่ะขึน้บทเรียนหรือ 
ตอนใหมตอไป 
  2. บทเรียนแบบสาขาหรือ Branching Tutorial 
   การสอนแบบสาขาเปนการเสนอเนื้อหา และบทเรียนหลายๆ หวัขอแลวให     
นักเรียนเลือกบทเรียนตามความตองการ  ดังนั้นจึงเหมาะกับบทเรยีนที่มีเนื้อหามาก ๆ การเสนอ  
เนื้อหาแบงออกเปนหวัขอยอยตามความเหมาะสมกับระดับชั้น  เพื่อใหไมใชเวลามากจนนาเบื่อ
เกินไป    การเสนอเนื้อหาแบบนี้ผูสอนในวิชานั้น ๆ รูดวีาเนื้อหาตอนใด  หวัขอใด  เร่ืองใด  ควรมา
กอนหลัง  หลังจากการศึกษาบทเรียนแตละเรื่องแลวอาจจะมีคําถามทายบท  ลักษณะของโปรแกรม 
CAI แบบนี้การออกแบบและการสรางยุงยากกวาแนวดิง่  แตสรางบทเรียนไดครอบคลุมเนื้อหาได
กวางและลึก  นักเรียนสามารถเลือกบทเรียนไดตามความถนัดและความสนใจ 
  3. โปรแกรมแบบจําลองสถานการณ (Simulation) 
   การใชโปรแกรมชวยจําลองสิ่งแวดลอมหรือสรางสถานการณตาง ๆ ใหแก     
นักเรียน ซ่ึงในบางครั้งการฝกและการทดลองจริงอาจจะราคาแพงหรือมคีวามเสี่ยงอันตรายสูง       
จึงเขียนโปรแกรมเพื่อจําลองสถานการณและสภาพแวดลอมขึ้นดวยคอมพิวเตอร  การจาํลอง    
สถานการณอาจจะแยกเปน 2 รูปแบบ 
   3.1 แบบกฎตายตวั (Deterministic)  เปนการสรางบทเรียนจําลองเหตุการณ
ขึ้นจากสูตรหรือกฎเกณฑทีต่ายตัว  เชน  เร่ืองแรงโนมถวง  การไหลของกระแสไฟฟา  กฎของ
โอหม     เปนตน 
   3.2 แบบความนาจะเปนจริง (Probabilistic)  เชน  การฝกหัดขับเครื่องบนิ  
การทดลองทางเคมี  การจราจร  การทําโมเดล  การทดสอบการทํางานของเครื่องและอุปกรณ     
เปนตน 
  4. โปรแกรมแบบการแกปญหา (problem-solving) 
   การสรางบทเรียนสําหรับใชเรียนรูวิธีการคดิแกปญหา  เปนโปรแกรมการสอนที่
ซับซอนตองใชเทคนิคและวธีิการหลาย ๆ อยางมาใช  เชน  แบบเกมและแบบจําลองสถานการณ
ดวย  ตวัอยางเชนโปรแกรม LOGO  โปรแกรมลักษณะนีน้ักเรยีนจะใหความสนใจและตั้งใจมาก                 
ถาไดรับแรงจงูใจและสิ่งเราใจในการเรียนและนักเรียนจะรูสึกสนุกสนานและเกิดความทาทาย  
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และสรางแรงความพยายามในการแกปญหาตอไปดังนี้  การออกแบบและการสรางบทเรียนซับซอน
มากจําเปนทีจ่ะตองอาศัยนกัเขียนโปรแกรม และนักตรรกศาสตรชวยเปนอยางมาก 
  5. โปรแกรมสอนแบบเกม (Instructional Games) 
   โปรแกรมประเภทนี้มีลักษณะเดนหลายประการเปนตนวามีความทาทายความ
มานะที่จะทําใหสําเร็จและสรางแรงจูงใจเราใจไดดีและงาย  นอกจากนี้ทําใหนักเรียนเกดิความ   
สนุกสนานและเพลิดเพลินเนื่องจากมภีาพ  แสง  สี  เสียงและกราฟกที่มกีารเคลื่อนไหวได  
โปรแกรมแบบนี้สามารถที่จะชวยทําใหนกัเรียนไดเรียนรูเกี่ยวกับภาษา  การคดิหาเหตุผลและ     
ดานการอานโปรแกรมแบบนี้ยังไมมีประโยชนตอการเรยีนรูในศาสตรตาง ๆ เทาใดนักแตนาที่จะ
หาวิธีการสรางบทเรียนแบบเกมเพื่อใหเกิดการเรียนรูที่ดกีวานี ้
  6. โปรแกรมบทเรียนแบบชาญฉลาด (Intelligence CAI) 
   โปรแกรมแบบนี้ใชหลักการปญญาประดิษฐ หรือ AI (Artificial  Intelligence)  
และวิธีการฐานความรู (Knowledge  Base)  มาใชงานเพือ่จัดเตรียมเก็บขอมูลและขอเท็จจริง (Facts) 
ไวสําหรับใหโปรแกรมหาเหตุผลหรือเพื่อใชในการโตตอบกันระหวางเครื่องกับนักเรยีน  
นอกจากนี้อาจจะสรางโมเดลของการเรียนรูขึ้น  เพื่อใหนักเรยีนไดเรียนรูดวยตวัเอง  นักเรียน
สามารถทราบถึงความกาวหนาและขอบกพรองในการเรยีนรูของตัวเอง   
 สรุปไดวา  คอมพิวเตอรชวยสอนมีอยูหลายประเภท และไมไดกลาวไววาประเภทใด     
ดีกวากัน  ขึ้นอยูกับผูสรางวาจะสรางขึ้นเพื่อจุดประสงคใด  จะใหเปนแบบใด  โดยคํานึงถึงกลุม   
นักเรียนเปนหลัก  ลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทีด่ี จะตองมเีนื้อหาสาระตาม          
จุดประสงค     มีปฏิสัมพันธ  สนองตอความแตกตางระหวางบุคคล  และมีความสามารถในการ
ใหผลยอนกลับ ในทันทีทันใด  (ถนอมพร  เลาหจรัสแสง 2542 : 8)  นอกจากนั้น คอมพิวเตอรชวย
สอนยังมีความสามารถเหนือบทเรียนโปรแกรมชนิดอื่น  (ฉลอง  ทับศรี 2535 : 4) สามารถสรุปได
ดังตอไปนี ้
 1.  เราความสนใจที่ทําใหนกัเรียนมีความตองการที่จะเรยีน 
 2.  เร็วในการนําเสนอเนื้อหา 

3. สามารถนําเสนอภาพเคลื่อนไหว  วีดโีอ  ตลอดถึงเสียง  ขอความ  เขาดวยกันที ่   
เรียกวา มัลติมีเดีย 

4. นักเรียนสามารถเรียนตามความชาเร็วของตน      สามารถเรียนเนื้อหานั้น ๆ ได    
ตามความพอใจ 
 5.  สามารถเก็บขอมูล  เนื้อหาสาระ ไดเปนจํานวนมาก 
 6. มีการบันทึกผลการกระทําและประเมินผลใหแกนักเรียนทันทีทันใด 
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 นอกจากนั้น ซิโมนา (Simona1997 : 3) ไดแบงคณุลักษณะของบทเรียนคอมพวิเตอร    
ในลักษณะการนําไปใช เปน 3 ประการ คือ 
 1. ใชในฐานะเปนครูสอนภาษา 
 2. ใชเปนตวักระตุนการมีปฏิสัมพันธ 
 3. ใชเพื่อพัฒนาการทางสติปญญา 
 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะมีลักษณะเชนไรก็ตาม  แตขึ้นอยูกบัความตองการและ
ความสามารถของผูออกแบบ ซ่ึงจะมีความเหมาะสมทีสุ่ดถาครูสอนวิชานั้น ๆ เปนผูออกแบบ     
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดวยตัวของครูเอง 
 
การออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 ในการออกแบบและการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรนัน้จะมีบุคลากรดานตาง ๆ ที่มี  
หนาที่และมีสวนเกี่ยวของในการพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอร  ดังนี ้
 1. ผูเชี่ยวชาญดานหลักสูตร 
 2. ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาวิชา (ผูสอน) 
 3. ผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบสื่อการสอนและวัสดุการศึกษา 
 4. ผูเชี่ยวชาญดานระบบโปรแกรม 
 รายละเอียดดังนี้ 
 1.  ผูเชี่ยวชาญดานหลักสูตร 
  บุคลากรฝายนี้จะทําหนาที ่  ออกแบบหลักสูตร  พัฒนาหลักสูตร  กําหนดเปาหมายของ
หลักสูตร  กําหนดทิศทางกิจกรรมของการเรียนการสอน  กาํหนดขอบขายรายละเอยีดและ            
คําอธิบายเนื้อหาวิชา ตลอดจนวิธีการประเมินผล 
 2. ผูชํานาญการเนื้อหาวิชา (ผูสอน) 
 ทําหนาที่เปนผูเชี่ยวชาญในการเสนอเนื้อหาและวิธีการเสนอ (สอน)  เนื้อหาจะเปน          
ผูกําหนดรายการของเนื้อหาที่จะสอน  ความสัมพันธและความเกี่ยวของของเนื้อหา  การลําดับความ
ยากงายของเนือ้หา  กําหนดความตอเนื่องของเนื้อหา  กําหนดวิธีการสอนและการเสนอบทเรียน  
การออกแบบและสรางบทเรียน ตลอดจนการวัดและประเมินผลเปนตน 
 3. ผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบสื่อการสอนและวัสดกุารศกึษา 
 ผูเชี่ยวชาญดานสื่อการสอนทําหนาที่ในการออกแบบทางดานรูปแบบ  รูปทรงกราฟก  
การจัด Layout  จัดรายงานและสื่อการเรียนการสอนที่จะชวยทําใหบทเรียนนาสนใจมากยิ่งขึน้ 
 4. ผูเชี่ยวชาญดานระบบโปรแกรม 
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 นักเขียนโปรแกรม  เปนผูออกแบบ  สราง และพัฒนาบทเรียน CAI  จะตองอาศัยความ
ชํานาญการ และมีประสบการณในดานการเขียนโปรแกรมมาแลวเปนอยางดี  อาจจะสรางบทเรียน
ดวยระบบโปรแกรมสรางบทเรียน  (Authoring  System)  หรือการเขียนโปรแกรม
ภาษาคอมพวิเตอร (Computer  Programming)  เปนตน  การออกแบบการสรางบทเรียน 
(Courseware  Design)  การสรางบทเรียนคอมพวิเตอรอาจจะแบงขั้นตอนการออกแบบและการ
พัฒนาได         (ชวงโชติ  พนัธุเวช ุ2534 : 16-24) 
 การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  นอกจากจะตองคํานงึถึงบุคลากรในการ
ดําเนินการแลว  จําเปนตองคํานึงถึงขั้นตอนในการสรางดวยดังที่สุกรี  รอดโพธ์ิทอง และคณะ 
(2540 : 20-28) ไดใหหลักการออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน ประกอบดวย    
ขั้นตอนหลัก 3 ขั้นตอนดังนี ้
 1.  การออกแบบบทเรียน  ประกอบดวยข้ันตอน 4 ขั้นตอนดังนี ้
  1.1 การวิเคราะหหลักสูตรและเนื้อหาบทเรียนไดมาจากการศึกษา และวิเคราะห   
รายวิชาและเนือ้หาของหลักสูตร  รวมไปถึงแผนการเรียนการสอนและคําอธิบายรายวิชา  หนังสอื  
ตําราและเอกสารประกอบในการสอนแตละวิชา  หลังจากไดรายละเอยีดของเนื้อหามาแลวโดย 
   1.1.1 นํามากําหนดวตัถุประสงคทั่วไป 
   1.1.2 จัดลําดับเนื้อหาใหมีความสัมพันธตอเนื่องกนั 
   1.1.3 เขียนหวัขอเร่ืองตามลําดับเนื้อหา 
   1.1.4 เลือกหัวขอเร่ืองและเขยีนหวัขอยอย 
   1.1.5 เลือกเรื่องที่จะนํามาสรางบทเรียน 
   1.1.6 นําเรื่องที่เลือกมาแยกเปนหวัขอยอยแลวจัดลําดับความตอเนื่องและ   
ความสัมพันธในหวัขอยอยของเนื้อหา 
  1.2 กําหนดวัตถุประสงคของบทเรียน ควรบงบอกถึงสิ่งที่คาดหวังวานักเรียนจะ     
ไดรับ ซ่ึงอาจจะเกิดขึ้นระหวางการเรียนหรือหลังการเรียนก็ได  เชน  ใชคําวา  อธิบายได         
เปรียบเทียบได  สามารถทําได  วิเคราะหได  เปนตน  ดังนัน้ วตัถุประสงคที่ดีจึงควรเขยีนเปน     
วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
  1.3 การวิเคราะหเนื้อหาและกิจกรรม  ไดแก  กําหนดเนื้อหากจิกรรมการเรียนและ
มโนทัศนที่คาดหวังวาจะใหนักเรียนไดเรียนรู  และเขียนเนื้อหาสั้น ๆ ทุกหัวขอยอยใหสอดคลอง
กับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมพรอมดวยเขียนมโนทัศนทุกหัวขอยอยจากนั้นนํามา 
   1.3.1 ลําดับเนื้อหา ไดแก 
    1. บทนํา 
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    2. ระดับของเนื้อหาและกิจกรรม 
    3. ลําดับและความสําคัญกอนหลังของเนื้อหา 
    4. ความตอเนือ่งของเนื้อหาแตละกรอบ 
    5. ความยากงายของเนื้อหา 
    6.เลือกและกําหนดสื่อที่จะชวยใหเกิดการเรียนรู พิจารณาในแตละ         
กิจกรรมวาตองการใชส่ือชนดิใด  แลวระบใุนกิจกรรมนัน้ 
   1.3.2 เขียนผังงาน (Flowchart)  เชน 
    1.3.2.1 แสดงการเริ่มตน และจุดจบของเนือ้หา 
    1.3.2.2 แสดงการเชื่อมตอและความสัมพนัธการเชื่อมโยงของบทเรียน 
    1.3.2.3 แสดงปฏิสัมพันธของกรอบตาง ๆ ของบทเรียน 
    1.3.2.4 แสดงความตอเนื่องของวิธีการนําเสนอเนื้อหาและกิจกรรม 
   1.3.3 การออกแบบจอภาพและการแสดงผล (Storyboard) 
    1.3.3.1 บทนําและวิธีการใชโปรแกรม 
    1.3.3.2 การจัดกรอบหรือแตละหนาจอ 
    1.3.3.3 การใหสี  แสง  เสียง  ลาย  ภาพ  และกราฟกตาง ๆ 
    1.3.3.4 การกําหนดแบบตัวอักษร 
    1.3.3.5 การแสดงผลบนจอภาพและเครื่องพิมพ 
    1.3.3.6 การจัดตําแหนงและขนาดของกรอบเนื้อหา 
    1.3.3.7 การออกแบบกรอบตาง ๆ ของบทเรียนและการนาํเสนอ 
    1.3.3.8 การออกแบบการวดัและประเมินผล  เชน  การจับคู เตมิคํา             
แบบเลือกตอบ ฯลฯ 
  1.4 การกําหนดขอบขายบทเรียน  โดยการจดัลําดบัเนื้อหาและกจิกรรมในการ        
นําเสนอใหสอดคลองกับวัตถุประสงค โดยกิจกรรมดังกลาวจะรวมถึงกิจกรรมการเรยีนและการฝก 
 2. การสรางบทเรียน  ในการสรางบทเรียนประกอบดวยข้ันตอนดังนี ้
  2.1 การปอนขอมูลดานเนื้อหาและกิจกรรมโดยคํานึงถึงขอมูลที่จะแสดงบนจอ ส่ิงที่
คาดหวังและการตอบสนอง และขอมูลสําหรับการควบคุมการตอบสนอง 
  2.2 การพัฒนาบทเรียน โดยการใชโปรแกรมสําหรับการสรางบทเรียนโดยเฉพาะ
หรือใชภาษาคอมพิวเตอรภาษาใดภาษาหนึง่  โดยมีการตรวจสอบขอผิดพลาดตาง ๆ เชน  รูปแบบ
คําสั่งผิดพลาด (Syntax  error)  เปนการใชคําสั่งไมถูกตองตามขอกําหนดของภาษานัน้ หรือ       
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แนวความคิดผิดพลาด (Logical  error)  เปนขอผิดพลาดเนื่องจากผูเขียนเขาใจขั้นตอนการทํางาน
คลาดเคลื่อน 
  2.3 การทดสอบการทํางาน  โดยการนําโปรแกรมที่สรางไปใหครูผูสอน  เนื้อหา
ตรวจดูความถูกตองบนจอภาพ  อาจมีการแกไขโปรแกรมบางสวน และนําไปทดสอบกับนักเรยีน
ในสภาพการใชจริงเพื่อทดสอบการทํางานของโปรแกรมและหาขอบกพรองที่คาดไมถึง  เพื่อนํา   
ขอมูลเหลานั้นกลับมาปรับปรุงแกไขโปรแกรมเพื่อนําไปใชตอไป 
  2.4 การประเมินผลการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เกณฑการเลือกใช CAI 
ที่มีประสิทธิภาพควรประกอบดวย 
   2.4.1 เนื้อหา  ความถูกตอง  คุณคา  ฯลฯ 
   2.4.2วิธีการสอนหรือการเสนอเนื้อหา ความมุงหมายชดัเจนตรงตาม             
วัตถุประสงค  มีความชัดเจนและตามตรรกะเหมาะสมกับนักเรียน  การใชภาพ  แสง  สี  และกราฟก
เหมาะสม  นาสนใจ  ชวยสงเสริมในการคิดสรางสรรค  ตอบสนองความตองการของนักเรยีน  
เหมาะสมกับสถานการณ  เวลา และเหตุการณ  ชวยบูรณาการประสบการณในอดีต  นักเรียน
สามารถควบคุมได  ฯลฯ 
   2.4.3 เทคนิควธีิการ  การแสดงผล  งายตอการใชงาน  มคีวามแนนอนเชื่อถือได  
 โดยสรุปแลว  การออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน ตองประกอบดวย
ผูเชี่ยวชาญหลายฝาย  เร่ิมจากผูเชี่ยวชาญดานหลักสูตร  ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและผูเชี่ยวชาญดาน
การออกแบบสื่อการสอนและวัสดุการศึกษา  เพื่อใหไดบทเรียนที่เหมาะสมกับความตองการของ
นักเรียน  ทั้งเนื้อหาวิชาและกิจกรรมการเรยีนการสอน  โดยมุงเนนสงเสริมความสามารถและการ
พัฒนาความรูทางภาษาของนักเรียนเปนสาํคัญ 
 
ขอดีและขอจํากัดของการใชของคอมพวิเตอรชวยสอน 
 ขอดีและขอจํากัดของการใชของคอมพิวเตอรชวยสอน  ดวยเหตุผลที่คอมพิวเตอร      
ชวยสอนมีคณุสมบัติและความสามารถพิเศษในการนําเสนอเนื้อหา  รูปภาพ  วดีีโอ  เสียง  จึงทําให
มีการนําคอมพิวเตอรเขามาใชในวงการศกึษาเพิ่มมากขึน้อยางรวดเร็ว  อยางไรก็ตามบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนมีทั้งขอดีและขอจํากดัในการนํามาใชทางการศึกษา (สุกรี  รอดโพธ์ิทอง 
2540:16-17)  จึงมีนักการศกึษาหลายทาน  เชน  ศักดา  ไชกิจภญิโญ (2536 : 9) กฤษมันต         
วัฒนาณรงค (2536 : 136) กิดานันท  มลิทอง (2536 : 198) บุญชม  ศรีสะอาด (2537 : 123-124)    
บุญเกื้อ  ควรหาเวช (2542 : 48) สุพัฒน  สุกมลสันต (2541)  ซิโมนา (Simona 1997 : 2) กาลาวสิ 
(Galavis 1998 : 3) คิตาโอะ (Kitao 2000 : 8) แคธลีน (Kathleen 2002) ไดกลาวถึง ขอดีหรือ
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ประโยชนของคอมพิวเตอรชวยสอน โดยสรุปและแบงขอดีของคอมพิวเตอรชวยสอนไวเปน           
3 แนวทาง คือ 
 1. ขอดีหรือประโยชนอันเกิดจากลักษณะตามธรรมชาติของคอมพิวเตอร  ไดแก 
  1.1 เปนสื่อที่สามารถนําเอารูปภาพ  ภาพเคลื่อนไหว  ขอความ  ตลอดถึงเสียงเขามา
รวมไวในโปรแกรมเดยีวกัน  ที่สามารถดึงดูดความสนใจของนักเรียนไดเปนอยางด ี
  1.2 เปนสื่อที่กอใหเกดิกจิกรรมที่หลากหลายและมีประสิทธิภาพเหนือกวาสื่ออ่ืน ๆ 
  1.3 ทําใหเกดิการเรียนการสอนแบบมีปฏิสัมพันธสม่ําเสมอ  ซ่ึงหมายถึงการที ่      
นักเรียนมีปฏิสัมพันธกับเครื่องคอมพิวเตอร 
  1.4 เปนสื่อที่เนนความแตกตางของแตละบุคคล  นักเรียนสามารถเรียนไดตาม
โอกาสและเวลาที่เหมาะสม 
  1.5 สามารถใหขอมูลยอนกลับแกนักเรียนอยางทันทีทันใด  แมนยําและเที่ยงตรง 
  1.6 เปนสื่อที่ใหขอมูลกวางและหลากหลาย 
  1.7 เปนสื่อที่ไมมีวันหยุด  มคีวามอดทนไมเหน็ดเหนื่อย 
 2. ขอดีหรือประโยชนที่มีตอครูผูสอน 
  2.1 ลดเวลาและทุนแรงผูสอน 
  2.2 ลดปญหาการขาดแคลนครู  เนื่องจากคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถทําหนาที่
เปนครูได 
  2.3 เปล่ียนบทบาทจากครูผูสอนเปนผูอํานวยสะดวก  ทําใหมีเวลาเอาใจใสตอ       
การเรียนของนักเรียนแตละคนเพิ่มขึ้น 
  2.4 ผูสอนสามารถควบคุมการเรียนของนักเรียนได เพราะคอมพิวเตอรไดบันทึก   
การเรียนของนักเรียนแตละคนไว 
  2.5 เปนเครื่องมือสําหรับผูสอนในการสาธิตเรื่องที่ยากและซับซอนใหเขาใจไดงาย
ขึ้นดวยการใชเทคนิคการจัดภาพ  สี  เสียง และภาพเคลื่อนไหว 
 3. ขอดีหรือประโยชนตอนักเรียน 
  3.1 นักเรียนมโีอกาสเรียนรูซํ้าแลวซํ้าอีกกีค่ร้ังก็ไดตามความตองการ 
  3.2 นักเรียนมีแรงจูงใจที่จะเรยีนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรที่จดัรูปแบบไวอยางด ี
  3.3 นักเรียนไดเรียนตามความชาเร็วของตนเอง  ทําใหสามารถควบคุมการเรียนตาม 
ความสามารถของตนเอง 
  3.4 นักเรียนไดผอนคลาย  ไมกลัวการตัดสนิใจ และกลาที่จะมีปฏิสัมพนัธ 
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  3.5 นักเรียนมีสวนรวมในกระบวนการเรยีนการสอนมากขึ้น  ทําใหมคีวามสนใจ
และกระตือรือรน  สนุกกับการเรียน 
  3.6 ฝกใหนกัเรียนคิดอยางมเีหตุผล 
  3.7 สามารถทบทวนเนื้อหาที่เคยเรียนมาแลวไดอยางเที่ยงตรง 
  3.8 นักเรียนสามารถนําโปรแกรมไปเรยีนดวยตนเองในสถานที่และเวลาที่เหมาะสม 
  3.9 นักเรียนไดเรียนแบบ Active Learning 
  3.10 ใหผลยอนกลับแกนักเรียนทันทีทันใด 
  3.11 เพิ่มผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใหกับนักเรียน 
  3.12 เปนการเรียนที่นักเรียนไดปฏิบัติจริง 
 สวนขอจํากดัของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ไดสรุปไว ดังนี ้
 1. ขอจํากัดทางดานการเงิน  กลาวคือ  ส่ือชนิดนี้เปนสื่อที่มีราคาแพง  ในการจะนํามาใช
ตองพิจารณาเพื่อใหคุมกับประโยชนที่ไดรับ 
 2. ขอจํากัดทางดานผูสอน  กลาวคือผูสอนบางคนไมยอมรับเทคโนโลยีที่นํามาใชสอน
แทนครู และไมมีความสามารถที่จะสรางขึ้นดวยตนเอง 
 3. ขอจํากัดทางดานนักเรียน  กลาวคือนักเรียนที่ไมมวีินยัในตวัเอง  จะไมคอยประสบ   
ผลสําเร็จในการเรียนโดยไมมีผูควบคุม  และไมไดมีปฏิสัมพันธระหวางนักเรียนดวยกัน 
 4. ขอจํากัดทางดานซอฟแวร หรือ ขอจํากัดของตวับทเรียนโปรแกรมคอมพิวเตอร     
ชวยสอนเอง  เชน  ตองใชเวลามากในการสราง  โดยมากไมไดออกแบบโดยตรงจากครูผูสอนวิชา
นั้น และไมไดนํามาทดลองหาประสิทธิภาพกอนนําไปใช 
 กลาวโดยสรุป บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีขอดีหรือประโยชนตอครูผูสอน  เพราะ
บทเรียนคอมพิวเตอรสามารถเปนเครื่องมือที่ดีสําหรับครู  งายในการอธิบายเรื่องยากและซับซอน
และยังชวยลดปญหาการขาดแคลนครูผูสอนได  บทเรียนคอมพวิเตอรเปดโอกาสใหนักเรยีนเลือก
เรียนไดตามความสามารถและความตองการ  นักเรียนสามารถทบทวนเนื้อหาและรูพัฒนาการ
ทางการเรียนรูของตัวเองจากการใหผลยอนกลับทันที  ถึงแมวาบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอนจะมี
ขอดีหลายประการแตก็มีขอจาํกัดอยูบาง  เชน  ขอจํากดัทางดานงบประมาณ  ขอจํากัดดานผูผลิต         
บทเรียนยังมนีอยและขาดความสามารถ  ขอจํากัดดานโปรแกรมทีม่ีราคาแพงและตองใชเวลาใน
การผลิต  ดังนั้นผูผลิตและผูบริโภคตองวิเคราะหกอนวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะคุมคากับ
การผลิตและนาํมาใชเรียนหรือไม  เพื่อใหไดรับประโยชนจากบทเรยีนมากที่สุดเทาทีจ่ะมากได 
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โปรแกรมที่สามารถสรางและสนับสนุน การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
โปรแกรม Macromedia Authorware version 6 
 Authorware Profession Version 6  ถือกําเนิดขึ้นจากหองทดลองวิจัยและพัฒนาเพลโท 
(PLATO  R&D  labs)  ที่บริษัท Control  data    ผูที่สรางขึ้นมาคือ  ไมเคิล ดับบิว แอนเลน (Michael 
W. Allen) เปนโปรแกรมผลิตสื่อการเรียนการสอน  งานโฆษณา  งานนําเสนอ  ในระบบมัลติมีเดีย  
เพราะสามารถนําตัวอักษร  เสียงดนตรี  เสียงบรรยาย  ภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหวในรปูแบบของ gif, 
avi, mpg, และ swf  อาจใชงานไดไมดีนักกับภาพเคลื่อนไหวทีเ่ปนเวกเตอร      ถาเปรียบเทียบกับ
โปรแกรม director  แตเนื่องจากปฏิสัมพันธกับนักเรยีนในเชิงรูปธรรม (Object-Oriented Interface)  
จึงทําใหทําสื่อไดงายโดยไมตองใชคําสั่งที่เปน ภาษาคอมพิวเตอร  แมจะใชคําสั่งทีเ่ปนภาษาเฉพาะ
บางแตก็ไมมากนัก  โปรแกรม Authorware  Professional  Version 6 มีความสามารถเดน ๆ ดังนี้  
 1. Authorware  ทํางานเปนเสนตรงเหมือนกับ Director,  Media  Studio  Pro,  Flash, 
Swish จะตางกันบางก็ตรงที ่Authorware ทํางานบนเสน Flow  line  แต  Director,  Media Studio 
Pro,  Flash,  Swish  ทํางานบนเสน  Time  Line  จะตางกับ  Tool  Book   ที่ทํางานในลักษณะของ  
Page  เหมือนการเปดหนาหนังสือ 
 ลักษณะการสรางงานของ Authorware  คือการวาง Icon  บนเสน Flow  Line  การทํางาน
ก็จะเริ่มจาก Icon ตัวที่หนึ่ง  ไปตัวที่สอง  ไปตัวที่สาม  ไปเรื่อย ๆ จนกวาจะหมด Icon ที่วางไวบน 
Flow  Line  การกําหนดให Icon ทํางานให Interface นั้นก็โดยกําหนด Icon ที่ทําหนาที่ Interface 
ไดมาสรางงาน  เชน  Interaction  Icon  เปนตน 
 หนาที่ของ Icon มีดังนี้  (สมรัก  ปริยะวาท ี2543; จารุวัจน  สองเมือง 2544) 
 Display Icon   ใชบรรจุตัวหนังสือ  รูปภาพ (สรางในตัวโปรแกรมและ Import) 
 Motion Icon     ใชกําหนดให Display Icon กอนหนานี้ใหเคลื่อนไหวเปนภาพ Animation 
 Erase Icon    ใชลบ Icon กอนหนานีใ้หหายไปจากหนาจอ 
 Wait Icon    ใชหนวงเวลาไมให Icon กอนหนานี้แสดงเร็วจนเกินไปจนดูไมทัน

สามารถกําหนดไดหลายแบบ  เชน รอจนกวาจะคลิกเมาส หรือกดที ่
       แปนพิมพ  เปนตน 
 Navigate Icon    ใชกําหนดทศิทางหรือสถานที่ที่จะใหงานดําเนนิไปเชนLinkไปที่ Icon 

“A” เปนตน 
 Framework Icon  ใชในการกั้นขอบเขตของเนื้อหาใหอยูในหมวดหมู  คลายกับการทํางาน

ของ Tool Book 
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 Decision Icon   ใชกําหนดวิธีปฏิบัติใหกับนกัเรียน  เชน  จาํกัดเวลาในการตอบจํากัด
จํานวนครั้งในการตอบหรือตอบจนกวาจะตอบถูก  เปนตน 

 Interaction Icon  ใชกําหนดวิธีใชใหกับนักเรยีน  เชน   คลิก   ลากที่ภาพ  ใสขอความให      
ถูกตอง  เปนตน 

 Calculation Icon  ใชกําหนดคาตวัแปร  เปนคําสั่งที่ตองใชอยูประจํา   เชน  คลิกไปไฟลอ่ืน 
หรือคลิกแลวจบ  เปนตน 

 Map Icon    ใชในการรวม Icon บนเสน Flow Line ใหส้ันเขา 
 Digital Movie Icon ใชวางภาพยนตรที่เปน avi mpeg  เปนตน 
 Sound Icon    ใชวางคลิปเสียง Wave เพื่อใชในการบรรยายและดนตรีประกอบ  เปนตน 
 Video Icon    ใชในการแสดงวีดีโอในระบบเกากอนจะม ี  Digital  Movie   ซ่ึงตอนนี้ไม

นิยม  ใชแลว 
 Start Icon    ใชกําหนดจดุเริ่ม  Play  ในตอนทํางานโดยไมตองแสดงทั้งหมดในกรณีที่

งานยาวมาก ๆ 
 Stop Icon    ใชกําหนดจดุสิ้นสุด Play ในตอนทํางานคูกับ Start Icon 
 Color Icon    ใชเปล่ียนสีของ Icon  เพื่อใหเห็นความแตกตางของสี Icon 
 
 
 Authorware  สามารถตอบสนองตอความตองการในการเรียนรูอยางมาก  โดยเนนไปที่
การเรียนดวยตวัเอง และเปนการเรียนตามความสามารถของนักเรียนแตละคนได  จะเรยีนที่         
โรงเรียน  ที่บาน หรือที่อ่ืน ๆ ก็ได  อีกทั้งยังสามารถเรียนรูไดทุกเวลาที่อยากเรียน  นอกจากนี้ยังเอื้อ
ตอครูในการเก็บขอมูลโดยอัตโนมัติดวย  และสามารถปริ้นทออกมาดูได 
 Authorware  สามารถสราง CAI  (Computer  assisted  instruction)  ไดไมมากนัก           
อันเนื่องมาจากความจํากัดของโปรแกรมและความสามารถของผูผลิตสื่อ  กลาวไดวา  ดาน
มัลติมีเดีย  Authorware  ยังเปนรองโปรแกรม  Director ที่นําเสนอเพียงอยางเดยีวอยูมาก  เชน      
การทํางานกับรูปภาพ  การทาํ Animation  การทํางานกับไฟลเสียง  การทํางานกับไฟลประเภท .swf  
ซ่ึงเปนภาพเคลื่อนไหวประเภทเวกเตอร  แตวา  Authorware มีจุดเดนตรงที่  Interface       ที่ดีกวา 
และตรงกับความตองการทางดานการเรียนการสอนมากกวา  สวนการนําเสนอดานเดียว  เชน      
การประชาสัมพันธโรงเรียน  การนําเสนอขอมูลตอที่ประชุม  การสาธิตงาน  การนําเสนอสินคา 
และสื่อการเรยีนโปรแกรมคอมพิวเตอรของหลาย ๆ บริษัทจะนยิมใชโปรแกรม  Director  เพราะมี
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ลูกเลนมากกวา และไมตอง  Interface  มากนักนอกจากเลือกแลวคลิกดูเทานัน้  โปรแกรม  
Authorware สามารถนํามาผลิตสื่อหลัก ๆ ไดดังนี ้
 1. การสอนเนื้อหา (Tutorial  Instruction) จะเปนการนําเสนอความรูแลวตอบคําถาม  
เมื่อตอบเสร็จจะมีการ  Feedback แลวขึน้บทเรียนใหม  หรือตองการเรียนซํ้าอกีก็ได  เปนการ       
นําเสนอลักษณะเปนบท ๆ ไป 
 2. การฝกหัด (Drill and Practice) เปนการทําแบบฝกหัดจากบทเรียนที่รูกันอยูแลวมา    
นําเสนอ  โดยไมมีบทเรียนเพื่อใหนกัเรียนไดเกดิทักษะ 
 
โปรแกรม  Macromedia Flash 5 
 โปรแกรมนี้เปนโปรแกรมทีท่ํางานในระบบเวกเตอร  เปนเทคโนโลยีใหมทีเ่ปนทีน่ิยม
กันมาก  โดยเฉพาะในการทําเว็บไซต  สวนการนํามาใชเกีย่วกับการผลิตสื่อการเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอนนัน้ยงัไมเปนที่นยิม  อันเนื่องมาจากสาเหตกุารไมสนับสนุนกันของเทคโนโลยีใหมกับ
เทคโนโลยีเกา  นอกจากโปรแกรมนี้จะสนับสนุนการสรางงานในแบบเวกเตอรแลวยังสนับสนนุ 
การทํางานแบบเกาไดดวย  เชน  การ Export  เปนไฟลนามสกุลอ่ืน  เชน  AVI และภาพ  BMP เปน
ตน  ปกติแลวจะ Export  งานออกมาเปนไฟลนามสกุล SWF ซ่ึงเปนภาพในแบบเวกเตอรที่สามารถ
ขยายหรือยอแคไหนกไ็มมีผลตอคุณภาพของงาน  ไมมีเกรนภาพหยาบแตกเปนตาหมากรุก  อีกทั้ง
สามารถแปลงภาพแบบจุดอยางภาพ BMP มาเปนแบบเวกเตอรได  โปรแกรมอื่นที่สราง      มาเปน
เวกเตอรเหมือนกับโปรแกรม Flash ก็ใชตวั Player ของ  Flash  ในการแสดงงาน  คือจะตองทํางาน
สําเร็จนั้นออกมาเปนนามสกลุ SWF เหมอืนโปรแกรม Flash  ซ่ึงคําวา  SWF  ยอมาจากคําวา  
ShockWave  Flash  นั่นเอง  งานที่ทําออกมาจุเนื้อทีฮ่ารดดิสกนอยมาก  แตใหภาพเคลื่อนไหว       
ตอเนื่องไมกระตุกและสวยงาม  จุดเดนนี้ทําใหโปรแกรม Flash จึงเปนที่นยิมในกลุมนักเขยีน
เว็บไซตในปจจุบัน  แตเมือ่นํามาใชกับการผลิตสื่อการเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  โดยเฉพาะ   
อยางยิ่งเมื่อใชรวมกับ Authorware 6  สามารถตอบสนองความตองการไดเปนอยางดี  แมจะทํางาน
ไดไมเต็มความสามารถของงานที่สรางมาจากโปรแกรม Flash ก็ดีมากเมื่อเปรียบเทียบกับ
ภาพเคลื่อนไหวหรือไมเคลื่อนไหวเลยของโปรแกรม Authorware เอง  แตความจํากัดยังมีหลาย
ประการคือ  ไมมี Icon  สําหรับบรรจุไฟลประเภทนีโ้ดยตรงจึงไมสามารถควบคุมไดเหมือน AVI 
หรือ MPG เพียงแตใชแทรกระหวาง Icon กับ Icon  เหมือนกับภาพ Gif  Animation  ถาตองการจะ     
ควบคุมจะตอง Export ออกมาเปนนามสกลุ AVI  แตกต็องแบกรับน้าํหนักเพิ่มขึ้น อันจะสงผลให
การโหลดงานมาใชชา (พิพัฒน  คูณคงทรพัย 2544) 
 ลักษณะเดนของโปรแกรม Macromedia Flash 5  โดยสังเขปก็คือ 
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 1. การทํางานจะเปนแบบ  Scene  หรือฉากแตละฉากวาจะใหแสดงอะไร  แตละ  Scene 
จะมี  Layer  ซ่ึงเปนแผนบาง ๆ ทํางานซอนกันอยู และแตละ  Scene จะทํางานบนเสน Time Line 
 2. การเตรียมตนแบบเชนตวัอักษรเปนตนจะเรยีกวา  Symbol  จะถกูเก็บอยูใน  Library  
ในเมน ู  Windows  ซ่ึงมี  Symbol อยูสามประเภทคือ  1) Movie Clip  2) Button  3) Graphic  และ   
ยังมี  Sound  ใน  Frame  Properties  ใหเลือกใชอีกหลายประเภทโดยเฉพาะไฟล  MP3  ซ่ึงมีการ  
บีบอัดใหมีขนาดเล็ก 
 3. ภาพเคลื่อนไหวมอียูสองระบบหลักคือ  1.) Motion  การเปลี่ยนแปลงจากภาพหนึ่ง   
ไปเปนอีกภาพหนึ่งแตไมเปล่ียนรูปทรง  เชน  สี  ขนาด  โดยทํางานรวมกับการหมุนแบบ  AUTO  
(อัตโนมัต)ิ  CC (ตามเข็มนาฬิกา)  CCW (ทวนเข็มนาฬกิา)  2.) Shape  การเปลี่ยนรูปทรงของวัตถุ
จากสิ่งหนึ่งไปเปนอีกวตัถุหนึ่ง  เชน  จากตัวอักษรไปเปนภาพดอกไม  เปนตน 
 4. โปรแกรมนี้นอกจากจะใชงานจากปุมภาพตาง ๆ แลวยังตองใชภาษาควบคุมในงาน    
ที่ซับซอนขึ้นไปอีกดวยภาษาสคริปต 
 
โปรแกรม  Adobe  Photoshop  version 6 
 เปนโปรแกรมตกแตงภาพถาย  ไมสนับสนุนการวาดภาพนัก  เมื่อเปรียบเทียบกับ
โปรแกรม  CorelDraw  เหมาะสําหรับการตัด  ตอ  แตง  เติม  ภาพถายไดอยางมีประสิทธิภาพ      
อีกทั้งยังมี  Plug-Ins  จาํนวนมากที่สนับสนุนการตกแตงภาพถายที่ผลิตขึ้นมาสําหรับโปรแกรม 
Photoshop  โดยเฉพาะในเวอรช่ันนี้ไดเพิ่มคุณสมบัตกิารทํางานขึ้นมาอีก  แตปญหาที่ตามมา
กับเวอรช่ันนีน้ั้นคือ  เร่ืองของการใชภาษาไทยทีย่ังมปีญหาเมื่อเทียบกับเวอรช่ัน 5  แตก็สามารถ
แกไขไดดวยการเขาไปตั้งคาคียบอรดเพิ่มขึน้มาอีก  ใหสนับสนุนการพิมพขอความภาษาไทย  
จากนั้นปญหานี้ก็จะหมดไป 
 ภาพที่ตกแตงจะมีนามสกุลเปน  PSD  จะใหคณุภาพของภาพที่ดี  ทัง้นี้ก็ขึ้นอยูกับภาพ  
ตนฉบับ  ความสามารถของโปรแกรมสามารถตัดภาพที่ตองการมาเฉพาะสวนได  หรือการทํา           
เอฟเฟคใหภาพ  เชน  ขอบเงา  เบลอ  ซัด  เปนภาพวาดสีน้ํา  มีสายรุง  เปนตน  การนําภาพทีแ่ตง
ดวยโปรแกรมนี้มาใชผลิตสื่อการเรียนคอมพิวเตอรชวยจะมีอยูสามลักษณะดวยกนัคอื 
 1. บันทึกภาพเปนนามสกุล  BMP, JPG, PIC  เพื่อใชในการนําเสนอภาพในสื่อการเรยีน 
 2. บันทึกภาพเปนนามสกุล  PSD  เพื่อใชสรางภาพยนตรดวยโปรแกรม  Ulead  Media  
Studio  Pro  เหมาะกับสรางไตเติ้ลการเขาสูเนื้อหา และบทกอนจบ  เปนตน 
 3. บันทึกภาพเปนนามสกุล  Gif  เพื่อนําไปใชกับโปรแกรม  Ulead  Gif  Animator 5  
เพื่อสรางใหเปนภาพ  Animation (training  recourse, 2002) 
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 กลาวโดยสรุป  โปรแกรมที่จะนํามาสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไดอยางมี     
ประสิทธิภาพนั้น  ตองคํานึงถึงโปรแกรมมีความสามารถสรางบทเรียนที่ตอบสนองการเรียนรูได
ตามที่วางแผนไว  โดยเฉพาะในการบันทกึขอมูลของผูเรียน  โปรแกรมสามารถสงขอมูลของผูเรียน
มาเก็บเปนไฟลเท็กซทั่ว ๆ ไป  เชน  word  excel  ได   สามารถสงขอมูลของผูเรียนออกมาเก็บไวได
ทั้งชื่อ  นามสกุล  โรงเรียน  ช้ันที่เรียน  คะแนน Pretest  Posttest  และคะแนนแบบฝกหัดประจําบท
ดวย  โปรแกรม Authorware เปนโปรแกรมที่ตรงกับคุณสมบัติที่กลาวมาและใชงาย    ไมซับซอน
เกินไป  เปนโปรแกรมที่เปนรูปแบบไอคอนที่งายตอการใชงาน  เครื่องมือจะเปนรูป         ไอคอนที่
สามารถลากมาวางเรียงกันบนเสน flow  line  ไดตามตองการ  นอกจากนั้นในสวนของการ
ตอบสนองตอระบบมัลติมีเดยีก็ทําไดอยางงายดาย ทั้งภาพ  เสียง  ภาพยนตร  และภาพแอนิเมชัน่
ตาง ๆ  นอกจากนั้นยังตอบสนองตอโปรแกรมเวกเตอรอยางไฟลประเภท SWF (shockwave  flash)  
ได  เปนอยางดี  ดังนั้นโปรแกรม Authorware  จึงมีความเหมาะสมที่จะนํามาสรางและพัฒนา
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
 

การรับรูและการเรียนรูท่ีเก่ียวของกับคอมพิวเตอรชวยสอน 
 
 ในการจดัการเรียนการสอนสิ่งที่ตองคํานึงถึงคือผูเรียน  การผลิตสื่อตาง ๆ เขามาใชกับ
การเรียนการสอนมีความจําเปนอยางยิ่งที่ผูสอนจะตองศกึษาเกีย่วกับทฤษฎีการเรียนรู ตาง ๆ   ซ่ึง
เปนการนําความรูเกี่ยวกับจติวิทยา  หลักการเรียนรู   และพฤติกรรมตาง ๆ ของมนษุย ไปใชในการ
ปรับตัว ดวยการนําสาระความรูทางจิตวิทยาที่เกี่ยวของกบัการศึกษา เชน การรับรู ทฤษฎีการเรียนรู 
ทฤษฎีการจูงใจ ไปใชเปนหลักในการจดัการเรียนการสอน 
 
การรับรู 
 การรับรู (Perception) เปนกระบวนการทีบุ่คคลตีความ ตอความรูสึกที่ไดจากสิ่งแวดลอม  
รอบ ๆ ตัวตออวัยวะรับสัมผัส (Sensory  organ) หรือเครื่องรับ (Receptors) ไดแก อวัยวะรับการ
สัมผัสภายนอก ที่มีผลตอการเรียนรูและใชในการจดัประสบการณการเรียนรู (ชัยยงค  พรหมวงศ  
2523 : 85,  อางถึงใน   ฐาปนีย  ธรรมเมธา 2541  : 18) 

ตา (Visual Sense)           สําหรับการมองเห็น        มีผลตอการรับรู   75 % 
 หู (Auditory Sense)         สําหรับการไดยิน            มีผลตอการรับรู   13 % 
 จมูก(Olfactory Sense)        สําหรับการดมกลิ่น                   มีผลตอการรับรู     3 % 
 ล้ิน(Gustatory Sense)         สําหรับการชิมรส                   มีผลตอการรับรู     3 % 
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 กาย (Skin Sense)          สําหรับการสัมผัสทางกาย         มีผลตอการรับรู     6 % 
 อวัยวะรับสัมผัสภายใน ซ่ึงประกอบไปดวย 
 1. สัมผัสคีเนสเทซิส (Kinesthesia) ทําใหทราบถึงการเคลื่อนไหวของอวัยวะตาง ๆ       

ในรางกายมนษุย  รับรูไดโดยอาศัยประสาทในกลามเนื้อ เอ็น ขอตอกระดูก 
 2. สัมผัสการทรงตัว (Vestibular Sense) ทําใหทราบการทรงตัวของมนุษย รับรูการ

สัมผัสนี้โดยอวัยวะสัมผัสในชองหูดานใน 
 ระดับของการรับรู 

 ชีพแมน (Schiffman  1982 : 2-3) ไดแบงการรับรูออกเปน 2 ระดับคือ  
 1. การรับสัมผัส (Sensation)   เปนการรับรูระดับตื้นที่ใชประสาทสัมผัส (Sensory 

Mechanisms) รับรูประสบการณพื้นฐานทั่วไป เชน มอืสัมผัสน้ําที่รอนและมีการสงตอการรับรูไป
ยังเสนประสาทและสมอง  จนเกิดการรับรูวาในน้ํานั้นรอน เปนตน 

 2. การรับรู (Perception) เปนการรับรูที่ลึกกวาการสัมผัส เพราะนอกจากการใชประสาท-
สัมผัสแลวยังตองใชสมองชวยคิดและวิเคราะห หรือการใชประสบการณเดิม (Past Experiences) 
หรือความทรงจําเกา (Memory) เปนตัวชวยในการคิดวเิคราะห และการรับรู  เชน เมื่อรูวาแกวน้ํา  2 
แกวมีความรอน สมองจะคิดตอวาแกวไหนที่รอนกวากัน ละสามารถดื่มน้ําแกวไหนไดกอน        
จากการที่มีส่ิงเรามากกวาหนึ่งสิ่ง ทําใหสมองตองคิดวิเคราะหมากขึ้น โดยใชประสบการณเดิมและ
ความจําเกา ๆ เรียกสิ่งที่ชวยคิดวิเคราะห ในการรับรูระดบันี้วา “กลไกในการเกิดความรู” 
(Cognitive Mechanisms) 
สรุปไดวา กระบวนการรับรูเกิดจากการทีบุ่คคลใชประสาทสัมผัสภายนอก และภายใน เพื่อสัมผัส
ส่ิงเรา และสิ่งแวดลอมรอบ ๆ ตัว จากนัน้จึงสงการสัมผัสไปที่สมองเพื่อแปลความหมายการรับรู  
(ฐาปนยี  ธรรมเมธา  2541  : 18) 
 การจัดหมวดหมูและแบบแผนการรับรูกฎของความคลาย (Law of Similarity)  

 มนุษยจะรับรูส่ิงที่มีลักษณะคลายคลึงหรือเหมือนกนัเขาเปนเรื่องเดียวกนั เชน เคยเหน็
สุนัข จะรับรูถึงเสียงเหาของสุนัข ถึงแมวาจะเจอกับสนุัขพันธที่ตางกันไป กจ็ะสามารถรับรูวานั่น
คือเสียงของสุนัขเชนกนั 

 กฎแหงความใกลชิด (Law of Proximity) มนุษยจะรับรูวาสิ่งที่อยูใกลกันจะรวมรบัรูวา
เปนพวกเดยีวกัน เชน 111 111 111 111 รับรูวามีเลขหนึง่ รวมกันอยู 3ตัว ทั้งหมดมี 4 ชุด 
กฎของความสืบเนื่อง (Law of Continuity) มนุษยมแีนวโนมรับวัตถุส่ิงเราที่ดําเนินไปในทิศทาง
เดียวกัน มกัเปนเรื่องเดียวกนั 
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 กฎของการประสานสนิท (Law of Closure) มนุษยสามารถรับรูไดถึงแมวาขอมลูจะ   
ขาดหายเปนชวง ๆ โดยรับรูจากการเติมเตม็สิ่งที่ขาดหายไปใหสมบูรณเปนเรื่องเดยีวกันได 

 
 
 

การเรียนรู (Learning)  
 การเรียนรูเปนกระบวนการพัฒนาที่เกดิขึน้ในสมอง ทาํใหคนมีศกัยภาพที่จะตอบสนอง
ส่ิงเราตาง ๆ ไดอยางมีประสิทธิภาพ  อีกทั้งสามารถเชื่อมโยงจากการรับรู เนื่องจากประสาทสัมผัส
กระทบ ส่ิงเรา  และเกดิความรูสึก ถาความรูสึกผานไปโดยที่สมองมิไดบันทึกความรูสึกนั้นไว 
ความรูสึกนั้นไมถือวาเปนประสบการณ (Experience) แตถาสมองบันทึกประสบการณนั้นไว และ
เมื่ออวัยวะสัมผัสกระทบสิ่งเราเดิมอีกจะทาํใหเกดิการระลึกได (Recognition) ถือวาไดเกิดการ
เรียนรู  

 ลักษณะของการเรียนรู 
 การเรียนรู หมายถึง การเปลี่ยนพฤติกรรมที่คอนขางถาวร ซ่ึงการเปลี่ยนแปลงนีเ้กิดจาก

เงื่อนไขของการฝกฝน (King, อางถงึใน ปรีชา วิหคโต 2536:114) 
 การเรียนรู  หมายถึง   การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม ซ่ึงเปนผลเนื่องมาจาก ประสบการณที่

คนเรามีปฏิสัมพันธกับสิ่งแวดลอม หรือจากการฝกหดั รวมทั้งปริมาณความรูของผูที่เรียนรู (สุรางค 
โควตระกูล 2541:185) การเรยีนรูจึงมีลักษณะสําคัญ 3 ประการดังนี ้

 1.    ส่ิงที่เปล่ียนแปลงการเรียนรูเปนการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของผูเรียนคือการกระทาํ
ทุก ๆ ดาน เชนการพดู คิด การอานหนังสือ ความรูสึกโกรธ เกลียด เปนตน ทั้งนี้พฤติกรรมภายนอก
สามารถสังเกตได เชน     เดนิ วิ่ง     สวนพฤติกรรมภายใน เชนการรับรู ความรูสึก การจํา เปนตน 

 2. ลักษณะการเปลี่ยนแปลง การเรียนรูเปนการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมที่คอนขางถาวร  
ตองทิ้งระยะเวลานานกอนทีจ่ะมีการวัดหรือการประเมิน 

 3. สาเหตุของการเปลี่ยนแปลง การเรียนรูของบุคคลเกิดจากเงื่อนไขการฝกฝน ทั้งนี ้    
ไมนับการเปลีย่นแปลงโดยการกระตุนดวยสารเคมี เปล่ียนแปลงโดยวัย และสภาพรางกาย 

  ดังนั้นการเรยีนรู หมายถึง การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมภายในและภายนอกของบุคคล    
อันเนื่องจากประสบการณทีไ่ดรับจากสิ่งแวดลอม หรือเปลี่ยนพฤตกิรรมโดยการฝกฝน ฝกหดั
ตลอดจนปริมาณความรูที่ไดรับดวย  (ฐาปนีย  ธรรมเมธา 2541  : 20) 
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 องคประกอบของการเรียนรู 
 บุคคลจะเรียนรูไดรวดเรว็และผลการเรียนรูนั้นมีประสิทธิภาพมากนอยเพียงไดนั้น      
ขึ้นอยูกับองคประกอบตอไปนี้ 
 1 .ผูเรียน ตองมีวุฒิภาวะและความพรอมทางจิตใจ สติปญญาและความสามารถที่     
เหมาะสม ผูที่มีสติปญญาดีสามารถเรียนรูไดดกีวาผูทีม่ีสติปญญาต่ํากวาหรือมีความถนัดนอยกวา
ชวงอายุที่เหมาะสม การจัดเรียนรูตองคาํนึงถึงชวงอายุและความสามารถในการรับรูของบุคคลวัย
ตาง ๆ 

 2. แรงจูงใจที่เหมาะสม เมื่อผูเรียนไดรับแรงจูงใจที่เหมาะสม ก็จะสามารถเรียนรูไดอยาง
รวดเร็ว และมปีระสิทธิภาพ 

 3.ประสบการณเดิม การใหประสบการณการเรียนรูใหมสอดคลองกับการเรียนรูเดิม     
จะทําใหเกดิการเรียนรูไดเร็ว 

 วิธีการเรียน 
 1. การถายทอดการเรียนรู มกีารจัดเนื้อหาที่จะเรียนรูออกเปนสวน ๆ 
 2. การฝกฝนทบทวน การฝกฝนเปนระยะสม่ําเสมอ  ทําใหเกดิการเรยีนรูมีประสิทธิภาพ

และอยูคงทน 
 3. การไดรับรูผลการเรียน ชวยใหการเรยีนรูดียิ่งขึ้น การรูผลขอผิดพลาดชวยใหผูเรียน   

แกไขขอบกพรองไดถูกตอง และถาไดรับรูผลสําเร็จผูเรียนก็จะสามารถนําความสําเร็จหรือความ     
รูสึกที่ดี ๆ ในครั้งกอนไปใชในการเรยีนรูคร้ังตอไป 

 4. การไดรับแรงเสริม เชนรางวัล คําชมเชยทําใหเกิดการจูงใจในการเรยีนใหเกิด
ความสําเรจ็ขั้นตอนการเรียนรู 
 กระบวนการเรียนรูของบุคคลตองประกอบดวยขัน้ตอนพื้นฐานที่สําคัญ 3 ขั้นตอน ไดแก 

 1. ประสบการณ (Experiences) บุคคลจะรับรูและเรยีนรูได ตองอาศัยประสาทสัมผัส    
ทั้งหา ในการรับรู บุคคลยอมเรียนรูจากประสบการณตาง ๆ  ที่ไมเหมือนกันและไมเทากัน จึงเปน
ส่ิงที่ผูสอนควรคํานึงถึง ทั้งประสบการณที่เปนรูปธรรมและนามธรรม  ลักษณะของประสบการณ
จะทําใหเกดิการเรียนรูชาเร็วแตกตางกนั  ประสบการณที่เปนรูปธรรมจุชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรู
ไดเร็วกวาประสบการนามธรรม  ดังนั้นผูสอนจงึควรพิจารณาเรื่องการจัดประสบการณให       
เหมาะสม ที่จะทําใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดอยางรวดเรว็ดวย 

 2.  ความเขาใจ (Understanding)  เมื่อผูเรียนไดรับประสบการณแลว สมองจะตีความและ
ประสบการณไวคือ  ความเขาใจ  ดังนั้นผูสอนจะตองหาวิธีการการสอน และอุปกรณการสอน     
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ตาง ๆ มาชวยประกอบการสอน เพื่อสรางประสบการณทําใหผูเรียนเกิดความเขาใจเนื้อหาที่สอน
อยางชัดเจน 

 3. ความนึกคิด (Thinking) บุคคลเมื่อไดรับและเขาใจประสบการณไปแลว                    
ถาประสบการณเกากับประสบการณใหมทีม่ีความใกลเคยีงกับประสบการเดิม  โดยรูจักวิธีการที่   
นําความรูความเขาใจจากประสบการณเดิมมาประยุกต ใชกับประสบการณใหม  แสดงวาบุคคลนัน้
เกิดความนึกคดิที่ถือวาเปนขัน้สูงสุดของการเรียนรู 

 ทฤษฎีการเรียนรู 
 การเรียนรูเปนขบวนการที่ซับซอนนักจิตวทิยาหลายทานไดทําการวจิัยและทําการศึกษา

เร่ืองการเรียนรูของมนุษย   เพื่อนํามาพัฒนาการเรียนรูของบุคคล ใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น      
จึงเกิดเปนทฤษฎีการเรียนรู ที่เกี่ยวของกับเทคโนโลยีการศึกษา ซ่ึงสามารถแบงเปน 3 กลุมดังนี ้

  1.  ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม (Behavioral Theories)  
         ทฤษฎีกลุมนี้เนนการศกึษาปจจยัภายนอกที่มีผลกระทบตอการเรยีนรูมุงเฉพาะ     

พฤติกรรมที่สังเกตเหน็ได  ซ่ึงทําใหการศกึษาพฤติกรรมมีความเปนวิทยาศาสตรมากยิง่ขึ้น          
นักจิตวิทยากลุมนี้มีความเชื่อวาพฤติกรรมการเรียนรูเกิดขึน้ไดเพราะมีส่ิงเรา (Stimulus) เปน        
ตัวกําหนด  และเปนการเรยีนรูที่เกิดจากผูเรียนตอบสนองตอส่ิงเรา ถาการตอบสนอง (Responses) 
นั้นไดรับผลทีน่าพอใจ ความสัมพันธระหวางสิ่งเรากับการตอบสนองก็จะคงทน นอกจากนี้
ความสัมพันธระหวางสิ่งเราและการตอบสนองยังเปนสิ่งที่สามารถทํานายและควบคุมพฤติกรรม
ของ      ผูเรียนไดดวย 

  ดังนั้นการเรยีนการสอนจึงมีความจําเปนตองใชส่ิงเราหลาย ๆ ประการ เชน การให
เนื้อหาบทเรยีน การใหแรงเสริม  การใชส่ือการสอนที่สามารถสรางสิ่งเรา และใหการเสริมแรงได 
ซ่ึงสิ่งตาง ๆ เหลานี้ลวนเปนสิ่งเราที่ใชในการวางเงื่อนไข ใหผูเรียนไดปฏิบัติใหเกดิพฤติกรรมการ
เรียนรู ตรงกับจุดประสงคเชงิพฤติกรรมของการเรียนการสอนนั่นเอง   
  ดงันั้นการเรยีนการสอนในลักษณะของทฤษฎีพฤติกรรมนิยม  จึงถือไดวา ผูสอน
เปนบุคคลสําคัญเปนผูกําหนดพฤติกรรมการเรียนรูของผูเรียน  โดยผานสื่อการสอนหรือส่ิงเรา  
เพื่อใหผูเรียนเกิดพฤติกรรมการเรียนรูตรงกับจุดประสงคที่ผูสอนวางไวสูงสุด 

  สกินเนอร (Skinner1974, อางถึงใน  บุปผชาติ ทัฬหกิรณ และคณะ 2544 : 36)               
ไดเสนอรูปแบบการสอนที่นาํหลักของทฤษฎีพฤติกรรมนิยมมาใชในการสรางการสอน โดยมี   
หลักการดังนี ้

  1. แบงบทเรยีนออกเปนสวนยอย เปนขั้นเปนตอนแบงกรอบความคิดความเขาใจ     
ที่ตองการใหผูเรียนเรียนรูเปนสวน ๆ  
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  2. เรียงลําดับเนื้อหาจากงายไปหายาก 
  3. เรียนรูตามลําดับขั้นไมมีการขามขั้นตอน 
  4. มีผลยอนกลับทันที เพื่อใหผูเรียนไดทราบผลการกระทํา 

  ทั้งนี้การใหผลยอนกลับ หรือการใหแรงเสริม ตองพิจารณาใหเหมาะสมและ        
รอบคอบ แรงเสริมตองเปนสิ่งที่ผูเรียนตองการซึ่งผูสอน ตองพิจารณาความแตกตาง ในดานความ
ตองการของแตละบุคคล ในชวงวยัตาง ๆ ขอสรุปดังกลาวแสดงใหเห็นวาการทาทายใหผูเรียนไดทํา
กิจกรรมตาง ๆ ที่เหมาะสมกับตนเอง จะทําใหผูเรียนไดรับประสบการณความสําเร็จ ผูเรียนจะ
พยายามเลือกกิจกรรมที่ทาทายใหเหมาะสมกับความสามารถของตนเองเสมอ เพื่อใหตนเองได
บรรลุเปาหมายในการทํา      กจิกรรม ถึงแมในบางครั้งจะยากแตคิดวาตนเองนาจะทําไดสําเร็จ      
แลวจะเกดิเปนความพึงพอใจ ช่ืนชมตนเองเมื่อกระทํากิจกรรมสําเร็จ ดังนัน้บทเรียนคอมพิวเตอร     
ชวยสอน ควรจะสงเสริมใหผูเรียนไดทาํกิจกรรมที่กําหนดเอาไวในโปรแกรม ใหมีความยากงาย
เหมาะสมกับผูเรียน จึงจะเกิดแรงจูงใจใหผูเรียนอยากมีบทเรียนเสนอ 
  ความทาทาย เปนอีกหนึ่งความตองการของมนุษย ทีจ่ะเอาชนะสิ่งที่ตนเองคาดวาจะ
ชนะได มนีักการศึกษาหลายทานพยายามศึกษา และรวบรวมลักษณะของกจิกรรมที่ทาทายไว     
ดวยกัน ดังนี้ (บุปผชาติ ทัฬหิกรณ และคณะ 2544 : 37) 
  1. ความยากของกิจกรรม จะตองเหมาะสมกับทักษะและความสามารถของผูทดสอบ    
(ผูกระทํา) และผูทดสอบเองกส็ามารถจะเพิม่หรือลดระดบัความยากงายของกิจกรรมไดตาม     
ความตองการ 
  2. เกณฑการวดักิจกรรมที่ไดกระทําไปตองชัดเจน ผูทดสอบสามารถวัดและประเมิน
ไดตลอดเวลาวา กิจกรรมที่กําลังกระทําอยูนั้นดีขนาดไหน ถูกตองหรือไม ถูกตองอยางไร 
  3.  กิจกรรมนั้น ๆ ควรจะมีขอมูลยอนกลับที่เขาใจงาย เพื่อบอกใหผูทดสอบรูวา     
ตนเองอยูในตาํแหนงใดเมื่อเทียบกับเกณฑที่ตั้งไว 
   4.  ระดับความยากของกจิกรรมจะตองสงูพอ และมีคุณภาพ เพื่อที่จะสนองความ
ตองการของผูทดสอบที่มีความสามารถพิเศษ 

การประยุกตแนวคิดและทฤษฎีพฤติกรรมนิยมออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอน 
 จากหลักการแนวคิดและทฤษฎีการเรียนรูจากกลุมพฤตกิรรมนิยมดังกลาว สามารถนํามา
ประยุกตใชในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไดดังนี(้บุปผชาติ ทัฬหกิรณ และคณะ 
2544 : 40)   
  1. ควรแบงเนื้อหาบทเรียนออกเปนหนวยยอยหรือเปนกรอบทีม่ีเนื้อหาสงเสริม  
ความคิดรวบยอด 
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  2. บทเรียนยอยแตละบทควรบอกวัตถุประสงคใหชัดเจนวา ตองการใหผูเรียน
ศึกษาอะไร และศึกษาอยางไรบางหรือผูเรียนควรจะมีการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมไปเปนอยางไร 
  3. ผูเรียนสามารถเลือกระดับความยากงายของเนื้อหา และกิจกรรมใหเหมาะสมกับ
ความตองการและความสามารถของตนเองได 

  4.  เกณฑการวัดผลตองมีความชัดเจน นาสนใจ บอกไดวาผูทดสอบเรียนอยูในระดบั
ใดเมื่อเทยีบกบัเกณฑปกติและการวัดผลควรทําอยางตอเนื่องเพื่อใหผูเรียนไดตรวจสอบตนเองเสมอ 
  5. ควรใหขอมลูปอนกลับ ในรูปแบบที่นาสนใจและเสริมแรงในทางบวกทันทีทนัใด 
เพื่อกระตุนใหเกิดแรงจูงใจกบัผูเรียน 
  6.   ควรใชภาพหรือเสียง ที่เหมาะสมตรงกับเนื้อหาและวัยของผูเรียน 
  7.  กระตุนใหผูเรียนสรางจินตนาการที่เหมาะสมกับวยั โดยการใชขอความ ภาพ  
เสียง หรือการสรางสถานการณสมมติ โดยใหผูเรียนไดมกีิจกรรมรวมในสถานการณนั้น ๆ 
  8. การนําเสนอเนื้อหาและการใหขอมูลยอนกลับ ควรใหความแปลกใหม ซ่ึงอาจ
ใชภาพ  เสียง  หรือกราฟก แทนที่จะใชคําอานเพียงอยางเดียวเพื่อทําใหบทเรียนเกิดความเราใจ 
  9. เสนอขอมูลในลักษณะของความขัดแยงทางความคิด เชน “ปลาตองอยูในน้ําจึง  
จะรอด แตมปีลาชนิดหนึ่งที่เดินอยูบนดนิแข็งได” จึงจะเกดิการกระตุนใหผูเรียนมคีวามสงสัยหรือ
ความอยากรูอยากเห็น 
  10. ควรสอดแทรกคําถามเพื่อกระตุนใหผูเรียนเกดิความสงสัย หรือประหลาดใจ   
เมื่อเร่ิมตนบทเรียนหรือระหวางเนื้อหาแตละตอน 
  11. ใหตวัอยางหรือหลักเกณฑกวาง ๆ เพื่อกระตุนใหผูเรียนคิดคนหาคําตอบเอง   
การคอย ๆ ช้ีแนะซึ่งจะชวยสรางและรักษาระดับความอยากรูอยากเห็นของผูเรียน 
                 2. ทฤษฎีปญญานิยม (Cognitive Theories)  

     ทฤษฎีกลุมนี้เนนเนนการศึกษากระบวนการภายในที่เกดิขึ้นในตวัผูเรียนการเก็บ  
รวบรวมขอมลู การจัดระเบยีบ การจํา การคิด การเขาใจ โดยมีความเชื่อวา  ผูเรียนจะเกดิพฤติกรรม
การเรียนรูได ตองใชสติปญญาในการหยั่งรู (Insight) คิดแกปญหาตาง ๆ ตลอดจนวิเคราะหขอมูล  
และเก็บสะสมประสบการณไว เพื่อนําไปใชหรือเพื่อแกปญหาใหมตอไป  จะเหน็ไดวาความเชื่อ
ของทฤษฎีนี้ผูเรียนคือบุคคลสําคัญ ถาผูเรียนมีสติปญญาในการคิดวเิคราะหและเกบ็สะสม
ประสบการณไดมากเทาใด ก็จะเกิดการเรียนรูไดมากเทานั้น  
  การใชทฤษฎปีญญานยิมในดานเทคโนโลยีการศึกษา ผูสอนตองเปนผูผลิต เลือก 
และใชส่ือการสอน  หรือใชเทคนิคการสอน ที่ชวยสรางกระบวนการคดิแกผูเรียน สงเสริมใหผูเรียน
ไดใชความสามารถสติปญญาของตนเองใหมากที่สุด 
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    Piaget ใหหลักการวาการเรียนรูเกิดขึน้จากการเรียนเปนผูลงมือกระทํากับสิ่งที่ตอง
เรียนรู และเมื่อไดเรียนรูแลวจะมกีารเปลี่ยนแปลงในระบบความคดิความเขาใจของผูเรียนนั้น ๆ 
เรียกวา โครงสรางทางความคิดความเขาใจ  จากแนวคดิดังกลาวทําใหเกิดขอสรุปเปนหลักการสอน 
ดังนี ้

  1.  กระบวนการทางความคิดของผูเรียนมีความแตกตางกนั  
  2. ผูเรียนสามารถควบคุมหรือกําหนดการเรยีนรูไดดวยตนเอง 
  3. การจัดประสบการณการเรยีนรู เร่ิมจากสิง่ที่ใกลตัวขยายไปสูส่ิงแวดลอมที่ไกล

ตัว เพื่อสรางพืน้ฐานในกระบวนการคิดการเขาใจไปตามลําดับ 
 การประยุกตแนวคิดและทฤษฎีปญญานยิมออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอน 
 หลักการและแนวคิดของทฤษฎีปญญานิยม สามารถนํามาใชในการออกแบบบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  (บุปผชาติ ทัฬหกิรณ และคณะ 2544 : 42) ไดดงันี้ 
  1. ใชเทคนิคเพื่อสรางความสนใจแกผูเรียนกอนเริ่มเรยีน โดยการผสมผสานขอมูล 
และการออกแบบ Title ที่เราความสนใจ  โดยใชภาพเคลือ่นไหว  ภาพที่เกี่ยวของกับเนื้อหา เปนตน 
  2. ควรสรางความนาสนใจในการศกึษาบทเรียนอยางตอเนื่อง ดวยวิธีการและ        
รูปแบบที่     แตกตางกันออกไป 
  3. การใชภาพและกราฟกประกอบการสอนควรตองคํานึงถึงความสอดคลองกับ
เนื้อหา วัยของผูเรียน 
  4. คํานึงถึงความแตกตางของผูเรียนในแงของการเลือกความลึกซึ้งและระดับเนื้อหา
การเรียน การเลือกกิจกรรมการเรียนใหผูเรียนไดทํากจิกรรมในการเรียนใหมากทีสุ่ดและใหผูเรียน
ไดมีโอกาสควบคุมบทเรียน 
  5. ผูเรียนควรไดรับการชี้แนะในรูปแบบที่เหมาะสม ควรจัดใหเนื้อหาที่เปน
หมวดหมูและสัมพันธกันตามลําดับ 
  6. ควรเปดโอกาสใหผูเรียนทบทวนความรูเดิมที่สัมพันธกับความรูใหม ในรูปแบบที่
เหมาะสม  เพือ่ใหเกดิการรวบรวมเชื่อมโยงเนื้อหาสงผลใหเกิดความรูความเขาใจเนื้อหามากขึ้น 
  7. กิจกรรมการสอนควรผสมผสานการใหความรู ควรใหคําถามเพื่อใหผูเรียนคิด 
วิเคราะห ปญหาเพื่อคนพบคําตอบ 

8. สรางแรงจูงใจโดยเนนความพึงพอใจที่เกิดขึ้นจากความสาํเร็จในการเรียนรู    
จากการจากการคนพบ 
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 3.ทฤษฎีมนุษยนิยม (Humanistic Theories) 
  ทฤษฎีกลุมนี ้ เนนการศึกษาการเรียนรูที่สงผลตอทัศนคติ  ความรูสึก อารมณ     
บุคลิกภาพของผูเรียน  การจัดการเรียนการสอนในหองเรียนตองมีบรรยากาศที่ด ี  ครูและนักเรยีน   
มีความสัมพันธที่ดี มีความไววางใจซึ่งกนัและกนั ครูมีหนาที่เอื้อการเรียนรู  เขาใจความรูสึกของ  
นักเรียน  การจัดการสอนตองมีความตืน่เตน ทาทายสติปญญาเปดโอกาส ใหนกัเรียนไดสํารวจ
คนพบ  เรียนรูและมีความสนุกในการเรียนการใชทฤษฎีนี้ทางเทคโนโลยีการศึกษาผูสอนตอง            
จัดกิจกรรมการเรียนรูที่เปล่ียนแปลงบทบาทเปนผูคอยชวยเหลือสนับสนุนอยางเปนกนัเองกับ        
ผูเรียน เชน อาจจัดสื่อการเรียนการสอนที่ผูสอนและผูเรียนไดกระทํากิจกรรมรวมกัน และหลัก    
ในการจดัการศึกษาตามแนวมนุษยนิยม มวีธีิการดังนี ้

  1. ผูเรียนจะเรียนรูก็ตอเมื่อความตองการพืน้ฐานไดรับการตอบสนองอยางเพยีงพอ 
  2. ใหการเรยีนรูโดยคํานึงถึงความรูสึก (Filling) ของผูเรียน 
  3. ผูเรียนจะเรียนรูไดก็ตอเมือ่บทเรียนนัน้นาสนใจและตองการเรียนรู 
  4. สอนการเรียนรูใหเรียนรูแบบเปนกระบวนการ 
  5. การเรียนรูจะเปนไปไดดเีมื่อผูเรียนเรียนรูอยางไมรูสึกวาถูกบังคับ 

 ดังนั้นจึงสรุปไดวา การเรียนรู คือ การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมใด ๆ จากประสบการณ   
รูปแบบตาง ๆ ใหแกผูเรียน ดวยวิธีการปอนสิ่งเรา (Response) สวนสิ่งเราคือ เหตุการณการกระทํา  
หรือส่ิงใด ๆ รวมทั้งวัสดอุุปกรณที่ผูสอนจัดขึ้นในลักษณะที่ผูเรียนสามารถรับรูไดดวยประสาท-
สัมผัสทั้งหา  สวนการตอบสนอง เปนพฤติกรรม ที่ผูเรียนกระทําหรือแสดงออกมาทั้งที่มองเห็นได
และมองไมเหน็ (ฐาปนีย  ธรรมเมธา 2541  : 21) 
 สกินเนอร  ไดเสนอวิธีการปรับปรุงการเรียนรู  เพื่อนําไปใชในการสรางคอมพิวเตอร
ชวยสอนไวดังตอไปนี ้

 1. วัตถุประสงคแนนอน  ละเอียด และชัดเจน 
 2. ใหขอมูล  คําถาม  คําตอบ  เปนลําดับตามความยากงาย 
 3. เพื่อใหผูเรียนตื่นตัวควรมกีารเสริมแรงทุกครั้ง 
 4. มีการเสริมแรงหรือลงโทษทันทีทันใด 
 5. พยายามจัดหรือเรียบเรียงขอมูล  คําถามใหไดคําตอบที่ถูกชัดเจน 
 6. ใหนกัเรียนทําดวยตนเอง 
 7. ใหแรงสนับสนุนไดแก  คาํสรรเสริญ  และคําชมเชย 
 การเรียนรูจะเกิดขึ้นไดดี  ก็ตอเมื่อนกัเรียนไดคนควาดวยตนเอง  แตถามีการแนะนํา        

ช้ีแนะแนวทางยอมจะเกิดผลดีและมั่นใจในการแกปญหาตาง ๆ ไมโครคอมพิวเตอรชวยแกปญหา
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ตาง ๆ  ไดโดยรูปแบบการเรียนจะประกอบ  ดวยการใหขอมูล คําแนะนําตาง ๆ เพื่อใหผูเรียนตอบ
คําถามไดถูกตองและตามดวยการเสริมแรง  และนอกจากทฤษฎีดังกลาวแลว ส่ิงที่สงผลตอการ  
เรียนรูของผูเรียนยังตองอาศัยรูปแบบของการเรียนรู  ตาง ๆ ซ่ึงประกอบไปดวย 

   1. การเรียนรูดวยความเขาใจ  (Cognitive Learning)  ผลของสิ่งเราตอตัวรับการเก็บ     
ขอมูลในรูปของความจําระยะสั้น  (Short-Term-Memory;STM)  การเก็บขอมูลในรูปของความจํา
ระยะยาว  (Long Term Memory;LTM)  กระบวนการทีเ่กี่ยวของกับการสรางรหัสและแปลรหัสการ
แกไขขอมูลที่เก็บไวแลว  และการรวมกนักับขอมูลอ่ืน ๆ สวนการใหรางวัลและการลงโทษนั้นก็มี
ความสําคัญอยูบางและไดช้ีใหเห็นวาพฤตกิรรมของผูเรียนนัน้จะดําเนนิไปไดยอมขึน้อยูกับ
ปฏิกิริยายอนกลับภายนอก  (External feedback)  ซ่ึงเกี่ยวของกับการใหความมั่นใจในสิ่งที่ถูกตอง 

การนําทฤษฎกีารเรียนรูดวยความเขาใจมาใชในดานคอมพิวเตอรชวยสอนซึ่ง กาเย เปนผู
บุกเบิกเรื่องนี ้ ไดศึกษาตามแนวคดิของสกินเนอรในลักษณะของรูปแบบพฤติกรรมพบวา เปาหมาย
ในการเรยีนและการพัฒนาอุปกรณจะชวยใหบรรลุวัตถุประสงคได  ดังนัน้จะตองมีการกําหนด
ลักษณะของพฤติกรรมที่พึงประสงคไวอยางแนนอน 

 เมื่อการสรางอุปกรณการสอนมีความสําคัญ จึงมีความจาํเปนที่จะตองวิเคราะหงานใหได
ตามมาตรฐานแยกเปนสวนพฤติกรรมขั้นพื้นฐานและพจิารณาถึงการรวมกันของพฤติกรรมนั้น ๆ 
การเรียนรูจะตองดําเนินไปตามลําดับขั้น  การเรียนรูในขั้นต่ําตองมากอน  เพื่อเปนการสอน  เชน
การใหคําชี้แนะบางประการ  ซ่ึงนักเรียนแตกละคนมีความแตกตางกนั  กาเย  เสริมวานักเรียน
ตองการความชวยเหลือเพียงเล็กนอยเทานัน้  จึงควรปลอยใหเขารับรูเทากับสิ่งที่เขาตองการ  
ลักษณะที่นักเรียนจะเปนผูควบคุมการเรียนดวยตนเอง   
  2. การเรียนรูโดยการสังเกตหรือการเลียนแบบ  (Bandura’s Social Learning)  เปน
ทฤษฎีเกี่ยวของกับบุคลิกภาพ  และการปรบัปรุงพฤติกรรม  ซ่ึงบันดูรา  (Bundula, 1977)  ไดสรุปวา
พฤติกรรมของมนุษยสวนมากไดมาจากการสังเกตจากตวัอยาง  ในตอนแรกก็มีความคิดวา         
พฤติกรรมควรจะเปนแบบใด  ภายหลังกใ็หความคดินัน้เปนแนวทางสําหรับปฏิบัติ  จึงทําใหการ
กระทําตอมาเกิดความผิดพลาดนอยลง การเรียนรูจากการสังเกตนั้น  ประกอบดวยหลัก  4  ประการ 
คือ 
   2.1   ความตั้งใจ (Attention)  มีความเอาใจใสเพื่อใหไดรับขอมูลและสิ่งที่ถูกตอง 
  2.2  มีกระบวนการเพื่อทําใหการเรยีนรูไดดีขึ้น (Retentional Process) เชน  การ      
จดบันทึกขอความเพื่อการทบทวน 
      2.3   การปรับเปลี่ยนการสงัเกต  (Comment of observation)   ผูเรียนจะเปลี่ยน
พฤติกรรมซึ่งมีทั้งความประณีต  ความเหมาะสมของผูเรียนที่จะจัดการเอง 
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       2.4  กระบวนการของการจูงใจ  (Motivational process)  จะสงผลตอการเรียนรูได   
ถาพฤติกรรมที่สังเกตนั้นไมมีผลเสียตามมา  จะเกิดการเรียนรูและการจดจํา 
 การประยุกตแนวคิดและทฤษฎีมนุษยนิยมออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอน  
 มนุษยนิยมใชในรูปแบบของสถานการณจาํลองโดยมีลักษณะดังนี ้

 1.  การใหผูเรียนเปนผูควบคุม  โดยมีอุปกรณเสริมความคิดให  เพื่อติดตอกับขอมูล         
ที่เกี่ยวของกับเนื้อหาวิชา 

2. ควรใหมีปฏิสัมพันธ ระหวางผูเรียนกับคอมพิวเตอรใหมากที่สุดเทาทีจ่ะมากได    
เพื่อใหเกิดการยอนกลับสําหรับปรับปรุงรูปแบบ พยายามใหมีการตอบสนอง  ตอผูเรียนมากที่สุด  
เพราะมีผลตอแรงจูงใจ 
 

บทบาทของครูกับการใชคอมพิวเตอรในการสอน ภาษาตางประเทศ 
 
 พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 เปนกฎหมายการศึกษา ซ่ึงกําหนดแนวทาง
การจัดการศกึษา  การจดักระบวนการเรยีนรู  การจัดหลักสูตรการศึกษาในระดับตาง ๆ โดยการ   
จัดการศึกษาจะตองจัดการใหบุคคลมีสิทธิและโอกาสเสมอกันในการไดรับการศึกษาขั้นพื้นฐานไม
นอยกวาสิบสองป  ที่รัฐตองจัดใหอยางทัว่ถึงและมีคุณภาพ  และประเทศชาติ  สถาบันสงเสริมการ
สอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (สสวท.) เปนหนวยงานที่รับผิดชอบการพัฒนาหลักสูตร  ส่ือการ
เรียนการสอนวิชาวิทยาศาสตร  คณิตศาสตร  และคอมพิวเตอรในระดับโรงเรียน  การอบรมครูเพื่อ
พัฒนาครูวิชาคอมพิวเตอรใหมีความพรอมในการจดัการเรียนการสอนเปนงานสําคญังานหนึ่งที่จะ
เพิ่มความรูและคุณภาพใหครูสามารถใชหลักสูตรไดผลสําเร็จตามจุดประสงคที่วางไว การจัดอบรม
ครูใหไดผลอยางมีคุณภาพและมีมาตรฐานจึงเปนสิ่งจําเปนดังนั้นสาขาคอมพิวเตอร สสวท. จึงจัดทํา
โครงการจัดทําหลักสูตรอบรมครูวิชาคอมพิวเตอรในปงบประมาณ 2544 โดยใหมีการประชมุ
ปฏิบัติการจดัทําหลักสูตรขึ้น 
 วัตถุประสงคของการประชุมปฏิบัติการเพื่อ 
 1. จัดทําหลักสูตรอบรมครูวิชาคอมพิวเตอรตามแนวปฏิรูปการศึกษา และเปนไปตาม
การอบรมมาตรฐานการเรียนรู  สาระการเรียนรู  รวมถึงความสอดคลองกับสภาพทองถ่ิน 
 2. เพื่อเตรียมความพรอมในการใชหลักสูตรตาม พรบ. การศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542  
 จากการแถลงนโยบายของรฐับาลตอรัฐสภาของพันตํารวจโท ทักษณิ  ชินวัตร ฯพณฯ 
นายกรัฐมนตรเีมื่อวันที่ 26 กมุภาพันธ 2544  รัฐบาลมีนโยบายดานการศึกษาโดยมุงปฏิรูปการศึกษา
ตามเจตนารมณแหงรัฐธรรมนูญและมีพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 เพื่อพัฒนา
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สังคมไทยใหเปนสังคมแหงความรูอันเปนเงื่อนไขไปสูระบบเศรษฐกิจฐานความรูใหคนไทยไดรับ
โอกาสเทาเทียมกันที่จะเรียนรูและฝกอบรมไดตลอดชีวติและมีปญญาเปนทุนไวสรางงานและสราง
รายได  โดยยึดหลัก  การศึกษาสรางชาติ  สรางคน  และสรางงาน  ซ่ึงเปนภารกจิสําคัญที่
กระทรวงศกึษาธิการจะนํานโยบายไปสูการปฏิบัติใหเปนรูปธรรม โดยในปงบประมาณ 2546 
กระทรวงศกึษาธิการไดกําหนดนโยบายและจุดเนนเพื่อตอบสนองตอนโยบายของรฐับาล  รวมทั้ง
แผนและมาตรการตาง ๆ รวม 4 ประการ  ไดแก 
 1. การยกระดบัคุณภาพการศึกษา  โดยเนนการพัฒนาและการใชหลักสูตร  การทดสอบ
ระดับชาติ  การเพิ่มผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดานคณิตศาสตร  วิทยาศาสตร  ภาษาและความรู
พื้นฐาน IT  การพัฒนาครู  ผูบริหารและบุคลากรทางการศึกษา  การประเมินคุณภาพสถานศึกษา  
การปองกันแกไขปญหาสารเสพยติดและอบายมุขในสถานศึกษา 
 2. การสรางความเสมอภาคทางโอกาสในการเขาถึงการบริการการศึกษาของทุกกลุม 
เปาหมาย  โดยเนนการปฏิรูปการศึกษาเพือ่พัฒนาคุณภาพ  และความเสมอภาคทางการศึกษา  การ
พัฒนากระบวนการเรียนรู และแหลงเรยีนรู  การสนับสนุนปจจัยพืน้ฐานแกกลุมผูดอยโอกาส        
ผูพิการและผูมคีวามสามารถพิเศษ 
 3.  การศาสนา  ศลิปะ  วัฒนธรรม  และการกฬีา โดยเนนการบูรณาการ  ศาสนา  ศิลปะ 
และวัฒนธรรมในกระบวนการเรียนรู  การแกปญหาวิกฤตศีลธรรม 
 4.  การบริหารจัดการ เนนการบริหารงบประมาณแบบมุงเนนผลงาน (PBB)  การจัดทํา
ระบบฐานขอมูลทางการศึกษา และขอมูลบุคลากรทางการศึกษา  ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ (IT) 
และการกระจายอํานาจการจดัการศึกษาไปสูหนวยปฏิบัติ (จรูญ  ชูลาภ  2544) 
 กลาวโดยสรุป  จากแนวโนมในการนําเทคโนโลยีมาใชในการศึกษามากขึ้น  บทบาท
ของครูก็มีแนวโนมจะเปลี่ยนแปลง  เพื่อปรับตวัใหเขากับเทคโนโลยี ซ่ึงตอไปจะมกีารนํา
คอมพิวเตอรมาใชมากขึ้นจนเปนเรื่องปกต ิ (Increase  utilizing  computer)  โดยจะนําเทคโนโลยี
ทางคอมพิวเตอรมาใชประกอบการเรียนการสอน  มีการผลิตโปรแกรม CAI มากวิชาและมาก
เนื้อหา (ไพโรจน  เบาใจ 2544 : 1)  การปฏิรูปครูและบุคลากรทางการศึกษา โดยเนนการพัฒนาครู
ใหปรับเปลี่ยนวิธีการสอนที่เนนนักเรียนเปนสําคัญ  อาจตองมคีวามรูและทํางานหนกัขึ้น  สามารถ
แนะนํานักเรียนได  โดยสรุป การพัฒนาครูตองดําเนินการพัฒนาใน 2 เร่ือง  คือ  พัฒนาครูใหมี
ความรูความเขาใจในหลักสูตรที่เปล่ียนแปลงไป และพัฒนาใหสามารถนําวิธีการจัดการเรียน       
การสอนแบบใหมมาใชได 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 



 52

การประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

 ผูออกแบบและพัฒนาบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอน  ตองมีแนวทางในการออกแบบ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ดังตอไปนี้ (Kearsley 1986,  และมธุรส  จงชัยกิจ 2536,  อางถึงใน
สุกรี  รอดโพธ์ิทอง และคณะ 2540 : 23-28) 
 1. การจัดจอภาพ (Screen  Display)  ไมควรมีขอความมากเกนิไปในหนึ่งหนาจอ       
หลีกเลี่ยงการเลื่อนขอความขึ้นลง หรือแบบซอนภาพ  เนื้อหาควรแบงเปนหนวยยอย ๆ ใชภาพหรือ
กราฟกประกอบเพื่อใหเกิดความเขาใจและจดจํางาย  กระตุนความสนใจ  เชน  การใชสี  เสียง  
ภาพกระพริบ  การเนนขอความดวยเทคนคิตาง ๆ ระวังอยาใหมีมากเกินไป  นอกจากนี้ ควรแสดง
ช่ือหรือหัวขอของเนื้อหาบทเรียนเพื่อไมใหนักเรยีนเกิดความสับสนขณะเรยีน 
 2. การควบคุมการเรียนของนักเรียน (Learner  Control)  โดยการใหนกัเรียนกําหนดเวลา
ในการเรยีนรูเอง  สามารถหยุดหรือยอนกลับไปเรียนในบทเรียนที่ผานมา  หรือเรียนตอไปไดตาม
ความตองการในทุกเวลาที่ตองการ  มีการใหนักเรยีนไดโตตอบกับบทเรียนในรูปแบบตาง ๆ เชน  
การใชคําสั่ง  การใชคียบอรด หรือเมาส  เปนตน เพื่อนักเรียนไมเกิดความเบื่อหนาย 
 3. การวิเคราะหคําตอบของนักเรียน (Response  Analysis)  คําสั่ง  คําถาม  คําแนะนําใด 
ๆ ที่เสนอควรมีความชัดเจน  เพื่อใหนกัเรยีนปฏิบัติตามหรือใหสามารถตอบคําถามไดอยางถูกตอง
ตรงตามที่ตองการ  มีการแสดงผลยอนกลับที่ชัดเจน  นกัเรียนตอบสนองโดยการใชเมนู  ลูกศร หรือ
ใชเมาส  เพื่อปองกันการตอบผิดพลาด  เพื่อใหความรวดเร็วในการตอบสนอง  ใหนักเรยีนไดมี
โอกาสตรวจสอบและเปลี่ยนแปลงคําตอบของตนกอนทีโ่ปรแกรมจะนําขอมูลไปจัดการใด ๆ อาจมี
การตอบคําถามเพื่อความแนใจของนักเรียนอีกครั้ง 
 4. การจัดการกับขอผิดพลาด และการใหความชวยเหลือ (Error  Handling  and  Help)  มี
การนําเสนอขอความที่อธิบายความผิดพลาดที่ชัดเจนเพื่อใหนกัเรียนสามารถปฏิบัติตามไดถูกตอง  
มีการใหความชวยเหลือโดยสม่ําเสมอ  นกัเรียนสามารถขอความชวยเหลือไดทุกเมือ่ที่ตองการจาก
ทุกจุดของโปรแกรม  มีการใหความชวยเหลือในระดับตาง ๆ กันตามความจําเปนและตองการของ
นักเรียน 
 5. การควบคุมคุณภาพ (Quality  Control)  การนําขอมูลจากผูใชมาประกอบการวิเคราะห
เพื่อหาสิ่งที่ไมเหมาะสมที่เกดิขึ้น  การตรวจสอบความผิดพลาดอื่น ๆ ที่อาจเกิดขึน้นอกเหนือจาก
ความผิดพลาดที่มีขึ้นโดยทัว่ไปในบทเรยีน  เชน  การที่นักเรียนกดคียผิด  การกดปุมเมาสผิด      
เปนตน 
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 กลาวโดยสรุป  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่จะสมบรูณนั้น  ผูออกแบบบทเรียนตอง
มีความรอบคอบในการออกแบบ  ตองอาศัยความชํานาญการ  และประสบการณในดานการเขยีน
โปรแกรม  เพื่อปองกันความผิดพลาดตอนักเรียนผูใชบทเรียน  ดังนัน้ผูออกแบบบทเรียนจึงตอง
ประเมินบทเรยีนทุกดาน โดยคํานึงถึงผลประโยชนที่จะเกิดขึน้แกนักเรียนเปนหลัก  เพื่อใหได
บทเรียนที่เหมาะสมและมีประสิทธิภาพมากที่สุด 
 

งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
. 
งานวิจัยในประเทศ 
 การศึกษาคนควางานวิจัยทีเ่กีย่วของในประเทศ  ผูวิจัยไดสรุปงานวิจัยเปน 2 หัวขอ คอื  
งานวิจยัเกีย่วกบัการสอนไวยากรณภาษาอังกฤษเพื่อการสือ่สารและงานวิจัยเกีย่วกับคอมพิวเตอร
ชวยสอน 
 งานวิจัยเก่ียวกับการสอนไวยากรณภาษาองักฤษเพื่อการสื่อสาร 
 วนิดา  อัลชลีวิทยกุล (2538)  ไดทําการวจิัยศึกษาผลของการใชไวยากรณเพื่อการสื่อสาร
ตอผลการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ 2  (อ013)  ของนักเรียนมัธยมศกึษาปที่ 5  โรงเรียนมัธยมวัดบึง
ทองหลาง  กลุมตัวอยางคือ  นักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 5  โรงเรียนมัธยมวัดบึง  จํานวน 50 คน   โดย
แบงเปนกลุมทดลองและกลุมควบคุมกลุมละ 25 คน  ผลการวิจยัพบวา  นักเรยีนกลุมทดลองมี   
สัมฤทธิผลในการเรียนสูงกวานักเรียนกลุมควบคุม  กลาวคือ  ไวยากรณเพื่อการสื่อสารชวยสง      
ผลสัมฤทธ์ิใหการเรียนวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนดีขึ้น 
 เอกรินทร  สังขทอง (2541)  ไดศึกษาเกีย่วกับสัมฤทธิผลทางการเรียนไวยากรณ
ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารโดยการใชทัศนวัสดุของนกัเรียนมัธยมศึกษาชั้นปที่ 1  โรงเรียนสาธิต
สงขลานครินทร  วิทยาเขตปตตานี  กลุมตัวอยาง  คือ  นักเรียนมัธยมศึกษาชั้นปที่ 1  จํานวน  30 คน       
ผลการวิจัยพบวาคะแนนของนักเรียนที่ไดจากการทดสอบหลังการเรียนดวยแบบทดสอบไวยากรณ
ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารโดยใชทัศนวสัดุสูงกวาคะแนนกอนการเรยีนโดยใชทัศนวัสดุโดยมี   
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 
 สุนันท  ศิริวรรณ (2544)  ไดทําการพัฒนากิจกรรมชุมนุมภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตน  โรงเรียนทายางวิทยา  จังหวัดเพชรบุรี  การวิจยัคร้ังนีม้ี  
วัตถุประสงคเพื่อสํารวจและวิเคราะหความตองการเกี่ยวกบัการจัดกจิกรรมชุมนุมภาษาอังกฤษและ
พัฒนากิจกรรมชุมนุมภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 กลุมตัวอยาง
ที่ใชในการวิจยัเปนนกัเรียนชุมนุมภาษาองักฤษระดับมธัยมศึกษาตอนตน  ภาคเรียนที ่ 2                  
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ปการศึกษา 2543  โรงเรียนทายางวิทยา  จังหวดัเพชรบุรี  จํานวน 34 คน  เครื่องมือคือ  ชุมนุม
ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 16 กิจกรรม  วเิคราะหขอมูลดวยคามัชฌิมเลขคณิตและคาสวน
เบี่ยงเบนมาตรฐานผลการวิจยัพบวาชุมนุมกิจกรรมภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารผูวิจัยสรางขึ้นมี
ประสิทธิภาพ 93.13/89.79  ซ่ึงสูงกวาเกณฑทีต่ั้งไว 80/80 และนักเรียนชุมนมุภาษาอังกฤษมี
ความคิดเหน็วา        กจิกรรมชุมนุมภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารเปนกิจกรรมที่สงเสริมใหนักเรยีน
สามารถทํางานเปนกลุมเปนหมูคณะไดด ี  นักเรยีนไดรับความสนุกสนานเพลิดเพลินและชอบ
ภาษาอังกฤษเพิ่มขึ้น 
 ราตรี  ศรีทองเทศ (2544) ไดทําการวิจัยเปรียบเทยีบการเปลี่ยนแปลงความสามารถ      
ในการใชภาษาอังกฤษสื่อสาร  โดยใชกิจกรรมเกมในการสอนในภาษาอังกฤษของนักเรียนชัน้
ประถมศึกษาปที่ 5  โรงเรียนวดัเกษมสุริยันมนาจ  จังหวดันครปฐมที่มีความสามารถในการใช
ภาษาอังกฤษแตกตางกัน  กลุมตัวอยาง  คือ  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  ภาคการเรียนที่ 1 ป
การศึกษา 2544  โรงเรียนวัดเกษมสุริยันมนาจ  อําเภอบางเลน  จังหวดันครปฐม  จํานวน 25 คน  ซ่ึง
ไดมาจากการเลือกกลุมตัวอยางแบบเฉพาะเจาะจง  ใชวิธีการทดลองสอนโดยใชกจิกรรมเกมจาก
แผนการสอนที่ผูวิจัยสรางขึน้ จํานวน 8 บท  ใชเวลาทดลองจําลอง 14 สัปดาห ๆ ละ 15 คาบเรียน ๆ 
ละ 20 นาที  รวมทั้งสิ้น 20 ช่ัวโมง  วิเคราะหขอมูลโดยการวิเคราะหความแปรปรวน      (One-way 
ANOVA)  เพื่อเปรียบเทียบการเปลี่ยนแปลงความสามารถในการใชภาษาอังกฤษของนักเรียน
หลังจากใชกิจกรรมเกม และใช  t-test  แบบจับคูเพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการใช
ภาษาอังกฤษของนักเรียนกอนและหลังการเรียน  และใชคาเฉลี่ย  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานครัสคัล-
วอลลิส  (Kruskal-Waliis Test)  เพือ่วิเคราะหเจตคติของนักเรียนที่มีตอการสอนภาษาอังกฤษ
ส่ือสารโดยใชกิจกรรมเกม  ผลการวิจัยพบวา  1) นักเรียนที่มีความสามารถใชภาษาอังกฤษแตกตาง
กัน  มีการเปลี่ยนแปลง  มคีวามสามารถในการใชภาษาอังกฤษหลังจากเรียนโดยใชกิจกรรมเกมไม
แตกตางกนัอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05  2) ความสามารถในการใชภาษาอังกฤษของ
นักเรียนหลังจากเรียนโดยใชกิจกรรมเกมสงูกวากอนเรียนอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05  3) 
นักเรียนมีเจตคติที่ดีตอการนํากิจกรรมเกมมาใชในการสอนภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารแตกตางกนั
อยางมีนัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ 0.05 
 จินตอาภา  ผลบุณยรักษ (2544)  ไดทําการพัฒนาแบบฝกการอานภาษาอังกฤษเพื่อการ
ส่ือสาร  โดยใชเอกสารจริงจากอินเตอรเนต็  จํานวน 8 บท  เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการ
อานสําหรับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 5  ภาคเรียนที ่ 1  ปการศึกษา 2544  โรงเรียนเบญจม           
ราชูทิศราชบุรี  จํานวน 55 คน  ใชเวลาทดลอง 16 สัปดาห  ผลการวิจัยพบวา  แบบฝกการอาน
ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารมีคา  75.11/75.75  นักเรียนมีความสามารถในการอานสูงขึ้นกวากอน
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เรียนแบบฝกทีผู่วิจัยสรางขึ้นอยางมีนัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ 0.05  และมีความคิดเห็นตอแบบฝก
การอานอยูในระดับสูง 
 ภาวดี  ศรีสังข (2544)  ไดทําการวิจัยศกึษาเปรียบเทียบการสอนอานวรรณกรรม
ภาษาอังกฤษตามแนวการสอนเพื่อการสื่อสารและการสอนแบบดั้งเดิม  สําหรับนักเรียนชัน้
มัธยมศึกษา  ปที่ 4  โรงเรียนมัธยมฐานบินกําแพงแสน  จังหวัดนครปฐม  กลุมตัวอยาง  ไดแก  
นักเรียนชั้น  มัธยมศึกษาปที่ 4  จํานวน 95 คน  ปการศึกษา 2544  กลุมทดลอง 48 คน เรียนการอาน
ตามแนวการสอนเพื่อการสื่อสาร  กลุมควบคุม 47 คน เรียนการอานแบบดั้งเดิม  ใชเวลาสอน 16 
คาบเรียน      ผลการวิจยัพบวา  ผลสัมฤทธิ์ในการอานภาษาอังกฤษของนักเรียนกลุมทดลองและ
กลุมควบคุม    ไมแตกตางกันและนักเรียนกลุมทดลองมีความคิดเห็นที่ดีตอการสอนวรรณกรรม
ตามแนวการสอนเพื่อการสื่อสาร 
 ศศิมล  กังล่ี (2544)  ไดพัฒนาแบบฝกทักษะการสื่อสารจากสื่อพิมพและนติยสาร
ภาษาอังกฤษ  เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการอานภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารกอนและหลัง
การใชแบบฝกทักษะการอานและเพื่อศกึษาความคิดเหน็ของนักเรียนที่มตีอแบบฝกการอาน ที่สราง
ขึ้น  กลุมตวัอยางคือ  นักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5  ภาคเรียนที่ 1  ปการศึกษา 2544  โรงเรียนวัดไร
ขิงวิทยา  จังหวัดนครปฐม  จํานวน 30 คน  ผลการวิจัยพบวา  แบบฝกทักษะอานเพือ่การสื่อสารมี   
ประสิทธิภาพดี  นักเรียนมีความสามารถในการอานสูงกวากอนเรียนอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ 0.05 และมีระดับความคิดเห็นตอแบบฝกทักษะการอานในระดับดี 
 โสภิดา  เสรีสุชาติ (2544)  ไดพัฒนาประสิทธิภาพของกิจกรรมเสริมประกอบการสอน  
คําศัพทเพื่อการสื่อสารสําหรับนักศึกษาชั้นปที่ 1  เพื่อเปรียบเทียบความเขาใจคําศัพทภาษาอังกฤษ
ของนักศึกษากอนและหลังการใชกิจกรรมเสริมการสอนคําศัพทเพื่อการสื่อสาร  และศึกษาความ
คิดเห็นของนกัศึกษา  กลุมตัวอยางคือ  นกัศกึษาชัน้ปที ่1  มหาวิทยาลัยเอเชียอาคเนย  ภาคเรยีนที่ 2     
ปการศึกษา 2544  จํานวน 14 คน  ผลการวิจัยปรากฏวา  กิจกรรมเสริมประกอบการสอนคําศัพท
เพื่อการสื่อสารมีประสิทธิภาพดี  นักศึกษามีความเขาใจความหมายคําศัพทภาษาอังกฤษสูงกวากอน
เรียนกจิกรรมเสริมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05  และมีความคิดเห็นทีด่ีตอกิจกรรมเสริม
ประกอบการสอนในระดับสูงทุกกิจกรรม 
 งานวิจัยเก่ียวกับคอมพิวเตอรชวยสอน 
 ชยศมน  นรเศรษฐกมล (2538)  ไดศึกษาความตองการของผูบริหารและอาจารยเกี่ยวกับ
การจัดตั้งศูนยคอมพิวเตอรชวยสอนของสถาบันเทคโนโลยีราชมงคล  กลุมตัวอยาง  มีผูบริหาร
จํานวน 55 คน  อาจารยจํานวน 310 คน  ตอบแบบสอบถามที่ผูวิจัยสรางขึ้น  ขอมูลที่รวบรวมได
นํามาวิเคราะหทางสถิติ  โดยหาคาความถี่  รอยละ  คาเฉลี่ยและสวนเบีย่งเบนมาตรฐาน  ผลการวจิยั
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พบวา  1.) ผูบริหารของสถาบันเทคโนโลยีราชมงคลมีความตองการเกี่ยวกบัการจัดตั้งศูนย
คอมพิวเตอรชวยสอนในระดับมากที่สุดคอื  การจัดหาเครื่องคอมพิวเตอรมาใช  มีความตองการใน
ระดับมากคือ  การจัดสงอาจารยภายในสถานศึกษา  เขารับการอบรมวิชาคอมพิวเตอรพื้นฐานทกุคน  
เพื่อจัดการบริการอยางมีระบบ  จัดเวลาบริการคอมพิวเตอรชวยสอนนักศึกษาอยางเพยีงพอกับ
ความตองการ  เปดบริการทุกวันทําการและวันเสาร  และใหบริการแนะนําเกี่ยวกับบทเรยีน
คอมพวิเตอรชวยสอนแกอาจารย  2.) อาจารยมีปญหาการเรียนการสอนในระดับมาก  คือ            
ขาดบุคลากรเกี่ยวกับคอมพวิเตอรชวยสอน  ไมมหีนวยงานรับผิดชอบสื่อหรือนวตักรรมทางดาน
คอมพิวเตอรชวยสอน  ไมมส่ืีอการสอนพอตอความตองการดานสถานที่  อาจารยมีความเหน็วาให
จัดเปนศนูยกลางขนาดใหญที่ศูนยกลางสถาบันเทคโนโลยีราชมงคล  ปทุมธานี และศูนยยอยตาม
คณะ/วิทยาเขตตาง ๆ  อาจารยตองการบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวชิาคณิตศาสตรพื้นฐานใน
ระดับมาก  เวลาบริการที่ตองการ  คือ  8.00 - 19.00 น. 
 ประภาภรณ  ฉันทฉัตรกนก (2538)  ไดศึกษาความคดิเห็นของอาจารยระดับอดุมศกึษา
เกี่ยวกับลักษณะที่เหมาะสมของโปรแกรมชวยสรางบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  กลุมตัวอยาง
ไดแก  อาจารยระดับอุดมศึกษาจํานวน 120 คน  โดยใหกลุมตัวอยางตอบแบบสอบถามความ
คิดเห็นหลังเสร็จสิ้นการบรรยายสาธิตเรื่อง  “การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดวย
โปรแกรม     ชวยสราง”  วิเคราะหขอมูลโดยหาคาความถี่รอยละ และคาไคสแควร (Chi-Square)  
ผลการวิจัยพบวาโปรแกรมชวยสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนควรเปนโปรแกรมที่ใชงาย      
ไมสลับซับซอน  ใชไดกับคอมพิวเตอรทุกรุน  และเมื่อทาํการเปรียบเทยีบความคิดเหน็ของอาจารย
จําแนกตามสาขาวิชาพบวา  อาจารยมีความคิดเห็นแตกตางกันอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05  
โดยอาจารยสาขาวิชาวิทยาศาสตรชีวภาพมคีวามตองการโปรแกรมชวยสรางบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนมากกวาอาจารยสาขาวิชาอื่น 
 ชัยวัฒน  การรื่นศรี (2539)  ทําการวิจยัผลของการใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนแบบ
ฝกทักษะที่มีตอความคงทนในการจําคําศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 6  ที่มี
เพศและความถนัดทางภาษาตางกัน  กลุมตัวอยางไดแก  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  โรงเรียน
เซนตจอหน  ซ่ึงกําลังศึกษาอยูในภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2539  จํานวน 72 คน  โดยคัดเลือกและ
แบงนักเรยีนเขากลุมทดลองทั้งหมด 4 กลุม  กลุมละ 18 คน  ดังนี้คือ  1) กลุมที่มีความถนัดทาง
ภาษาสูงเพศชาย  2) กลุมที่มีความถนัดทางภาษาต่ําเพศชาย  3) กลุมที่มีความถนัดทางภาษาสูงเพศ
หญิง  4) กลุมที่มีความถนดัทางภาษาต่ําเพศหญิง  วิเคราะหขอมูลดวยวิธีการวิเคราะหคา T-Test  
วิเคราะหความแปรปรวนรวม 2 ทาง (Two-Way ANOVA)  เปรียบเทียบความแตกตางรายคูโดยใช
วิธี  Tukey (Tukey’s  Honestly  Significant  Difference)  ที่ระดับนยัสําคัญทางสถิติที่ 0.05  และ
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วิเคราะหคาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ (Correlation  Coefficient)    ที่ระดับนัยสําคัญทางสถิติที่ 0.001  
ผลการวิจัยพบวา  1.) นักเรยีนที่มีเพศตางกนั เมื่อเรียนโดยใชคอมพวิเตอรชวยสอนแบบฝกทักษะมี
ความคงทนในการจําคําศัพทภาษาอังกฤษไมแตกตางกัน  2.) นักเรียนทีม่ีความถนัดทางภาษาตางกนั
เมื่อเรียนโดยใชคอมพิวเตอรชวยสอนแบบฝกทักษะมีความคงทนในการจําคําศัพทภาษาอังกฤษ
แตกตางกนัอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05  โดยนักเรยีนที่มีความถนัดทางภาษาสูงมีความ  
คงทนในการจาํคําศัพทภาษาอังกฤษสูงกวานักเรียนที่มีความถนัดทางภาษาต่ํา  3.) นักเรียนที่มเีพศ
และความถนดัทางภาษาตางกัน  เมื่อเรียนโดยใชคอมพิวเตอรชวยสอนแบบฝกทักษะมีความคงทน
ในการจําคําศพัทภาษาอังกฤษแตกตางกนัอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
 พรศรี  ลีทวีกุลสมบูรณ (2539)  ไดศึกษาวิจยัการเลือกรับผลยอนกลับในบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาภาษาอังกฤษของนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษา    
ปที่ 3  ที่มีเพศและระดบัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตางกัน  กลุมตัวอยางไดแก  นักเรียนชัน้
มัธยมศึกษาปที่ 3  ปการศึกษา 2539  จาํนวน 80 คน  จากโรงเรียนวิมุตยารามพทิยากร  แบงเปน
นักเรียนชาย 20 คน  นักเรียนหญิง 20 คน  ผูเรียนสามารถเลือกรับผลยอนกลับในบทเรียน
คอมพิวเตอร    ชวยสอนไดดวยตนเอง 4 แบบคือ  ผลยอนกลับแบบบอกผลการกระทํา  แบบบอก
ผลการกระทําและมีคําอธิบายแบบบอกผลการกระทําและบอกขอถูก และแบบบอกผลการกระทํา
บอกขอถูกและมีคําอธิบาย  ผลการวิจัยพบวา  นกัเรียนที่มีเพศตางกันมีการเลือกรับผลยอนกลับใน
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไมแตกตางกันอยางมนีัยสําคัญที่ระดับ 0.05  ผูเรียนที่มีระดับ
ผลสัมฤทธ์ิ     ทางการเรียนตางกนัมีการเลือกรับผลยอนกลับในบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน
แตกตางกนัอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ 0.05  เพศชายและหญิงที่มีระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงและ
ต่ํา  เมื่อเรียน       จากบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาอังกฤษไม
แตกตางกนัอยางมี   นัยสําคัญที่ระดับ 0.05  เพศชายและหญิงทีม่ีการเลือกรับผลยอนกลับใน
บทเรียนคอมพิวเตอร      ชวยสอนตางกนั  เมื่อเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนภาษาอังกฤษไมแตกตางกนัอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ 0.05  นักเรียนที่มีระดับผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนสูงและต่ําที่มีการเลอืกรับผลยอนกลับในบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนตางกัน  เมื่อ
เรียนจากบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาอังกฤษไมแตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญระดบั 0.05   
 พัทยา  หาญเมืองใจ (2539)  ไดสรางและพัฒนาบทเรยีนพรอมทั้งหาประสิทธิภาพของ
บทเรียนโปรแกรมเรื่อง  Present  Simple  Tense  กลุมตัวอยางไดแก  นักเรียนชั้นประถมศึกษา         
ปที่ 2  โรงเรียนวชิรปาซาง  จังหวัดลําพนู  จํานวน 50 คน  ผลการวิจัยพบวา  ประสิทธภิาพของ
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บทเรียนโปรแกรมเรื่อง  Present  Simple  Tense  ที่สรางขึ้นสูงกวาเกณฑมาตรฐาน 80/80 ที่กําหนด
ไวอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 สําราญ  คุมกลิ่นวงษ (2539)  ไดศึกษาผลของการใหคําแนะนําในบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนที่มีผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการจําของนักศึกษาระดบัปริญญาตรี  
กลุมตัวอยางไดแก  นักเรยีนระดับปริญญาตรีช้ันปที่ 1  ภาคเรียนปกติ  มหาวิทยาลัยหอการคาไทย  
ปการศึกษา 2539  จํานวน 120 คน  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทีใ่ชศึกษา  คือ  แบบควบคุม    
การเรียนโดยนักเรียนและมคีําแนะนํากับแบบควบคุมการเรียนโดยนกัเรียนไมมีคําแนะนํา  
ผลการวิจัยพบวา  นกัศึกษาที่เรียนจากบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  ที่ควบคุมการเรียนโดยผูเรียน
แบบใหคําแนะนํา และแบบไมใหคําแนะนํา  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการจําไม
แตกตางกนัอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ 0.05  และพบวา  นักศึกษาที่มรีะดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ตางกัน  เมื่อเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ควบคมุการเรียนโดยนักเรยีนแบบให
คําแนะนําและแบบไมใหคําแนะนํา  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมแตกตางกัน  แตมคีวามคงทนใน
การจําแตกตางกันอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
 ประพันธ  กาวิชัย (2540)  ไดสรางบทเรียนคอมพวิเตอรคําศัพทในวิชาภาษาอังกฤษ
สําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1  ที่มีผลการเรียนต่ํา  จํานวน 20 คน  โดยใชโปรแกรม Authorware  
Professional  Version 2.0  โดยใหกลุมตัวอยางเรยีนจากบทเรียนคอมพิวเตอร     ชวยสอนที่      
สรางขึ้นแลวนาํผลคะแนนทีไ่ดจากการทดสอบหลังเรียนมาวิเคราะหหาประสิทธิภาพของ
โปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามเกณฑรอบรูตามจุดประสงคโดยวิธี  Item-by-objective  
analysis  ผลการวิจัยพบวา  นักเรียนสามารถผานเกณฑรอบรูตามวัตถุประสงค           โดยเฉลี่ย   
รอยละ 87.50 ซ่ึงสูงกวาเกณฑที่กําหนดไวคือ รอยละ 80 
 สุภาพร  บุญปลอง (2540)  ไดทําการศึกษาตัวแปรที่สัมพันธกับการยอมรับคอมพิวเตอร
ชวยสอนของครูโรงเรียนมัธยมศึกษา  สังกัดกรมสามัญศึกษา  กรุงเทพมหานคร  กลุมตัวอยาง     
เปนครูโรงเรียนมัธยมศึกษาสังกัดกรมสามัญศึกษา  กรุงเทพมหานคร  จํานวน 392 คน  ผลการวิจยั
พบวา  1) ครูโรงเรียนมัธยมศึกษาสังกดักรมสามัญศึกษา  กรุงเทพมหานคร  มีการยอมรับ
คอมพิวเตอรชวยสอนในระดับปานกลาง  2) คาความสัมพันธระหวางตวัแปรทั้ง 3 ดาน  พบตัวแปร
ที่มีความสัมพันธทางบวกอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01  จํานวน 31 ตัว  3 อันดับแรกไดแก  
การขอคําแนะนําจากผูอ่ืนหลังจากศึกษาคนควาเกีย่วกับคอมพิวเตอรชวยสอน คอมพิวเตอร        
ชวยสอนมีประโยชนดานการเรียนการสอน และคอมพิวเตอรชวยสอนมีความกลมกลืนกับสภาพ
การเรียนการสอนแบบเดิมและพบตัวแปรที่มีความสัมพันธทางลบอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
0.01  จํานวน 8 ตัว  3 อันดับแรก  ไดแก  การไมมีประสบการณดานคอมพิวเตอร  การไมเคยศกึษา
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คนควาเกีย่วกบัคอมพิวเตอรชวยสอน  และการมีวุฒกิารศึกษาปริญญาตรีหรือเทียบเทา  3) การ
วิเคราะหถดถอยพหุคณูแบบปกติ (Enter  Method)  พบวา  คอมพิวเตอรชวยสอนมีประโยชนดาน
การเรียนการสอน  4) การวิเคราะหถดถอยพหุคูณแบบเพิม่ตัวแปรเปนขั้น (Stepwise  Method)  พบ
ตัวแปรที่สามารถรวมกันอธิบายความแปรปรวนของการยอมรับคอมพิวเตอรชวยสอนขั้นการรับรู  
ขั้นการจูงใจ  ขั้นการตัดสนิใจ  ขั้นการนําไปใช  และขั้นการยืนยนัไดอยางมนีัยสําคัญทางสถิตทิี่
ระดับ .01  และพบตวัแปรที่สามารถอธิบายความแปรปรวนของการยอมรับคอมพิวเตอรชวยสอน
ได 4 ขั้น  จํานวน 3 ตัว  คอื  การศึกษาคนควาจากนิตยสารหรือวารสารที่ซ้ือเอง  การขอคําแนะนาํ
จากผูอ่ืน  และคอมพิวเตอรชวยสอนมีประโยชนดานการเรียนการสอน 
 สุวรรณา  พันแสง (2540)  ไดสรางและพัฒนา พรอมทั้งหาประสทิธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อฝกการอานภาษาฝรั่งเศสโดยใชเทคนิคการหาความหมายของคําศัพทจาก
บริบทกลุมตัวอยางเปนนิสิตชั้นปที่  1  คณะมนษุยศาสตร  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร  จํานวน 25 
คน  ผลการวิจัยพบวา ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรเพื่อฝกการอานภาษาฝรั่งเศส  โดยใช
เทคนิคการหาความหมายของคําศัพทจากบริบทที่สรางขึ้นสูงกวาเกณฑมาตรฐาน 80/80 ที่กําหนด
อยางมีนัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ .01  และนิสิตมีทัศนคติที่ดีตอการเรียนดวยบทเรยีนคอมพวิเตอร
เพื่อฝกการอานภาษาฝรั่งเศส 
 จิรดา  บุญอารยะกุล (2541)  ไดทําการศกึษาวิจยัเร่ือง  การนําเสนอลักษณะของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  กลุมตวัอยางคือ ผูเชี่ยวชาญสาขา CAI และสาขา  
อินเทอรเน็ต  รวมทั้งหมดจํานวน 27 คน  ผลการวิจัยพบวา ดานตัวอักษรของเนื้อหาขอความ
ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ควรใชตัวหัวกลมแบบธรรมดา  ขนาดตั้งแต 10 ถึง 20 พอยทและควรใช
ลักษณะเหมือนกันรูปแบบเดียวตลอดหนึง่บทเรียนดานภาพกราฟกควรใชภาพการตูน ภาพวิดีทัศน  
ภาพลอเสมือนจริงที่เปนประเภท ภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ (Animation) และ 3 มิติ (3D  Animation) 
โดยเลือกใชจํานวน 1 ถึง 3  ภาพภายในหนึ่งหนาจอ และภาพพื้นหลัง (ถามี)  ควรใชภาพลายน้ําสี
จางลักษณะเดยีวกันตลอดหนึ่งบทเรียนและสีของตัวอักษร  ขอความไมควรใชเกนิจาํนวน 3 สี  ดาน
ส่ือช้ีนําในการนําทาง (Navigational  Aids) ควรเลือกใชสัญลักษณรูป (Icon) แบบปุมรูปภาพ แบบ
รูปลูกศรพรอมทั้งอธิบายขอความสั้น ๆ ประกอบสัญลักษณ หรือแสดงขอความ  Hypertext และใช
เมนแูบบปุม (Button), แบบ Pop Up ที่แสดงสัญลักษณส่ือความหมายไดเขาใจชดัเจน  ดาน          
องคประกอบทั่วไปของโปรแกรมสามารถสืบคนขอมูลดวย text  box, Smart  Search  Engine      
ดวยเทคนิค Pull Down, Scrolling Bar  ขอความเชื่อมโยง (Hypertext link) ใชตัวอักษรตวัหนา       
ตัวขีดเสนใตมสีีน้ําเงินเขม เมื่อคลิกผานไปแลวสีน้ําเงินจางลงโดยอาศยัรูปมือ (Cueing)  กระพริบ
รวมดวย และการขยายลําดบัขอมูลสืบคน (Branching) ไมควรเกนิ 3 ระดับ 
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 ชลธิรา  อารยวงศวาฬ (2541) ไดศึกษาผลของการใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน เร่ือง
ความรูเบื้องตนเกี่ยวกบัคอมพิวเตอรสําหรับฝกอบรมพนกังานธนาคารออมสิน  เพื่อเปรียบเทยีบ   
ผลสัมฤทธ์ิการฝกอบรมของพนักงานธนาคารออมสิน  ที่ไดรับการฝกอบรมดวยการใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องความรูเบื้องตนเกี่ยวกับคอมพวิเตอร กับการฝกอบรมโดยวิธีปกติ       
กลุมตัวอยางคอื พนักงานของธนาคารออมสิน  จํานวน 50 คน  แบงเปนกลุมทดลองและ            
กลุมควบคุม  กลุมละ 25 คน  กลุมทดลองไดรับการฝกอบรมโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
กลุมควบคุมไดรับการอบรมโดยวิทยากรเปนผูบรรยายเนื้อหา  ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธ์ิ        
หลังการฝกอบรมของกลุมทดลองสูงกวากลุมควบคุมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 
 ธนิต  ดอกรักกลาง (2541) ไดทําการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา 
ภาษาอังกฤษดวยคอมพวิเตอรชวยสอนระหวางภาพการตูนประกอบคาํบรรยายดวยตัวหนงัสือกับ
การตูนประกอบคําบรรยายดวยเสยีง  จุดมุงหมาย  1) เพื่อหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนวิชาภาษาอังกฤษเรื่องนามที่นับจํานวนไดและนามที่นับจํานวนไมได  2) เพื่อเปรียบเทยีบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดวยภาพการตูน แบบกลุมตัวอยาง
ไดแก  นักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่  6  จํานวน 40 คน  โรงเรียนพระยาประเสริฐ สุนทราศรัย  
กรุงเทพฯ  ผลการวิจัยพบวา  1) คอมพิวเตอรชวยสอนวิชาภาษาอังกฤษดวยภาพการตูนที่มคีํา
บรรยายดวยตวัหนังสือและคอมพิวเตอรชวยสอนประกอบคําบรรยายดวยเสียง   ดวยภาพการตนูมี
ประสิทธิภาพตามมาตรฐานที่ 80/80  2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางนักเรียนที่เรียนจาก
คอมพิวเตอรชวยสอนภาษาองักฤษดวยภาพการตูนประกอบคําบรรยายดวยเสยีงสูงกวาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนภาษาองักฤษดวยภาพการตูนประกอบคําบรรยายดวยตวัหนังสือ  อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
 บุญเชิด  เกตแุกว  (2541:  82)  ไดทําการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อสอน
ไวยากรณเร่ืองกาล (tenses)  แกนกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5  ของโรงเรียนสารสิทธิ์พัทยา                
อ.บานโปง  จังหวัดราชบุรี  จํานวน 50 คน  จํานวน 20 คาบ ๆ ละ 50 นาที  เปนเวลา 5 สัปดาห      
ผลการวิจัยปรากฏวา นกัเรียนดังกลาวมผีลสัมฤทธ์ิในการเรียนสูงกวานักเรียนกลุมควบคุมที่เรียน
กับครูในหองเรียนตามปกตอิยางมีนัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ 0.05  แตมคีวามพึงพอใจในการเรียน
ดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนในดานตาง ๆ โดยเฉลี่ยในระดบัปานกลาง ยกเวนนกัเรียนมี
ความมั่นใจในการเรียน สบายใจทีไ่ดเรียนภาษาอังกฤษกบัเครื่องคอมพิวเตอร และมคีวามตองการ
มากที่จะเรียนโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนอีก 
 สรัญญา  เชื้อทอง (2541)  ไดศึกษาผลการเรียนรูจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน          
แบบเกมในวิชาคณิตศาสตร  กลุมตัวอยางคือ  นักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1  ภาคเรียนที ่ 2                      
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ปการศึกษา 2541 ของโรงเรียนราชวินติบางแกว  อําเภอบางพลี  จงัหวัดสมุทรปราการ  จํานวน       
50 คน  แบงเปนกลุมทดลองและกลุมควบคุม กลุมละ 25 คน  กลุมทดลองไดรับการสอนโดยใช   
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบเกม  กลุมควบคุมไดรับการสอนโดยมีครูเปนผูดําเนินการสอน
เนื้อหาที่ใชในการทดลองไดแกวิชาคณิตศาสตร  ค. 102  เร่ืองอัตราสวนและอัตราสวนที่เทากนั     
ใชแผนการทดลองแบบ Randomized Control Group Pretest-Posttest Design  สถิติที่ใชในการ
วิเคราะหขอมลูไดแก  t-test   ผลการวิจัยพบวา  1) คอมพิวเตอรชวยสอนแบบเกม มีประสิทธิภาพ
เทากับ  90.80/94.00  2) นักเรียนที่เรียนจากคอมพวิเตอรชวยสอนแบบเกม มีผลการเรียนรูสูงกวา  
นักเรียนที่เรียนแบบปกติทีส่อนโดยครู อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 
 สินีนาถ  ตลึงผล (2541)  ไดทําการวิเคราะหวิทยานิพนธเกี่ยวกับองคประกอบใน        
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ในประเทศไทยตั้งแตป พ.ศ.2528 - 2540  จํานวนทั้งหมด 112 เร่ือง 
นํามาใชในการวิเคราะหคาขนาดอิทธิพลจาํนวน 100 เร่ือง ศึกษาองคประกอบตาง ๆ  ผลการวิจัย
สรุปไดวา  ในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจํานวน 112 เร่ือง สวนใหญเปนของจุฬาลงกรณ
มหาวิทยาลัย  และมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒประสานมิตร จัดทํามากที่สุดในป พ.ศ. 2538  และ  
พ.ศ. 2539 ทําการศึกษาในระดับมัธยมศึกษา  ในเนื้อหาวิชาคณติศาสตรมากที่สุด  และศึกษา      
องคประกอบในบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนดานลักษณะของผูเรียนมากที่สุด  ตวัแปรที่ สงผลตอ
ประสิทธิภาพการเรียนการสอนอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05  โดยพิจารณาจากคาขนาด
อิทธิพลเฉลี่ยและคาสัมประสิทธิ์การถดถอยมาตรฐานจากการวิเคราะหถดถอยพหุคณูไดแก    ความ
ถนัดทางการเรยีน  ความถนดัทางภาษา  ระดับความรูพืน้ฐาน  การจัดการเรียน        แบบคูรวมมอื
ชายและหญิง  ลักษณะของแบบฝกหัด  การใหการชี้นํา  รูปแบบสิ่งชวยจัดมโนภาพกอนเรียน  และ
การนําเสนอบทเรียน  ผลการวิเคราะหถดถอยพหุคูณโดยใชองคประกอบในทั้ง 6 ดานเปนตวัแปร
ทํานายสามารถรวมกันอธิบายความแปรปรวนของคาขนาดอิทธิพลไดรอยละ 18.60  และเมื่อใช
วิธีการคัดเลือกตัวแปร (stepwise  method)  พบวา  มีองคประกอบเพียง 3 ดานที่มีผลตอ
ประสิทธิภาพการเรียนการสอนอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 คือ ดานลักษณะของ นกัเรยีน  
ดานวิธีการและกิจกรรม  และดานการใหผลปอนกลับและการเสริมแรง 
 ลัดดาวัลย  สุขะวัลลิ (2541)  ไดศึกษาแนวโนมการใชคอมพิวเตอรเพื่อการศึกษาในระดับ
มัธยมศึกษา  สังกัดกรมสามัญศึกษาในเขตกรุงเทพมหานคร  ในระหวางป พ.ศ.2541-2546          
กลุมตัวอยางเปนผูเชี่ยวชาญดานการศึกษาเทคโนโลยีการศึกษาที่มีความรูดานคอมพวิเตอร  จํานวน 
18 คน  ผลการวิจัยพบวา แนวโนมการใชคอมพิวเตอรเพื่อการศึกษามคีวามชัดเจนมากขึ้น  เปนสื่อ
ใหมที่ทุกคนควรศึกษา  เปนระบบการเรยีนการสอนแบบเปด  เนนใหนกัเรียนแกปญหาไดอยางมี
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ระบบ  นักเรียนมีความรูสึกเหมือนเขาไปอยูในสถานการณจริง  และนักเรียนเชื่อวา  สามารถ       
นําความรูจากการเรียนการสอนไปประกอบอาชีพไดในอนาคต 
 นาตยา  อุดร (2541)  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการจําจากคอมพวิเตอร
ชวยสอนที่มกีารเตรียมความพรอม 2 แบบ  เร่ือง “ระบบสืบพันธุ”  กลุมตัวอยางไดแกนักเรยีนชัน้
มัธยมศึกษาปที่ 2  โรงเรียนราชวนิิตบางแกว  ผลการวิจัยพบวา  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ        
นักเรยีนที่เรียนจากคอมพวิเตอรชวยสอนที่มีการเตรียมความพรอมดวยการใชคําถาม และการเตรยีม
ความพรอมโดยการแจงจุดมุงหมายเชิงพฤติกรรมไมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติและความ
คงทนในการจาํของนักเรียนที่เรียนจากคอมพิวเตอรชวยสอนที่มีการเตรียมความพรอมดวยการใช
คําถามและการเตรียมความพรอมดวยการแจงจุดมุงหมายเชิงพฤติกรรมไมแตกตางกนัอยางมี        
นัยสําคัญทางสถิติ 
 นันทรัศมิ์  เทพดลไชย (2541) ไดทําการศึกษาหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของบทเรยีน
คอมพิวเตอรชวยสอนระบบไฮเปอรมีเดยีวชิาสังคมศึกษาเรื่อง  ประเทศในกลุมเอเชียตะวันตก   
เฉียงใตสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  โรงเรียนราชวนิิตบางแกว  จังหวัดสมุทรปราการ  
กลุมตัวอยาง  จํานวน 25 คน  ผูวิจัยสรางบทเรียนไฮเปอรมีเดียข้ึนดวยโปรแกรม  Macromedia  
Authorware version 4.03  แลวทําการทดลอง  ผลการวิจัยสรุปไดวา  บทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน
ระบบไฮเปอรมีเดียมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 90/90 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน     
หลังเรียนสูงกวากอนเรยีนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01  สําหรับความคิดเหน็ของนักเรียน
ที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวจิัยสรางขึ้นมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.45  สวนเบีย่งเบนมาตรฐาน
เทากับ 0.52  เมื่อพิจารณาโดยรวมจากคาเฉลี่ยทั้งหมดแลวคุณภาพของโปรแกรมคอมพิวเตอร    
ชวยสอนระบบไฮเปอรมีเดยีอยูในเกณฑดี 
 สุพัฒน  สุกมลสันต (2541)  ไดสรางและพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนแบบสื่อ
หลากหลายเพือ่สอนภาษาอังกฤษพื้นฐาน 1   กลุมตัวอยางไดแกนกัศกึษาปริญญาตรี  จุฬาลงกรณ
มหาวิทยาลัย  จํานวน 88 คน โดยแบงออกเปน 3 กลุม คือ กลุมออน  กลุมปานกลางและกลุมเกง
ตามระดับความสามารถทางภาษาอังกฤษทีแ่ตกตางกนั  ผลการวิจัยพบวา  โปรแกรมคอมพิวเตอร
ชวยสอนแบบสื่อหลากหลายเพื่อสอนภาษาอังกฤษพื้นฐาน 1  มีประสิทธิภาพในระดับคอนขางสูง
และมีความเหมาะสมกับผูเรียนในระดับคอนขางสูง 
 สุวารี  เชิงพนม (2541) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการจําจาก
คอมพิวเตอรชวยสอน ที่มกีารสรุป 2 แบบในวิชาสุขศึกษา  กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปที่ 2  ของโรงเรียนราชวนิติบางแกว  จังหวัดสมุทรปราการ  จํานวน 50 คน  ไดมา โดยวิธีการสุม
อยางงาย  แบงเปนกลุมทดลอง 2 กลุม ๆ ละ 25 คน  เครื่องมือ ไดแก  คอมพวิเตอรชวยสอน         
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เมื่อนักเรียนเรยีนจบแลว ใหทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทันที  ใชเวลา 2 สัปดาห  
วิเคราะหโดยใชสถิติ  t-test   ผลการศึกษาพบวา  คอมพิวเตอรชวยสอนที่มีการสรุประหวางบทเรยีน  
มีประสิทธิภาพเทากับ  79.6/79  และสรุปทายบทเรียน  มีประสิทธิภาพเทากับ  78.6/78.2  อีกอยาง
นักเรียนที่เรียนจากคอมพวิเตอรชวยสอนที่มีการสรุประหวางบทเรยีน  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
และความคงทนในการจําสูงกวานกัเรียนที่เรียนจากคอมพิวเตอรชวยสอนที่มีการสรุปทายบทเรียน
อยางมีนัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ 0.05 
 กิตติศักดิ์  ไมตรีจิต (2542)  ไดทําการศึกษาวิจัยเร่ือง  บทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนเรื่อง
อักษรขอมไทย กลุมตัวอยางเปนนักศกึษาระดับปริญญาตรีและปริญญาโทภาควิชาภาษาตะวันออก  
มหาวิทยาลัยศลิปากร  วังทาพระ  กรุงเทพมหานคร  จํานวน 30 คน  ผลการวิจัยพบวาความสามารถ
ของนักศึกษาในการทําแบบทดสอบหลังเรียนสูงกวาการทําแบบฝกหัดในระหวางเรยีนและ        
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอื  86.79/90.98 
 ณัฎฐพงษ  เจริญพิทย (2542)  ไดทําการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอเนกทัศน
สังเขปเนื้อหาตามแนวการสอนแบบองครวม เพือ่พัฒนาความคิดสรางสรรคทางวิทยาศาสตร      
งานวิจยัเร่ืองนีม้ีความมุงหมาย 3 ประการคือ  1) เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน        
อเนกทัศนสังเขปเนื้อหาตามแนวการสอนแบบองครวม (คอสร.) เพื่อพัฒนาความคดิสรางสรรคทาง
วิทยาศาสตร  2) เพื่อทดลองใชบทเรียนฯ กับนักเรยีนและครู  และ3) เพื่อศึกษานํารองการทาํงานเชิง
ตรรกชีวะของสมองของนักเรียนที่ไดรับการเราจากกิจกรรม  โดยภาพรวมการสอนแบบ        องค
รวมเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคทางวิทยาศาสตร  ผลการวิจัยสรุปไดดังนี้  1) บทเรียนที่
พัฒนาขึ้นมีคณุภาพตามเกณฑที่กําหนด  2) นักเรียนมคีวามพอใจในระดับ “สูง”  สวนครูมี ความ  
พอใจในระดับ “สูงมาก” ตอกิจกรรมทกุกิจกรรมของบทเรียนฯ  3) กิจกรรมโดยภาพรวมของ      
บทเรียน มีแนวโนมในการเราการทํางานเชิงตรรกชีวะของสมองซีกขวาของนักเรยีน 
 เกียรติศักดิ์  ชารีโคตร (2543) ไดวิจยัศึกษาการพัฒนาเกณฑสมรรถภาพสําหรับ            
นักคอมพิวเตอรชวยสอน  กลุมตัวอยางประกอบดวย 1) ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอรจํานวน 6 คน  
2) ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีทางการศึกษา  จํานวน 7 คน  และ3) ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาวิชาการ
และวิธีสอน จํานวน 5 คน  โดยคัดเลือกดวยเทคนคิการสุมตัวอยางแบบลูกโซ  ผลการวิจยั  
ประกอบดวยสมรรถภาพ  1) สมรรถภาพดานความรูระบบคอมพิวเตอร  ความรูเกี่ยวกับเนื้อหา  
ความรูเกี่ยวกบัการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ความรูเกี่ยวกับทฤษฎแีละจิตวิทยาการ
เรียนรู  และความรูอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวของกับการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  2) สมรรถภาพดาน
ทักษะดานคอมพิวเตอรและดานเนื้อหาหลกัสูตร  3) สมรรถภาพดานความคิดสรางสรรคและมี
จินตนาการ ใฝรู มองการณไกล ชางสังเกตและจดจํา การสืบคนขอมูลสารสนเทศ 4) สมรรถภาพ
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ดานทัศนคติทีด่ีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและ 5) สมรรถภาพดานคณุธรรมจริยธรรม      
อุทิศตนเพื่อการสรางงานที่มีคุณภาพเพื่อนกัเรียน 
 โกวิทย  ยอดมงคล (2543)  การพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนที่มีตอผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนและเจตคติตอวชิานิวแมติกสและไฮดรอลิกสเบื้องตนของนักเรียนระดับ
ประกาศนยีบตัรวิชาชีพ  วทิยาลัยเทคนิคหนองคาย  กลุมตัวอยางคือ นักเรียนระดบัประกาศนยีบัตร
วิชาชีพช้ันปที ่3  แผนกวิชาไฟฟากําลัง  วทิยาลัยเทคนิคหนองคาย  จังหวัดหนองคาย  ภาคเรียนที่ 2  
ปการศึกษา 2542  จํานวน 2 หองเรียน  หองเรียนละ 40 คน  ผลการวิจัยพบวา  ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนหลังเรยีนของนักเรียนกลุมทดลองสูงกวากลุมควบคุม  อยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05  
และเจตคติตอวิชานวิแมตกิสและไฮดรอลิกสเบื้องตน หลังเรียนของกลุมทดลองสูงกวากลุมควบคุม
อยางมีนัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ 0.05   
   ธนากร  หาญกุล (2543) ไดสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวชิาภาษาอังกฤษเรื่อง  
กาล (Tense)  กลุมตัวอยางไดแก  นักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปที่  1  โรงเรียนหนองแสงวิทยศกึษา  
อําเภอหนองแสง  จังหวัดอดุรธานี  ภาคเรียนที่ 1  ปการศึกษา 2542  จํานวน 42 คน  ผลการวิจัย
พบวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวจิยัสรางขึ้นมีประสิทธิภาพสามารถนําไปใชในการเรยีน      
การสอนไดด ี
 กษมา  นิลแดง (2544) ไดศึกษาสังเคราะหงานวิจยัคอมพวิเตอรชวยสอนวิชา             
ภาษาอังกฤษในประเทศไทยระหวางป พ.ศ.2528-2542  ประชากร คือ วิทยานพินธของนิสิต ระดับ
ปริญญาโทและปริญญาเอกและรายงานการวิจัยของบุคคลและหนวยงานตางๆ เกี่ยวกับคอมพิวเตอร
ชวยสอนวิชาภาษาอังกฤษในประเทศไทย  จํานวน 75 เร่ือง  การวิเคราะหขอมูลใชสถิติบรรยาย เชน
รอยละ  การแจงแจงความถี่  การหาคาเฉลีย่และวิเคราะหคาขนาดอิทธิพล    เพื่อศึกษาประสิทธภิาพ
ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาภาษาอังกฤษ  ผลการวิจัยปรากฏวา   1) งานวจิยัคอมพิวเตอร
ชวยสอนวิชาภาษาอังกฤษในประเทศไทยตั้งแตป 2528-2542 ยดึถือแนวคดิดานภาษาเพื่อการ       
ส่ือสารในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาภาษาอังกฤษมากที่สุด  ขณะที่รองลงมาคือ 
การสรางบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนวิชาภาษาอังกฤษตามแนวคดิดานพฤติกรรมนยิม ดาน     
บูรณาการแบบสื่อหลากหลาย  และบูรณาการอินเตอรเน็ตตามลําดับ  2) คอมพิวเตอรชวยสอนวชิา
ภาษาอังกฤษดานคําศัพท  ไวยากรณ  และภาษาเพื่อ การสื่อสารมีประสิทธิภาพในการเพิ่ม             
ผลสัมฤทธ์ิของผูเรียนโดยมคีาขนาดอิทธิพลเฉลี่ย 4.06 1.17  และ 2.52  ตามลําดับ 
 รุงโรจน  พงศกิจวิทูร (2544) ไดทําการวิจยัศึกษาการพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอร       
ชวยสอนรวมกับกระบวนการสรางองคความรูเร่ือง การแจกแจงความนาจะเปนเชงิทฤษฎีวิชาสถิติ
ธุรกิจ  หลักสตูรสภาสถาบันราชภัฎ พ.ศ.2543  กลุมตัวอยางคือ นักศกึษาชั้นปที่ 1  ภาคปกติ ระดบั
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ปริญญาตรี  หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต  คณะวิทยาการจัดการ  สถาบันราชภัฎนครราชสีมา      
ภาคเรียนที่ 1  ปการศึกษา 2544  จํานวน 40 คน  ผลการศึกษาพบวา  บทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  
เร่ืองการแจกแจงความนาจะเปนเชิงทฤษฎทีี่พัฒนาขึ้นมปีระสิทธิภาพดี  กลุมตัวอยางมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรยีนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  0.05  และมีความพึงพอใจ
ตอรูปแบบการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรวมกับกระบวนการสรางองคความรู 
 
งานวิจัยในตางประเทศ 
 ฮารวี  และวิลสัน  (Harvy  and  Wilson  1985  :  183-187)  ไดทําการศึกษาเจตคตขิอง
นักเรียนทั้งระดับชั้นประถมศึกษาและมัธยมตอการใชไมโครคอมพิวเตอร ผูที่มีคอมพิวเตอรจะชอบ
คอมพิวเตอรมากกวาผูที่ไมมเีด็กผูชายคิดวาคอมพิวเตอรสนุกและฉลาด  เด็กผูหญิงคิดวาแพง  และ
เด็กผูชายมีเครือ่งคอมพิวเตอรของตัวเองมากกวาเด็กผูหญิงเปนสองเทา  อาจเปนผลจากผูปกครองที่
สนับสนุนความสนใจของลูกชาย  ในขณะที่ผูปกครองของนักเรียนหญิงคดิวามันแพงเกินไป เจตคติ
เกี่ยวกับคอมพวิเตอรของเด็กอังกฤษ         และเด็กอเมรกินัไมแตกตางกนัเจตคติของนกัเรียนระดับ 
ประถมและมธัยมก็ไมแตกตางกัน 
 โฟทอสและเอลลิส  (Fotos and Ellis 1991)  ไดศึกษาประสิทธิภาพของการสอนโดยใช 
กิจกรรมการสือ่สารที่ใชไวยากรณเปนพื้นฐาน เมือ่เปรียบเทียบกับการสอนไวยากรณแบบเกา      
โดยครูเปนผูอธิบายกฎเกณฑ  กลุมตัวอยางไดแก นักศึกษาชาวญี่ปุนชั้นปที่  1  ในวิทยาลัย        
แบงเปนกลุมทดลองและกลุมควบคมุ  โครงสรางไวยากรณในการสอนคือกรรมตรงและกรรมรอง  
ซ่ึงเปนโครงสรางที่มีปญหาสําหรับนักศึกษา  กลุมทดลองเรียนโดยใชกิจกรรมการสื่อสารที่ใช
ไวยากรณเปนฐาน  รูปแบบของกิจกรรมประกอบไปดวยบัตรงาน (Task Card)  และแบบใบงาน  
(Task Sheets)  ในบัตรงานจะมีประโยคแสดงตําแหนงของกรรมตรงและกรรมรอง  ซ่ึงแตกตางกนั
ตามคํากริยาแตละตัวโดยมทีั้งประโยคทีถู่กตอง  สวนในใบงานจะมี 3 สวน  สวนแรกเปนขอมูล
เกี่ยวกับกรรมตรงและกรรมรอง  สวนที่สองเปนแบบฝกหัดใหผูเรียนตามประโยคที่ถูกตองตาม    
คํากรยิาที่ไดระบุไวและสวนสุดทายใหนกัเรียนสรุปกฎเกณฑโครงสรางไวยากรณทีไ่ดจากการ       
ทํากิจกรรมในการทํากิจกรรมนั้น นักเรียนที่ไดรับบัตรงานจะตองอานประโยคที่ถูกตองและ         
ไมถูกตอง  จากนั้นผูเรียนจะตองปรึกษาหารือกันจากขอมูลที่มีอยู เพื่อสรุปเปนกฎเกณฑและ       
รายงานในชัน้เรียน  สําหรับกลุมควบคุม  ครูเปนผูอธิบายกฎเกณฑเกีย่วกับกรรมตรงและกรรมรอง
โดยใช เนื้อหาเชนเดยีวกันกบักลุมทดลอง  ผลการวิจยัพบวา  การใชกิจกรรมการสื่อสารที่ใช
ไวยากรณเปนฐานสามารถชวยใหผูเรียนเพิม่ความรูเกี่ยวกับการใชกฎไวยากรณทีย่ากไดเทากับ   
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การสอนไวยากรณแบบเกา  นอกจากนี้ยังทําใหผูเรียนไดใชภาษาในการสื่อสารเพื่อแลกเปลีย่น     
ขอมูลอีกดวย 
 โลวีย และบิคเกล  (Lowe  and  Bickel  1993:  46-47)  ไดทําการทดลองใชบทเรียน
โปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนทางดานการเขียนและไวยากรณ  โดยทําการทดลองเปรียบเทียบกับ
นักเรียนในวิทยาลัยชุมชนแอปปาลาเซีย (Appalachia) ในเวอรจิเนยีตะวันตก 2 กลุม  กลุมแรก
จํานวน 20 คน เรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรที่สรางขึ้น และกลุมหลังจํานวน 13 คน เรียนดวย     
วธีิการสอนแบบทั่วไปในหองเรียน เปนระยะเวลา 1 ภาคเรียน  ผลจากการศึกษาพบวา  กลุม         
นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวากลุมที่เรียนแบบ
ทั่วไป  และนักเรยีนที่เรียนกับคอมพวิเตอรชวยสอนมีความสนุกสนานมากกวากลุมที่เรียนแบบ
ธรรมดา 
 ยอง (Yong 1993 : 234-241)  ไดทําการวจิัยเพื่อศกึษาทกัษะการควบคมุตนเอง และชนิด
ของการควบคุมในการเรยีนดวยคอมพิวเตอรชวยสอน  โดยกลุมตัวอยางเปนนักเรยีนระดับชั้น
ประถมศึกษาปที่ 6  จํานวน 77 คน ที่เรียนดวยคอมพวิเตอรชวยสอนโดยมีการควบคุมการเรียนของ
คอมพิวเตอรชวยสอน 2 แบบ คือ การควบคุมโดยนักเรียน  Learner  Control  :  LC)  และ การ    
ควบคุมโดยโปรแกรม (Program  Control  :  PC)  ในขณะทีก่ารควบคุมมีกลวิธีสอน 2 วิธี คือ  แบบ
การใชคําถามตรึงนักเรียน กับแบบไมมีคาํถามตรึงนักเรียน  ในการทดลองไดทํากลุมตัวอยางมีทาํ
การวัดทกัษะการควบคุมแลวแยกนักเรยีนออกเปน 2 กลุมคอื กลุมที่มีทักษะการควบคุมตนเองสูง  
(High  Self-Regulatory  Skills)  จํานวน 40 คน  กลุมทีม่ีทักษะการควบคุมตนเองต่าํ  (Low  Self-
Regulatory  Skills)  จํานวน 37 คน  ผลการวิจัยพบวา  นกัเรียนที่มีทกัษะการควบคมุตนเองสูงจะมี
คะแนนสูงกวานักเรียนที่มีทกัษะควบคุมตนเองต่ําอยางมนีัยสําคัญทางสถิติ    นอกจากนีย้ังพบวา  
ในกลุมนกัเรียนที่มีทักษะการควบคุมตนเองสูง  เมื่อเรียนโดยแบบคําถามตรึงนักเรียนจะมี            
ผลคะแนนสูงกวากลุมที่เรียนโดยแบบไมมีคําถามตรึงนักเรียน 
 ซัปยาน (Supyan 1994 : 58-A)  ไดทําการศึกษาผลของการใชคอมพิวเตอรชวยเรียน
ภาษาอังกฤษกบันักศึกษาระดับปริญญาตรีที่เรียนภาษาองักฤษในมหาวิทยาลัยเคบางซาน  ประเทศ         
มาเลเซีย  จุดประสงคของการวิจัยคือ  1.) เพื่อศึกษารูปแบบยุทธวิธีที่นกัศึกษาใชเรียนกับแบบฝกหดั
ในบทเรียนโปรแกรมคอมพวิเตอรชวยสอนภาษาและลักษณะของแบบฝกหัดกับเนื้อหาที่เกีย่วของ
และเปนประโยชนตอผูเรียน  2.) เพื่อศึกษาความแตกตางของการใชยทุธวิธี  ระหวางกลุมนักศึกษา
ที่มีความคลองทางภาษาในกลุมต่ําและกลุมสูง และการรับเนื้อหา  ประโยชนของแบบฝกหัดที่      
อยูในบทเรยีนในโปรแกรมที่ใช  ดําเนินการโดยใชแบบสอบถาม 2 ชุด  รวมทั้งสังเกต                
พฤติกรรมการเรียนในหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรชวยเรยีนภาษา  ผลการทดลองสรุปไดดังนี ้
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 1. นักศึกษาใชยทุธวิธีในการเรียนแบบทัว่ไปมากกวาวิธีการแบบอื่น ๆ  
 2. นักศึกษาสวนมากชอบศึกษาขอมูลชวยการเรียนจากบทเรียนโปรแกรมและการ   
ชวยเหลือของขอมูลยอนกลับ 
 3. นักศึกษาไมชอบขามหรือออกจากบทเรยีนที่กําลังทําแบบฝกหัดอยู 
 4. นักศึกษาที่มีความคลองทางภาษาสูงใชบทเรียนโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยเรยีน
ภาษาบอยกวานักศึกษาที่มีความคลองทางภาษาต่ํา 
 5. นักศึกษาจะเหน็วาบทเรยีนโปรแกรมชวยเรียนภาษาจะมปีระโยชนกต็อเมื่อบทเรียน
นั้น ๆ ตรงกับการสอนในหองเรียนปกต ิ
 6. การเรียนรูจะเกิดขึ้นอยางมปีระสิทธิภาพเมื่อวิธีการสอนของครูและการเรียนของ    
นักเรียนไปดวยกันได 
 โฟทอส (Fotos 1994)  ไดศึกษาประสิทธิภาพการสอนไวยากรณทักษะรวมและ
ไวยากรณเพื่อการสื่อสาร  โดยใชภาระงานแบบสรางความตระหนัก (Conscious  Awareness  Task)      
กลุมตัวอยางเปนนักศกึษาระดับอุดมศกึษาที่เรียนภาษาอังกฤษเปนภาษาตางประเทศในประเทศ
ญ่ีปุน 160 คน  โดยแบงเปน 3 ช้ันเรียน ช้ันเรียนละ 53-54 คน  โดยช้ันเรยีนแรกเรียนบทเรยีนที่     
ครูเปนศูนยกลาง  ช้ันเรียนที่สองดวยภาระงานการสอนไวยากรณที่มีโครงสรางไวยากรณทีม่ี        
รูปแบบไวยากรณเหมือนในชั้นเรียนแรก  ช้ันเรียนที่สามเรียนดวยภาระงานเพื่อการสือ่สารโดยไมมี
เนื้อหาไวยากรณ  และทั้งสามชั้นเรียนเรยีนดวยกจิกรรมเพื่อการสื่อสาร  โดยทดสอบความสามารถ
ในเรื่องไวยากรณซ่ึงใชขอสอบแบบ pretest and posttest  ผลของการวิจัยพบวา  การใชภาระงานที่
เพิ่มความรูในดานไวยากรณ  เปนอีกวิธีหนึ่งในการพัฒนาความรูในดานโครงสรางไวยากรณที ่   
ซับซอนโดยใชกิจกรรมเพื่อการสื่อสาร  ดังนั้นกลาวไดวา  การใชภาระงานทีเ่พิ่มความรูในดาน
ไวยากรณเปนประโยชนตอการสอนภาษาตางประเทศ  ภาระงานนี้สงเสริมประสิทธิภาพและ       
ปฏิสัมพันธในการใชภาษาทีส่องของผูเรียน 
 อิซาเบล (Isabel 1994 :  2927-A)  ไดทาํการศึกษาผลของการใชบทเรียนคอมพวิเตอร    
ส่ือผสม (multimedia) โดยใชประกอบกับวิดีโอ  กลุมตวัอยางคือ นกัศึกษาที่เรียนภาษาฝรั่งเศสโดย
แบงออกเปน 4 กลุม  ผลของการศึกษาสรปุไดวา กลุมทีใ่ชบทเรยีนคอมพิวเตอรส่ือผสมชวยในการ
เรียนการพดูภาษาฝรั่งเศสโดยมีคําอธิบายใตภาพ  ชวยพฒันาความสามารถในการพดู  และมีเจตคติ
ที่สูงกวากลุมที่เรียนบทเรียนคอมพิวเตอรส่ือผสมที่ไมมีคําอธิบายใตภาพ 
 โตโร (Toro  1995 :  633-647)  ไดศกึษาการใชคอมพิวเตอรเพื่อการเรียนภาษาของ         
นักศึกษาปริญญาตรี  มหาวิทยาลัยเทคซัส  จํานวน 100 คน ที่เรียนรายวิชาภาษาสเปนเปนภาษา      
ที่สอง  เร่ืองโครงสรางคํากริยาในภาษาสเปน  โดยแบงนักศึกษาออกเปนสองกลุม  กลุมทดลองและ
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กลุมควบคุม กลุมละ 50 คน  ผลการวิจยัพบวา  กลุมทดลองที่ใชคอมพิวเตอรเพือ่การเรียนภาษา  
สเปนเรื่องคํากริยา  มีผลการเรียนดีกวากลุมควบคุมอยางมนีัยสําคัญทางสถิติ 
 นาเบอิ (Nabei 1995)  ทําการวิจัยเร่ืองการเรียนไวยากรณในประเทศสหรัฐอเมริกา     
กรณีศึกษาของนักศึกษาชาวญี่ปุน  กลุมตัวอยางไดแก นักศึกษาใน 6 มหาวิทยาลัยที่เรียนรายวิชา
ภาษาอังกฤษแบบเขม (Intensive  English  Course) ซ่ึงเนนการอาน  การเขียน  รวมทั้งการเรียน
ไวยากรณ โดยใชวิธีการสอนไวยากรณภาษาอังกฤษในการสื่อความหมายและเพื่อการติดตอส่ือสาร  
เครื่องมือที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้  ผูวจิัยใชวิธีการสังเกตพฤติกรรมการเรียนการสอนในชั้นเรยีนและ
แบบสอบถาม  ผลการวิจยัปรากฏวา  นักเรยีนสวนใหญมีความสนใจรูปแบบการเรียนการสอน
ไวยากรณภาษาอังกฤษในการสื่อความหมายและเพื่อติดตอส่ือสารมากที่สุด เพราะเมือ่นักเรียนเรียน
ไวยากรณภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในชั้นเรียนทําใหนกัเรียนไดรับผลดีในแงของประสบการณ
ทางการสื่อสาร 
 เดอรโนเชค (Dernoshek 1996)  ไดศึกษาผลของการใชแนวการเรียนการสอนไวยากรณ
ที่ไมเนนรูปแบบและแนวการเรียนการสอนไวยากรณแบบเดิมของนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาใน
ประเทศสหรัฐอเมริกา  กลุมตัวอยางไดแก นักเรียนเกรด 8  จํานวน 40 คน  แบงเปนกลุมควบคุม
และกลุมทดลองกลุมละ 20 คน เรียนดวยวิธีการเรยีนการสอนที่แตกตางกัน ผลการวิจัยพบวา      
การใชแนวการเรียนการสอนแบบไมเนนรูปแบบ โดยเนนการมสีวนรวมของนักเรียนมากทีสุ่ด     
สงผลใหประสิทธิภาพการเรียนรูภาษาของนักเรียนดีขึ้น 
 คริสตมานน  และคณะ (Christmann  et  al.  1997  :  281-293)  ไดศึกษาเปรียบเทียบ    
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนตั้งแตเกรด 6 จนถึงเกรด 12 ในรายวิชาตาง ๆ 8 รายวิชา ซ่ึง   
กลุมควบคุมไดรับการสอนแบบเดิมและกลุมทดลองไดรับการสอนแบบเดิมรวมกบัการใชส่ือการ
สอนแบบ CAI  ผลการวจิัยพบวา  นักเรียนกลุมที่ใชการสอนแบบเดิมรวมกับการใชส่ือการสอน
แบบ CAI มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวากลุมที่ไดรับการสอนแบบเดิมเพียงอยางเดียว 
 โรสแมรี่ (Rosemary 1997)  ไดศึกษาปญหาการศึกษาการเรียนการสอนดวยบทเรยีน     
คอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางดวยโปรแกรม Authorware  3 ดาน  กลาวคือ  การออกแบบ  การ      
นําเสนอดานกราฟก  การพัฒนาการนําเสนอและการวดัประสิทธิภาพทางการเรียนการสอนบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  กลุมตัวอยางคือนกัเรียนจํานวน 51 คน ของโรงเรียน Collin  County  
Community  College   รูปแบบงานวจิัยคือ pretest/posttest    สถิติที่ใช  คือ  t-test    ผลการวิจยั
ปรากฏวา  1.) การออกแบบการนําเสนอดานกราฟกมคีวามสําคัญตอผลคะแนนทีไ่ดระหวางกอน
การเรยีนและหลังการเรียน  2.) การนําเสนอดานบทเรียนมีความสําคัญตอบทเรียนคอมพิวเตอร  
ชวยสอน  3.) คะแนนการเรยีนจากบทเรียนคอมพิวเตอรและครูไมมีความแตกตางกนัทางสถิติ 
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 เดวิด (David  1999)  ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์การใชโมดูลคอมพิวเตอรส่ือหลากหลายเปน
เครื่องมือเพิ่มประสิทธิภาพการเรียนการสอนของนักศึกษาใหม  จํานวน 90 คน ของมหาวิทยาลัย
แหงน็อตดาโกตา  บทเรยีนโมดุลถูกสรางและพัฒนาโดยใชโปรแกรม  Authorware  ดําเนินการ
ทดลองโดยใหกลุมทดลองเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  กลุมควบคุมเรียนโดยการสาธิต 
ของครู  ผลการวิจยัพบวา นกัศึกษามีสัมฤทธิผลทางการเรียนรูสูงขึ้นกวากอนใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนและมทีัศนคตทิี่ดีตอการเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  นอกจากนีย้ังมีความ
กระตือรือรนที่จะเรียนเพิ่มสูงขึ้น 
 ฟูเคียง (Fuqiang  1999)  ไดทําการศึกษาความสัมพันธระหวางการสอนแบบ  
hypermedia-based  instruction,  cognitive  style  and  subject-verb  agreement  instruction  ใหกบั
นักเรียนผูใหญที่เรียนภาษาอังกฤษเปนภาษาที่ 2  เพื่อหาไวยากรณภาษาที่ 2  หรือตางประเทศที่มี
ประสิทธิภาพ  ดําเนินการวิจัยโดยสรางบทเรียนโดยใชโปรแกรม  Authorware  และ  Director   
แลวใหกลุมตวัอยาง 16 คน  เรียนแลวนําการเรียนมาวิเคราะหทางสถิติโดยใช  ANOVA   
ผลการวิจัยพบวา  ผลการเรียนของกลุมตวัอยางหลังจากไดเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลว
สูงกวากอนเรียน  จากผลของการวิจยัช้ีใหเห็นวา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่      ผูวจิัยสราง
ขึ้นมี   ประสิทธิภาพ 
 แมรี่ (Mary  1999)  ไดทําการศกึษาเปรียบเทียบประสิทธิภาพของการใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนกับครูสอน  กลุมตัวอยางไดแก นักศึกษาพยาบาลจํานวน 149 คน  รูปแบบ
การวิจยัคือ pretest/posttest  design   ผูวจิัยสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบ  tutorial  โดยใช
โปรแกรม Authorware  version 3  แลวใหนกัศึกษากลุมทดลองเรียนโดยบทเรียนคอมพวิเตอร    
ชวยสอน  นักศึกษากลุมควบคุมเรียนกบัครู  หลังเรียนไดสํารวจความคิดเหน็ของนักศึกษาตอ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เมื่อนักศึกษาเรียนจบทุกบทเรียนแลวนาํผลการเรียนมาวิเคราะหโดย
ใช  one-way  ANOVA  เพือ่หาความแตกตางระหวางคะแนน  pretest-posttest  ผลการวิจยัปรากฏ
วา  คะแนนหลังเรียนสูงกวากอนการเรียนอยางมีนยัสําคัญทางสถิติ ท่ีระดับ 0.01 และผลของการ
สํารวจความคดิเห็นของนักศึกษาปรากฏวา  นักศึกษามทีัศนคติที่ดีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 หยาง (Yang  1999)  ทําการวิจัยการเรียนการสอนไวยากรณเพื่อการสื่อสารสําหรับทักษะ
การเขียนของนักเรียนชาวเกาหลีที่เรียนภาษาอังกฤษเปนภาษาที่สอง  โดยศึกษาพัฒนาการทางดาน
การเขียนของนักเรียนจํานวน 6 คน  ผลของการวิจยัพบวา  การเรยีนการสอนไวยากรณ  เพื่อการ   
ส่ือสารใชเอกสารเหมือนจรงิ กิจกรรมการเขียนในชั้นเรียนก็เปนไปเพื่อการสื่อสารทําใหนกัเรียนมี
พัฒนาการทางดานภาษาดีขึ้น  กระบวนการเรียนการสอนไวยากรณเพื่อการสื่อสาร สงผลในแงบวก
ตอการเรียนรูของนักเรียน 
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 แคธลีน (Kathleen   2002)  ไดสรุปงานวิจยัเกีย่วกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับ
กลุมประชากรที่มีความแตกตางกัน  ผลของการวิจัยทีใ่ชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนกับ         
กลุมตัวอยางทีม่ีความแตกตางกันปรากฏวา 
 1. นักเรียนที่มีอายุแตกตางกัน  กลุมที่มีอายุนอยกวาจะเรียนรูไดดกีวากลุมที่มีอายุ       
มากกวา  ในขณะเดียวกันบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีผลสัมฤทธ์ิกับนักเรียนทั่วไป  โดยตัง้แต
ระดับประถมจนถึงระดับปริญญาตรีจะไดรับผลสัมฤทธ์ิมากที่สุด 
 2. นักเรียนที่มผีลการเรียนต่ํากับนักเรยีนทีม่ีผลการเรียนสูง  จากการเปรียบเทียบชีใ้หเห็น
วา  นักเรยีนที่มีผลการเรียนต่ําจะไดรับผลสัมฤทธิ์มากกวานกัเรียนทีม่ีผลการเรียนสูง  แตทั้งสอง
กลุมก็ไดรับผลประโยชนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สอดคลองกับกลุมที่มีอายุนอยกวาจะ
เรียนรูไดดีกวากลุมที่มอีายุมากกวา  เนือ่งมาจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตรงกับความตอง  
การของกลุมตัวอยางมากกวา 
 3.  กลุมนักเรียนทีม่ีปญหาทางเศรษฐกิจกับกลุมที่ไมมีปญหาทางเศรษฐกิจ นักวิจยั        
ช้ีใหเห็นวา กลุมนักเรียนทีม่ีปญหาทางเศรษฐกิจไดรับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนมากกวากลุมที่ไมมีปญหาทางเศรษฐกิจ 
 4. กลุมนักเรียนที่มีความจําต่าํกับกลุมที่มีความจําดี  ผลการวิจัยช้ีใหเหน็วา  กลุมนักเรียน
ที่มีความจําต่ําจะไดรับผลสัมฤทธิ์มากกวากลุมที่มีความจําดี  เพราะบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
จะเปนบทเรียนประเภทชวยเสริมความรูขั้นพื้นฐาน  ซ่ึงจะตรงกับกลุมตัวอยางที่มีอายุนอย         
เรียนไมเกง  และมีปญหาในเรื่องเศรษฐกิจ 
 5. กลุมนักเรียนพิการ  ผูที่มีปญหากับการเรียนรู  ผูที่เรียนชากวาปกติ  ผูที่ปญหากับ     
การไดยนิ  ผูที่มีปญหาทางอารมณ  และผูที่ปญหากับการเรียนภาษา   ผลของการวิจัยช้ีใหเห็นวา  
ระดับผลสัมฤทธิ์ในการเรียนรูจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพมากกวาการเรียน
แบบเดิมอยางเดียว  ผลวิจยัยังชี้ใหเห็นวา  กลุมนักเรียนพกิารไดรับผลสัมฤทธ์ิจากการเรียนดวย    
บทเรียนคอมพิวเตอรมากกวากลุมนักเรียนที่ไมพิการ 
 6. กลุมนักเรียนเพศชายกับเพศหญิง  ผลการวิจัยมีความแตกตางกนัดานสถิติเล็กนอย  
กลาวคือ กลุมนักเรียนเพศชายชอบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมากกวาเพศหญิง 
 รอบลิเออร และคณะ (Roblyer et al. 1998, quoted in Kathleen 2002)  ไดทําการวิจัย
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ของขอบเขตของหลักสูตร  ผลการวิจัยปรากฏวา  กจิกรรมบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนที่นยิมทําและมีประสิทธิภาพมากที่สุดคือวิชาวทิยาศาสตรและภาษา 
ตางประเทศ  ตามดวยวิชาคณิตศาสตร  การอาน  ศิลปภาษาศาสตร  และภาษาอังกฤษในฐานะภาษา
ที่สอง  นอกจากนีย้ังมีกลุมนักวจิัยไดวจิัยวา  ทําไมนกัเรียนถึงชอบบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  
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หลักฐานการวจิัยช้ีใหเหน็วา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสงเสริมใหนักเรียนมีทัศนคติที่ดีตอการ
เรียนการสอน  ผูวิจัยจึงทําการวิจัยวา  ทําไมพวกเขาจึงชอบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  นักเรียน
ใหเหตุผลไวดงันี้  นักเรยีนชอบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพราะวา  คอมพิวเตอร 
 1. มีความทนทาน ไมเคยเหนื่อย และไมเคยอารมณเสียหรือโกรธ 
 2. ใหอิสระกบันักเรียนไดเรียนรูอยางเปนสวนตวั, ไมเคยลืมที่จะตรวจสอบหรือชมเชย 
และใหความสนุกและความบันเทิง 
 3. ใหการเรยีนรูเปนแบบเฉพาะบุคคล,ขึ้นอยูกับผูใช,และไมทําใหนักเรยีนที่ทําผิดอับอาย 
 4. สามารถทดลองไดดวยวิธีตางๆใหผลยอนกลับไดทันท,ีและไมมีอคตเิหมือนกับผูสอน 
 5. เปนสื่อที่มีอิสระระหวางผูสอนกับนักเรยีน, และไมแบงแยกเชื้อชาติหรือจริยธรรม 
 6. เปนเครื่องกระตุนความสนใจที่ด,ี และใหความรูสึกวาเราสามารถควบคุมการเรียนได 
 7. เหมาะกับแบบฝกหัดที่สามารถปรับระยะการมองเหน็  การฟงและสมัผัสได 
 8. สรางสมรรถภาพในการใชคอมพิวเตอร  ซ่ึงมีประโยชนในการดํารงชีวิต 
 9. ขจัดการทํากิจกรรมการเรยีนการรูที่นาเบื่อ  เชน  การวาดเสนกราฟ 
 10. ทํางานไดเร็ว - ใกลเคียงกับอัตราความคิดของมนุษย 
รายการเหลานีช้ี้ใหเห็นวา  นักเรยีนพอใจกับบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนที่ใหการแสดงผล      
ยอนกลับที่รวดเร็ว  ไมมีอคติ  และเปนไปในทางบวก  เมื่อเปรียบเทียบกิจกรรมการเรียนรูระหวาง
คอมพิวเตอรชวยสอนกับผูสอน  การลดความกดดันในทางลบ โดยปลอยใหนกัเรียนไดเรียนรูดวย
ความพยายามและความผิดพลาดของตัวเองไดอยางอิสระ  เพราะฉะนั้นนักเรยีนจงึมีทัศนคติที่ดตีอ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (Robertson et al. 1987) 
 สรุปจากงานวจิัยของผูวิจยัทัง้ภายในประเทศและตางประเทศไดเร่ิมทําการวิจยัเพื่อศกึษา
ความตองการในการใชคอมพิวเตอรเพื่อการศึกษาในสถานศึกษาวา  มีความตองการคอมพิวเตอร
มากเพียงใด  พรอมศึกษาแนวทางการใชเครือ่งคอมพิวเตอรเพื่อใหเกิดประโยชนในการใช
เทคโนโลยีทางการศึกษามากที่สุด  เมื่อทราบความตองการแลวก็ศกึษาความคิดเหน็ของบุคคลากร  
ที่จะใชอุปกรณคอมพิวเตอรวา มีการยอมรับเทคโนโลยีทางการศึกษาประเภทนี้มาก  รวมถึงศึกษา
เครื่องมือวา  คอมพิวเตอรที่สามารถนํามาใชในระดับชวยสอนควรเปนรุนไหน  เพื่อใหได
คอมพิวเตอรทีเ่หมาะสมในการเรียนการสอน  ตอมามีการศึกษาผลลัพธของการใชคอมพิวเตอรเพือ่
การเรยีนการสอนวาหวังผลไดขนาดไหน  โดยทําการวิจยักับกลุมตัวอยางที่มีความชํานาญหรอื  
เชี่ยวชาญสาขาตาง ๆ เชน  นักคอมพิวเตอรเพื่อการศกึษา  นักการศึกษา  เปนตน  เพื่อใหได        
แนวความคิดในการผลิตสื่อออกมาตรงกับความตองการของนักเรียน 
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 ผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจากงานวจิัยทั้งหลายแสดงใหเห็นวา  การใช
คอมพิวเตอรชวยสอนสงเสริมการเรียนการสอน  ทําใหเกิดผลสัมฤทธิ์สูงกวาการใชการเรียนการ
สอนแบบธรรมดาเพียงอยางเดียว  นักเรียนเรยีนเนือ้หาวิชาดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน      
จะรวดเร็วกวาการเรียนเนื้อหาวิชาแบบธรรมดาเพียงอยางเดียว  นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนจะมีความคงทนในการจํามากกวานักเรียนที่เรียนดวยการเรยีนการสอน แบบ
ธรรมดา  การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทาํใหเกดิผลดีหลายประการ  กลาวคือการควบคมุ
สถานที่ไดชวยเพิ่มแรงจูงใจใหแกนักเรียนชวยใหนกัเรียนสามารถลดความเบื่อในการเรียนการสอน
แลวสนุกกับการเรียนไวยากรณและชอบการทําแบบฝกหัดอีกดวย 
 จากการศึกษาผลงานวิจัยภายในประเทศและตางประเทศ  สามารถนํามาเปรียบเทยีบได
ดังนี้  1) ดานโปรแกรมทั้งในประเทศและตางประเทศมคีวามสอดคลองกัน  กลาวคอื  ผูวิจัยเลือกใช
โปรแกรมที่ใชงายไมซับซอน  เปนแบบมลัติมีเดีย  โดยเฉพาะโปรแกรม  Authorware  ตางกนัเพยีง
เวอรช่ัน  โดยงานวิจยัภายในประเทศจะใชเวอรช่ันทีสู่งกวางานวิจยัตางประเทศ  เนื่องมาจาก
ภายในประเทศหาโปรแกรมไดงายและไมแพง  2) ดานเนื้อหาวิชาภายในประเทศสวนมากจะ
มุงเนนทีว่ิชาภาษาอังกฤษสวนงานวจิัยตางประเทศจะเนนไปที่วิชาภาษาที่สองหรือภาษา 
ตางประเทศ  3) ประสิทธิภาพของบทเรียน   จากผลการวจิัยทั้งในและตางประเทศมีความสอดคลอง
กันคือ  บทเรียนมีประสิทธิภาพอยูในระดับดีถึงดีมากและสงผลตอการเรียนของนักเรียนทุกระดับ  
4) ผลการวิจยัแนวการสอนทั้งในและตางประเทศเหมอืนกันคือ  แนวการสอนเพื่อการสื่อสารจะ
เปนที่นิยมอนัดับหนึ่งและเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง  จากการเปรียบเทียบผลงานวิจยัทั้งในประเทศ
และตางประเทศจะเห็นไดวามีทั้งความเหมือนและความแตกตาง  ทั้งนี้ขึ้นอยูกับวัตถุประสงคของ
งานวิจยั  ปญหาการวจิัย  เปนตน โดยสรุปแลวงานวิจยัทัง้ในและตางประเทศที่ผูวิจยัทําขึ้น ก็เพื่อให
นักเรียนมีทัศนคติที่ดีตอการเรียนรูภาษา  และสามารถนําภาษาไปใชในการสื่อสารไดในชวีิตจริง  
ตอไป 
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บทที่ 3 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 

การวิจยัคร้ังนี้เปนการวจิัยเพือ่พัฒนาบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอน เร่ือง ไวยากรณ
ภาษาอังกฤษ ตามแนวการสอนสาระภาษาตางประเทศสําหรับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่ 1 
โรงเรียนมัธยมวัดมกุฎกษัตริย โดยใชรูปแบบการวจิัยและพัฒนา (Research and Development) เพือ่
นําไปชวยใหผูเรียนเกดิการเรยีนรูและสามารถนําความรูไปใชในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ ซ่ึง
ผูวิจัยไดดําเนนิการวจิัย ดังนี้ 

 
ประชากรและกลุมตวัอยาง 
 ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ คือ นักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนมัธยมวัดมกุฎ
กษัตริย ที่เรียนรายวิชาภาษาอังกฤษ ปการศึกษา 2548 จํานวน 8 หอง รวมเปน 360 คน 
 กลุมตัวอยางทีใ่ชในการทดลองครั้งนี้ คือนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนมัธยมวัด
มกุฎกษัตริย ทีเ่รียนรายวิชาภาษาอังกฤษ โดยมีลักษณะการจัดชั้นเรียนแตละหองเรยีนมีนักเรยีน เกง 
ปานกลาง และระดบัออนอยูทุกหอง ซ่ึงทําใหประชากรกลุมตัวอยางมีลักษณะคลายคลึงกัน 
(Homogeneity) ทําการสุมตัวอยางหองเรียนแบบแบงกลุม (Cluster Random Sampling) จากจํานวน 
8 หองเรียน โดยการจับฉลากมา 1 หองเรียน ซ่ึงมีนักเรียนจํานวน 45 คน 
 กลุมตัวอยางทีใ่ชประเมินประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง
ไวยากรณภาษาอังกฤษตามแนวการสอนสาระภาษาตางประเทศ คือนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 1 
โรงเรียนมัธยมวัดมกุฎกษัตริย ที่ยังไมเคยเรียนเนื้อหา เร่ืองไวยากรณภาษาอังกฤษตามแนวการ
สอนสาระภาษาตางประเทศ  จํานวน 12 คน เพื่อใชทดลอง แบบรายบุคคล และแบบกลุมเล็ก  
   One – to – One  3  คน  ดูขอบกพรองแลวแกไข 
   Small Group  9 คน  ดูขอบกพรองแลวแกไข 
   ทดสอบภาคสนาม 1  หองเรียน สรุปงานวิจัย 
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ระเบียบการวิจัย 
 การวิจยัคร้ังนี้เปนการวจิัยและพัฒนา (Research and Development) โดยใชแบบแผนการ
วิจัยแบบ One-group Pretest-Posttset Design ดังนี ้

กลุมทดลอง สอบกอน ทดลอง สอบหลัง คาแตกตาง 
RE T1 X T2 DE 

 
การสรางและพัฒนาเครื่องมือ 
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ คือ 
 1.แบบสัมภาษณแบบมีโครงสรางเพื่อใชสอบถามผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาบทเรียน 
จํานวน 3 คน และผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน จํานวน 3 คน 
 2.บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ไวยากรณภาษาอังกฤษตามแนวการสอนสาระ
ภาษาตางประเทศ สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนมัธยมวัดมกุฎกษัตริย 
 3.แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง
ไวยากรณภาษาอังกฤษตามแนวการสอนสาระภาษาตางประเทศ สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 
1 โรงเรียนมัธยมวัดมกุฎกษตัริย   
 4.แบบสอบถามความคิดเหน็ที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ไวยากรณ
ภาษาอังกฤษตามแนวการสอนสาระภาษาตางประเทศ สําหรับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่ 1         
โรงเรียนมัธยมวัดมกุฎกษัตริย  
 ดังรายละเอยีดตอไปนี ้
 1. การสรางแบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง 

สรางแบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง เพื่อใชในการสอบถามความคิดเหน็จาก          
ผูเชี่ยวชาญ โดยศึกษาจากเอกสาร ตําราที่เกี่ยวของกับการสรางแบบสัมภาษณแบบมีโครงสรางแลว
นํามาสรางประเด็นสัมภาษณสอบถาม 2 ดาน คือ 
 1.1 ดานเนื้อหาเร่ืองไวยากรณภาษาอังกฤษตามแนวการสอนสาระภาษาตางประเทศ 
 1.2 ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

วิเคราะหโครงสรางรูปแบบ สาระสําคัญทั้ง 2 ดาน สรางแบบสัมภาษณแบบมี
โครงสราง นําไปใหอาจารยที่ปรึกษาตรวจสอบความถูกตองเหมาะสม จากนั้นนําไปสัมภาษณ       
ผูเชี่ยวชาญทั้งดานเนื้อหาและดานการออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ผาน 
ไมผาน 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

แผนภูมิที่ 4 ขัน้ตอนการสรางแบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง 
 2. การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 การสรางบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนเรื่องไวยากรณภาษาอังกฤษตามแนวการสอน
สาระภาษาตางประเทศ ระดบัมัธยมศึกษา ปที่ 1 ตามสาระภาษาอังกฤษ ระดับชั้นมธัยมศึกษาปที่ 1 
จํานวน 3 เร่ือง โดยไดศึกษาแนวการสรางสื่อของนูแนน(Nunan  1995)  โฮเวอร (Hover 1986) 
ศึกษาหลักและวิธีสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของ ชวงโชติ พันธุเวช (2535) และ สุกรี    
รอดโพธ์ิทอง (2540) พอสรุปไดดังนี้ เกณฑที่นิยมตั้งไวสําหรับดานความรู (พุทธิพิสัย) คือ E1/E2 
=90/90 85/85 หรือ 80/80 ขึ้นอยูกับระดับพุทธิพิสัย หากเนนระดับความจําและความเขาใจก็อาจ    
ตั้ง 90/90 หากเนนการนําไปใชและการวิเคราะหก็อาจตั้ง 85/85 และหากเนนการวิเคราะห การ
สังเคราะหและการประเมนิก็อาจตั้ง 80/80 สวนเกณฑที่ตั้งไวสําหรับดานจิตพิสัยและทกัษะพสัิย 
อาจตั้งไวดังนี ้ เกณฑ 85/85 เมื่อเปนการเปลี่ยนแปลงทัศนคติหรือความชํานาญที่ไมตองใชเวลา   
มากนัก การใชเกณฑ 80/80 เมื่อตองการเวลาในการเปลี่ยนแปลงทศันคติหรือฝกฝน และควรใช
เกณฑ 75/75 เมื่อตองใชเวลาในการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมดานจิตพิสัยหรือทักษะพิสัยเปน
เวลานาน ไมวาจะเนนเนื้อหาสาระดานใด ก็ไมควรตั้งเกณฑ E1/E2 ไวต่ํากวา 75/75 ผูวิจัยเห็นวา
การเรียนอานภาษาอังกฤษนัน้ตองใชเวลาในการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมดานจิตพิสัยและทักษะพิสัย  
เปนเวลานาน   จึงตั้งเกณฑที่ 75/75 (ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ 2523) 
 
 
 

ศึกษาวิธีสรางแบบสัมภาษณเพื่อสรางประเด็นสัมภาษณ 

อาจารยที่ปรึกษาตรวจความถูกตอง

นําไปสัมภาษณผูเชี่ยวชาญ 
ดานเนื้อหาและดานออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอน 

วิเคราะหขอมูลจากการสัมภาษณเพื่อใชเปนแนวทาง 
ในการสรางบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 
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  ขั้นตอนสรางสื่อมีดังตอไปนี้ 
 1. นําผลจากการสัมภาษณผูเชี่ยวชาญมาทําเปนบทเรยีนโดยเขียนเปน Story Board        
จากนั้นใหอาจารยที่ปรึกษาและผูเชี่ยวชาญตรวจสอบความถูกตองเพื่อปรับปรุงแกไขตามคําแนะนํา
ของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและดานการออกแบบคอมพวิเตอรชวยสอน จํานวน 6 ทาน  
 2. นําผลจากคําแนะนําของผูเชีย่วชาญมาสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง
ไวยากรณภาษาอังกฤษ  
 3. นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องไวยากรณภาษาอังกฤษ ที่สรางเสร็จแลวไปให  
ผูเชี่ยวชาญประเมนิโดยใชแบบสอบถามแบบ   มาตราสวน  

4. นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง ไวยากรณภาษาองักฤษ ที่สรางขึ้นไปทดลอง
ใชเพื่อหาประสิทธิภาพตามเกณฑทีก่ําหนด คือ 75/75 โดยดําเนนิการหาประสทิธิภาพของสื่อ      
การสอนตามขั้นตอนดังนี ้
  4.1 ขั้นทดลองแบบเดี่ยว (One-to-One Tryout) โดยใหนักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1 
โรงเรียนมัธยมวัดมกุฎกษัตริย ที่ยังไมเคยเรียนเนื้อหา เร่ือง ไวยากรณภาษาอังกฤษ และไมใช     
กลุมตัวอยาง จํานวน 3 คน โดยคัดเลือกนักเรียนที่มีการเรียนระดับสงู ปานกลางและต่ํา อยางละ 1 
คน เรียนดวยส่ือคอมพิวเตอรชวยสอนจนครบ 3 Unit พรอมทั้งทําแบบทดสอบระหวางเรียนจากนัน้
ใหทําแบบทดสอบหลังเรียน นําคะแนนทีไ่ดมาคํานวณหาประสิทธิภาพของสื่อการสอนตามเกณฑ 
60/60 และทําการปรับปรุงแกไขสื่อการสอนใหเหมาะสม 
  4.2 ขั้นทดลองแบบกลุมเล็ก (Small group Tryout) โดยใหนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา  
ปที่ 1 โรงเรียนมัธยมวดัมกฎุกษัตริย ที่ยังไมเคยเรยีนเนือ้หา เร่ืองไวยากรณภาษาอังกฤษ และไมใช
กลุมตัวอยาง จํานวน 9 คน โดยคัดเลือกนักเรียนที่มีการเรียนระดับสงู ปานกลางและต่ํา อยางละ 3 
คน เรียนดวยส่ือคอมพิวเตอรชวยสอนจนครบ 3 Unit พรอมทั้งทําแบบทดสอบระหวางเรียนจากนัน้
ใหทําแบบทดสอบหลังเรียน นําคะแนนทีไ่ดมาคํานวณหาประสิทธิภาพของสื่อการสอนตามเกณฑ 
70/70และทําการปรับปรุงแกไขสื่อการสอนใหเหมาะสม 

5. ไดส่ือคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองไวยากรณภาษาอังกฤษ  
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แผนภูมิที่ 5 ขั้นตอนการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองไวยากรณภาษาอังกฤษ 

โครงสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ไวยากรณภาษาองักฤษ ดังนี ้
 1. บทนํา ประกอบดวยขอมูลของนักเรียน คือ สถานศึกษา ช้ัน ช่ือ-สกุล 
 2. บทเรียน ประกอบดวย เนื้อหาเรื่องไวยากรณภาษาองักฤษตามแนวการสอนสาระ  
ภาคตางประเทศ แบบทดสอบระหวางเรียน แสดงผลการเรียน จบบทเรียน 
 3. แบบทดสอบกอนเรียน (Pretest) มีจุดมุงหมายที่จะทดสอบวานักเรยีนมีความรูเร่ือง 
ไวยากรณภาษาอังกฤษ ที่ไดเรียนในบทเรียนเพียงใด 
 4. เนื้อหานํามาจากหนังสือ go for it ซ่ึงนักเรียนโรงเรียนมัธยมศกึษาวัดมกุฎกษัตริย    
ใชเปนแบบเรียน สําหรับนกัเรียนระดับมัธยมศึกษาปที่ 1 
 5. แบบฝกหัดเปนการฝกใชประโยคที่ใชในการสื่อสารและนักเรียนสามารถศึกษา      
กฎเกณฑและทําแบบฝกหัดไปพรอมๆ กนั แตละเร่ืองจะประกอบดวยตวัอยาง คําอธิบายตัวอยาง  
แบบฝกหัด การใหคะแนน ขอมูลยอนกลับ 
 6. แบบทดสอบหลังเรียน (Posttest) เปนการทดสอบผลสัมฤทธิ์หลังเรียนดวยบทเรยีน
คอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองไวยากรณภาษาอังกฤษตามแนวการสอนสาระภาษาตางประเทศ 

กําหนดจุดประสงค เนื้อหา ตามที่ไดมาจากการสัมภาษณผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา 

นําบทเรียนมาออกแบบและเขียนเปน Story board Board 

อาจารยที่ปรึกษาตรวจสอบความถูกตอง 

ผาน 
นําผลจากผูเช่ียวชาญไปสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหผูเช่ียวชาญประเมิน 

ไมผาน 

หาประสิทธิภาพของสื่อ 
นําไปทดลองรายบุคคล  ปรับปรุง/แกไข (60/60) 

นําไปทดลองกลุมเล็ก 9 คน ปรับปรุง/แกไข (70/70) 

ไดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ไวยากรณภาษาอังกฤษ 
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 7. การแสดงผลการเรียน เปนการแสดงผลการเรียนเพื่อใหนักเรียนไดรูถึงความกาวหนา
ของตนเองผูสอนก็สามารถตรวจสอบเวลาเริ่มเรียนและเวลาออกจากบทเรียนของนักเรียนไดผลของ
คะแนนเปนอยางไรพรอมทัง้ใหคําแนะนําสําหรับการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนครั้งตอไป 
 8. การจบบทเรียน นักเรียนสามารถสงพิมพขอมูลของนักเรียนคือ สถานศึกษา ช้ัน        
ปการศึกษา ช่ือ–นามสกุลผลการเรียนหรือคะแนนและออกจาก บทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
แผนภูมิที่ 6 โครงสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ไวยากรณภาษาอังกฤษ 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

บทนาํ นักเรียน ชั้น 

สถานศกึษาศกึษา 

ชื่อ นามสกุล Unit 1 
Unit 2 

Unit 3 

จุดประสงค 

ทดสอบกอนเรียน 

บทเรียนเรื่อง Tense 

ทดสอบระหวางเรียน 

การฝกหัด 

ทดสอบหลังเรียน 

แสดงผลการเรียน 

ยอนกลับใหม พิมพ บันทกึ จบบทเรียน 

แบบฝกหัด Unit 3 

การใหคะแนน 

ขอมูลยอนกลบั 

แบบฝกหัด Unit 1 

แบบฝกหัด Unit 2 
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3.  การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์เร่ืองไวยากรณภาษาอังกฤษตามแนวการสอน

สาระภาษาตางประเทศ ระดับชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1 จํานวน 1 ชุด รวม 60 ขอ ดําเนินการสราง       
ตามขั้นตอน ดงันี้ 

1. ศึกษาหลักสูตร และเอกสารเพื่อกําหนดเนื้อหา เร่ือง ไวยากรณภาษาอังกฤษ        
ตามแนวการสอนสาระภาษาตางประเทศ  สรางตารางวิเคราะหหลักสตูร เพื่อกําหนดจุดประสงค
การเรียนรู กับระดับพฤติกรรมที่ตองการวดั 

2. สรางแบบวัดผลสัมฤทธิ์ เร่ือง ไวยากรณภาษาอังกฤษ แบบปรนยั 4 ตัวเลือก           
รวมเปนจํานวน 80 ขอ  
 3. นําเสนอใหอาจารยที่ปรึกษาและผูเชี่ยวชาญตรวจสอบความตรงเชิงเนือ้หา (IOC)     
จุดประสงคการเรียนรู และภาษาที่ใชในแบบทดสอบ 
 4. นําแบบทดสอบที่ปรับปรุงแลวไปทดลองใชกับนักเรยีนชัน้มัธยมศึกษาปที่2 โรงเรียน
มัธยมวัดมกุฎกษัตริยซ่ึงเคยเรียน เร่ือง ไวยากรณภาษาอังกฤษ จํานวน 45 คน การใหคะแนนถา  
ตอบถูกให 1 คะแนน ถาตอบผิดให 0 คะแนน นําผลการทดสอบมาวิเคราะหคาความยากงาย (P) 
ระหวาง .20 -.80 และอํานาจจําแนก (r) ตั้งแต .20 ขึ้นไป  
 5. เลือกขอสอบที่เปนไปตามเกณฑทีก่ําหนด จํานวน 60 ขอ และตรวจสอบความเชือ่มั่น
ของแบบทดสอบ (Reliability)โดยใชสูตร Kurder Richardson 20 (KR – 20)  

6. ไดแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาอังกฤษของนักเรยีนกลุมตัวอยาง โดย
ใชเปนแบบทดสอบกอนเรียน (Pretest) และหลังเรียน (Posttest) 
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  แผนภูมิที่ 7 ขั้นตอนการสรางแบบทดสอบ 

 4. การสรางแบบสอบถามความคิดเห็น 
  การสรางแบบสอบถามความคิดเห็นที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง
ไวยากรณภาษาอังกฤษ ตามแนวการสอนสาระภาษาตางประเทศ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1            
มีรายละเอียดดังนี ้

1. ศึกษาวิธีสรางแบบสอบถามความคิดเหน็จากวิธีของ ลิเคอรท (Likert) (บุญเชิด   
 เกตุแกว 2540 ; สุพัฒน สุกมลสันต 2541)  
 2. สรางขอความแสดงความคิดเห็นตอบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ไวยากรณ
ภาษาอังกฤษ จํานวน 22 ขอ  
 โดยกําหนดคาระดับของแบบสอบถามเปน 5 ระดับ คือ 

ศึกษาแนวทางการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียน เพื่อกําหนดเนื้อหา 
สรางตารางวิเคราะหหลักสูตร กําหนดจุดประสงคการเรียนรูกับระดับพฤติกรรม 

สรางแบบวัดผลสัมฤทธิ์ เรื่องไวยาการณภาษาอังกฤษ 
โดยสรางแบบทดสอบเปนปรนัย ชนิด 4 ตัวเลือก จํานวน 80 ขอ 

นําเสนอผูเช่ียวชาญดานเนื้อหาตรวจสอบ 

ทดสอบกับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่ผานการเรียน 
ภาษาอังกฤษระดับมัธยมศึกษาปที่ 1 จํานวน 45 คน 

นํามาวิเคราะหเพื่อหาคาความยากงาย (P) และอํานาจจําแนก ( r)  
คัดเลือกจํานวนเอา 60 ขอ  

ไดแบบทดสอบแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ไมผาน 

นํามาวิเคราะหคาความเชื่อมั่น (Reliability) สูตร (KR-20) 
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เห็นดวยมากทีสุ่ด  ใหคาระดับเทากับ 5 
เห็นดวยมาก  ใหคาระดับเทากับ 4 
เห็นดวยปานกลาง  ใหคาระดับเทากับ 3 
เห็นดวยนอย  ใหคาระดับเทากับ 2 
เห็นดวยนอยที่สุด  ใหคาระดับเทากับ 1 

 ในการแปลความหมายของแบบสอบถามความคิดเห็นใชคะแนนเฉลี่ยทีไ่ดจากการ
วิเคราะหขอมูล มาเทียบกับเกณฑของ Best ตามแนวคดิของ Likert (quoted in Best 1986:182)     
จากนั้นนํามาหาคาเฉลี่ย ( X ) และคาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน ( SD) โดยใหคาเฉลีย่ดงันี้ 

1.01  <≤ x   1.50   หมายถึง  นักเรียนมีความคิดเห็นโดยเฉลี่ยอยูในระดับต่ําสุด 
1.50  <≤ x   2.50   หมายถึง  นักเรียนมีความคิดเห็นโดยเฉลี่ยอยูในระดับต่ํา 
2.50  <≤ x   3.50   หมายถึง  นักเรียนมีความคิดเห็นโดยเฉลี่ยอยูในระดับปานกลาง 

 3.50  <≤ x   4.50   หมายถึง  นักเรียนมีความคิดเห็นโดยเฉลี่ยอยูในระดับสูง 
    4.50  <≤ x   5.00   หมายถึง  นักเรียนมีความคิดเห็นโดยเฉลี่ยอยูในระดับสูงสุด 

3. นําแบบสอบถามทั้ง 15 ขอไปใหอาจารยที่ปรึกษาและผูเชี่ยวชาญตรวจสอบความ  
เหมาะสมของคําถามและรูปแบบภาษา 

4. ไดแบบสอบถามความคิดเหน็เพื่อนําไปใชกับนักเรยีนกลุมตัวอยางในขัน้ทดลอง   
ภาคสนาม ตอไป  

 
 
 
 
 
 

 
          
 
 
 
 
  แผนภูมิที่ 8 ขั้นตอนการสรางแบบสอบถามความคิดเห็น 

ศึกษาวิธีสรางแบบสอบถามความคิดเหน็ 

สรางขอความแสดงความคิดเห็นตอบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เร่ือง ไวยากรณภาษาอังกฤษ จํานวน 22 ขอ  

ปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญฯ 

ไดแบบสอบถามความคิดเหน็เพื่อนําไปใชกับ 
กลุมตัวอยางในขั้นทดลองภาคสนามตอไป 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 



 82

การเก็บรวบรวมขอมูล 
 การวิจยัคร้ังนี้เปนการออกแบบการวิจยัเชงิพัฒนา (Research and Development design) 
สําหรับการทดลองในภาคสนาม (Field Trial) ผูวิจยัดําเนนิการทดลองดวยตนเองตามขั้นตอน ดังนี ้

1. ทําการปฐมนิเทศนักเรียนกลุมตัวอยาง บอกจุดประสงคของการใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน พรอมทั้งอธิบายวธีิการใช ลักษณะวิธีการศกึษาเนื้อหาและขั้นตอนตางๆ 
เพื่อใหเขาใจตรงกัน 

2. ใหนกัเรียนกลุมตัวอยางทาํแบบทดสอบวัดความสามารถเรื่องไวยากรณภาษาอังกฤษ
ตามแนวการสอนสาระภาคตางประเทศ กอนเรียน(pretest) จากนัน้ตรวจใหคะแนน เพื่อนํามา
วิเคราะหทางสถิติในลําดับตอไป 

3. ใหนกัเรียนกลุมตัวอยางเรยีนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดวยตัวเองพรอมทํา
แบบทดสอบระหวางเรียนโดยมีครูเปนเพยีงผูอํานวยความสะดวก เปนเวลา 2 คาบเรียน ( 3 ช่ัวโมง )  

4. ใหนกัเรียนกลุมตัวอยางทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิหลังเรียน เร่ืองไวยากรณ
ภาษาอังกฤษตามแนวการสอนสาระภาคตางประเทศ (posttest) โดยใชแบบทดสอบฉบับเดยีวกบั
แบบทดสอบกอนเรียนแตสลับขอ จากนั้นตรวจใหคะแนน 

5. ใหนกัเรียนกลุมตัวอยางตอบแบบสอบถามความคิดเหน็ของนักเรียนที่มตีอบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง Tense หลังเรียนจบทุกบทเรยีน 
 6. นําขอมูลมาวิเคราะหเพื่อเปรยีบเทียบผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนกอนและหลังเรียน
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องไวยากรณภาษาอังกฤษตามแนวการสอนสาระภาคตางประเทศ    
โดยใช T-test (T – test Dependence) 
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∑X 
n 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
แผนภูมิที่ 9 ขัน้ตอนวิธีดําเนนิการทดลอง 
 
การวิเคราะหขอมูลและสถิติท่ีใช 

การวิจยัคร้ังนีผู้วิจัยใชสถิติในการวิเคราะหขอมูล ดังนี ้
1. หาคาสถิติพื้นฐานของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของแตละกลุมตัวอยาง โดยใชคาเฉลี่ย

ของผลการเรียนรู (วิเชยีร เกตุสิงห 25534 : 79) โดยการคาํนวณจากสูตร 
 
      X    = 

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 จํานวน 360 คน 

สุมตัวอยางแบบกลุม(Cluster Random Sampling) 
ตัวอยางจํานวน 45 คน (1 หองเรียน) 

ทดสอบกอนเรียน 

นักเรียนเรียนดวยบทเรียน 
คอมพิวเตอรชวยสอน พรอมทําแบบทดสอบระหวาง

ทดสอบหลังเรียน 

สอบถามความคิดเห็น 

นําขอมูลมาวิเคราะห 

สรุปผล/เขียนรายงานการวิจยั 
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∑X 

√ n∑X2 – (∑x)2 

n(n-1) 

∑X 
∑X 

RH + RL 
NH + NL 

RU - RL 

A n 

NH หรือ NL 

  เมื่อกําหนดให X = คาเฉลี่ยเลขคณิต 
      = ผลรวมของขอมูลทั้งหมด 
     n = จํานวนนักเรียน 
 2. หาคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนโดยคํานวณจากสูตร 
 
     SD = 
 
 เมื่อกําหนดให  S = สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนน 
      = ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
      = ผลรวมของคะแนนแตละตวัยกกําลังสอง 
     n = จํานวนนักเรียน 
 3. การวิเคราะหแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนทีเ่รียนโดยบทเรยีน
คอมพิวเตอรชวยสอน โดยหาระดับความยากงาย (Level of Difficulty) อํานาจจําแนกของขอสอบ 
(Discrimination Power) ใชสูตร (พิมพา สุวรรณฤทธิ์ 2542 : 178 - 179) 
 
  P =                                              r        = 
 
เมื่อ 
  P หมายถึง ระดับความยากงาย 
  r หมายถึง คาอํานาจจําแนก 
  RH หมายถึง จํานวนคนในกลุมเกงที่ตอบขอสอบขอนั้นถูก 
  RL หมายถึง จํานวนคนในกลุมออนที่ตอบขอสอบขอนั้นถูก 
  NH หมายถึง จํานวนคนที่เปนกลุมเกง 
  NL หมายถึง จํานวนคนที่เปนกลุมออน 
 4. การวิเคราะหเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนตามเกณฑ 75/75 
โดยใชสูตร E1/E (เสาวนีย  สิกขาบัณฑิต 2528 : 295) 
 
      ∑x 
                
 

E1 = 
X 100 
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K 
K-1 [ ∑pq 

S2 ] 

∑D 

√ n∑D2 – (∑D)2 

n - 1 

df = n - 1 

A n 
      ∑F 
                
 
 เมื่อ E1 คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการจัดทําบทเรียนคอมพิวเตอร                              
                                           ชวยสอน 
 เมื่อ E2 คือ ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในการ 

เปล่ียนแปลงพฤติกรรมของผูเรียน 
 เมื่อ A คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบระหวางเรียน 
 เมื่อ B คือ จํานวนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
 เมื่อ n  คือ จํานวนผูเรียน 
 เมื่อ ∑X คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบระหวางเรียน 
 เมื่อ ∑F คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 
 5. หาคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบโดยใชสูตร KR – 20 ของ Kuder Richardson 
 
     K – R20r =         1-  
 
 r คือ ดัชนีความเทีย่งของแบบทดสอบ 
 K คือ จํานวนขอสอบในแบบทดสอบ 
 P คือ สัดสวนของคนที่ตอบถูก 
 q คือ 1 – P 
 S2 คือ ความแปรปรวนของคะแนนที่ไดจากแบบทดสอบ 
การการวิเคราะหคาสถิติดังกลาวขางตนจะใหโปรแกรมสําเร็จรูป SPSS for Windows 
 6. ทดสอบความแตกตางของคะแนนวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนโดย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กอนเรยีนและหลังเรยีน โดยใชการทดสอบที่กลุมตัวอยางกลุม 
(One-group Pretest-posttest design) โดยใชสถิติ t-test  แบบ Dependent Group คือมีการทดลองกับ
กลุมตัวอยางเดียว ทีม่ีการทดสอบกอนและทดสอบหลังการทดลอง โดยใชสูตรดังนี ้
 
   t =  
 
 

E2 = 
X 100 
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บทที่ 4 
 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 
 การวิจยัเร่ืองการพัฒนาบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอน เร่ืองไวยการณภาษาอังกฤษ 
ตามแนวการสอนสาระภาษาตางประเทศ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนมัธยมวดั
มกุฎกษัตริย ไดนําเสนอผลการวิจัยเปน 4 ตอน ดังนี ้
 ตอนที่ 1 ผลการศึกษาแนวทางการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง
ไวยากรณภาษาอังกฤษตามแนวการสอนสาระภาษาตางประเทศ สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 
1 โรงเรียนมัธยมวดัมกุฎกษตัริย  
 ตอนที่ 2 ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองไวยากรณภาษาอังกฤษ
ตามแนวการสอนสาระภาษาตางประเทศ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนมัธยมวดั
มกุฎกษัตริย ทีส่รางขึ้นตามเกณฑ 75/75 
 ตอนที่ 3 ประสิทธิภาพและผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนใน
การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองไวยากรณภาษาอังกฤษตามแนวการสอนสาระ
ภาษาตางประเทศ โดยพิจารณาจากคะแนนวัดผลสัมฤทธิ์กอนและหลังเรียน 
 ตอนที่ 4 ผลการศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
เร่ือง Tense  สําหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนมัธยมวดัมกฎุกษัตริย  
 
ตอนที่1 ผลการศึกษาแนวทางการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องไวยากรณภาษาองักฤษ 
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรยีนมัธยมวัดมกุฎกษัตริย  
 ผูวิจัยสรางแบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง เพื่อใชในการสอบถามความคิดเห็นจาก    
ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและการออกแบบบทเรียนจํานวน 6 คน โดยศึกษาจากเอกสาร ตําราที่       
เกี่ยวของซึ่งไดขอเสนอแนะเกีย่วกับเนื้อหา และการออกแบบบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนจาก     
ผูเชี่ยวชาญสรุปไดดังนี ้
 ผูเชี่ยวชาญไดอธิบายในเรื่องเนื้อหาวามีความเหมาะสมดมีาก มีองคประกอบหลักที่
สอดคลองกับหลักการสอนภาษาอังกฤษเรื่องไวยากรณภาษาอังกฤษตามแนวการสอนสาระภาค 
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ตางประเทศ และเปนไปตามหลักวิชาภาษาอังกฤษ ซ่ึงประกอบดวย คําศัพท เนื้อเร่ืองที่พบเห็นได
ในชีวิตประจําวัน แบบทดสอบและมีความยากงายเหมาะสมสําหรับนกัเรียนระดับมธัยมศึกษาปที่ 1 
 สวนที่ขาดไมได คือการนําเสียงบรรยายและภาพที่เกี่ยวของกับเนื้อเร่ืองมาประกอบ
เนื้อหาของบทเรียน ซ่ึงใชไดทั้งภาพของจรงิและภาพวาด นอกจากนั้นยงัควรมีภาพเคลื่อนไหว 
ภาพกราฟก และเสียงดนตร ีทําใหมีลักษณะเปนมัลติมีเดีย องคประกอบเหลานี้ชวยเพ่ิมความสนใจ 
ทําใหผูเรียนเกดิการเรียนรูไดเร็วขึ้น และเขาใจบทเรียนไดดีขึ้น 
 นอกจากนั้นควรมีแบบฝกหดัที่ชัดเจนลักษณะแบบปรนัย 4 ตัวเลือก ตลอดจนมกีาร
บอกคะแนนหลังทําแบบฝกหัด เพื่อใหผูเรียนไดทราบผลประเมินของตนเอง 
 ผูเชี่ยวชาญไดใหขอคิดเกี่ยวกับเรื่อง Tense โดยเหน็วาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนมี
ประโยชนตอการเรียนวิชาภาษาอังกฤษมาก เพราะจะทําใหผูเรียนเขาใจในบทเรยีนไดงาย   อีกทั้ง
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนยังสามารถทบทวนเนื้อหาดวยตนเองในเวลาวาง ทั้งที่โรงเรียนและที่
บาน ทําใหผูเรียนเรียนรูไดเร็วและมีความนาสนใจมากกวาการบรรยายของผูสอนเพียงผูเดียว ซ่ึงใช
เปนสื่อชวยสอนซอมเสริมนอกชั้นเรยีนไดเปนอยางดี และสามารถเรียนรูไดดวยตนเองโดยไมจํากดั
เวลา 
 เมื่อไดขอเสนอแนะจากผูเชีย่วชาญ ผูวิจัยไดนําขอเสนอแนะตาง ๆ มาสรางบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ไวยากรณภาษาอังกฤษ แลวนํากลับใหผูเชีย่วชาญดานเนือ้หา และการ
ออกแบบบทเรียนจํานวน 6 คน ประเมินอกีครั้งหนึ่ง มีผลการประเมิน ดังตารางที่ 1 
ตารางที่  1 ผลการวิเคราะหการประเมินบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 
 และการออกแบบบทเรียน ทีม่ีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ระดับการประเมินของผูเชีย่วชาญ  

รายการประเมิน 
X  SD ระดับการประเมิน 

ดานเนื้อหา    
1. เนื้อหาบทเรียนครอบคลุมผลการเรียนรูที่คาดหวัง 4.13 1.04 ดี 
2. ความยากงายเหมาะสมกับผูเรียน 4.66 0.47 ดีมาก 
3. ความนาสนใจของเนื้อหาบทเรียน 4.20 0.92 ดี 
4. ความยาวของการนําเสนอแตละหนวย 4.66 0.47 ดีมาก 
5. ความถูกตองของภาษาที่ใช 4.73 0.12 ดีมาก 
6. แบบทดสอบที่ใชในการวดัผลการเรียน 4.66 0.47 ดีมาก 
ดานออกแบบบทเรียน    

1. การออกแบบหนาจอ 4.20 0.92 ดี 
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ตารางที่ 1 (ตอ) 
ระดับการประเมินของผูเชีย่วชาญ รายการประเมิน 
X  SD ระดับการประเมิน 

2. การนําเขาสูบทเรียน 4.60 0.49 ดีมาก 
6. การเราความสนใจดวยเสียงEffect และเสียงดนตร ี 4.13 1.04 ดี 
7. ขนาดตัวอักษรในการนําเสนอเนื้อหาเหมาะสม 4.60 0.49 ดีมาก 
8. ความชัดเจนของตัวอักษรบนพื้นหลัง 4.60 0.49 ดีมาก 
9. ผูเรียนสามารถควบคุมและใชบทเรยีนดวยตนเอง 4.20 0.92 ดี 
10. สอดคลองกับการประยุกตใชในการเรียนการสอน 4.43 0.72 ดี 
 จากตารางที ่ 1 ผลการวิเคราะหการประเมินบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนของ            
ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา และการออกแบบบทเรียนทีม่ีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง 
ไวยากรณภาษาอังกฤษ สําหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาที่ 1 โรงเรียนมัธยมวัดมกุฎกษัตริย           
การประเมินไดคาเฉลี่ยรวมที่ 4.44 อยูในระดับดี การประเมินดานเนือ้หาไดคาเฉลีย่ระดับดีมากของ
ผูเชี่ยวชาญทั้ง 3 คน อยูที่ 4.73 คือ เร่ือง ความถูกตองของภาษาทีใ่ช รองลงมา อยูที่ 4.66 ความยาก
งายเหมาะสมกับผูเรียน ความยาวของเนื้อหา ความยาวของการนําเสนอแตละหนวย และ            
แบบทดสอบที่ใชในการวัดผลการเรียน ขอประเมินระดับดีคาเฉลี่ยอยูที่ 4.13-4.20 คือ เนื้อหา
บทเรียนครอบคลุมผลการเรียนรูที่คาดหวัง และความนาสนใจของเนื้อหาบทเรียน การประเมินดาน
ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไดคาเฉลี่ยดีมากของผูเชี่ยวชาญทั้ง 3 คน อยูที่ 4.60 คือ เร่ือง 
การนําเขาสูบทเรียน ขนาดของภาพที่ใชประกอบบทเรียนที่เหมาะสม ขนาดตัวอักษรในการ          
นําเสนอเนื้อหาเหมาะสม ความชัดเจนของตัวอักษรบนพื้นหลัง ขอประเมินระดบัดีอยูที่คาเฉลีย่ 
4.13-4.43  คือ เร่ือง การออกแบบหนาจอ เสียงอานเนื้อเร่ืองของแตละหนวย การสื่อความหมายของ
ภาพประกอบบทเรียน การเราความสนใจดวยเสียงประกอบบทเรียน ผูเรียนสามารถควบคุมและใช
บทเรียนดวยตนเอง และ สอดคลองกับการประยุกตใชในการเรียนการสอน 
 
ตอนที่ 2  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ไวยากรณภาษาองักฤษ 
 ผูวิจัยขอนําเสนอตามลาํดับดังนี ้

1. ประสิทธิภาพของบทเรียน CAI ที่ทดลองเดี่ยว (One- to- One Tryout) 
2. ประสิทธิภาพของบทเรียน CAI ที่ทดลองแบบกลุม (Small Group Tryout) 
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 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ไวยากรณภาษาองักฤษ 
 ผูวิจัยไดดําเนนิการสรางบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน เร่ือง Tense สําหรับใชทดลอง
ในการวิจัยคร้ังนี้และดําเนินการประเมินเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
โดยนําไปใชกบักลุมตัวอยางซึ่งเปนนักเรยีนมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนมัธยมวดัมกฎุกษัตริย คือ 1) 
นักเรียนรายบคุคล ตามเกณฑที่ 60/60  2) นักเรียนกลุมยอย ตามเกณฑที่ 70/70   

1. ทดลองแบบรายบุคคล (One to one Tryout) โดยคัดเลือกนักเรยีนดวยการสุมแบบ
งายตามระดับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในปการศึกษา 2547  เปนนกัเรียนที่เรียนเกง 1 คน ปานกลาง 
1 คน และออน 1 คน จากนั้นใหเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง Tense หลังการ
ทดลองแบบเดีย่วโดยมีรายละเอียดดังตารางที่ 2  
ตารางที่  2 แสดงประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทีท่ดลองเดี่ยว กบันักเรียน 3 คน 
 

 
คะแนนแบบฝกหัด 

คะแนนทดสอบ 
หลังเรียน 

หนวยที่/คะแนนเตม็ หนวยที่/คะแนนเตม็ 

 
คน 
ที่ 

1/16 2/16 3/16 

 
คะแนน 
รวม 
48 

 
 

E1 

1/20 2/20 3/20 

 
คะแนน 
รวม 
60 

 
 

E2 

 
ประสิทธิ 
ภาพ 

E1/ E2 

1 13 12 10 35 72.92 16 14 13 43 71.67 
2 10 10 9 29 60.42 14 13 13 40 66.67 
3 9 8 6 23 47.92 12 10 12 34 56.67 
X  10.67 10 8.33 29 60.42 14 12.33 12.67 39 65.00 

 
60.42/ 
65.00 

  ตารางที่ 2 แสดงใหเหน็วาบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ไวยากรณ
ภาษาอังกฤษ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาที่ 1 โรงเรียนมัธยมวัดมกุฎกษัตริย ทีผ่านการทดลอง
หา   ประสิทธิภาพ พบวารอยละของคาคะแนนเฉลี่ยของคะแนนการทดสอบระหวางเรยีน มคีา
เทากับ 60.42 และรอยละของคาคะแนนเฉลี่ยของคะแนนการทดสอบหลังเรียนมคีาเทากับ 65.00 
แสดงวาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน เร่ือง Tense มีคาเทากับ 60.42/65.00 
แสดงวาบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอนที่สรางขึ้นยังมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑที่กําหนดไววา
ยอมรับได คือ 60/60 
  สําหรับขอคิดเห็นและขอเสนอแนะเพิ่มเตมิของนักเรียนมีดังนี้ ตัวอักษรเรยีบ    
มากเกินไป สีพื้นหลังของแตละกรอบใชสีโทนเย็นทําใหดูสบายตา เนื้อหาเหมาะสมกับเวลาเรียน 
ภาพกราฟกสวยนาสนใจ เสียงบรรยายเนือ้หาชัดเจนนาฟง ทําใหมีความรูเพิ่มมากขึ้น เขาใจงาย 
เสียง Effect และดนตรีประกอบบทเรียนทําใหนาสนใจ ผูวิจยัส่ือไดปรับปรุงแกไขใหดีขึ้นเพื่อใช
ทดลองกลุมยอยตอไป 
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2. ผลการทดลองแบบกลุมยอย (Small Group Tryout) โดยทดลองใชกับนักเรยีน   
โรงเรียนมัธยมวัดมกุฎกษัตริย จํานวน 9 คน ไดแบงกลุมนักเรียนตามระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ในปการศึกษา 2547 เปนกลุมนักเรียนที่เรียนเกง 3 คน ปานกลาง 3 คน และกลุมออน 3 คน หลังการ
ทดลองแบบกลุม มีรายละเอียดดังตารางที่ 3 
ตารางที่  3 แสดงประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทีท่ดลองแบบกลุมยอย 

 
คะแนนแบบฝกหัด 

คะแนนทดสอบ 
หลังเรียน 

หนวยที่/คะแนนเตม็ หนวยที่/คะแนนเตม็ 

 
คน 
ที่ 

1/16 2/16 3/16 

 
คะแนน 
รวม 
48 

 
 

E1 

1/20 2/20 3/20 

 
คะแนน 
รวม 
60 

 
 
E2 

 
ประ
สิทธิ 
ภาพ 

E1/ E2 
1 13 13 12 38 79.17 18 18 16 52 86.67 
2 10 9 8 27 56.25 18 17 17 52 86.67 
3 15 12 10 37 77.08 16 15 14 45 75 
4 12 10 14 36 75 19 17 18 54 90 
5 14 13 12 39 81.25 16 15 15 46 76.67 
6 12 10 10 32 66.67 15 16 16 47 78.33 
7 12 12 10 34 70.83 10 8 9 27 45 
8 14 12 12 38 79.17 13 12 12 37 61.67 
9 12 10 10 32 66.67 13 11 12 36 60 
X  12.67 11.22 10.89 34.78 72.45 15.33 14.33 14.33 44 73.33 

72.45/ 
73.33 

 จากตารางที ่ 3 แสดงใหเห็นวาบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอน เร่ือง ไวยากรณ
ภาษาอังกฤษ ที่ผานการทดลองหาประสิทธิภาพ พบวารอยละของคาคะแนนเฉลี่ยของคะแนนการ
ทดสอบระหวางเรียนมีคาเทากับ 72.45 และรอยละของคาคะแนนเฉลี่ยของคะแนนการทดสอบหลัง
เรียน มีคาเทากับ 73.33 แสดงวา ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ไวยากรณ
ภาษาอังกฤษ มีคาเทากับ 72.45/73.33 แสดงวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางขึ้นยังมี       
ประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑที่กําหนดไวทีย่อมรับไดคือ 70/70 
 สําหรับขอคิดเห็นและขอเสนอแนะของนกัเรียนมดีังนี ้ ควรมีขอมูลยอนกลับ (Feed 
back) ของการทําแบบทดสอบหลังเรียนจะไดบอกใหนักเรยีนทราบวาตนเองทําแบบทดสอบถูก
หรือทําแบบทดสอบผิด นักเรียนมีความสนใจในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน นักเรยีนเขาใจ
บทเรียนไดมากขึ้น มีผลสัมฤทธิ์คะแนนแบบทดสอบระหวางเรยีน และหลังเรียนดีขึน้ 
 
ตอนที่ 3  ศึกษาประสิทธ์ิภาพและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน เร่ือง 
ไวยากรณภาษาอังกฤษ ที่ไดจากกลุมตวัอยางผูเขารับการทดลองจํานวน 45 คน มีรายละเอียดดังนี ้
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  3.1 ผลการทดลองแบบภาคสนามโดยทดลองใชกับนักเรียนโรงเรียนมัธยมวัดมกุฎ
กษัตริย จํานวน 45 คน รายละเอียดดังตารางที่ 4 
ตารางที่  4 ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ไวยากรณภาษาอังกฤษ 

แบบทดสอบระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 
จํานวน
นักเรียน คะแนน

เต็ม 
หนวยที่/คะแนนเฉลี่ย 

รอยละ 
คะแนน
เต็ม 

หนวยที่/คะแนนเฉลี่ย 
รอยละ 

ประสิทธิภาพ 
E1/E2 

1 2 3 1 2 3 
77.64 76.25 77.92 

60 
84.89 76.33 73.78 45 48 

77.27  78.33 
77.27/78.33 

  จากตารางที่ 4 แสดงใหเหน็วาบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ไวยากรณ
ภาษาอังกฤษ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนมัธยมวัดมกุฎกษัตริย ทีผ่านการทดลอง      
หาประสิทธิภาพ พบวารอยละของคาคะแนนเฉลี่ยของคะแนนการทดสอบระหวางเรียนมีคาเทากบั 
77.27 และรอยละของคาคะแนนเฉลี่ยของคะแนนการทดสอบหลังเรียน มีคาเทากับ 78.33 แสดงวา 
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ไวยากรณภาษาอังกฤษ มีคาเทากบั 
77.27/78.33 แสดงวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางขึ้นมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑ            
ที่กําหนดไวคอื 75/75 และเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว 
  3.2 เปรียบเทยีบคะแนนจากการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนเพื่อทดสอบความ
มีนัยสําคัญของความแตกตางระหวางกอนเรียนและหลังเรียนจากบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 
เร่ือง ไวยากรณภาษาอังกฤษ มีรายละเอยีดดังตารางที่ 5 
ตารางที่ 5 ผลวิเคราะหการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
 เร่ือง ไวยากรณภาษาอังกฤษ 

N Σ T1 Σ T2 Σ D Σ D2 คา t 
45 1381 2115 734 13546 18.296 

  ผลจากตารางที่ 5 แสดงใหเห็นคา  t  ของคะแนนทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน
ของกลุมตัวอยาง มีผลสัมฤทธ์ิหลังเรียนสูงกวากอนเรียน ไดคา  t  =  18.296 
ตารางที่ 6  เปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนวดัผลสัมฤทธ์ิกอนและหลังเรียนจากบทเรยีน

คอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ไวยากรณภาษาอังกฤษ 
ผลการทดลอง N X  SD คา t p 
กอนเรียน 45 30.69 5.46 
หลังเรียน 45 47.00 4.83 

 

18.296 
 

.00 
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 ผลจากตารางที่ 6 แสดงใหเห็นคา  t  (t – test) ของคะแนนทดสอบกอนเรียนและ
หลังเรียนของกลุมตัวอยางทีเ่ขารับการทดลองมีผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกวากอนเรียนที่คา t เทากับ 
18.296ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์กอนเรียนและหลังเรียนของกลุมตัวอยางที่เขารับการทดลอง
พบวามีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 โดยผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกวา     
ผลสัมฤทธ์ิกอนเรียน เปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว 
ตอนที่ 4 ผลการประเมินผลความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง 

ไวยากรณภาษาอังกฤษ จํานวน 45 คน มีดังตารางที่ 7 
ตารางที่ 7 ผลการประเมินความคิดเห็นของนักเรียนทีม่ีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง

ไวยากรณภาษาอังกฤษ 
ระดับความคดิเห็น รายการประเมิน 

X  SD ระดับ 
1. เนื้อหาบทเรียนมีคุณคาตอการเรียนรู 4.48 0.91 มาก 
2. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทําใหเขาใจเนื้อหา 4.83 0.38 มากที่สุด 
3. สามารถทบทวนความรูจากเนื้อเร่ืองไดสะดวก 4.48 0.91 มาก 
4. สามารถเลือกบทเรียนไดตามความตองการ 4.75 0.59 มากที่สุด 
5. เนื้อหามีความยากงายเหมาะสม 4.88 0.33 มากที่สุด 
6. ปริมาณเนื้อหามีความเหมาะสม 4.85 0.36 มากที่สุด 

7. การดําเนินเรื่องชวนใหตดิตาม 4.55 0.81 มากที่สุด 

8. ระยะเวลาในการเสนอเนือ้หา 4.80 0.52 มากที่สุด 

9. เสียงคําบรรยายทําใหเขาใจเนื้อหาไดงายขึ้น 4.93 0.27 มากที่สุด 

10. ภาพประกอบชัดเจนทําใหเขาใจเนื้อหา 4.20 0.97 มาก 

11 ตัวหนังสือชัดเจนอานงาย 4.20 0.97 มาก 

12. การใชเสียงประกอบบทเรียนเหมาะสมนาสนใจ 4.68 0.69 มาก 

13. การออกแบบกราฟก ภาพเคลื่อนไหว 4.20 0.97 มาก 

14. นักเรียนสามารถโตตอบกับบทเรียนขณะใชงาน 4.20 0.97 มาก 

15. แบบทดสอบทายบททําใหเขาใจบทเรยีนมากขึน้ 4.80 0.52 มากที่สุด 
16. คําถามมีความชัดเจน 4.85 0.36 มากที่สุด 
17. นักเรียนพอใจที่ไดเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 4.93 0.27 มากที่สุด 
18. คอมพิวเตอรชวยสอนสามารถเปลี่ยนบรรยากาศในการเรียนรู 4.75 0.59 มากที่สุด 
19. นักเรียนพอใจที่ไดทราบคะแนนผลการเรียน 4.83 0.36 มากที่สุด 
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ตารางที่ 7 (ตอ) 
ระดับความคดิเห็น รายการประเมิน 

X  SD ระดับ 
20. นักเรียนสามารถศึกษาบทเรียนไดดวยตนเองตามความพอใจ 4.88 0.33 มากที่สุด 
21. การเรียนดวยบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนทําใหเกิดความ 
       สนุกสนาน 

4.93 0.27 มากที่สุด 

22. ควรจะมีบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนในกลุมสาระอืน่ๆ 4.93 0.27 มากที่สุด 
คาเฉลี่ย X 4.68   

จากตารางที ่ 7 ผลการประเมินความคิดเห็นของนักเรียนทีม่ีตอบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ไวยากรณภาษาอังกฤษ สําหรับนักเรียนชัน้มัธยม ศึกษาปที่ 1 โรงเรียน
มัธยมวัดมกุฎกษัตริย พบวาคาเฉลี่ย    ความคิดเห็นของนักเรียนอยูในระดับมากทีสุ่ด ( X = 4.68) 
คือ เสียงคําบรรยายทําใหเขาใจเนื้อหาไดงายขึ้น นักเรยีนพอใจทีไ่ดเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทาํใหเกิดความสนุกสนาน ควรจะมีบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนในกลุมสาระอื่นๆ รองลงมาคือ เนื้อหามีความยากงายเหมาะสม นักเรียน
สามารถศึกษาบทเรียนไดดวยตนเองตามความพอใจปริมาณเนื้อหามีความเหมาะสม คําถามมีความ
ชัดเจน บทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนทําใหเขาใจเนือ้หา  ระยะเวลาในการเสนอเนื้อหา 
แบบทดสอบทายบททําใหเขาใจบทเรียนมากขึ้น สามารถเลือกบทเรียนไดตามความตองการ 
คอมพิวเตอรชวยสอนสามารถเปลี่ยนบรรยากาศในการเรียนรู การใชเสียงประกอบบทเรียน    
เหมาะสมนาสนใจ และการดําเนินเรื่องชวนใหตดิตาม ตามลําดับ 
 ผลการวิเคราะหขอมูลความคิดเห็นเพิ่มเตมิที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
สามารถสรุปไดวา นักเรยีนมีความคิดเหน็ที่ดีและเห็นประโยชนของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 
เพราะในขณะที่เรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนทําใหนกัเรียนมีความเขาใจเนื้อหาดีมาก   
บทเรียนนาสนใจ ควรมีบทเรียนแบบนีก้ับกลุมสาระอื่น ๆ เปนการเปลี่ยนบรรยากาศการเรยีน       
ในชั้นเรยีนทําใหมีความสนใจเรียน และมคีวามตั้งใจเรียนมากขึ้น 
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บทที่ 5 
 

สรุปผล อภปิรายผล และขอเสนอแนะ 
 
 การวิจยัเร่ืองการพัฒนาบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอน เร่ืองไวยากรณภาษาอังกฤษตาม
แนวการสอนสาระตางประเทศ สําหรับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนมัธยมวัดมกุฎกษัตริย 
มีวัตถุประสงคดังนี ้

1. เพื่อศึกษาแนวทางการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองไวยากรณ
ภาษาอังกฤษตามแนวการสอนสาระตางประเทศ สําหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปที่ 1  

2. เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองไวยากรณภาษาอังกฤษตามแนวการ
สอนสาระตางประเทศ สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนมัธยมวดัมกฎุกษัตริย ใหมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ 75/75 

3. เพื่อเปรียบเทยีบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนและหลังเรียน ของนักเรียนโดย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองไวยากรณภาษาอังกฤษตามแนวการสอนสาระตางประเทศ 
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา ปที่ 1 โรงเรียนมัธยม     วัดมกุฎกษัตริย  

4. เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1 โรงเรียนมธัยมวัดมกุฎ
กษัตริย ที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 
ประชากรและกลุมตัวอยางในการวิจัยคร้ังนี้ ไดแก 

1. ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ คือ นักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1 โรงเรียนมัธยม
วัดมกุฎกษัตริย กรุงเทพมหานคร ที่เรียนรายวิชาภาษาอังกฤษ ปการศกึษา 2548 จํานวน 8 หอง คือ 
จํานวน 360 คน 

2. กลุมตัวอยางทีใ่ชในการทดลองครั้งนี้ คือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1 โรงเรียน
โรงเรียนมัธยมวัดมกุฎกษัตริย กรุงเทพมหานคร ที่เรียนรายวิชาภาษาอังกฤษ ซ่ึงลักษณะการจัดชั้น
เรียนแตละหองเรียน จะมีนกัเรียนระดับ เกง ปานกลาง และระดับออนอยูทุกหอง ซ่ึงทําใหลักษณะ
ของประชากรกลุมตัวอยางมลัีกษณะคลายคลึงกัน (Homogeneity) ทําการสุมตัวอยางหองเรยีน    
แบบแบงกลุม (Cluster Random Sampling) จากจํานวน 8 หองเรียน โดยการจับสลากมา 1 หองเรียน 
คือช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 หอง 2 โดยมีนักเรียนจํานวน 45 คน 
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เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก 
1. แบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง 
2. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องไวยากรณภาษาอังกฤษพรอมแบบฝกหัด

ระหวางเรียน มีจํานวน 48 ขอ 
3. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังเรียนจํานวน 60 ขอ 
4. แบบสอบถามความคิดเหน็ของนักเรียนที่มตีอการใชบทเรียนคอมพิวเตอร        

ชวยสอน 
 
การวิเคราะหขอมูลและสถิติท่ีใช 

1. วิเคราะหเนื้อหา (Content analysis) จากผลการสัมภาษณผูเชี่ยวชาญ และประเมนิ
ความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญดวยคาเฉลี่ย อยูในระดบัดี ( X  = 4.44)  

2. วิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ไวยากรณ
ภาษาอังกฤษ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนมัธยมวัดมกุฎกษัตริย  ตามเกณฑ 75/75 
โดยใชสูตร E1/E2  

3. วิเคราะหขอมูลเพื่อเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาการภาษาอังกฤษ
เร่ือง ไวยากรณภาษาอังกฤษ โรงเรียนมัธยมวัดมกุฎกษัตริย ดวยการเปรียบเทยีบจากผลการทํา
แบบทดสอบกอนเรียน และหลังเรียน โดยใชการทดสอบที่กลุมตัวอยางกลุมเดยีว (One-group 
pretest-posttest) โดยการใชคาสถิติแบบ (t-test) คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (ใชโปรแกรม SPSS 
for Windows) 

4. วิเคราะหขอมูลจากการประเมินความคิดเหน็ของนักเรียนที่มีตอบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง Tense โดยแปลคาความคิดเห็นจากแบบสอบถามความคิดเห็น 
 
สรุปผลการวิจัย 
 การวิจยัเร่ืองการพัฒนาบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอน เร่ืองไวยากรณภาษาอังกฤษตาม
แนวการสอนสาระตางประเทศ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1 โรงเรียนมัธยม สรุป
ผลการวิจัยไดดังนี ้

1. ความคิดเหน็ และขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญทางดานบทเรียนคอมพิวเตอร       
ชวยสอนที่ไดจากการสัมภาษณ ตองการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สวนของเมนู มีขอความ
กระชับ ไดสาระครบ สีสันสวยงาม ควรจดัสัดสวนพืน้ที่การนําเสนอภาพ และขอความใหเหมาะสม
ภาพกราฟกควรออกแบบภาพใหสวยงาม แปลกตา เราความสนใจ ไมควรเนนเสียง Effect จน     
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เบี่ยงเบนความสนใจจากเนื้อหา มีเสียงบรรยายชัดเจน ตองเลือกตัวอักษรใหเหมาะสมกับผูเรียน      
ผูเรียนสามารถเลือกเรียนในแตละบทเรียนไดตามความพอใจ แสดงผลการทดสอบใหผูเรียนทราบ 
แบบทดสอบควรมีลักษณะทีม่ีปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับบทเรียน ผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหาท่ี
ไดจากการสัมภาษณ ผูเชี่ยวชาญตองการใหมีเนื้อหาความเหมาะสมกับการเรยีนการสอนเรือ่ง
ไวยากรณภาษาอังกฤษตามแนวการสอนสาระตางประเทศ เนื้อหาควรมีตัวอยางแบบสั้น ควรมี
ภาพประกอบเพื่อเราความสนใจ ตัวอักษรตองมีขนาดใหญเหมาะกับนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1 
ควรมีแบบฝกหัดระหวางเรยีนแตละหนวย หลายรูปแบบ เชน แบบเลือกตอบ แบบจับคู และแบบ
เลือก  ถูกผิด เปนตน แบบฝกหัดควรมีความยากงายใหเหมาะสมกับชวงชั้นของนักเรียนเมื่อทํา
แบบทดสอบเสร็จตองประกาศคะแนนใหนักเรียนทราบผลการทําแบบทดสอบดวย ควรมีการวัด         
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนอยางชัดเจน และบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนควรเปนสือ่สงเสริม         
การเรียนการสอนและทดแทนการขาดแคลนครูผูสอนได 

2. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน เร่ืองไวยากรณภาษาอังกฤษ 
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนมัธยมวัดมกุฎกษัตริย มปีระสิทธิภาพ 77.27/78.33 ซ่ึง
สูงกวาเกณฑ 75/75 ที่กําหนดไว 

3. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่เรียน โดยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เร่ือง ไวยากรณภาษาอังกฤษ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนมัธยมวัดมกุฎกษัตริย 
โดยมีผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกวากอนเรียน จะเหน็วามีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 คาสถิติ t-test  เทากับ 18.296 

4. ความคิดเหน็ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนมัธยมวัดมกุฎกษัตริย ที่มี
ตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองไวยากรณภาษาองักฤษ พบวาความคิดเห็นอยูในระดบัดีมาก
โดยมีคาเฉลี่ยอยูที่ 4.68 คาเฉลี่ยสูงสุด (X=4.92) คือ 1) เสียงคําบรรยายทําใหเขาใจเนื้อหาไดงายขึน้
2) นักเรียนพอใจที่ไดเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 3) การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนทําใหเกิดความสนกุสนาน และ 4) ควรจะมบีทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในกลุมสาระ
อ่ืนๆ  
 
อภิปรายผลการทดลอง 
 จากผลการวิจยัเร่ือง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองไวยากรณ
ภาษาอังกฤษตามแนวการสอนสาระตางประเทศ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียน
มัธยม    วัดมกฎุกษัตริย สามารถนําไปสูการอภิปรายผลการทดลองไดดงัตอไปนี ้
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1. จากผลการศึกษาความคิดเหน็ และขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญตอการพัฒนา     
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนพบวา ผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหาคอมพิวเตอร ตองการใหบทเรยีน
คอมพิวเตอรชวยสอนมีเนื้อหางายไมซับซอน ควรนําภาพที่มีสีสัน และเขากับเนื้อหามาประกอบใน
บทเรียนเพราะจะทําใหนกัเรยีนเกดิการเรยีนรูไดรวดเร็วขึ้น โดยรูปแบบของภาพ อาจเปนภาพนิง่     
มีเสียงบรรยาย ควรมีแบบฝกหัดหลายรูปแบบ เชนเลือกตอบ แบบจับคู ถูกผิด การวัดประเมินควรมี
ใหครบทั้ง 3 ดาน คือ ดานความรู ดานทักษะ ดานเจตคติ ควรมีการประเมนิผลรวมเมื่อทํา
แบบทดสอบระหวางเรียน การสอนเรื่องไวยากรณภาษาอังกฤษตามแนวการสอนสาระตางประเทศ  
มีความจําเปนและมีประโยชนมากตอการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ ทําใหนักเรียนเขาใจบทเรยีน
ไดงาย สามารถทบทวนเนื้อหาดวยตนเองในเวลาวางทั้งที่โรงเรียนและที่บาน บทเรียนคอมพวิเตอร
ชวยสอนดังกลาวมีความจําเปนอยางยิ่งเพราะจะทําใหเกดิการเรียนรูไดรวดเร็ว นาสนใจตองตรงึ
ความสนใจของผูเรียนไดดีกวาการบรรยายของครูเพียง     ผูเดียว อีกทั้งยังชวยในการสอนซอมเสริม
กรณีที่นกัเรียน ขาดเรียน เรียนในหองเรยีนแลวไมเขาใจเปนการเพิ่มแหลงการเรียนรูนอกหองเรยีน
ไดดี ทั้งสามารถเรียนรูไดดวยตนเองไมจาํกัดเวลาและสถานที่ 
  ผูเชี่ยวชาญดานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ตองการใหรูปแบบของบทเรียนม ี
ปฏิสัมพันธกับผูเรียนไดตลอดเวลา จะทาํใหผูที่เขามาศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรใชไดถูกวิธี เชน 
ปุมตกลง ปุมไปหนาตอไป ยอนกลับหนาที่ผานมา ออกจากโปรแกรม กลับสูรายการหลัก จะไม  
เกิดการหลงทางทราบตลอดเวลาวาตนเองอยูตรงไหน สามารถไปสวนตาง ๆ ไดอยางรวดเร็ว 
สะดวก บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะตองมีโครงสรางไมซับซอน เขาถึงเนื้อหาไดงาย มีการ
เชื่อมโยงจุดตาง ๆ และเขาถึงบทเรียนแตละชวงตลอดเวลา ควรใหผูเรียนเกดิการเรยีนรูแบบตื่นตวั 
สนุกสนาน การออกแบบหนาจอของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน ควรเลือกตัวอักษรใหเหมาะสม
กับลักษณะของวิชา มีความเปนสากล ควรมีการตอบสนองกับผูเรียนไดอยางรวดเรว็ ภาพที่ใชควร
เปนภาพที่มมีติิเหมือนจริง สรางสรรค ชัดเจน เหมาะสมกับวยัของผูเรียน ควรมีทั้งภาพนิ่งและ
ภาพเคลื่อนไหว ควรมกีารแสดงภาพใหตอเนื่องและชัดเจน นกัเรียนจะไดเกิดความสนใจ ควรใช
ภาพสวย แปลกตา ภาพและเนื้อหาตองสอดคลองและครอบคลุมเนื้อหา ผูเรียนควรเลือก
แบบทดสอบไดตามความพอใจ ควรมกีารเฉลยแบบทดสอบ แบบฝกหดัควรมีรูปแบบหลากหลาย 
เปนขอสอบแบบเลือกตอบ จับคู ถูกผิด ควรมีผลยอนกลับ (Feed back) ผูเรียนจะไดเกดิแรงจูงใจ 
และไมควรใชแบบทดสอบแบบหลายตัวเลือกจะทําใหผูเรียนเบื่อ ควรมีสีทั้งขอความและพื้นหลัง
สวยงามเหมาะสม ชัดเจน แบบทดสอบตองมีลักษณะที่มปีฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกบับทเรยีน 
  การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ใหมคีุณภาพมีประสิทธิภาพตาม
เกณฑที่กําหนดตองอาศัยข้ันตอนในการออกแบบเปนสําคัญ ถาสรางบทเรียนคอมพวิเตอรแบบไมมี
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ขั้นตอนและโครงสรางที่ชัดเจน จะทําใหส่ือคอมพิวเตอรชวยสอนไมตรงกับวัตถุประสงคและความ
ตองการของผูเรียน จะทําใหส่ือไมมีประสิทธิภาพ  

2. ผลการทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมดีังนี ้
2.1 ผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนไปทดลองใชกับนักศกึษาแบบ 1 : 1  

(One to One Tryout) จํานวน 3 คน เปนกลุมตัวอยางที่ใชประเมินประสิทธิภาพ ผลการประเมิน  
ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไดคาเฉลีย่อัตราสวนของแบบฝกหัดระหวางเรียน E1 
เทากับ 60.42 และไดคะแนนเฉลี่ยอัตราสวนของคะแนนแบบทดสอบหลังเรียน E2 เทากับ 65.00 
เมื่อเปรียบเทียบกับเกณฑ E1/ E2 ที่กําหนดไวยอมรับไดที่ 60/60 ไดมีการแกไขบทเรียนตาม           
คําแนะนําของนักเรียนที่ตองการใหส่ือมีการเราความสนใจยิ่งขึ้นโดยการเพิ่มในสวนของเสียง 
Effect เมื่อผูเรียนมีการเลือกใชปุมตางๆ และเพิ่มในสวนของการแสดงผลยอนกลับในเรื่องการทํา
แบบทดสอบ 

2.2 ผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน ไปทดลองใชกับนักเรยีนกลุมยอย 
(Small Group Tryout) จํานวน 9 คน เปนกลุมตัวอยางที่ใชประเมินประสิทธิภาพ ผลการประเมิน
ประสิทธิภาพบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน ไดคาเฉลีย่อัตราสวนของแบบฝกหัดระหวางเรียน E1 
เทากับ 72.45 และไดคะแนนเฉลี่ยอัตราสวนของคะแนนแบบทดสอบหลังเรียน E2 เทากับ 73.33 
เมื่อเปรียบเทียบกับเกณฑ E1/ E2 ที่กําหนดไวยอมรับไดที่ 70/70 ไดมีการแกไขบทเรียนตาม           
คําแนะนําของนักเรียนที่ตองการใหเราความสนใจโดยการใหมีเสียงดนตรีประกอบระหวางที่เรียน 

3. ผลการทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและ    
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์กอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอน มีดงันี้ 
  3.1 ผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไปทดลองใชกับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนมัธยมวัดมกุฎกษัตริย จํานวน 45 คน โดยการสุมตัวอยางแบบแบงกลุม
เลือกมา 1 หองเรียน ผลการประเมินประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไดคาเฉลี่ย
อัตราสวนของแบบฝกหัดระหวางเรยีน E1 เทากับ 77.27 และไดคะแนนเฉลี่ยอัตราสวนของคะแนน
แบบทดสอบหลังเรียน E2 เทากับ 78.33 เมื่อเปรียบเทียบกับเกณฑ E1/ E2 ที่กําหนดไวยอมรับไดที่ 
75/75 แสดงวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ไวยากรณภาษาองักฤษมีประสิทธิภาพเปนไป
ตามเกณฑ    มาตรฐาน 75/75 เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทีส่รางขึ้นอยางเปนระบบและ
ไดผานการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและผูเชีย่วชาญการพฒันาโปรแกรมคอมพิวเตอร 
ตัวบทเรียน  มีทั้งขอความ รูปภาพ เสียง แบบทดสอบ แบบฝกหัด ทีส่ามารถจัดองคประกอบหรอื
วาดภาพในคอมพิวเตอรซ่ึงสอดคลองกับแนวคิดของ พรเทพ เมืองแมน (2544 : 16) ไดกลาวถึง
ประโยชนของคอมพิวเตอร    ชวยสอนวาการใชคอมพิวเตอรเปนสื่อเพื่อชวยใหการนําเสนอเนื้อหา
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นาสนใจ และใหผลการเรยีนรูที่ดียิ่งขึ้น เพราะคอมพวิเตอรสามารถนําเสนอในลักษณะของ ส่ือ
ประสม (Multimedia) โดยสามารถนําเสนอไดทั้งขอความ กราฟก ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และ
เสียง      นอกจากนั้นสื่อคอมพิวเตอรยังเปนสื่อที่เปดโอกาสใหผูเรียนไดมีปฏิสัมพันธเปนอยางดีอีก
ดวย ซ่ึงสอดคลองกับ ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541  : 14) และ วุฒิชัย  ประสารสอย (2543 : 14) 
  3.2 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เร่ือง ไวยากรณภาษาอังกฤษ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนมัธยมวัดมกุฎกษัตริย 
พบวานกัเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนมีผลคะแนนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
อยางมีนัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ  .05  โดยการทดสอบคา t-test เทากบั 18.296 หลังจากที่ไดศกึษา
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิดีขึ้น เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เร่ือง ไวยากรณภาษาอังกฤษ มีประสิทธิภาพเหมาะกับการนําไปใชกับนกัเรยีนในระดับชัน้
มัธยมศึกษาปที่ 1 ทั้งนี้ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ไวยากรณภาษาอังกฤษที่ผูวิจยัสรางขึ้น
ไดผานกระบวนการหาประสทิธิภาพหลายขั้นตอนจนมีความเหมาะสมหลังจาก นกัเรียนไดศึกษา
บทเรียนคอมพิวเตอร ชวยสอน เร่ือง ไวยากรณภาษาอังกฤษ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน
สูงขึ้น และมีความรูเพิ่มขึน้ แบบทดสอบไดผานกระบวนการตรวจสอบคุณภาพ หาคาความ
สอดคลองระหวางแบบทดสอบกับจุดประสงคการเรียนรู (IOC) เมื่อไดคา IOC แลว ผูวิจยันํา
แบบทดสอบที่สอดคลองกับจุดประสงคไปหาคาความยากงาย (p) และคาอํานาจจาํแนก (r) และคา
ความเชื่อมั่น แลวนําไปใชกบักลุมที่เขาทําการทดลอง ทําใหผลงานวจิยัการเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนทีเ่รียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกวากอนเรยีนอยางมี
นัยสําคัญ     ทางสถิติที่ระดับ .05 แสดงใหเห็นวาแหลงการเรียนรูประเภทบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน สามารถถายทอดความรูทําใหผูเรียนมีความสนใจ ยอมรับเรียนรูไดดวยตนเองได ซ่ึง
สอดคลองกับงานวิจยัของ รุงโรจน  พงศกิจวิทูร (2544) ที่กลาววา การเรียนโดยใชบทเรยีน
คอมพิวเตอรชวยสอน ทําใหผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น กระบวนการเรยีนการสอนโดย
นักเรียนเปนสาํคัญ คือการจัดการเรยีนการสอนดวยแหลงการเรยีนรูเพื่อใหผูเรียนเรียนอยางมี
ความสุข เขาใจในเนื้อหาดี และสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง มีปจจยัหลายอยางที่สงเสริมการเรียนรู 
เชน การจดัเนือ้หาใหเหมาะสมกับผูเรียน การเรียง ลําดบัการถายทอดเนื้อหาที่จะใชสอนเพื่อใหงาย
ตอความเขาใจ 

4. ผลการศึกษาความคิดเหน็ของนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนมัธยมวัดมกุฎ
กษตัริยที่มีตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ไวยากรณภาษาอังกฤษ พบวา  
ความคิดเหน็ในระดับดีมาก(X=4.68) คือ เสียงคําบรรยายทําใหเขาใจเนื้อหาไดงายขึ้น นักเรียน     
พอใจที่ไดเรียนจากบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทาํ
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ใหเกิดความสนุกสนาน ควรจะมีบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอนในกลุมสาระอื่นๆ แสดงวาสื่อ      
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ออกแบบใหดนูาสนใจ ชวยเสริมแรงในการเรียน เพราะส่ือไดผาน
กระบวน การหาประสิทธิภาพหลายขั้นตอนจนมีความเหมาะสม จึงไดผลเปนไปตามสมมติฐาน     
ที่ตั้งไว ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ พิไลพร  สวยรูป (2543 : 75) ฝนทิพย  อมาตกุล (2537 : 23)   
สุพัตรา  ธิชัย (2544 : 59) และธนา  เทศทอง (2545 : 5) กลาวโดยสรุปวาจากการวิจัยคร้ังนี้ทําให
ทราบวา ผูเรียนมีความคิดเห็นทีด่ีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพราะคอมพิวเตอรชวยสอน
สามารถเราความสนใจ และมีรูปแบบการนําเสนอบทเรียนตามหลักวิชาการทําใหผูเรียนมี            
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึน้ อยางไรก็ตามไมมีส่ือชนิดใดที่มีคุณสมบัติที่ดีหรือพรอมครบถวน
ตามที่ตองการ ดังนั้นสิ่งสําคัญอยูที่ครูผูสอนจะเลือกใชส่ืออยางไรจึงจะเหมาะสมกบันักเรียน และ
ส่ิงแวดลอมที่เอื้ออํานวยตอการเรียนรูมากทีสุ่ด รวมทั้งประหยดัคาใชจายโดยสามารถเลือกใชส่ือ    
ที่มีไดอยางคุมคา และเหมาะสมกับทรัพยากรที่มีอยูของโรงเรียน ทั้งนี้ครูผูสอนตองดูแลนักเรียนใน
ขณะที่กาํลังศึกษา ไมควรทิ้งใหนกัเรียนใชส่ือเพียงลําพงั 

 
ขอเสนอแนะ 
 จากการวิจัยคร้ังนี้ ผูวิจัยไดสัมผัสประสบการณตรงที่จะนําเสนอเพื่อกอใหเกิด
ประโยชนในการวิจยัคร้ังตอไป 

1. ขอเสนอแนะทั่วไป 
1.1 ใหคาํชี้แจงอยางละเอียดสําหรับการใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน กอนที่

นักเรียนจะศึกษาเนื้อหาในบทเรียน และกอนจะดําเนินการทดลองจริง ควรสอบถามความพรอม
ของนักเรียนทีจ่ะทดลองบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

1.2 มีการจัดเตรยีมอุปกรณและเครื่องมือตาง ๆ ใหพรอม เชน เครื่องคอมพิวเตอร 
ควรตรวจเช็คประสิทธิภาพการทํางาน ระบบเสียงควรมเีสียงเหมาะสมกับการเรียนรู 

1.3 การประเมินคณุภาพ ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสําหรับกลุมตัวอยาง 
เมื่อหาประสิทธิภาพทุกกลุมแลว ควรจะนาํไปแกไขปรับปรุง กอนที่จะนําไปใชสอนในสถานการณ
จริง 

1.4 ควรนําขอเสนอแนะของผูเชีย่วชาญทั้งดานเนื้อหา และดานการพัฒนา
บทเรียนคอมพิวเตอรมาพจิารณารวมกนั เพื่อเปนแนวทางในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร       
ชวยสอน 

2. ขอเสนอแนะสําหรับการเรียนการสอน 
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2.1 จากผลการศึกษาวิจยัไดพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางขึ้นทําให
นักเรียนมีความเขาใจในเนื้อหาไดงายและมีความชัดเจน ดังนั้นควรผลิตบทเรียนคอมพวิเตอร       
ชวยสอนเพื่อใชสอนกับกลุมสาระอื่น ๆ เพราะจะเปนสื่อที่สามารถดึงดูดความสนใจของนักเรียนได
เปนอยางดยีิ่ง 

2.2 ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบความคงทนการเรียนรูของผูเรียนที่เรียนจาก
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กับการเรียนการสอนแบบปกติวา การเรียนการสอนแบบใดจะทําให     
ผูเรียนมีความคงทนในการเรียนรูนานกวากัน 

2.3 ควรมีการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ที่สามารถนําผลการเรียน      
ในแตละครั้ง มาทําการวิเคราะหเปรยีบเทียบความกาวหนาของผูเรียน 

2.4 การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร ควรจัดสภาพหองเรียนในรปูของศูนย    
การเรียนรูดวยตนเอง (Self Study) เพื่อเปดโอกาสใหผูเรียนไดศกึษาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ไดตามสะดวก และหากจาํเปนตองใชเสยีงประกอบ เมื่อเรียนในหองเรียนปกติอาจเกิดปญหา      
ควรแกไขโดยใชหูฟง 

2.5 ควรมีการศึกษา รวบรวม โปรแกรมบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอนที่เกีย่วกับ
ทักษะการอานภาษาอังกฤษ และนํามาจัดทําเปนฐานขอมูลเพือ่ประโยชนในการคนควาและ          
นําไปใช 

2.6 ในการสรางบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน ควรคํานึงถึงสภาพความพรอมของ
โรงเรียน สภาพทองถ่ิน และความตองการของผูเรียน 

2.7 จากการสังเกตนักเรียนพบวา นักเรียนที่ไมคอยตั้งใจเรียนกลับมาสนใจใน   
บทเรียนเพิ่มขึน้ เมื่อใชบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอน 

3. ขอเสนอแนะในการวิจัยคร้ังตอไป 
3.1 ควรมีการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการสอนกลุมสาระ        

การเรียนรูคอมพิวเตอรในระดับตางๆเพื่อประโยชนในการนําผลการวิจัยที่คนพบไปประยุกตใชส่ือ
ใหเหมาะสมกบัสาระการเรียนรูในแตละชวงชั้น 

3.2 ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวางการสอนดวย    
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับสื่อการสอนอื่นๆเพื่อประโยชนในการนําไปประยุกตใชในการ
พัฒนากระบวนการเรียนการสอนใหเหมาะสมตอไป 

3.3 ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบความคิดเหน็ของผูเรียนที่มีตอบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน กับสื่อการสอนอื่น ๆ ที่ใชสอนในกลุมสาระการเรียนภาษาตางประเทศ     
เพื่อประโยชนในการจดัการเรียนรูใหสอดคลอง และตอบสนองความตองการของผูเรียน 
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นางสาวกนกรัตน มหากนก 
รหัส 44257401 

สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา 
คณะศึกษาศาสตร 

มหาวทิยาลัยศลิปากร 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาคผนวก ค 

แบบสัมภาษณผูเช่ียวชาญและผลสรุปของผูเช่ียวชาญ 
 แบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

แบบสอบถามความคิดเห็นที่นักเรียนมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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แบบสัมภาษณความคิดเห็น 
เก่ียวกับการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) 

เร่ือง  : ไวยากรณภาษาองักฤษตามแนวการสอนสาระตางประเทศ 
โรงเรียนมัธยมวัดมกุฎกษัตริย 

 
 แบบสัมภาษณความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาสาระการเรียนรูกลุมวิชา 
ภาษาอังกฤษ แบงออกเปน 2 ตอน ดังนี ้
 
ผูใหสัมภาษณ  ช่ือ.....................................สกุล.................................ตําแหนง.................................... 
วันที่......................................................เวลา.....................สถานที่....................................................... 
ตอนที่ 1   สถานภาพและขอมูลทัว่ไปของผูเชี่ยวชาญ 
 เพศ.......................................อายุ.....................ป 
 วุฒิการศึกษา...................................................... 
 ประสบการณในการทํางาน.............................ป 
ตอนที่ 2 ดานเนื้อหาวิชาภาษาอังกฤษ 

1. ทานคิดวาการสอนเรื่องไวยากรณภาษาอังกฤษตามแนวการสอนสาระตางประเทศ  
ซ่ึงมีหนวยการเรยีนยอย 3 หนวย คือ Present Tense ; Past Tense ; future Tense  มีความ
เหมาะสมเพียงใด 
 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 
 

2. การนําเขาสูเนือ้เรื่องโดยการทําใหนักเรียนรูความหมายของคําศัพทดวยวิธใีชภาพ 
พรอมเกม เปนสื่อ ทานคิดวามีความเหมาะสมหรือไม หรือควรมรีูปแบบอยางไร 
 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 
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3. ทานคิดวาควรมีแบบฝกหัดระหวางเรียน เพื่อทบทวนความเขาใจของนักเรียนใน
เรื่องที่ไดเรียนไปแลวในรูปแบบใด 
 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 
 
 

4. การวัดผลประเมินผลควรมรีปูแบบอยางไร 
 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 
 
 

5. ทานเห็นวาสื่อคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) เรื่อง ไวยากรณภาษาอังกฤษตามแนว
การสอนสาระตางประเทศ มีความจําเปนตอการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรู วชิา
ภาษาอังกฤษ หรือไมอยางไร เพราะอะไร 
 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 
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แบบสัมภาษณความคิดเห็น 
เก่ียวกับการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) 

เร่ือง  :  ไวยากรณภาษาองักฤษตามแนวการสอนสาระตางประเทศ 
  สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปท่ี 1 

 แบบสัมภาษณความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบบทเรยีนคอมพิวเตอร        
ชวยสอน แบงออกเปน 2 ตอน ดังนี ้
 
ผูใหสัมภาษณ  ช่ือ.....................................สกุล.................................ตําแหนง.................................... 
วันที่......................................................เวลา.....................สถานที่....................................................... 
ตอนที่ 1   สถานภาพและขอมูลทัว่ไปของผูเชี่ยวชาญ 
 เพศ.......................................อายุ.....................ป 
 วุฒิการศึกษา...................................................... 
 ประสบการณในการทํางาน.............................ป 
ตอนที่ 2 ดานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน CAI 

1. ทานคิดวาการทําสื่อ CAI ที่เกีย่วของกับกลุมสาระวิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง 
ไวยากรณภาษาอังกฤษตามแนวการสอนสาระตางประเทศ ควรมีโครงสรางอยางไร 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 
 

2. การออกแบบหนาจอสําหรับบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) ควรมี
ลักษณะอยางไรตามหัวขอตอไปนี ้

2.1 ขอความ 
............................................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................................ 
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2.2 กราฟก 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 
 

2.3 ภาพ 
............................................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................................ 
 

3. ทานคิดวาควรนําภาพมาประกอบเนื้อเรื่องในบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) 
เพื่อชวยอธิบายเนื้อหาเรื่องที่นักเรียนอานหรือไม และควรมีลกัษณะอยางไร 
 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 
 

4. ทานคิดวานอกจากภาพและขอความที่เปนสวนประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน (CAI) แลวควรมีส่ือมัลติมีเดยีอ่ืน ๆ หรือไมอยางไร 
 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 
 

5. แบบฝกหัดในบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน CAI ที่เหมาะสมกับเนื้อหาเรื่อง 
Tense ตามศักยภาพของตวัส่ือควรเปนรูปแบบใด 
 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 
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แบบสรุปความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
ดานออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เร่ือง ไวยากรณภาษาองักฤษตามแนวการสอนสาระตางประเทศ 
 

1. ทานคิดวาการทําสื่อ CAI ที่เกี่ยวของกับกลุมสาระวชิาภาษาอังกฤษ ควรม ี      
โครงสรางอยางไร 

1.1 ควรมโีครงสรางดังนี ้
1.1.1 มีเมนูหลัก 
1.1.2 มีเนื้อหา 
1.1.3 มีแบบทดสอบ 

1.2 ควรเปนบทเรยีนที่มีปฏิสัมพันธ (Interactive) ระหวางบทเรยีนกับผูเรยีน 
1.3 ควรมโีครงสรางเนื้อหาทั้งยากและงาย เพราะนักเรยีนมีพืน้ฐานความรูตางกัน 
1.4 ควรมโีครงสรางไมซับซอน เขาถึงเนื้อหาไดรวดเรว็ มีการเชื่อมโยงเขาออก

โปรแกรม 
1.5 จากบทเรียนไดตลอดเวลา สามารถเรยีนตามโครงสรางอยางไมสับสน ควรให

ผูเรียนเกดิการเรยีนรูอยางตืน่ตัว และสนุกสนาน 
 

2. การออกแบบหนาจอสําหรับบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน CAI ควรมลีักษณะ
อยางไร ตามหัวขอตอไปนี ้

2.1 ขอความ 
- ควรมีขนาดขอความไมซับซอนเพื่อดึงดูดความสนใจ 
- ควรเลือกลักษณะตัวอักษรใหเหมาะสมมีลักษณะเปนสากลอานงาย รวดเร็ว 

ใชเวลานอย อาจใชประกอบกับ Transition ที่รวดเร็ว 
- ขอความในสวนของเมนูควรมีขอความกระชับ ไดสาระครบ มีสีสันสวยงาม 
- ขอความสวนเนื้อหาควรจดัสัดสวนระหวางขอความและรูปภาพใหกลมกลนื

และสวยงาม 
- ขอความในสวนแบบทดสอบใน 1 หนาจอ ควรนําเสนอเพียง 1 ขอ พรอม

ตัวเลือก จดัขอความใหอยูตรงกลางของพืน้ที่ 
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2.2 กราฟก 
-    ควรใชกราฟกที่มีการเคลือ่นไหวเพื่อนําใหผูเรียนมีความกระตือรือรน 
- ควรเลือกใชกราฟกที่มีสีสันสดใส ควรมีการนําเสนอภาพกราฟกที่รวดเร็ว

ชัดเจน เหมาะสมกับวัยของกลุมเปาหมาย 
- ควรเปนกราฟกที่สามารถสื่อสาร ระหวางผูเรียนกับบทเรยีน การออกแบบ

ใหเราความสนใจ ตวัอยางเชน เนื้อที่สวนใหญใหเนนเนือ้หา โดยมภีาพกราฟก เปนสวนประกอบ 
2.3 ภาพ 

- ควรมีทั้งภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว  
-ควรใชภาพเปนองคประกอบหลักของบทเรยีนเนื้อหาทกุเรื่องตองมี

ภาพประกอบ 
- ภาพตองชดัเจนตรงกับเนื้อหา สีสันสวยงาม ชัดเจน และครอบคลุมเนือ้หา 

3. ทานคิดวาควรนําภาพมาประกอบเนื้อเรื่องในบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน CAI 
เพื่อชวยอธิบายเนื้อหาเรื่องที่นักเรียนอานหรือไม และควรมีลกัษณะอยางไร 

3.1 ควรมภีาพที่เกีย่วของหรือสัมพันธกับเนื้อเรื่องมาประกอบในบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน 

3.2 ควรมลีักษณะภาพตรงกับเนือ้หา มีขนาดใหญชัดเจนจะเปนภาพถายจากของ
จริง 

4. ทานคิดวา นอกจากภาพและขอความที่เปนสวนประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนแลว ควรมีส่ือมลัตมิีเดียอ่ืน ๆ หรอืไม อยางไร 

4.1 ควรมีมลัติมีเดยี คือ เสียงบรรยาย และเสียงอานเนื้อเรื่อง 
4.2 ควรมเีสียง Effect และเสียงดนตร ี
4.3 ควรมภีาพเคลือ่นไหว 

5. แบบฝกหัดในบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน ที่เหมาะสมกับเนื้อหา เรือ่งไวยากรณ
ภาษาอังกฤษตามแนวการสอนสาระตางประเทศ  ตามศกัยภาพของตวัส่ือควรเปนรูปแบบใด 

5.1 ผูเรียนสามารถเลือกทําแบบทดสอบไดตามความพอใจไมบังคับทํากอนหลัง 
5.2 ควรมีคําเฉลยและผลของคะแนนใหผูเรียนทราบ 
5.3 แบบทดสอบตองมีปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับบทเรียน 
5.4 ควรมรีูปแบบทดสอบหลากหลาย เชน จับคู เลอืกตอบ เติมคํา 
5.5 ไมควรใชแบบทดสอบแบบปรนยัเลือกตอบจํานวนมากเกินไป 
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แบบสรุปความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
ดานเนื้อหาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เร่ือง ไวยากรณภาษาองักฤษ 
 

1. ทานคิดวาการสอนภาษาอังกฤษ เรื่องไวยากรณภาษาอังกฤษ ตามแนวการสอน
สาระตางประเทศ  ซ่ึงมีหนวยการเรียนยอย 3 ยอยการเรยีน 
 คือ “Present Tense ; Past Tense ; future Tense” มีความเหมาะสมเพียงใด 
 เนื้อหาเรื่องไวยากรณภาษาองักฤษตามแนวการสอนสาระตางประเทศ  โดยมี 3 
เรื่อง มีความเหมาะสมดี และมีองคประกอบหลักของหลกัการสอนไวยากรณภาษาอังกฤษ 

2. การนําเขาสูเนือ้หาโดยการทาํใหนักเรียนรูความหมายของไวยากรณภาษาอังกฤษ 
ทานคิดวามีความเหมาะสมหรือไม หรือควรมรีูปแบบอยางไร 
 มีความเหมาะสมเพราะกอนเรยีนผูเรียนควรรูจักความหมายและรูปแบบของ 
Tense จะทําใหผูเรยีนเขาใจเนื้อหาไดดีงายขึ้น 

3. ทานคิดวาควรมีแบบฝกหัดระหวางเรียน เพื่อฝกใหนักเรียนสามารถเรยีนรูเรื่อง
ไวยากรณภาษาอังกฤษในรูปแบบใด 
 ควรมแีบบฝกหัดระหวางเรยีนในแตละหนวยการเรียนรู 
 ควรมแีบบฝกหัด ลักษณะปรนยั แบบเลือกตอบ แบบจบัคู และมีการเฉลยคําตอบ
เมื่อนักเรียนปฏิบัติแบบทดสอบเสร็จแลว จะปรากฎคะแนนทีน่ักเรียนทําได 

4. การวัดผล ประเมินผล ควรมีรูปแบบอยางไร 
 ควรมกีารวัดและประเมินผลครบทั้ง 3 ดาน คือ ดานความรู ดานทักษะ ดานเจตคต ิ
 ควรเปนการวดัและประเมินผล เปนแบบทดสอบปรนยั และ ควรมกีารประเมนิผล
รวมเมื่อทําแบบทดสอบเสรจ็แลว 

5. ทานเห็นวาสื่อคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องไวยากรณภาษาอังกฤษตามแนวการสอน
สาระตางประเทศ  มีความจําเปนตอการเรียนการสอน กลุมสาระการเรียนรูวิชาภาษาอังกฤษ 
หรือไมอยางไร เพราะอะไร 
 ส่ือคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องไวยากรณภาษาอังกฤษตามแนวการสอนสาระ
ตางประเทศ  มีความจําเปน และมีประโยชนตอการเรียนการสอนกลุมสาระการเรยีนรูภาษาอังกฤษ 
สรุปไดดงันี ้
 ทําใหนักเรียนไดรับความรูอยางหลากหลาย และสามารถทบทวนเนื้อหาดวย
ตนเองในเวลาวาง ท้ังที่โรงเรียน และที่บาน 
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 ทําใหเกิดการเรียนรูไดรวดเรว็ นาสนใจมากกวาการบรรยายของครูผูสอนเพียง
อยางเดยีว ชวยสอนซอมเสริมเปนแหลงการเรียนรูนอกชั้นเรยีนไดเปนอยางด ี
 ทําใหนักเรียนเห็นภาพ ไดยนิเสียงอานภาษาอังกฤษทีถ่กูตอง โดยนักเรียนสามารถ
เรยีนรูไดดวยตนเองไมจํากดัเวลา และสถานที่ 
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แบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ของผูเชีย่วชาญดานออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เร่ือง  ไวยากรณภาษาองักฤษตามแนวการสอนสาระตางประเทศ 
 สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปท่ี 1 

โรงเรียนมัธยมวัดมกุฎกษัตริย กรุงเทพมหานคร 
คําชี้แจง โปรดแสดงความคิดเห็นของทาน โดยกาเครื่องหมาย   ลงในชองระดับความคิดเห็น
ซ่ึงกําหนดเกณฑตัดสินคณุภาพเปน  5  ระดับ  ดังนี ้
 ระดับ 5  หมายถึง  ดีมาก 
 ระดับ 4  หมายถึง  ด ี
 ระดับ 3  หมายถึง  ปานกลาง 
 ระดับ 2  หมายถึง  พอใช 
 ระดับ 1  หมายถึง  ควรปรับปรุง 

ระดับการประเมินของผูเชีย่วชาญ  

รายการประเมนิ 5 4 3 2 1 
1. การออกแบบหนาจอ      
2. การนําเขาสูบทเรยีน      
3. เสียงอานเนือ้เรื่องของแตละหนวย      
4. ขนาดของภาพที่ใชประกอบบทเรยีนที่เหมาะสม      
5. การสื่อความหมายของภาพประกอบบทเรยีน      
6. การเราความสนใจดวยเสียงประกอบบทเรยีน      
7. ขนาดตัวอักษรในการนําเสนอเนื้อหาเหมาะสม      
8. ความชัดเจนของตัวอักษรบนพืน้หลัง      
9. ผูเรียนสามารถควบคุมและใชบทเรยีนดวยตนเอง      
10. สอดคลองกับการประยุกตใชในการเรียนการสอน      
ขอเสนอแนะอื่น ๆ 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
                                                                                 ลงชื่อ 
                                                                                           (....................................................) 
                                                                                   ตําแหนง..................................................        
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แบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ของผูเชีย่วชาญดานเนื้อหา 

เร่ือง  ไวยากรณภาษาองักฤษตามแนวการสอนสาระตางประเทศ    
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 

โรงเรียนมัธยมวัดมกุฎกษัตริย กรุงเทพมหานคร 
คําชี้แจง โปรดแสดงความคิดเห็นของทาน โดยกาเครื่องหมาย   ลงในชองระดับความคิดเห็น
ซ่ึงกําหนดเกณฑตัดสินคณุภาพเปน  5  ระดับ  ดังนี ้
 ระดับ 5  หมายถึง  ดีมาก 
 ระดับ 4  หมายถึง  ด ี
 ระดับ 3  หมายถึง  ปานกลาง 
 ระดับ 2  หมายถึง  พอใช 
 ระดับ 1  หมายถึง  ควรปรับปรุง 

ระดับการประเมินของผูเชีย่วชาญ  

รายการประเมนิ 5 4 3 2 1 
1. เนื้อหาบทเรียนครอบคลมุผลการเรียนรูที่คาดหวัง      
2. ความยากงายเหมาะสมกับผูเรียน      
3. ความนาสนใจของเนื้อหาบทเรยีน      
4. ความยาวของการนําเสนอแตละหนวย      
5. ความถกูตองของภาษาที่ใช      
6. แบบทดสอบที่ใชในการวดัผลการเรียน      

 
ขอเสนอแนะอื่น ๆ 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
                                                                                  ลงชื่อ 
                                                                                           (....................................................) 
                                                                                   ตําแหนง..................................................        
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แบบสอบถามความคิดเห็นท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เร่ือง ไวยากรณภาษาองักฤษตามแนวการสอนสาระตางประเทศ 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรยีนมัธยมวัดมกุฎกษัตริย  
 

คําชี้แจง 
1. แบบประเมินนี้มีวัตถุประสงคเพื่อนําขอมูลที่ไดไปพิจารณาปรับปรุงแกไข

บทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน 
2. ระดับการประเมินกําหนดเกณฑตัดสินคณุภาพเปน 5 ระดับดังนี ้
ระดับ 5 หมายถึง ดีมาก 
ระดบั 4 หมายถึง ด ี
ระดับ 3 หมายถึง ปานกลาง 
ระดับ 2 หมายถึง พอใช 
ระดับ 1 หมายถึง ควรปรับปรุง 
โปรดแสดงความคิดเห็นของนักเรียน โดยกาเครื่องหมาย √ ลงในชองระดับการ

ประเมินตามทีท่านเห็นสมควร 
 

ระดับการประเมิน รายการประเมิน 
5 4 3 2 1 

1. เนื้อหาบทเรียนมีคุณคาตอการเรยีนรู      
2. บทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนทําใหเขาใจเนื้อหา      
3. สามารถทบทวนความรูจากเนื้อเรื่องไดสะดวก      
4. สามารถเลือกบทเรยีนไดตามความตองการ      
5. เนื้อหามีความยากงายเหมาะสม      
6. ปริมาณเนื้อหามีความเหมาะสม      
7. การดําเนินเรื่องชวนใหตดิตาม      
8. ระยะเวลาในการเสนอเนือ้หา      
9. เสียงคําบรรยายทําใหเขาใจเนื้อหาไดงายขึ้น      
10. ภาพประกอบชัดเจนทําใหเขาใจเนื้อหา      
11 ตัวหนังสือชัดเจนอานงาย      
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12. การใชเสียงประกอบบทเรียนเหมาะสมนาสนใจ      
13. การออกแบบกราฟก ภาพเคลื่อนไหว      

รายการประเมิน 5 4 3 2 1 
14. นักเรียนสามารถโตตอบกับบทเรยีนขณะใชงาน      
15. แบบทดสอบทายบททําใหเขาใจบทเรยีนมากขึน้      
16. คําถามมีความชัดเจน      
17. นักเรียนพอใจที่ไดเรยีนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      
18. คอมพิวเตอรชวยสอนสามารถเปลีย่นบรรยากาศในการเรยีนรู      
19. นักเรียนพอใจที่ไดทราบคะแนนผลการเรียน      
20. นักเรียนสามารถศึกษาบทเรยีนไดดวยตนเองตามความพอใน      
21. การเรยีนดวยบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนนี้ทําใหเกดิความสนุกสนาน      
22. ควรจะมีบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอนในกลุมสาระอืน่ๆ      
 
ตอนที่ 3 ขอเสนอแนะอื่นๆ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
 

ขอขอบคุณที่ใหความรวมมอื 
นางสาวกนกรตัน  มหากนก 

นักศึกษาปรญิญาโท สาขาเทคโนโลยีการศกึษา 
 คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศลิปากร 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาคผนวก ง 
แบบทดสอบ 
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แบบทดสอบ 

กอนและหลังเรียน (Pre-test/Post-test) 
1. He ………..  To the market every day. 
 a. go    c. goes  
  b.  went             d.  is going 
2.  They often ……….. in the river near their house. 
 a. swim    c. have swum 
 b. are swimming   d. swam 
3.  She always …………… milk in the morning. 
 a.      drink    c.   is drinking 
 b.   drinks    d.   drank 
4.  Malee ………. at six o’clock every morning. 
 a.      get up    c.   got up 
 b.   gets up    d.   is getting up 
5.  He ………. Thai. 
 a.      speaks    c.   spoke 
 b.   speaksing   d.   spoken 
6. She ……………English. 
 a.       teaches    c.   taught 
 b.   is teaching   d.   teach  
7.   He ………………football now. 
 a.       is playing      c.   plays 
 b.   was playing   d.   played 
8.   The car is wet because it …………… 
 a.      rains    c.   rained 

b.    is raining   d.   has rained. 
9.  The cat………….. the rat. 
 a.     catches    c.   are catching 
 b.    is catching   d.   has catching 
10.  It …………dark. Shall I turn on the light ? 
 a.     get    c.   got 
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 b.    is getting   d.   gotten 
11. They ………. Never ………. To America. 
 a.     have…been   c.   are… being 
 b.   has…been   d.   were…being. 
12. She………… cartoon for ten minutes. 
 a.    read    c.   has  read 
 b.   are  reading   d.   have  read 
13.  He …….. just ………..ping-pong with his friends. 
 a.     is….playing   c.   has….played 
 b.   was…. Playing   d.  will…play 
14.  I ………..a story about myself. 
 a.     wrote    c.  have  written 
 b.   am writing   d.   will  write 
15.  I ………………...a lot of work today. 
 a.     done    c.  have  done 
 b.   have doing   d.   will  done 
16. They ………….. computer for two hours. 
 a.     are playing   c.   have been 
 b.   Play    d.   played 
17.   She ……………. A song for three days. 
 a.     sings    c.   is singing  
 b.   will work   d.   has been singing 
18.  My father …………….hard for his children. 
 a.     works    c.   has been working 
 b.  rained    d.   worked 
19.  It …………………… for ten minutes. 
 a.     rains    c.   has been raining  
 b.   rained    d.   is raining 
20.  We……………waiting for an hour.. 
 a.     have    c.   have been  
 b.   are    d.   is  
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21. I ……………….. Tennis with my friends yesterday. 
 a.    play    c.   have  played 
 b.   played    d.   are  playing 
22.  They ………….. their parents this morning. 
 a.  helped    c.   help  
 b.   will help   d.  are helping 
23.  He ……….. to Chiengmai last week. 
 a.  goes    c.   will  go  
 b.   went     d.   are  go 
24.  He ……….. when he saw a bank. 
 a.  stands up   c.   stood  up 
 b.   is standing up   d.   will stand up 
25.  Somsri …………….at 8 o’clock this morning. 
 a.  got up    c.   get  up 
 b.   get    d.   got 
26. She ……….while I am dancing. 
 a.   sings    c.   will sing 
 b.   was singing   d.   has sung 
27.   I ………………. Television when he called me. 
 a.   watching   c.   was watching 
 b.   watch   d.   hare  been watching 
28.  They ……………… at three o’clock last Sunday. 
 a.   swam    c.   swim  
 b.   were swimming   d.   have swum. 
29.  My mother was cooking while I …………………. My homework. 
 a.   do    c.   was doing 
 b.   did    d.   have been doing 
30.  He ……… when I called him. 
 a.   sleep    c.   sleeping 
 b.   was sleeping   d.   is sleeping 
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31. They ……………….. to Chiangrai with their parents. Last week. 
 a.   went    c.   had gone  
 b.   go    d.   were going 
32.   She…………..just …………Somtam for tea minutes. 
 a.   had…...eaten   c.   will …….eaten 
 b.   was….eating   d.  has….eaten 
33.   He ………….. Thai before he went to America. 
 a.    learn    c.   had learned 
 b.   learned    d.   is learning 
34.   We ……….. our friends for two days. 
 a.   meet     c.   will meet 
 b.   met    d.   had met 
35.   I ………. English before I went to America. 
 a.   hed learned    c.   learn 
 b.   learning    d.   was learned 
36. She ……………. To the market for an hour. 
 a.   goes    c.   had been going 
 b.   is going    d.   went 
37.   They ……………noodles before their father came. 
 a.   eat    c.   had been eating 
 b.   ate    d.   will eat 
38.  He ……………… before it rained. 
 a.   had been swimming  c.   swam 
 b.    swim    d.   had swum 
39.  The dog ………….. until my father came inside. 
 a.   bark    c.   had been barking 
 b.   barked    d.   had barked 
 
40.  They …………………… a game for 15 minutes before the teacher come in. 
 a.   are play    c.   had been playing 
 b.   were playing   d.   had playing 
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41.  ……………… visit my grandparents tomorrow. 
 a.   go to     c.   am going 
 b.   went to    d.   have gone to  
42.  She………………. a nurse when she grows up. 
 a.   is    c.   will be 
 b.   was    d.   has been 
43.  They ……………….. hard all night. 
 a.    work    c.   will work 
 b.   worked    d.   have worked 
44.  He …………… his clothes this evening. 
 a.   irons    c.   is going to iron 
 b.   ironed    d.   has ironed 
45.  They are ……..to marry next month. 
 a.   go    c.   going 
 b.   went    d.   gone 
46. She …………… games at 10 o’clock tomorrow. 
 a.   plays    c.   has played 
 b.   played    d.   will be playing 
47.  My mother …………… food for me tomorrow. 
 a.   cooks    c.  has cooked 
 b.   will be cooking   d.   cooked 
48.  He ………………. for her at 7 o’clock. 
 a.   waits     c.   waited 
 b.   will be waiting   d.   has waited 
49.  I ……………….bicycle at this time tomorrow. 
 a.  rides    c.   will be riding 
 b.   rode    d.   have ridden 
50.  I …………………….. for  you at 3 o’clock. 
 a. was waiting   c.   have  waiting 
 b.   hed  be waiting   d.   will be waiting 
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51. She ……………… the report next Sunday. 
 a.  will finish   c.   finished 
 b.   will have finished  d.   is finishing 
52.  They ……………. to America before Chirstmas. 
 a.  go     c.   will have gone 
 b.   went    d.   are going 
53.  The boy ………………..his grand father next month. 
 a.   visits    c.   will have visited 
 b.   visited    d.   is visited 
54.  He …………………letter to his friend next week. 
 a.   writes    c.   will have written 
 b.   wrote    d.  is writing 
55.  I ………………graduated by the end of March. 
 a.   will have   c.   will  be 
 b.   have been   d.  will 
56. We ………………. to the sea next April. 
 a.   go    c.   will have been going 
 b.   went    d.   have  gone 
57.  She …………….hard for two days. 
 a.   will have been working       c.   worked       
  b.   works          d.    have worked 
58.  I  ……………………………….  next  Monday. 
    a.   sing              c.  will  have been singing         
  b.   sang             d.   am singing 
59.  By 4 o’clock, she………………. teaching  for 6 hours. 
      a.   have        c.  will  have been  
  b.  been           d.   is  
60.  I ………..studying English for five years by next March. 
      a.   have  been      c.  will    
  b.  will have been          d.   will be 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก จ 
ตารางเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์กอน/หลังเรียน 

ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ตารางที่  8 การหาคาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ใชกับนกัเรียนกลุมใหญ 
ลักษณะ (Field Group Tryout) 

 

คะแนนแบบฝกหัด
ระหวางเรียน 

 

คะแนนทดสอบหลังเรยีน 
 

นักเรียน 
คนที่ 

 

ตอนท่ี1 
(16) 

 

ตอนที่2 
(16) 

   

ตอนที่3 
(16) 

 

คะแนน 
รวม 48 

 

รอยละของ 
คะแนนที่ได 

 

ตอนที่1 
(20) 

 

ตอนที่2 
(20) 

 

ตอนที่3 
(20) 

 

คะแนน 
รวม 60 

 

รอยละของ 
คะแนนที่ได 

 

ประสิทธิภาพ 
E1/E2 

1 13 12 13 38 79.20 16 14 15 45 75.00 
2 14 13 13 40 83.33 17 15 14 46 76.67 
3 11 14 10 35 72.92 16 14 14 44 73.33 
4 13 12 10 35 72.92 18 14 14 46 76.67 
5 15 14 15 44 91.67 18 15 15 48 80.00 
6 14 14 15 43 89.58 18 17 13 48 80.00 
7 13 12 12 37 77.10 18 18 14 50 83.33 
8 10 13 14 37 77.10 19 18 18 55 91.67 
9 12 10 12 34 70.83 18 16 16 50 83.33 

10 13 12 11 36 75.00 16 14 12 42 70.00 
11 13 14 13 40 83.33 19 18 17 54 90.00 
12 13 10 13 36 75.00 17 17 16 50 83.33 
13 10 9 9 28 58.33 17 16 16 49 81.67 
14 13 12 11 36 75.00 15 12 11 38 63.33 
15 10 9 10 29 60.42 18 16 14 48 80.00 
16 13 14 14 41 85.42 15 15 14 44 73.33 
17 12 14 13 39 81.25 15 12 11 38 63.33 
18 14 13 14 41 85.42 14 13 13 40 66.67 
19 11 12 10 33 68.75 15 14 14 43 71.67 
20 10 8 9 27 56.25 14 13 13 40 66.67 
21 12 11 10 33 68.75 16 14 14 44 73.33 
22 14 15 13 42 87.50 16 13 13 42 70.00 
23 14 13 14 41 85.42 13 12 12 37 61.67 
24 14 13 13 40 83.33 16 13 13 42 70.00 
25 13 13 14 40 83.33 18 17 15 50 83.33 
26 11 12 13 36 75.00 19 18 17 54 90.00 
27 14 13 13 40 83.33 17 15 14 46 76.67 
28 15 14 14 43 89.58 15 15 14 44 73.33 
29 13 12 13 38 79.20 17 16 15 48 80.00 
30 12 13 12 37 77.10 16 13 13 42 70.00 
31 10 9 10 29 60.42 19 19 18 56 93.33 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

77.27/78.33 
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ตารางที่ 8 (ตอ) 

 

คะแนนแบบฝกหัด
ระหวางเรียน 

 

คะแนนทดสอบหลังเรยีน 
 

นักเรียน 
คนที่ 

 

ตอนท่ี1 
(14) 

 

ตอนที่2 
(14) 

   

ตอนที่3 
(10) 

 

คะแนน 
รวม 48 

 

รอยละของ 
คะแนนที่ได 

 

ตอนที่1 
(20) 

 

ตอนที่2 
(20) 

 

ตอนที่3 
(20) 

 

คะแนน 
รวม 60 

 

รอยละของ 
คะแนนที่ได 

 

ประสิทธิภาพ 
E1/E2 

32 12 13 12 37 77.10 18 16 16 50 83.33 
33 13 13 14 40 83.33 19 17 18 54 90.00 
34 10 9 9 28 58.33 18 17 17 52 86.67 
35 13 14 14 41 85.42 18 14 16 48 80.00 
36 10 9 10 29 60.42 18 17 17 52 86.67 
37 12 10 12 34 70.83 17 14 14 45 75.00 
38 10 12 13 35 72.92 18 14 16 48 80.00 
39 13 12 13 38 79.20 16 14 14 44 73.33 
40 13 11 14 38 79.20 17 16 15 48 80.00 
41 14 13 14 41 85.42 19 18 17 54 90.00 
42 12 15 14 41 85.42 17 15 14 46 76.67 
43 12 14 15 41 85.42 19 16 15 50 83.33 
44 12 12 13 37 77.10 18 17 18 53 88.33 
45 14 13 14 41 85.42 17 16 15 48 80.00 

คาเฉลีย่ 12.4
2 

12.2
0 

12.4
7 37.09 77.27 

16.6
7 

15.8
2 

14.5
3 

47.11 78.33 

77.27/78.33 
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ตารางที่ 9 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์กอนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
คนที่ คะแนนทดสอบกอนเรียน (T1) คะแนนทดสอบหลังเรียน (T2) D(T2 – T1) D2 
1 27 45 18 324 
2 25 46 21 441 
3 32 44 12 144 
4 30 46 16 256 
5 42 48 6 36 
6 22 48 26 676 
7 35 50 15 225 
8 27 55 28 784 
9 46 50 4 16 
10 25 42 17 289 
11 34 54 20 400 
12 25 50 25 625 
13 36 49 13 169 
14 28 38 10 100 
15 31 48 17 289 
16 28 44 16 256 
17 22 38 16 256 
18 24 40 16 256 
19 32 43 11 121 
20 30 40 10 100 
21 20 44 24 576 
22 30 42 12 144 
23 28 37 9 81 
24 32 42 10 100 
25 38 50 12 144 
26 38 54 16 256 
27 33 46 13 169 
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ตารางที่  9 (ตอ) 
คนที่ คะแนนทดสอบกอนเรียน(T1) คะแนนทดสอบหลังเรียน (T2) D(T2 – T1) D2 
28 32 44 12 144 
29 30 48 18 324 
30 28 42 14 196 
31 28 56 28 784 
32 20 50 30 900 
33 35 54 19 361 
34 34 52 18 324 
35 36 48 12 144 
36 35 52 17 289 
37 26 45 19 361 
38 30 48 18 324 
39 35 44 9 81 
40 38 48 10 100 
41 28 54 26 676 
42 32 46 14 196 
43 32 50 18 324 
44 30 53 23 529 
45 32 48 16 256 
รวม 1381 2115 734 13546 
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ตารางที่  10 คาความคิดเหน็นักเรยีน หลังจากเรียนโดยการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

 

ขอที่ 
 

จํานวน (คน) 
 

คาเฉลี่ย 
 

S.D. 
9 45 4.93 0.27 
17 45 4.93 0.27 
21 45 4.93 0.27 
22 45 4.93 0.27 
5 45 4.88 0.33 
20 45 4.88 0.33 
6 45 4.85 0.36 
16 45 4.85 0.36 
2 45 4.83 0.38 
19 45 4.83 0.38 
8 45 4.80 0.52 
15 45 4.80 0.52 
4 45 4.75 0.59 
18 45 4.75 0.59 
12 45 4.68 0.69 
7 45 4.55 0.81 
1 45 4.48 0.91 
3 45 4.48 0.91 
10 45 4.20 0.97 
11 45 4.20 0.97 
13 45 4.20 0.97 
14 45 4.20 0.97 
รวม 45 4.68 0.57 
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ตารางที่ 11 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใชโปรแกรม SPSS for Windows 
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