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50257315 : สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา 
คาํสาํคญั :  บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย /แบบฝึกปฏิบติั / คอมพิวเตอร์กราฟิกแบบเวคเตอร์ 
 ฟาริดา  วรพันธ์ุ  : ผลการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียแบบฝึกปฏิบัติ เรือง การใช้งานโปรแกรม
คอมพิวเตอร์กราฟิกแบบเวคเตอร์ สาํหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  มหาวิทยาลยัศิลปากร. 
อาจารยที์ปรึกษาการคน้ควา้อิสระ : อาจารย ์ดร.อนิรุทธ์  สติมนั.  หนา้.  
 

การวจิยัครังนีมีวตัถุประสงค ์1) เพือพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียแบบฝึกปฏิบติั เรือง การใชง้าน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกแบบเวคเตอร์สาํหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรีปี สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา  ) เพือ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัศึกษาทีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียแบบ
ฝึกปฏิบติั เรือง การใชง้านโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกแบบเวคเตอร์ 3) เพือศึกษาผลงานปฏิบติัการออกแบบของ
นกัศึกษาทีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียแบบฝึกปฏิบติั เรือง การใชง้านโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกแบบ
เวคเตอร์ 4) เพือศึกษาความคิดเห็นของนกัศึกษาทีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียแบบฝึกปฏิบติั เรือง การใชง้าน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกแบบเวคเตอร์ ประชากรทีใชใ้นการวจิยัครังนี   เป็นนกัศึกษา  ชนัปีที 3   ภาคเรียนที  ปี
การศึกษา 2554  คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยัศิลปากร ทีลงทะเบียนเรียนในรายวชิา  คอมพิวเตอร์กราฟิกเพือ
การศึกษา จาํนวน 21 คน  

เครืองมือทีใชใ้นการวจิยัประกอบดว้ย 1) แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง 2) ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย
แบบฝึกปฏิบติั เรือง การใชง้านโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกแบบเวคเตอร์ 3) แบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้ 4) แบบ
ประเมินผลงาน 5) แบบสอบถามความคิดเห็น วเิคราะห์ขอ้มลูโดยใช ้ค่าคะแนนเฉลีย ( ), ส่วนเบียงเบนมาตรฐาน ( ) 
และเปอร์เซ็นต ์( % )  

ผลการวจิยัพบวา่  
1. บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียแบบฝึกปฏิบติั เรือง การใชง้านโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกแบบเวคเตอร์ที

ผา่นผูเ้ชียวชาญประเมินคุณภาพสือ ดา้นเนือหาและดา้นคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียมีคุณภาพอยูใ่นระดบัเหมาะสมปานกลาง 
(  = 3.29, = 0.25) 
 2.  ผลการเรียนรู้ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียแบบฝึกปฏิบติั เรือง การใช้งานโปรแกรมคอมพิวเตอร์
กราฟิกแบบเวคเตอร์ ผลการเรียนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน โดยทีคะแนนเฉลียก่อนเรียนไดค้ะแนนร้อยละ 57.85 (  = 
11.57, = 2.01) และคะแนนเฉลียหลงัเรียนไดค้ะแนนร้อยละ 87.14 (  = 17.42, = 2.20) 

3. ผลงานฝึกปฏิบติัการออกแบบของนักศึกษาทีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียแบบฝึกปฏิบติั เรือง 
การใชง้านโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกแบบเวคเตอร์ อยูใ่นระดบัดี มีคะแนนเฉลียร้อยละ 76.67  

4. นักศึกษามีความคิดเห็นต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียแบบฝึกปฏิบัติ เ รือง การใช้งานโปรแกรม
คอมพิวเตอร์กราฟิกแบบเวคเตอร์ อยูใ่นระดบัดี (  = 3.98, = 0.12)   
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50257315 : MAJOR : EDUCATIONAL TECHNOLOGY 
KEY WORD : THE COMPUTER MULTIMEDIA  /  IN PRACTICE  /  VECTOR GRAPHIC 

SOFTWARE 
 FARIDA  VORRAPHUN : THE DEVELOPMENT OF COMPUTER MULTIMEDIA 
PRACTICES ON A VECTOR GRAPHICS COMPUTER PROGRAM LESSON FOR 
UNDERGRADUATE STUDENTS, EDUCATIONAL TECHNOLOGY MAJOR, SILPAKORN 
UNIVERSITY. INDEPENDENT STUDY ADVISOR : ANIRUT SATIMAN,Ed.D. 194 pp.  
  

The purpose of this research are:1)To develop the computer multimedia practices on 
a vector graphic program lesson for undergraduate students, Educational technology major 
Silapakorn University. 2) Comparing the leaning achievement pre-test and post-test by using 
computer multimedia practices on vector graphic program lesson. 3)To study the performance 
of the graphic design of students by using computer multimedia practices on vector graphic 
program.4)Study students opinion toward computer multimedia practices on vector graphic 
program. The population for this research is 21 students of Educational technology major First 
Semester, 2011 Academic Year, Silapakorn University.  

The research instrument major are:1) A structured interview 2)Computer multimedia 
practices on using vector graphic program 3) The learning achievement test.4) Performance 
evaluation graphic design form 5) Questionnaire for student opinion. Data were analyzed by 
using the average result ( ) , standard deviation ( ) , and percentage (%) 

The result of the research are:  
1. Computer multimedia practices on using vector graphic monitoring quality and 

multimedia content amount of five persons in the overall medium level. (  = 3.29, 
= 0.25) 

2. Learning achievement with computer multimedia practices on using vector graphic 
program. Pretest scores were 57.85 (  = 11.57, = 2.01) post-test scoring 87.14 
(  = 17.42, = 2.20) percent scores of post-test higher than pre-test. 

3. Students performance of the graphic design by using computer multimedia practices 
on using vector graphic program, as good level score of students 76.67 percent. 

4. Students opinion with computer multimedia practices on vector graphics program at a 
good level. (  = 3.98, = 0.12) 
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กติติกรรมประกาศ 
 
 การค้นควา้อิสระฉบบันีสําเร็จลุล่วงด้วยความอนุเคราะห์เป็นอย่างสูงจากอาจารย์ ดร. 
อนิรุทธ์   สติมนั อาจารยผ์ูค้วบคุมคน้ควา้อิสระ อาจารยเ์อกนฤน  บางท่าไม ้กรรมการผูท้รงคุณวุฒิ 
และรองศาสตราจารย  ์ศิริพงศ์  พยอมแยม้ ประธานกรรมการผูต้รวจสอบการค้นควา้อิสระ และ
อาจารยทุ์กท่านทีให้ความรู้  ให้คาํปรึกษา  ขอ้เสนอแนะ  ตลอดจนตรวจสอบแกไ้ขขอ้บกพร่องต่าง 
ๆ เป็นอยา่งดี 
 ขอขอบพระคุณท่านผูเ้ชียวชาญทุกท่านทีกรุณาให้ขอ้มูลโดยการสัมภาษณ์และประเมิน
บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียแบบฝึกปฏิบติั เรือง การใชง้านโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกแบบ
เวคเตอร์พร้อมทงัใหข้อ้เสนอแนะเพิมเติม 
 ขอขอบพระคุณ  คณาอาจารย ์นกัศึกษา  ทีไดใ้ห้ความร่วมมือในการให้ขอ้มูลและให้ความ
ช่วยเหลือในการเก็บขอ้มูลเป็นอยา่งดี 
 ขอขอบพระคุณ บิดา  มารดา ทีอบรมสังสอน และเป็นกาํลงัใจสําคญัทีช่วยให้ผูว้ิจยัสามารถ
สาํเร็จลุล่วงไดเ้ป็นอยา่งดี 
 และขอขอบคุณเพือนๆ พีและน้องทุกคนทีคอยให้ความช่วยเหลือ ให้คาํแนะนาํและเป็น
กาํลงัใจในการทาํการคน้ควา้อิสระฉบบันี 
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